




























































































Fig. 55 Disegno del circuito
stampato LX.665 con il quale, as-
sieme al circuito stampato
LX.665/A visibile sul lato destro,
potrete realizzare il progetto per
ottenere figure esponenziali e
iperboliche, di cui abbiamo ripor-
tato alcuni esempi nelle pagine
precedenti.

Fig. 56 Disegno del circuito
stampato LX.666 necessario per
realizzare il progetto riportato in
fig. 16.
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raddrizzatore RS1, il verso dei terminali del con-
densatore elettrolitico C1 ed infine di montare 'in-
tegrato stabilizzatore IC1, un uA.7808, su di una
piccolaalettadi raffreddamento, che troverete nel-
la confezione del Kit.

A montaggio ultimato controllate con un tester
che, sui terminali di uscita, siano presenti gli 8 volt
richiesti e, fatto questo, potrete subito passare alla
prova pratica del vostro antifurto radar.

PROVA E COLLAUDO

Una volta alimentato il circuito, I'antifurto fun-
zionera immediatamente. Per poterlo appurare
appoggiatelo provvisoriamente su un tavolo e col-
legate sulla morsettiera “uscita rele” una piccola
lampadina da 4,5 volt alimentata con una pila qua-
dra per poter controllare a distanza, tramite 'ac-
censione della lampada, quando il relé si eccitera,

Prima difornire tensione al circuito, ruotate i due
trimmer R14 e R21 a meta corsa, poi allontanatevi
dalla cavita e rimanete immobili fino a quando la
lampadina non si sard spenta.

A questo punto provate a fare qualche passa in
avanti o all'indietro e dopo pochi secondi vedrete
nuovamente riaccendersi la lampadina.

Ruotando il trimmer R21 da un estremo all'altro,
potrete regolare la temporizzazione del relg, cioéla
durata d'azione della sirena, mentre ruotando il
trimmer R14 potrete regolarne |a sensibilita.

Applicando l'antifurto in una normale stanza,
con R14 a meta corsa avrete gia una elevata sensi-
bilita, applicandolo invece in un magazzino di am-
piedimensioni, dovrete necessariamente ruotare il
trimmer quasi verso il massimo.

Con due o tre prove, vi sara facile stabilire su
quale posizione conviene ruotare R14 in funzione
della dimensione del locale.

Ricordatevi di non tenere nella stanza contenen-
te l'antifurto, nessun animale domestico perché
questi, muovendosi, farebbero subito scattare I'al-
larme,

Insetti delle dimensioni di una mosea o di una
farfalla, non provocanoe l'innesco dell'allarme poi-
che , come gia vi abbiamo splegato, nel circuito &
stato inserito un ritardo per evitare questi falsi al-
larmi.

FISSAGGIO NELLA STANZA

Nel pannello copriscatola per impianti elettrici
da noi fornito, incastrerete la cavita in posizione
centrale,

Poiché frontalmente, su tale pannello, & presen-
te un sottile coperchio, se volete che il segnale SHF
fuoriesca dalla cavita e si espanda nell'ambiente,
dovrete toglierlo, facendo su di esso una leggera
pressione.

Nella fessura, posta di fronte alla cavita, dovete

436

poi, applicare quel ritaglio quadro di materiale pla-
stico bianco presente nel kit, che serve, non solo
pernascondere la cavita, ma anche per evitare che
gualche mosca o ragno entri nella fessura.

Questo ritaglio di plastica da noi fornito, & un
materiale speciale chiamato "radom' che ha |a ca-
ratteristica di lasciar passare le SHF senza atte-
nuarle, quindi non cercate di sostituirlo con della
normale plastica perché gia da ora possiamo assi-
curarvi che il circuito potrebbe non funzionare an-
zi, se quest'ultima dovesse risultare troppo spessa,
il diodo schottky potrebbe bruciarsi.

Se non volete racchiudere questo antifurto in
una scatola per impianti elettrici, potrete sempre
fissarlo nell'interno di una qualsiasi scatola di pla-
stica o metallica (lasciando sempre una apertura
frontale di dimensione uguale alla plastica “ra-
dom").

IMPORTANTE

Quando la cavita risulta alimentata non avvicina-
tevi con gli occhi a 10-12 centimetri, dal vano tra-
smittente, perche , ad una distanza cosi breve, an-
che se |a potenza risulta di soli 10 milliwatt circa, il
fascioconcentrato di segnali ad alta frequenza che
fuoriesce, potrebbe creare fastidiosi disturbi agli
occhi.

Ad una distanza di 50 cm, guesto inconveniente
non si verifichera pit perché il fascio si & gia
espanso e pertanto la potenza del diodo trasmit-
tente arriva attenuata, tanto da risultare innocua
sia a persone che ad animali domestici.

Precisiamo questo perché, dato che dal vano
trasmittente esce un fascio invisibile che non per-
mette di essere notato, qualcuno potrebbe essere
tentato di guardare internamente anche per lungo
tempo, ponendosi con gli occhi vicinissimo alla
cavita.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione di questo
progetto, cicé cavita, i due circuiti stampati
LX.BBO/A & 680/B, integrati completi di zoccolo, il
fet ed il transistar, il minirelé, le due morsettiere,
tutte le resistenze, condensatori, i distanziatori, il
supporto plastico d'incasso, compreso il coper-
chio eil ritaglio di plastica Radom (esclusa il solo

stadiodi alimentazione) ..........cccceceecneens L.110.000
Il solo circuito stampato LX.6B0/A .......... L.2.200
Il solo circuito stampato LX.680/B .. ....... L.2.200

Tuttolostadio di alimentazione LX.674 visibile in
fig. 10 e 12, completo del trasformatore n. 25 (es-
clusolabatteriaa 12volt) ...ccooovvvvvcccrnienes L. 13.000

La sola cavita a 10 GHz, provvista di un diodo
trasmittente Gunn da 10 milliwatt piti mascherina
Ticinoeschermo “RADOM" ............cce.n. L. 85.000

| prezzi sopra indicati, non includono le spese
postali.




























































rimane solo da preparare i collegamenti sui due
cavetti di collegamento per applicare la scheda al
connettore di uscita del VIC.20 o del C.64, postisul
retro del contenitore del computer.

Come potete vedere nello schema pratico di fig.
3, sul connettore posto in alto andra collegato il
connettore MASCHIO che applicherete alla presa
sul computer mentre, su quella in basso. dovrete
collegare la presa FEMMINA la quale, come gia
abbiamo accennato precedentemente, potra esse-
re utilizzata per collegare alire periferiche al com-
puter, senza dover scollegare l'interfaccia della
stampante. Ovviamnete, tale connettore ausiliario,
andra collegato se vorrete utilizzare tale uscita per
collegare altre interfacce di espansione o un'altra
interfaccia stampante, contrariamente potrete an-
che evitare tale parte del montaggio.

Terminate anche queste operazioni, potrete in-
serire il circuito all'interno della scatola che trove-
rete fornita nel Kit e per far questo dovrete prima
praticare sui bordi esterni di tale contenitore, due
fori per il passaggio del filo di due connettori DIN
maschio e femmina, ed una finestrella rettangola-
re, per il connettore della stampante.

Per rendervi conto pit facilmente di come ese-
guire questi fori, potrete guardare la foto del proto-
tipoda noi montato nella quale risultano ben visibi-
lii fori da noi praticati.

NOTA IMPORTANTE = L'integrato micropro-
cessore MC.688705, utilizzato per questo progetto,
& stato da noi programmato per svolgere la funzio-
ne di convertire un ingresso |E.488 SERIALE in
un'uscita PARALLELO CENTRONICS e pertanto,
per distinguerlo da un normale microprocessare
MC.68705 veraine, lo abbiamo siglato 68705/682.
Evitate quindi di acquistare dei normali MC.68705,
perché questi, non avendo il programma di con-
versione, risulteranno inutilizzabili.

ALCUNI ESEMPI DI UTILIZZO

Anche se questa periferica non necessita di par-
ticolari istruzioni di programmazione per poterla
utilizzare, vi riportiamo alcuni esempi di stampa,
per dare a tutti la possibilta di provare e di usare
questa periferica senza alcuna difficolta.

| comandi relativi alla stampante, sono solo 4 e
precisamente:

OPEN - PRINT # - CMD - CLOSE

e tutte le funzioni di stampa sono governate da
gueste istruzioni. Vediamo quindi dettagliatamen-
te il significato esatto di tali istruzioni e come ap-
plicarle per ottenere la stampa dei testi, dei pro-
grammi o di tutto cio che si desidera trasferire "su
carta”.

OPEN n1,4,n2 oppure OPEN n1,5,n2

Con queste due istruzioni si "apre"” il canale di
comunicazione fra il computer & la stampante e
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percid, quando si desidera stampare dei dati, si
deve sempre scrivere, per prima cosa, l'istruzione
di OPEN.

Le due istruzioni si differenziano fra loro soltan-
to peril numero 4 o 5 che compare al loro interno
ed il significato di tale numero & molto semplice.

Come abbiamo gia accennato precedentemente,
utilizzando |a nostra interfaccia, avrete la possibilita
di utilizzare contemporaneamente due stampanti, al-
le quali, tramite il ponticello P2, dovrete assegnare,
ad una l'indirizzo 4 e all'altra l'indirizzo 5.

Detto questo, risulta ovvia la differenza frale due
istruzione riportate e cioé la OPEN n1,4,n2 indiriz-
zera la prima stampante di indirizzo 4 mentre I'i-
struzione OPEN n1,5,n2 indirizzera la seconda
stampante, di indirizzo 5.

Resta percio da spiegare, per questa istruzione,
il significato dei due termini n1 ed n2.

Il primo, cioé n1, serve per assegnare alla stam-
pante indirizzata (cioé la 4 o la 5), un determinato
canale di comunicazione. Percid, al posto di n1,
dovrete scrivere un gualungue numero, compreso
fra0e 255, chesarail numero diidentificazione del
canale di comunicazione della stampante.

Cosi, ad esempio, scrivendo:

OPEN 7,4

Avrete indirizzato la stampante di indirizzo 4 ed
avrete assegnato a tale stampante il canale di co-
municazione 7.

Per la stampante di indirizzo 5, valgono ovvia-
mente le stesse identiche considerazioni.

Il secondo numero che compare nellaistruzione
di OPEN, cioé n2, & un termine facoltativo e percio
pud anche essere omesso senza che il computer
segnali alcun errore, Questo numero serve per se-
lezionare diverse possibilita di “modo™ di funzio-
namento dell'interfaccia e, se non viene specifica-
to, il computer automaticamente assume che que-
sto sia il modao 0.

Per n2 quindi, potrete scrivere i seguenti numeri:

0 = Modo 0

In questo modo, tutti i caratteri MAIUSCOLI so-
no stampati come caratteri grafici della stampante
mentre i caratteri MINUSCOLI diventano MAIU-
SCOLI,

Per quanto riguarda i caratteri grafici, come il
“cuore”, il “quadrifoglio” ecc, questi vengono
stampati con il corrispondente carattere semigra-
fico della stampante. Poiché tali caratteri sono
sempre diversi da modello a modello, dovrete con-
sultare il manuale della vostra stampante per veri-
ficare la corrispondenza fra i caratteri generati dal
VIC.20 o dal C.64 e guelli generati invece dalla
stampante. La nostra interfaccia comunque, invia
in usclita tutti i caratteri, sia alfanumerici che semi-
grafici e percio potrete sfruttare totalmente le ca-
ratteristiche di scrittura della vostra stampante.

































pante e, su tale interfaccia, attraverso il program-
ma in linguaggio macchina inserito precedente-
mente, ha inviato, come avrete constatato, la scrit-
ta cosi ottenuta,

Per ottenere la stampa del listato di questo pro-
gramma, in cui & gia presente l'istruzione RAN-
DOMIZE USR 32551, potrete semplicemente digi-
tare la funzione LLIST ed otterrete lo stesso listato
del programma 2. Se invece, volete ottenere la
stampa di un'altro vostro programma, all'interno
del quale non & presente tale istruzione, dovrete
scriverla prima di digitare LLIST altrimenti non ot-
terrete la stampa voluta.

Facciamo un semplice esempio e scrivete quindi
l'istruzione NEW, di seguito, ricopiate il program-
ma 3 quindi, al termine, digitate RUN. Sul video
apparira la scritta:

NUOVA ELETTRONICA
Programma di prova
123456789

All'interno di tale programma, come potele con-
statare, non esiste alcuna funzione dirichiamo alla
stampante e percid non & presente neppure l'istru-
zione RANDOMIZE USR. Se ora digitate LLIST per
stampare su carta il vostro programma, nan otter-
rete invece alcun risultato.

In questo caso infatti, per ottenere tale funzione,
dovrete digitare.

RANDOMIZE USR 32551
LLIST

e, cosi facendo, otterrete la stampa del listato del
programma 3.

Come abbiamo detto all'inizio di questo articolo,
utilizzando questa interfaccia, potrete collegare al
vostro computer qualsiasi tipo di stampante che
disponga di un ingresso standard PARALLELO
CENTRONICS e proprio per darvi la possibilita di
scegliere un qualunque modello, abbiamo previ-
sto, nel programma di gestione, la possibilita di
modificare alcune caratteristiche di stampa in
quanto, nei diversi modelli di stampante da noi
provati, abblamo riscontrato alcune diversita nelle
modalita di stampa.

Normalmente infatti, quando si comanda la
stampa di un testo o di programma, il computer
invia, al termine di ogni riga, due comandi: al co-
mando di CR (cioe il "Carriage Return” che, tradot-
ta dall'inglese significa "ritorno del carrelle”) la
stampante risponde a posizionando la testina di
scrittura all'inizio della riga, mentre al comando di
LF (cioe "Line Feed" che, tradotto dall'inglese, si-
gnifica "Linea a Capo") la stampante risponde fa-
cendo avanzare la carta sulla riga successiva.

Su alcuni modelli perd, quando siinvia il coman-
do di CR, la stampante, oltre a portare la testina di
scrittura all'inizio della riga, fa avanzare la carta

automaticamente sulla riga successiva e percio, se
il computer invia successivamete il comando LF, la
scrittura risultera spaziata di 2 righe.

Nel nostro programma percio, abbiamo previsto
la possibilita di eliminare questo LF nel caso in cui
la stampante presenti quest’ultima caratteristica.

Per far questo, una volta inserito in memoria il
programma per la gestione dell'interfaccia, dovre-
te digitare:

POKE 32593,0

Normalmente tale comando & sempre presente
percio, se non digitate questa istruzione, il compu-
terdopo ogni CR generaanche un LF. Se invecelo
avete eliminato e successivamente volete ripristi-
narlo, dovrete digitare:

POKE 32593,255

Oltre a questo, esiste un'altra possibilita di
stampache abbiamo previsto per poter utilizzare le
eventuali possibilita grafiche o semigrafiche della
stampante che avete acquistato.

Infatti, per ogni modello di stampante, esiste un
codice specifico per poter scrivere caratteri spe-
ciali o per poter eseguire delle stampe con caratteri
grafici e poiche visto il numero praticamente illimi-
tato di codici diversi, non & possibile prevederli e
gestirli direttamente con un unico programma, ab-
biamo inserito all'interno della gestione, un'altra
possibilita di funzionamento, che consiste in una
istruzione di POKE alla locazione 32592. Vediamo
un esempio pratico e supponiamo di voler inviare
alla stampante un carattere speciale il cul codice
sia, ad esempio 160.

(Nota: tale numero & puramente indicativo in
quanto, come abbiamo appena detto, i codici rela-
tivi al caratteri speciali sono diversi a seconda de|
modello di stampante utilizzata. |l numero 160, uti-
lizzando una stampante Microline 82A, corrispon-
de, ad esempio. ad un punto poste in basso a sinli-
stra, ed & un carattere speciale di semigrafico).

Per iar questo dovremao scrivere:

POKE 32592,160
RANDOMIZE USR 32551

Con queste due istruzioni percio, dall'interfaccia
stampante uscira il carattere 160 (cioe un puntoin
carattere semigrafico se utilizzate una stampante
Microline B2A) ed analogamente sara per qualsiasi
altro carattere speciale che vorrete stampare, peril
quale dovrete inserire, al posto del numero 160, il
codice corrispondente al carattere voluto.

Esiste poi un'altra possibilita di stampa peri ca-
ratteri graficl o quelli semigrafici e cio quella di
utilizzare l'istruzione:

LPRINT CHRS$(n)

dove il numero n corrisponde, come nel caso pre-
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