











non chiedeteci dove si possano reperire, perché
oltre a non saperlo, possiamo assicurarvi che il loro
costo sarebbe comunque al di fuori delle comuni
portate.

Quello che invece siamo riusciti a reperire ad un
prezzo modico, & un sensibile sensore all’infraros-
$0, in grado di rivelare tutta la gamma delle ra-
diazioni all’infrarosso ad una distanza che si ag-
gira intorno ai 7 - 8 metri.

Vale a dire che un uomo 0 un animale che pas-
sino di fronte a questo sensore a tale distanza, ver-
ranno subito rivelati e cosi dicasi per un qualsiasi
altro corpo caldo, come ad esempio il motore di
un'auto, di un saldatore elettrico, una fiamma, una
lampadina eiettrica, ecc.

Sarebbe troppo lungo riportare qui tutta la serie
di applicazioni pratiche che si potrebbero effettuare
con questo sensore, per cui vi consigliamo di co-
struire il sempilice circuito che ora vi proponiamo
ed, eseguendo dei semplici esperimenti, potrete
scoprire tante sue interessanti applicazioni.

Gli insegnanti degli Istituti Tecnici se faranno
montare questo circuito ai propri allievi, potranno

far comprendere ‘‘praticamente’” come vengono
rilevati i raggi infrarossi e quindi spiegare come
un robot riesca a seguire automaticamente una
qualsiasi fonte di calore.

Infatti direzionando il sensore pil a destra O pil
a sinistra rispetto ad una fonte di calore, lo stru-
mento ad esso collegato e provvisto di una lancetta
centrale, rileverad questo spostamento.

Pertanto, se si sostituisse 1o strumento con un
motorino che pilotasse, ad esempio, lo sterzo di
un veicolo o il timone di un missile, questo riusci-
rebbe con estrema facilita a direzionarsi e a seguire
la fonte di calore captata.

Fin d'ora vi anticipiamo che nel prossimo nume-
ro vi presenteremo due utilissimi kit, non di un ro-
bot, bensi di due semplici antifurto a raggi infra-
rossi, in grado di rivelare le radiazioni emesse da
un qualsiasi corpo umano o da un improvviso shal-
2o di temperatura, come quello provocato da una
porta che si apre, o da un vetro mandato in
frantumi.

Uno di questi antifurto & stato progettato per es-
sere installato in una abitazione, I'altro, all’inter-



























1° SOLUZIONE CONSIGLIATA

inserire sopra al nastro trasportatore, prima del
passaggio dinanzi al sensore sensibile ai raggi in-
frarossi, un piccolo forno elettrico, in modo da sur-
riscaldare il vefro a 3545 gradi (vedi fig. 19).

Cosi facendo, i bicchieri o le bottiglie che pas-
seranno di fronte al sensore, verranno subito se-
gnaiati.

A tale sensore bisognera coltegare un circuito,
in grado di pilotare un qualsiasi contatore digitale.

Se volete constastare personalmente |a validitd
di questo sistema, prendete il vostro sensore e po-
netelo sul tavolo. Ad una distanza di circa 50 - 60
cm., applicate un cartoncino {vedi fig. 20), onde evi-
tare che il sensore capti le radiazioni emesse dal-
le pareti della stanza.

A guesto punto prendets un bicchiere, o una bot-
tiglia in vetro trasparente e, fatelo passare di fron-
te al sensore,

Se la bottiglia si trova alia stessa temperatura
ambiente e non awvicinerete il vostro corpo o te ma-
ni ajla zona coperta dal sensore, a lancetta rimar-
ra immobile.

(Nota bene = se avrete preso la bottiglia con
le mani la avrete involontariamente surriscaldata,
quindi il sensore rilevera questa piccola variazio-
ne di temperatura).

Riscaldate leggermente (a bottiglia, mettendola
per pochi secondi entro al forno o versandovi del-
I'acqua calda che poi subito toglierets, fatela ripas-
sare di fronte al sensore; noterete subito che Ia lan-
cetta dello strumento deviera bruscamente verso
destra.

2° SOLUZIONE CONSIGLIATA

Nel! caso risultasse scomodo surriscaldare in un
tunnel questi oggstti in vetro, si potrebbe adottare
questa seconda soluzione. Porre alla distanza di
1 metro dal sensore una resistenza elettrica sur-
riscaldata a circa 200 gradi; in questo modo, quan-
do I'oggetto in vetro posto sul nastro trasportato-
re passera di fronte al sensore, questo isolera le
radiazioni all'infrarosso emesse dalla resistenza
(vedi fig. 21).

Anche questa seconda soluzione da noi propo-
sta, potrete facilmente sperimentaria a casa, po-
nendo alla distanza di 1 metro circa dal sensore
il vostro saldatore elettrico.

Una volta che ta lancetta dello strumento si sa-
ra stabilizzata sullo 0 centrale, fate passare di fron-
te al sensore qualsiasi oggetto, in vetro o in plasti-
ca, e vedrete la lancetta deviare bruscaments ver-
so sinistra,

Infatti, il vetro non permettera pil alie radiazio-
ni al’infrarosso emesse dal saldatore di raggiun-
gere il sensore, percid quest'ultimo indichera una
riduzione di “‘calore’".

Come potrete constatare, con tale sensore si rie-
scono a risolvere facilmente anche probiemi piut-
tosto complesst,

A quanto gia detto, potremmo ancora aggiunge-
re, che questo sensore “‘sente’’, anche se in real-
ta tale affermazione & impropria, il vento.

In effetti, il sensore di per sé & insensibile al ven-
to, ma quest'ultimo, raffreddando o riscaldango
I'atmosfera, provoca una variazione di calore, che
determina una variazione delle radiazioni a raggi
infrarossi.

Pertanto, questo sensore potrebbe anche essere
utilizzato per controllare dei sistemi di aerazione
per la climatizzazione degli ambienti.

Infine, facendo passare di fronte al sensore due
identici oggetti, uno di colore bianco ed uno nero,
questo ne rivelera la differenza, non per il diverso
colore, ma perché un oggetto scuro emetts una
maggiore quantita di radiazioni all'infrarosso rispet-
to ad uno bianco.

Potremmo ancora proseguire a lungo nell'slen-
cazione di tutte le possibili applicazioni pratiche di
questo circuito, ma pensiamo che grazie ai sug-
gerimenti che vi abbiamo fin qui fornito, potrete voi
stessi scoprirli, associando cosi all'arricchimento
delle vostre cognizioni, la soddisfazione dell'intui-
zjone personale.

NOTA = Se la tensione sul diodo zener DZ1 &
minore di 5 volt, occorre abbassare il valore della
R3 portandolo da 6.800 ohm a 1.000 ohm ed an-
che 820 ohm,

COSTO DELLA REALIZZAZIONE

Tuttg il materiale richiesto per la realizzazione
di questo sensore all'infrarosso. cioé circuito stam-
pato, sensore PID.11, connettori, presa pila, stru-
mento ¢on O centrale e contenitore metallico

(esclusa la sola pila) -....cocoeveernrerennne. L. 41.000
il circuito stampatp LX.824 ................ L. 800
il sensore PID. 11 ....cccoevviveeiiiinn, L. 28.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.





















Se per una particolare candizione nella cister-
na si riversassero in un mese 500 litri di acqua, do-
vremmo maggiormente controllare nei successivi
11 mesi, che ngn se ne riversino piu di:

600 - 500 = 100 litri daraccogliere in 11 mesi
100: 11 = 9 litri da raccogliere al mese

Analogamente per I"organismo umano, esso pud
assorbire per un giorno o in un mese una dose su-
periore a quella consentita a causa di un inciden-
te o di esperimenti nucleari, purché nei rimanenti
11 mesl le dosi si riducano ad un livello tale da
non superare mai i fatidici 600 millirem totali,

Solo entro questo limite il corpo umano riesce
efficacemente a difendersi, espellendo le dosi di
radioattivita in eccesso per vie naturali.

Oltre questa soglia, invece, si innescano tuita
una serie di effetti deleteri, sempre pil gravi via
via che le dosi assorbite aumentano. che vanno
dalla debilitazione, all'insorgenza di gravi malat-
tie, al decesso.

Per farvi un esempio, ricordiama che ai volon-
tari accorsi per spegnere i'incendio di Chernobyl,
era stato prefissato un limite massimo di perma-
nenza entro la centrale di 2 minuti; coloro che,
contravvenendo a tale raccomandazione, Sono ri-
masti esposti alle radiazioni per un penodo di tem-
po maggiore, dopo pochi mesi sono deceduti.

Alla seconda domanda, cioé come determinare
quanti radioisotopi abbiamo assorbito, possiamo
rispondere che tale controllo si pud eseguire solo
presso laboratori dotati di BODY CAMERA, cioé
di una stanza completamente rivestita di piombo
e completa di ANALIZZATORE MULTICANALE,
per contrallare quanta radioattivita emette il no-
stro corpo.

Comunque, per essere certi di non superare la
dose massima consentita, & sufficiente controlla-
re che gli alimenti che acquistiamo per la nostra
alimentazione non emettano radiazioni.

Sapendo che la dose massima che possiamo as-
sorbire in un'ora risulta pari a 0,068 millirem, é
facile catcolare che in un minuto tale dose non po-
tra superare, gli:

0,068 : 60 = 0,0011 milliroentgen

e in un secondo gli:

0,0011 : 60 = 0,000018 milliroentgen
Supponendo che, in condizioni normali, di ra-

dioisotopi con tale vaiore di radioattivita ne giun-
ga. uno ogni 6-8 secondi, & ovvio che, in caso di

aumento della radioattivita, ne giungera un numero
maggiore.

Ad esempio, se la radioattivita raggiungera il va-
lore di 0,000054 milliroentgen significa che so-
no giunti 3 radioisotopi, infatti:

0,000054 : 0,000018 = 3

Se la radivattivita raggiungera il valore di
0.000144 milliroentgen, signilica che sono giun-
ti 8 radioisotopi, infatti:

0.000144 : 0,000018 = 8

Pertanto per rilevare queste differenze sara sut-
ficiente disporre di un preciso contatore, in gra-
do di contare questo aumentato numero di
radioisotopi.

Dabbiamo perd tar presente che questi radioi-
sotopi non ci bombardano mai con regolarnita cro-
nometrica.

Pertanto, se in un minuto si sono contati 60 ra-
dioisotopi, non significa che ne siano giunti rego-
larmente uno ogni secondo.

in pratica ne possono essere arrivati anche quat-
tro in un secondo e nessuno nei due successivi
secondi, quello che conta & il numero totale con-
teggiato nell’arco di un’ora.

Infatti, la misura in milliroentgen é rapportata
sempre al tempo di 1 ora, quindi, ammesso che
un radioisolope possegga una radioattivita di
0,0000188 milliroentgen (questo numero € pura-
mente indicativo e ci serve solo come esempio),
€ owvio che se la dose massima che non bisogna
superare in un'ora & di 0,068 miltiroentgen, la
quantita di radioisotopi che ¢i possono bombar-
dare in tale lasso di tempo non dovra superare un
massimo di:

0,068 : 0,0000188 = 3.617 radioisotopl

vaie a dire che ogni minuto, non dovremo su-
perare i 80,28 radioisotopi, infatti:

3.617 : 60 = 60,28 radioisotopi

il che sta a significare che ogni secondo dovra
giungere 1 solo radicisotopo.

Questo calcolo & puramente teorico e, in prati-
ca, tale condizione non si verifichera mai, perché,
in un secondo, possono benissimo giungere an-
che 3-4 radioisotopi anziché 1, cib che pili conta
é che, sommando tutti quelli che ci perverranno
nei successivi 59 secondi, non si superi un totaie
di 60 radioisotopi.

in pratica e in condizioni di normale radioattivi-









rebbe sempre notevolmente superiore rispetto a
quelia assorbita dal tubo Geiger.

Percié tale tensione la potremo controllare solo
con un oscilloscopio 0 con un voltmetro elettronico.

Risolto il problema dell’alimentazione, possiamo
ora dire che sul terminale Catodo (invotucro me-
tallico del tubo Geiger), per ogni isotopo radioatti-
vo che lo colpira, giungera un impulso di circa 10
volt che, tramite la resistenza R9, verra convogliato
sul piedine 11 del ftip-flop siglato 1C2/A, utilizzato
come monostabile.

{NOTA BENE: Come abbiamo gia precisato, per
semplificare la nostra descrizione abbiamo ipotiz-
zato che ogni radioisotopo determini un impulso,
mentre in realta ne occorre un numero maggiore,
perché il gas, all'interno del tubo, si ionizzi diven-
tando conduttors).

Questo monostabile risulta indispensabile per al-
largare quel piccolissimo e ristretto picco fornito
dal tubo Geiger, in modo da renderlo idoneo, an-
che come livello logico, a pilotare il successivo in-
tegrato.

Dal piedino di uscita 13 di tale monostabile, que-
sto impuiso giungera sul piedino d’ingresso 14 del-
I'integrato IC3, un contatore '‘Johson Counter''
C/Mos, tipo CD.4017.

Nei piedini di uscita 2-4-7-10 di questo contato-
re abbiamo inserito quattro diodi led di color ver-
de e nei piedini 1-5-6-9-11, cinque diodi led di color
rosso.

A titolo informativo possiamo indicarvi appros-
simativamente i valori in milliroentgen/ora cor-
rispondenti all’accensione di ogni led:

1° led verde = 0,01 milliroentgen/ora
2° led verde = 0,02 milliroentgen/ora
3° led verde = 0,03 milliroentgen/ora
4° ied verder= 0,04 milliroentgen/ora
5° led rosso = 0,05 milliroentgen/ora
6° led rosso = 0,055 milliroentgen/ora
7° led rosso = 0,06 milliroentgen/ora
8° led rosso = 0,065 milliroentgen/ora
9° led rosso = 0,07 milliroentgen/ora

Se avete a disposizione la rivista n.108-109 apri-
tela a pag.21 e vi troverete dei dati molto utili per
determinare quando la radioattivitd pud essere
considerata normale e quando pericolosa.

Per chi non possiede tale numero (ne abbiamo
disponibill ancora poche copie), riportiamo qui que-
sti utilissimi dati:

0,01 - 0,02 mR/h = radicattivita naturale che
giunge dal cosmo.

0,02 - 0,03 mR/h = radioattivitad naturate che
potremo rilevare in alta montagna o anche in pia-
nura {dipende dall'attivita solare).

0,03 - 0,04 mR/h = radioattivita presente in zo-

ne inquinate (vicino a centrali nucleari), da non con-
siderarsi ancora pericolosa.

0,04 - 0,05 mR/h = radicattivita che si rileva nel-
i'atmosfera in presenza di fughe radioattive.

0,05 - 0,055 mR/h = radioattivitd che possia-
mo gia rilevare nei cibi che presentano una legge-
ra dose di radioattivita. (Se questa dose la rileviamo
nella verdura e nelia frutta, la soluzione migliore
¢ quelia di lavarle con abbondante acqua corren-
te. in modo da togliere dalla loro superficie-il pul-
viscolo radioattive che vi si & depositato. Se invece
larileviamo nel iatte, nei formaggi, nella carne, ne!
pesce, nel miele, & consigliabile non ingerirli, an-
che se tale dose non viene ancora considerata pe-
ricolosa.

0,55 - 0,06 mR/h = valori che possiamo facit-
mente ritevare in terreni contaminati da pulvisco-
lo radicattivo.

Se scopriremo un terreno cosi contaminato, &
consigliabile non usare {'erba o il foraggio per l'a-
limentazione di mucche, pecore, conigli, ecc., per-
ché tale dose la ritroveremo, anche se in quantita
minore. nella carne.

Se tale dose di radioattivita la rileviamo nei cibi,
bisogna gia considerarii pericolosl, quindi meglio
racchiuderli in sacchetti di naiton e consegnarii agli
uffici della Sanita Locale.

0,06 - 0,065 mR/h = radioattivita al limite delfa
zona di attenzione.

0,65 - 0,07 mR/h = radioattivita che supera la
soglia di attenzione.

Dopo questa breve parentesi, ritorniamo al no-
stro schema elettrico.

Abbiamo gia detto che, pill aumenteranno nel-
I"aria o nei cibi gl isotopi radioattivi, pi aumente-
ra il numero degli impulsi che il tubo Geiger
contera, ma ora dobbiamo aggiungere che per po-
ter determinare un quaisiasi livello di radioattivi-
ta occorre effettuare una misura in un tempo ben
determinato. diversamente, il contatore continue-
ra a sommare tutti i radioisotopi naturali di origi-
ne cosmica che via via captera e, cosl facendo, il
contatore indicherebbe una radioattivita che in pra-
tica non esiste.

Pertanto, per determinare questo tempo, abbia-
mo dovuto prendere dei campioni radioattivi ta-
rati e con essi abbiamo determinato quale frazione
di tempo risultava necessaria per far accendere
i diversi diodi led presenti nel nostro contatore
Geiger.

Questo tempo é stato da noi valutato di 20 se-
condi, pertanto il nostro circuito della base dei
tempi & caicolato per azzerare ogni 20 secondi
'integrato 1C3.

L'inverter IC1/0, applicato sul piedino d'ingres-
so 15 di IC3, & I'oscillatore ad onda quadra della
























perche in realtd sono necessari un maggior nume-
ro di radioisotopi per ionizzare il gas contenuto al-
I'interno del tubo Geiger, affinché questo diventi
condutitore.

Comungque con un tempo base di 20 secondi,
utilizzando questo tubo riusciremo ad ottenere I'ac-
censione del primo diodo led verde con 0,01 - 0,02
milliroentgen/ora e I'accensione del secondo dio-
do led verde con 0,02 - 0,03 milliroentgen/ora,
ecc.

Poiche questi radioisotopi, come gia precisato,
non giungono mai costanti nel tempo, per sapere
se tutto risulta regolare o se siamo in presenza di
cibi radioattivi, dovremo attenerci alle seguenti in-
dicazioni.

Radioattivita natura

In presenza di radioattiviti naturale, cioe quella
proveniente dal cosmo verso la Terra da millenni,
il primo diodo led verde si accendera quasi sem-
pre e si spegnera nel tempo prefissato di 20
secondi.

Potra anche verificarsi che passino 20 - 40 se-
condi prima che il primo diodo led verde si ac-
cenda, ma in questo caso al successivo conteggio
potrebbe accendersi il secondo o il terzo diodo
led verde.

Questo non significa perd che la radioattivita &
aumentata, per stabilirlo con esattezza occorre
controllare quale diodo led verde si accendera nei
successivi 20 secondl.

Infatti, per ottenere un valore attendibile, si do-
vrebbe sempre fare la media fra almeno 4 lettu-
re.Cosl, se nei primi 20 secondi si & acceso il terzo
diodo led verde, nei successivi 20 secondi it se-
condo diodo led e nei successivi 20 + 20secondi
nessun diodo led, facendo il totale dei miiliroent-
gen/ora, come riportato nella scala presente sul
frontale del contenitore, avremo:

terzo diodo led verde = 0,03 mR/h
primo diodo led verde = 0,01 mR/h

A questo punto dovremo fare la somma dei mil-
liroentgen/ora, poi dividere x 4, essendo state 4
le letture effettuate e, cosi facendo, otterremo:

0,03 + 0,01 = 0,04:4 = 0,01 mR/h

cioé un valore di radioattivita naturale.

Percio, se per ipotesi si dovesse accendere, an-
che per una sola volta, il quarto diodo fed verde,
non significherebbe che la radioattivita & aumen-
tata su valorj di 0,04 miiliRoentgen/ora, se poi pas-
sera un lungo intervallo di tempo prima che si
accenda il primo diodo fed verde.

Infatti, se neile successive 3 tetture il primo dio-
do led verde rimarra spento, avremo un valore di
radioattivita pari a:

0,06 + 0 +0+ 0:4 =001 mR/h
cioé ancora un valore di radioattivita naturale.
Ifnpresénzadi un aumento della radioattivita

Se in condizioni normali si accendeva solo il pri-
mo diodo led verde e, solo raramente, il secon-
do e per 20 - 40 secondi non si accendeva nessuno
dei diodi presenti, ottenendo cosi un valore medio
di 0,01-0,015 milliRoentgen/ora, appena la ra-
dioattivitd atmosferica aumenta, vedremo subito
accendersi nel primi 20 secondl il primo diodo
led verde, nei successivi 20 secondi il secondo
e forse anche il terzo diodo led verde, e nelle altre
due successive letture il terzo diodo led verde.

Facendo la somma dei milliroentgen/ora, ot-
terremo:

0,01 + 0,02 + 0,04 + 0,04 = 0,11 mR/h
dividendo per 4, otterremo cosi:
0,11 :4 = 0,027 mR/h

vale a dire un raddoppio della normale radioat-
tivita atmosferica.

Se la radioattivita non accenna a diminuire nei
successivi 20-40 secondi si potra anche accende-
re il primo diodo led ROSSO accompagnato dal-
la nota acustica di allarme.

Anche se per una o due volte si accende il dio-
do led rosso che corrisponde a 0,05 milliroent.
gen/ora, per determinare t'esatto valore di
radioattivita sara necessario fare una media.

Dobbiamo praecisare che se ci troviamo vicino a
centrali nucleari & facile che, anche in condizioni
normali, si accendano il terzo e il quarto diodo
ted VERDE e qualche voita anche il primo led
rosso.

Se la radioattivitd dovesse aumentare, allora ve-
dremo nei primi 20 secondl accendersi vetoce-
mente it primo, pol il secondo, il terzo e quarto
diodo led verde, nei successivi 20 secondi anco-
ra, velocemente, il primo, it secondo diodo led
rosso, oppure Il primo, il secondo, il terzo, il
quarto led verde e il primo, secondo, terzo o
quarto led rosso e cosl di seguito per tutte le al-
tre successive letture.

Per non creare degli inutili altarmismi, dobbia-
mo ricordarvi che, anche se si dovesse accende-
re per una o due voite I'uitimo diodo led ROSSO,
bisognera sempre fare una media fra 4 [etture,



per avere un dato veramente valido e significativo.

Percid, se nei primi 20 secondi si accende I"ulti-
mo diodo led rosso che corrisponde in pratica a
0,07 mR/h, nei successivi 20 secondi |l primo dio-
do led rosso che corrisponde a 0,05 mR/h, poi an-
cora il primo diodo led rosso, e alla quarta lettura
il terzo diodo ted rosso che corrisponde a 0,06
mR/h, in pratica per calcolare I'esatto valore di ra-
dioattivita dovremo eseguire la somma delle quat-
tro letture:

0,07 + 0,05 + 0,05 + 0,06 = 0,23 mR/h totali

poi dividere questo totale per 4 e, cosi facendo,
otterremo:

0,23 : 4 = 0,057 mR/h

cioé la radioattivita esiste, ma non risuita di 0,07
mR/h, bensi di soli 0,057 mR/h.

Per ottenere dati ancora pil attendibil si potreb-
bero eseguire 6 - 7 letture e solo a questo punto
si potrebbe stabilire con maggiore precisione se
la radioattivita risulta parn a 0,05 mR/h oppure a
0,06 mR/h.

Amche se con Chernobyl la televisione ci ha
sempre comunicato dei dati di radioattivita in na-
noCturie, sul N.108-109 di Nuova Elettronica vi ab-
biamo spiegato che tale misura si riesce ad
eseguire solo in laboratorio con sofisticate strumen-
tazioni, non essendo possibile effettuare una di-
retta conversione tra nanoCurie e milliRoentgen/
ora o viceversa, non chiedeteci quale led si accen-
dera con X valore di nanoCurie.

Comunque, per soddisfare anche una nostra cu-
riosita c¢i siamo fatti consegnare dal’ENEA dei
campioni di latte radioattivo {1 litro per campione),
con indicata |'esatta dose di radioattivita espres-
sa in nanoCurle e i abbiamo posti in prossimita
di questo contatore Geiger per vedere quale led
si sarebbe acceso.

Con 0,05 nanoCurie abbiamo constatato che si
accendeva il terzo-quarto led verde e dopo 1 mi-
nuto il primo led rosso.

Con 1 nanoCurle si accendeva il quarto led ver-
de e dopo pochl secondi il primo diodo led rosso.

Con 3 nanoCurie si accendeva velocemente il
secondo led rosso, seguito poco dopo dall’accen-
sione del secondo-terzo ed anche del quarto led
70880.

Dobbiamo precisare che nei giorni immediata-
mente successivi ali’arrivo defla nube di Cherno-
byl, nel latte si sono registrate dosi di radioattivita
anche di 14 » 15 nanoCurie per litro.

Come eseguire la verifica s

Per controllare Ia radioattivita nel latte, occorre
appoggiare il contatore sopra ad una confezione
da 1 litro.

Ponendo una confezione da un litro sopra ed una
sotto al contatore, come vedesi in fig. 13, potre-
mo rilevare anche piccole dosi.

Infatti, maggiore risulta la quantitd di alimento
analizzata, maggiore sara la quantita di radioiso-
topi che rileveremo.

Eseqguire una misura su un bicchiere di latte non
sarebbe significativo. Per i formaggi non ne occorre
una sola fetta, ma un intero formaggio.

Se, per ipotesi, un formaggio intero emette 12
radioisotopi in 20 secondi, due formaggi nello stes-
s0 lasso di tempo ne emetteranno 24 e tre 38, quin-
di pit aumenta la quantita, pit aumentano le
possibilita di rilevare piccole dosi di radioattivita.

Anche il rischio di essere contaminati aumenta
in rapporto alie quantita di cibo radioattivo che in-
geriamo.

Se per ipotesi mangiamo un etto di formaggio
radioattivo, ingeriremo una dose X di nanoCurie,
mangiandone un chilo, una dose 10 voite su-
periore.

Per controllare la radioattivita di ortaggi e ver-
dure, é consigliabile porre il contatore su una quan-
tita mai inferiore a 1 chilogrammo.

Per ie carni, la cacciagions, it pesce, ecc., & suf-
ficiente appoggiare suila foro superficie it contato-
re (tra carne e contatore potrete anche porre un
tovagliolo, perché ia radioattivita non ha difficolta
a passare anche attraverso una lamiera di ferro).

Poiché la quantita di alimenti disponibile risul-
tera spesso limitata, conviene sempre effettuare
delle misure in tempi lunghi, da 1 a 2 minuti.

Un metodo valido per appurare se un ''qualco-
sa' é radioattivo, potrebbe essere il seguente.

Se tenendo il contatore lontano da un determi-
nato cibo, noterete che si accendono sempre i due
primi diodi led verdi e che mettendolo a diretto
contatto con esso, dopo 1 minuto si accendono in-
vece i due ultimi led verdi, significhera che tale
cibo & radioattivo.

Con questo stesso metodo si potranno control-
lare marmeliate, miele, conserve di pomodoro, pa-
ne, biscotti, farina, ecc.

Per individuare tracce di radioattivita in un ter-
reno, converrebbe raccogliere entro una scatola
uno strato superficiale di terra di almeno mezzo
metro quadraio o pil e sopra a questa appoggia-
re il contatore Geiger.

Facciamo presente che, dopo V'arrivo della nu-
be di Chernobyi nel nostro territorio, era sufficien-
te appoggiare il contatore direttamente sul terreno
per far accendere i'ultimo diodo led rosso.




Per quanto riguarda i foraggi utilizzati per {’ali-
mentazione degli animali, converrebbe tagliarne
una certa quantita, poi pressarla, e sopra tale quan-
tita appoggiare il contatore.

Nei silos in cui vengono raccolti i foraggi, Ia mi-
sura conviene sempre effettuarla in prossimita del-
I'apertura posta alla base del silos stesso, perche
& qui in basso che si depositera tutto il pulviscolo
radioattivo.

Per quanto riguarda i filtri dei condizionatori e
delle auto, se appoggiamo sopra questi il contato-
re, vedremo subito se sono o meno radioattivi, per-
ché, in presenza di una concentrazione di
pulviscolo radioattivo, immediatamente si accen-
deranno i primi diodi led rossi.

Stabilire se nell’atmosfera & in atto un aumento
della radioattivita, a causa di fughe di materiale ra-
dioattivo da quaiche lontana centrale nucleare, &
ugualmente moito semplice.

Se per settimane avrete notato che normaimente
si accendono sempre e solo il primo e secondo
diodo led verde e poi, improvvisamente, si accen-
dono il secondo e quarto diodo led verde, po-
trete essere certi che la radioattivitd & aumentata.

In questi casi, purtroppo, non possiamo far nul-
la, ma constatato I"aumento, dovremo controllare
piu scrupolosamente tutto quello che porteremo in
tavola, perche il pulviscolo radioattivo, depositan-
dosi sul terreno, inneschera il solito ciclo vizioso,
vale a dire I'erba diventera radioattiva, la mucca
¢ la pecora la mangeranno, la loro carne ed il loro
latte diverranno radioattivi @ noi, nutrendocens, in-
consapevolmente ci contamineremo.Se poi nei
giorni in cui noterete questo aumento di radioatti-

vita nell'atmosfera, dovesse piovere, potrete facil-

mente rilevare, ponendo il contatore vicino all’ac-
qua di una pozzanghera o di un tombino di rac-
colta, come subito si accenda il quarto led verde
ed il primo rosso.

Per verificare se abbiamo ingerito del cibo ra-
dioattivo con lodio 131, sara sufficiente appoggia-
re il contatore Geiger vicino al collo, come illustrato
in fig... e, se cosi facendo, il contatore indichera
la presenza di radioattivita, dovremo controllare
molto pil accuratamente tutti i cibi che porteremo
atavola, per non superare la dose massima con-
sentita.

Adottando tale accorgimento, lentamente la ra-
dioattivita si attenuera, perché buona parte di es-
sa verra espulsa per vie naturali.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il materiale richiesto per tale realizzazio-
ne come visibile in fig.7, cioé circuito stampato
LX.788, transistor, integrati completi di zoccolo,
diodi led miniatura cicalina, tubo Geiger, compre-
st mobile plastico e etichetta autoadesiva stampata
{esclusa pila) ...ccocvivirrnniiiirinin L. 100.000

Il solo circuito stampato LX.788 ...... L. 5.300

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.










abbiamo inserito il consueto messaggio registrato:

*'Questa ¢ una segreteria telefonica, iniziate a
parlare dopo la nota acustica’, perche, oltre a ri-
sultare superfluo, avrebbe complicato eccessiva-
mente taile realizzazione.

Per sapere quando possiamo iniziare a partare,
abbiamo trovato invece utile inserire la regolare no-
ta acustica a 1.000 Hz.

Tale progetto, come potrete constatare, sara uti-
le non solo per i componenti della famiglia, ma an-
che per tutti gli amici e i conoscenti che, messi al
corrente della sua presenza, ben presto, scoper-
tane I'utilita, vi chiederanno di realizzare un esem-
plare anche per loro.

SCHEMA ELETTRICO

Osservando 1o schema elettrico riportato in fig.
1, potrete constatare che i componenti necessari
per questa realizzazione sono:

3 integrati

3 transistor

1 fotoaccoppiatore

1 refe

1 stadio di alimentazione

Per descriverne il funzionamento, partiremo dai
2 fili che dovremo necessariamente collegare in
parallelo ai due fili della linea telefonica, non im-
porta se sulla presa oppure sulla cassetta di de-
rivazione, da cui, attualmente, parte il cavetto che
si congiunge all’apparecchio telefonico.

In pratica, ogniqualvolta squillera il telefono, gli
impulsi di chiamata giungeranno, tramite il conden-
satore C5, la resistenza R1 e i due diodi zener DZ1
e DZ2 da 27 volt, direttamente sul diodo emitten-
te racchiuso all'interno del fotoaccoppiatore siglato
OC1.

Gli impulsi cosi captati polarizzeranno la Base
del fototransistor presente all'interno del fotoaccop-
piatore che, portandosi in conduzione, modifiche-
ra il livello logico presente sul suo collettore.







In pratica, dal livello logico 1 (massima tensio-
ne positiva) presente in assenza di squilli, ci ritro-
veremo ora con un livello logico 0 (assenza tota-
le di tensione) e, cosi facendo, il condensatore C6
da 1 mF e il condensatore C7 da 2,2 mF si scari-
cheranno.

Questa rete, costituita da C8, R4, C7, serve a
trasformare gli impuisi di ogni squillo (25 Hertz),
in una tensione continua di valore inferiore alla so-
glia di commutazione del NAND IC2/A.

In tal modo il piedino 13 del nand IC2/A passe-
ra dal livello logico 1 presente inizialmente, al li-
vello logico 0, portando la sua uscita (vedi piedi-
no 11), alivello logico 1 (cioé presenza di tensio-
ne positiva) e si manterra in tale condizione per tut-
ta la.durata delto squitio del telefono.

Al termine dello squillo, sul collettore del foto-
transistor risultera nuovamente presente la tensio-
ne positiva dei 12 volt, che riportera il piedino 13
di IC2/A a livello logico 1 e di conseguenza, sul
piedino 3 di uscita riapparira la condizione logi-
ca0.

In definitiva, ad ogni squillo del telefono otterre-
mo sul piedino 11 del Nand IC2/A un impulso po-
sitivo che, giungendo suli’ingresso (vedi piedino
14) del contatore CD.4017, siglato 1C3, provvede-
ra al conteggio.

| piedini 8-9-11 di IC3, che potremo a nostra scel-
ta cortocircuitare tramite un piccolo connettore, sul
piedino 13, ¢i permetteranno di attivare i succes-
sivi stadi dopo un ben determinato numero di squil-
li, piu precisamente, dopo:

7 squilli (cortocircuitando il piedino 6)
8 squilli (cortocircuitando il piedino 9)
9 squilli (cortocircuitando il piedino 11)

In pratica, quando il contatore CD.4017 avra con-
tato il numero degli squilli programmati, sul pie-
dino 13 avremo un livello logico 1, vale a dire pre-
senza di una tensione positiva che, tramite la re-
sistenza R15, raggiungera la Base del transistor
TR1 che, portandosi in conduzione, fara eccitare
il relé.

i primi due contatti presenti fungeranno da sem-
plice interruttore per chiudere le due boccole d'u-
scita indicate remote, entro le quali andranno a
collegarsi i due fili che preleveremo dalla presa jack
del registratore con indicato remote.

Come saprete, o come avrete modo di consta-
tare, ponendo il vostro mangianastri in posizione
registrazione, se non corfocircuiterete i due fili del
remote, il motorino del registratore non si mette-
ra in funzione.

Gii altri due contatti presenti all'interno del relé
fungeranno da deviatore, per scollegare la linea















che ci segnalera, quando torneremo a casa, che
qualcuno ci ha lasciato un messaggio.

Infatti, la prima volta che il piedino 12 del timer
IC4 verra portato a livello logico 0, ta tensione po-
sitiva presente sull'ingresso del Nand JC2/D verra
cortocircuitata a massa, tramite la resistenza R22
ed il diodo DS4 e, poiche questo Nand risutta col-
legato come inverter alla sua uscita, ci ritrovere-
mo una condizione logica opposta, vale a dire che,
sulla sua uscita sara presente un livello logico 1,
cio una tensione positiva che provvedera ad ac-
cendere il diodo led.

Quando sul piedino 12 di IC4 sara nuovamente
presente un livello logico 1, questo non cambie~
ra pid lo stato logico presente sullingresso del
Nand IC2/D e, pertanto., il led DL1, rimarréa costan-
temente acceso indicandoci la presenza di una te-
lefonata registrata.

Ovviamente, a tutti i vostri amici e conoscenti do-
vrete rendere noto di aver collegato al telefono una
segreteria telefonica e che quindi, anche se sare-
te assenti, potranno lasciarvi uno o pill messaggi.
spiegando loro come dovranno procedere.

Infatti, senza questa necessaria spiegazione, po-
frebbero non sapere quando iniziare a pariare, e,
a tal proposito, vi consigliamo di procedere in loro
presenza ad una dimostrazione pratica.

Dopo aver alzato il ricevitore, componete il nu-
mero di casa e attendete il numero di squilli che
avrete selezionato, cioé 7 oppure 8 0 9.

Ammesso che abbiate sceito come chiave I'ot-
tavo squillo, subito dopo sentirete collegarsi la li-
nea e. contemporaneamente, udrete nelia cornet-
ta un segnale acustico a 1.000 Hz circa, della du-
rata di 2 secondi.

Terminata questa nota acustica, potrete imme-
diatamente pariare per tutta la durata di tempo-
scelta con il timer, cioé 30 - 60 - 120 secondi.

Trascorsi i secondi a vostra disposizione, Ia li-
nea verra automaticamente disattivata.

Lo stadio che provvede a fornire questa nota
acustica a 1.000 Hz, & costituito dai due transistor
TR3, TR2 e dal Nand I1C2/C.

In pratica, appena il diodo led delia memoria DL1
si accendera, significhera che il piedino 12 del ti-
mer 1C4 si & portato a livello logico 0, vale a dire
cortacircuitato, all'interno dell'integrato, a massa.

Cost facendo, si trovera collegata a massa an-
che la resistenza R20 collocata in serie ai due con-
densatori C15 e C16 sulla Base del transistor TR3
che, in tal modo, inizieranno a caricarsi tramite la
resistenza R19 da 2,2 megachm.

Nel periodo di tempo necessario a caricarsi (2
secondi circa), il Collettore di tale transistor si tro-
vera nelia condizione logica 1 e, poiché a quest'ul-
timo risulta collegato il piedino 9 del Nand I1C2/C

montato come oscillatore, sul suo piedino di usci-
ta 10 sara presente un segnale ad onda quadra
a 1.000 Hz che, applicato sulla Base del transistor
PNP sigtato TR2, provvedera a trasferirlo, tramite
il trasformatore T2, sulia linea telefonica.

Per alimentare questo circuito é necessaria una
tensione stabilizzata di 12 volt, che otterremo con
un integrato tipo uA.7812 (vedi IC1).

Come vedesi nello schema elettrico, ia tensio-
ne da stabilizzare verra prelevata daj ponte rad-
drizzatore RS1, necessario per rendere continua
la tensione alternata fornita dat secondaro del tra-
sformatore di alimentazione T1.

A titolo informativo precisiamo che il circuito as-
sorbe circa 6,5 milliamper a riposo e circa 70 mil-
liamper a rele eccitato.

Come avrete modo di constatare, tutto il Circui-
to risulta totaimente isolato dalla linea telefonica,
infatti il trasformatore di accoppiamento T2 isofe-
ra I'ingresso del registratore, mentre il fotoaccop-
piatore OC1 tutta la parte di conteggio e timer.

Per completare questa descrizione vi diremo che
il dopplo deviatore S1/A e S1/B permettera, spe-
gnendo la segreteria telefonica, di riascoltare i
messaggi senza togliere lo spinotto jack del re-
mote dal registratore.

REALIZZAZIONE PRATICA

Sut circuito stampato a fori metallizzati siglato
LLX.825, dalle dimensioni di cm.13,5 x 8,5, trove-
ranno posto tutti i componenti necessari alla rea-
lizzazione di questo progetto, cosi come abbiamo
riportato nella foto e nel disegno pratico di fig. 2.

Anche se 1ali componenti si possono montare se-
condo una sequenza casuale, vi consigliamo di ini-
ziare dai quattro zoccoli per gli integrati &, una volta
saldati tutti i foro piedini, potrete passare ai com-
ponenti di dimensioni piu ridotte, per proseguire
via via con queili pit grandi.

Pertanto, inserirete tutte le resistenze, cercan-
do di decifrarne correttamente i codici dei colori,
passando poi ai diodi al silicio e ai diodi zener.

Per quanto riguarda quest’uitimi, ricordate che
i loro terminali risuttanc polarizzati, cioé sono prov-
visti di un catodo e di un anodo, quindi inseren-
doli in senso inverso, il progetto non potra fun-
Zionare.

Per quanto riguarda il diodo DS2 tipo 1N.4007,
non dovrebbero sussistere particolari problemi,
perché & il solo diodo con involucre di plastica ne-
ro, con la sigla sopra inCisa e con una fascia bianca
dal lato catodo.

Nemmeno per i diodi at siticioc 1N.4150 (vedi
DS1-DS3-DS4) dovreste trovare difficolta, perche



sul lato catodo presentanc una riga gialla.

Poiché questi diodi possonao essere sostituiti con
degh 1N.4148, tacciamo presente che quest'uiti-
mi potrebbero presentare dal lato catodo una sola
riga nera.

| due diod: zener DZ1 - DZ2 risultano facili da
inviduare, perché leggermente divers) dai normali
diod: al silicio e anche perche sul laro corpa é quast
sempre riportata I''ndicazione della tensione di
lavoro.

Proseguendo nel montaggio, inizierete a mon-
tare i componenti di dimensioni maggiori, ciog il
trimmer quadrato, i due connetiori siglati nello
schema elettrico J1 - J2 che, in seguito, ponticel-
landoli. vi serviranno per selezionare il numero di
squilli al quale desiderate eccitare il relé e i se-
condi per i quali rimanga eccitato.

Dopo questi componenti, potrete inserire tutti i
condensatori al poliestere miniaturizzati e a que-
sto proposito dobbiamao ricordarvi che sul loro in-
volucro le capacita non sono mas stampigliate in
picofarad, come vedesi nell'elenco componenti,
ma, a seconda dello spazio disponibile. in nano-
farad o in microfarad.

La lettera che segue sempre questo humerg e
che pud essere un K 0 una M, non deve essere
letta K = Kilo e M = micro, perché entrambe si-
gnificano solo tolleranza e non hanno alcun rife-
rimento alla misura di capacita.

Anche il numero che segue queste lettere signi-
fica solo tensione di lavoro, per cui un conden-
satore cosi siglato:

1K50

non deve essere interpretato come 1 Kilo, ciog
1.000 pF e nemmeno come 1,50 Kilo, ma solo co-
me un condensatore da:

1 microfarad 50 volt lavoro

Cosi. anche un valore preceduto da un punte,
ad esempio .1, significa:

0.1 microfarad = 100,000 pF

Sull'involucro del condensatore C14 da 22.000
pF, potrete trovare inciso .022, oppure 22n.

A questo punto potrete continuare il vostro mon-
taggto nserendo il condensatore C5 vicino al relé
che, possedendo una tenstone di lavore di 250 volt,
avra una dimensione maggiore.

Insenrete quindi i condensaton elettrohtici. tacen-
do ben attenzione alla diversa polarita + /- dei due
terminali.

Prendete ora i tre transistor e, controllandone 1a
sigla, inseriteli nel circuilo. posizionando ja parte

piatta del loro corpc come chiaramente visibile nel-
lo schema pratico di fig. 2.

Nel caso dell'integrato stabilizzatore IC1, dovrete
invece controliare che il tato in cui & presente la
piccola aletta metallica sia rivolto verso la resisten-
za R25.

inserendo il ponte raddrizzatore RS1, la cui for-
ma puo esserte indifferentemente citindrica o gua-
drala, dovrete fare bene attenzione che i due ter-
minali contrassegnati dal simbolo dell’alternata (S),
vengano inseriti nei due fori le cui piste andranno
a collegarsi alta morsettiera nella quale inserirete
1 due i del secondario del trasformatore di alimen-
lazione T1.

In prossimita di C5 potrete ora inserire il relé e
saldarne i terminali, e il trasformatore di accoppia-
mento T2.

Poiché i due avvolgimenti primario e seconda-
rio risuttano perfettamente identici, non occorre n-
spettare nessuno dei due lati.

Prima di inserire questo trasiormatore dovrete
raschiare con carta smeriglia i quattro terminali,
perché su essi & sempre presente uno strato di ver-
nice isclante che non permetterebbe allo stagno
di depositarsi.

Per tenere saldamente fermo tale trastormato-
re sul circuito stampato, dopo aver infilato nei due
fori rettangolari le due linguelle della calotta, do-
vrete saldarle alle due piste sottostanti di massa.

Accanto a tale trasformatore andranno colloca-
te e saldate le morsettiere a due ingressi, neces-
sarie per i collegamenti di REMOTE - LINEA - BF.

Per completare il montaggio dovrete solo inse-
rire i quattro integrati nei relativi zoccali, control-
landone la sigta e la relativa tacca di riferimento.

A proposito di questa tacea, precisiamo che non
sempre la Casa Costruttrice riporta sul lato inte-
ressato I'ingavo a U da noi disegnato nello sche-
ma pratico; infatti, in sua sostituzione potrete tro-
vare a volte una piccola o vicino al piedino 1, aitre
volte una u quasi invisibile, in ogni caso controlla-
te sempre che questo segno diriferimento risulti
posizionato come indicato nello schema pratico,
diversamente, | 'integrato verrebbe inserito in senso
inverso e con tutli i piedini rovesciati il circuito non
potrebbe certo funzionare.

Oltre a controllare che tutti i piedini siano entra-
t regaolarmente nelio zoceolo (a voite troviamo qual-
che piedino fuori dalla propria sede), non dovrete
dimenticare di inserire nei due piccoli connettori
J1 e J2 gli spinotti femmina.

Per fornire tensione al circuito dovrete inserire
nella morsettiera d’ingresso i 15 volt presenti sul
secondario del trasformatore di alimentazione T1,
non dimenticando, anche in questo caso, di ra-
schiare con un paio di forbici questi due fili, in mo-




do da togiiere quello strato di vernice isolante che
li ricopre.

Ovviamente, conviene inserire questo circuito
entro un mobile e, perché il vostro montaggio as-
suma un aspetto professionale, abbiamo pensato
di utilizzare un mobile della nostra nuova serie,
completa di pannello forato e serigrafato, che vi
sard inviato solo su specifica richiesta.

Sul pannello frontale di questo mobile troveran-
no posto il doppio deviatore $S1, i due diodi led, e
la presa del remote e dell'uscita del segnale BF,
mentre dal panneilo posteriore usciranno i due fili
per il collegamento con il telefono e il cordone di
alimentazione della rete a 220 volt.

{NOTA: Se |a presa del vostro telefono & a tre
contatti. i due fili da utilizzare per la segreteria te-
lefonica saranno quelli coltegati ai due contatti pil
ravvicinati tra toro sulla presa stessa.

In ogni caso, se utilizzerete due diversi fiii, non
provocherete alcun danno, ma ovviamente, la se-
greteria telefonica non potra funzionare corret-
tamente),

Hl circuito stampato andra tenuto solfevato dal
piano di tale mobile per evitare di mettere in cor-
tocircuito le piste sottostanti dello stampato, men-
tre il trasformatore di allmentazione andra fissato
neila posizione che riterrete pit opportuna.

Quando eseguirete i collegamenti dal circuito
stampato ai diodi led, se non nspetterete la pola-
ritd dei due terminali, questi non si accenderan-
no, percid in tai caso sara sufficiente invertirli.

Per la presa uscita BF dovrete utilizzare uno
spezzone di cavetto schermato, rammentando di
coilegare la calza esterna di schermo al terminate
della morsettiera che si collega alta massa del cir-
cuito stampato.

Se inavvertitamente invertirete questo filo, in fa-
se di registrazione potrebbe risultare presente del
ronzio di alternata.

COLLAUDO

Collaudare questo progetto & molto sempiice.

Una volla collegata la presa rem del resistrato-
re alla presa remi di tale segreteria, mettetelo in
funzione registrazione, poi accendete e spegne-
te Il doppio deviatore S1.

Quando o spegnerete, il registratore dovra en-
trare in funzione e dovra fermarsi quando accen-
derete la segretena telefonica.

Dopo aver inserito o spinotto femmina nei con-

nettore J1 dei 7 squilli e Ialtro spinotto nel con-
nettore J2 dei 30 secondi, fatevi chiamare da un

amico, e spiegategli che dopo 7 squilli sentira fa
linea collegarsi all’apparecchio e, subito dopo, ri-
cevera come '‘risposta’’ una nota acustica.
Terminata tale nota acustica, dovrete dirgli di
parlare o di leggere un qualsiasi testo, in modo da
tenerlo al telefono per pit di 30 secondi ed infatti,
trascorso questo tasso di tempo, automaticamen-
te la linea si interrompera, il vostro registratore si
fermera e il diodo led DL 1 rimarra acceso per se-
gnatarvi che nel nastro & inciso un messaggio.

A guesto punto rimettete il registratore in posi-
Zione ascolfo e, spegnendo tramite S1 la segre-
teria tetefonica, avrete la possibilitd di ascoltare
quanto & stato inciso, riavvolgendo ovviamente il
nastro per farlo partire dall'inizio.

Le operazioni successive che dovrete compie-
re, saranno quetle di ruotare il trimmer R12 o il po-
tenziometro del volume del vostro registratore in
modo da dosare il segnale telefonico ad un giusto
tivello.

Se il segnale risultera debole, dovrete aumen-
tare il livello di registrazione, se Iroppo forte, po-
treste saturare il nastro e quindi sentire un mes-
saggio tutto distorto.

Dopo due o tre prove vi sara facile determinare
su quale posizione dovrete ruotare stablimente
R12, per ottenere una perfetta audizione dei mes-
saggi ricevuti.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il materiale necessarioc per ia realizzazio- .
ne di tale progetto, cioé quanto visibile in fig.2,
compreso il circuito stampato LX.825, il trasforma-
tore di alimentazione modello TN01.22, due pré-,
se jack femmina e 4 spinotti jack maschio, uri’
cordone di alimentazione, un portafusibile ed uno
spezzone di cavo schermato (escluso il solo mo-
BIE) v..revvrererserasaescasenesessnesemersssinssonese ko 60.000

Un mobile MV5.185 completo di maniglie L. 20.000
Il solo circuito stampato LX.825 ........ L. 12.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.



























Qualora vi troviate alle prese con proprietari par-
ticolarmente ostinati, sappiate che I'Art.11 della
stessa legge viene in vostro aiuto:

Art.11 Alt'autorita giudiziaria spetta di decidere
in merito alle controversie relative all’applicazione
dell'articolo 2 e di stabilire i'indennita da corrispon-
dere al proprietario, quanto sia dovuto in base al-
I'accertamento dell’effettiva limitazione del libero
uso della proprieta e di danno alla proprieta stessa.

(In prati¢a oggi nessun proprietario si oppone al-
Vinstallazione di un'antenna TV, perché sa che per
ricevere i programmi TV questa & indispensabile.
Quando esisteva solo la "'radio’ e per ricevere le
emittenti stranigre si dovevano stendere lunghe an-
tenne, le cose erano senza dubbio pit compticate).

Ancora, la Legge del 6 marzo 1940 art.5 modifi-
cata all’art.2, dice:

**Coloro che non intendono pil servirsi detl’ae-
reo esterno sia per rinunzia alle radioaudizioni, sia
per cambiamento di dimora o per altra causa, de-
vono nel contempo provvedere a propria cura e spe-
se alta rimozione dell’aereo e, ove occorra, alla con-
seguenti riparazioni della proprieta.

La rimozione anzidetta non sara necessaria quan-
do |'aereo venga utilizzato da altro utente.

{In poche parole se cambiate abitazione, dovre-
te togliere la vostra antenna e riparare il tetto, sem-
pre che il nuovo inquilino o il proprietario non deci-
da che potete lasciaria al suo posto).

Poiché parfiamo di antenne e di Leggi sara utile
riportare anche la legge dell'11 dicembre 1941
n.1655 art.4, che dice:

*“Negli edifici con pil di 10 appartamenti da co-
struirsi nei Comuni aventi una popolazione di alme-
no 100.000 abitanti, debbono essere previste le ca-
nalizzazioni per I'impianto detl’antenna collettiva’".

(NOTA BENE: Facciamo presente che quanto
scritto tra parentesi in appendice agli articoli dei pre-
cedenti testi di legge, consiste in nostri personali
commenti al contenuto degli stessi).

Consigliamo percio alle !mprese Edili di preve-
dere sempre un impianto di canalizzazione, anche
se |'immobile dispone di soli 4 - 5 appartamenti e
in Comuni con popolazione inferiore ai 100.000 abi-
tanti, perché oggi con tutte le emittenti private che
si possono ricevere, diventerebbe praticamente im-
possibile installare sul tetto decine e decine di an-
tenne.

Utilizzando un impianto coltettivo, non solo si evi-
ta di installare una miriade di antenne, a scapito del-

I'estetica delledificio, ma si risparmia anche sul co-
sto finale dell'impianto.

Per installare 5 impianti singoli, occorrono tante
antenne quasi quante sono e emittenti da ricevere
ed inoltre altrettanti preamplificatori, filtri passa ban-
da, miscelatori, attenuatori di canale, ecc.

Un impianto centralizzato, utilizza tutto queilo che
serve per un solo utente ed & in grado di fornire
un segnale di ampiezza piu che sufficiente per tut-
ti i 5 utenti,

UN UTILE CONSIGL!O

Poiché siamo in argomento, vogliamo darvi alcuni
consigli pratici e dirvi innanzitutto che un intrapren-
dente INSTALLATORE D’ANTENNE non deve mai
attendere che il cliente lo vada a cercare per rea-
lizzare un impianto.

Percio se constatate che in una qualche localita
vi sono case 0 palazzi in costruzione, e aspirate a
crearvi un lavoro sicuro e a farvi un nome come
instaliatore d'antenne, dovrete voi stessi presen-
tarvi alla direzione dell'impresa come TECNICO
PROGETTISTA di impianii collettivi TV.

Le imprese sono ben propense a concedere ad
un ESPERTO questo gravoso compito, perché di
impianti TV se ne intendono ben poco.

Infatti spesso é un elettricista che provvede a ta-
li canalizzazionl, senza tuttavia averne la necessa-
ria competenza, per cui |l risultato finale & spesso
illogico e errato.

Ovviamente sta alla vostra abilitd far compren-
dere all'impresa edile che la realizzazione di un im-
pianto TV non si pud affidare ad un elettricista, ma
solo ad un TECNICO ANTENNISTA, perché t'elet-
tricista non sa nulla di normative, di rete di distri-
buzione, non sa nemmeno quali siano i livelli mi-
nimi e massimi che devono essere presenti sulle
prese utente, cosa sia una attenuazione di deriva-
zione o di passaggio (anche voi ora probabilmente
non io sapete, ma presto, seguendoci, lo appren-
derete) e ben poco sulla ricezione TV via satellite,
ecc.

Percio, se spiegherete che queilo che viene rea-
lizzatg oggi da un elettricista, un domani si dovra
disfare e rifare, pensiamo che nessun imprendito-
re possa rifiutare la vostra assistenza.

Rimane il problema costo, infatti I'imprenditore
potrebbe farvi notare che il prezzo delt'impianto di
canalizzazione dell’antenna & gia incluso in quello
totale dovuto all'elettricista per il relativo impianto
elettrico e che quindi per I'impresa si tratterebbe
di un onere supplementare.

In tal caso vi consigliamo di far presente al vo-
stro interlocutore che se l'elettricista ha gia inclu-
s0 nel costo complessivo quello della canalizzazio-



















TABELLA N.5

Antenna Banda
nferim 1

Banda 1 320 cm
Banda 2 180 cm
Banda 3 180 cm
Banda 4 100 cm

Banda 5 100 cm

TABELLA N. 6

Antenna Banda
nfenm 1

Banda 1 230 cm.

Banda 2 130 cm.

Banda 3 130 cm.

Banda4 75cm,

Banda5 75cm.

TABELLA N. 7

Antenna Banda
nfenm 1

Banda 1 180 cm.

Banda 2 100 cm.

Banda 3 100 cm.

Banda 4 60 cm.

Banda 5 60 cm.

Banda Banda Banda
2 3 4

180 cm 180 cm

140 cm 100 cm

100 cm 100 cm

100 cm 100 cm 80cm

100 cm 100 cm

Banda Banda Banda

180 cm. 130 em. 75 cm.

100 cem. 75cm. 75 cm.

75cm. 75cm. 75 cm.

75cm. 75cm. 60 cm.

75cm. 75cm. 50 cm.

Banda Banda Banda

1060 cm, 100 cm., 60 cm.

80 cm, 55cm. 55 cm.

60 cm. 55 cm. 55 cm.

55cm. 55cm. 45 cm.

55cm. 55cm. 40 cm.

100 cm.

100 cm.

100 cm.

70 cm,

Banda
5

100 cm

100 cm.

100 ecm

70 cm.

70 cm

Banda

75 cm,

75 cm

75 cm,

50 em.

50 cm

Banda

55 cm

55 cm,

55 cm

35cm.

35cm

una in Banda 1 direz. Est
una in Banda 3 direz. Est
una in Banda 5 direz. Est
una in Banda 5 direz. Est

Per tale sistemazione, risultando tutte le anten-
ne direzionate verso EST, dovremo prendere in con-
siderazione le distanze riportate nella tabelia con
angolo di apertura compreso tra 0 e 45 gradi.

L'antenna di dimensioni maggiori andra sempre
collocata in basso ad una distanza dal tetto che non
risulti mai inferiore ai 2 metri.

Dopo avere collocato I’antenna della Banda 1 a
tale distanza (vedi 1ig.98), dovremo cercare ia di-
stanza minima a cui collocare la seconda anten-
na relativa alia Banda 3 e per far questo procede-
remo come segue:

Nella Tabella con angolo di apertura compreso
tra 0 e 45 gradi andremo sulla prima colonna di
sinistra indicata come antenna di riferimento e ri-
cercheremo la Banda 1 (prima riga).

Proseguendo verso destra andremo a ricercare
la colonna indicata Banda 3 (quarta colonna) e qui
troveremo la distanza minima che risuita di 180
centimetri.

Inserita anche questa seconda antenna, dovre-
mo ricercare a quale distanza potremo collocare la
terza antenna per la Banda 5.

Pertanto torneremo nella prima colonna di sini-
stra e poiché abbiamo come riferimento un‘anten-
na per la Banda 3 ricercheremo la voce Banda 3
(terza riga).

Proseguendo su tale riga verso destra andremo
a ricercare la colonna della Banda 5 (sesta colon-
na) e qui troveremo la distanza minima che risulta
di 100 centimetri.

Per I'ultima antenna sempre per la Banda 5, pro-
cederemo come gia sappiamo, cioé, avendo come
riferimento una Banda 5 nella prima colonna di
sinistra, cercheremo la voce Banda 5 che si trova
sulla quinta riga.

Proseguendo su tale riga verso destra andremo
aricercare la colonna della Banda 5 e qui trovere-
mo la distanza minima che risulta in questo caso
di 70 centimetri.

Questa semplice operazione ci permetterd di de-
terminare approssimativamente anche la lunghez-
za del palo che dovremo adottare, infatti:













Ricercheremo quindi netla prima colonna di sini-
stra la voce Banda 4, in quanto questa & la banda
dell’antenna di riferimento.

Proseguendo su tale riga verso destra ricerche-
remo la coionna della Banda 3 (quarta colonna) e
qui troveremo una distanza di 100 cm., pari ad 1
metro.

Come vedesi pili antenne non si possono collo-
care casualmente su un palo, ma in funzione del
loro angolo di apertura occorre sempre rispettare
delle distanze minime per evitare interferenze.

Basta guardare i tetti degli edifici per constatare
che sono pochi gli instaltatori che conoscono tali
norme e se pure troviamo antenne collocate alla
giusta distanza, siamo certi che ci¢ si & verificato
per puro caso.

SFORZO MECCANICO DEL PALO

Una volta stabilito il numero ed il tipo di antenna
da fissare sul palo, bisognera assicurarsi che que-
st'ultimo sia in grado di resistere agli sforzi mecca-
nici prodotti dalla pressione del vento o da even-
tuali nevicate, per evitare, come spesso accade,
che si ripieghi su se stesso.

Owviamente applicando sull’estremita di un qual-
siasi palo una superficie piu o meno ampia (anten-
na), pil alto sara il palo, pilt tendera a fletterst sot-
to I'azione del vento.

Pertanto, prima di scegliere un palo, & necessa-
rio conoscere quale sforzo esso dovra sostenere
sotto la spinta di un vento a 120 Km/ora.

Come gia detto in precedenza, installando un cer-
to numero di antenne su un palo, occorre sempre
collocare le pili piccole in alto e le pil grandi in'bas-
so per ridurre lo sforzo totale.

In ogni catalogo, sia delle antenne che dei pali
di sostegno, sono riportati tutti i dati necessafi per
stabilire a priori se il palo che sceglieremo e le an-
tenne che inseriremo potranno resistere a tale
sforzo.

Ammettiamo per esempio di dover applicare su
un palo tre antenne, una per {a Banda 5, una per
la Banda 4 ed una per la Banda 3.

Guardando il catalogo del fornitore di tali anten-
ne, potremo trovare i seguenti dati:

antenna Banda 5

presa sul vento a 120 Knvh = 1,7 Kg.
antenna Banda 4
presa sul vento a 120 Km/h = 2,9 Kg.

antenna Banda 3
presa sul vento a 120 Km/h = 7,5 Kg.

Ammesso che queste antenne siano fissate co-
me rappresentato in fig.100, dovremo calcolare lo
sforzo che sosterranno in chilogrammi per metro
(Kg/m).

Ammettendo di aver coliocato I'antenna per la
Banda 5 sull'estremita del palo, dovremo conoscere
la distanza esatta che intercorre tra questa estre-
mita e |a staffa di fissaggio sul muro (vedi fig.100).

Dovremo inoltre conoscere la distanza intercor-
rente tra la seconda antenna per la Banda 4 e la
staffa di sostegno e la distanza che separa ja ter-
za antenna per la Banda 3 dalla staffa di fissaggio.

Nell'esempio riportato in fig.100 queste distan-
Ze sono:

Banda 5 = 3,5 metri
Banda 4 = 3,0 metri
Banda 3 = 2,0 metri

A questo punto, per conoscere io sforzo che il
palo dovra sostenere in Kg/m per essere in grado
di resistere ad un vento fino a 120 Km/h, doviemo
semplicemente moltiplicare | Kg. della presa a ven-
to di ogni antenna, per ia lunghezza in metri poc’an-
2i menzionata ed otterremo:

35m. x1,7Kg = 5,9
3,0 m. x 2,9 Kg = 8,70
2,0m.x7,5Kg = 15,0

totale Kg/m = 29,65

A questo punto dovremo cercare nel catalogo un
palo lungo almeno 4 metri che possa sopportare
questo “sforzo”, sempre riportato come:

Momento resistente disponibile in Kg/m.

Ammesso che siano disponibili tre pali, uno indi-
cato Kg/m = 22, uno indicato Kg/m = 28 ed un
altro indicato Kg/m = 31, in teorla si dovrebbero
scartare il palo da Kg/m = 22 e quello da Kg/m =
28, perché non sono in grado di sopportare lo “’sfor-
20" necessario e scegliere necessariamente quel-
lo da Kg/im = 31.

Ovviamente questi calcoli risultano validi se si de-
sidera utilizzare un palo senza alcun TIRANTE.

In pratica, utilizzando dei tiranti disposti in mo-
do opportuno & possibile usare pali meno robusti,
che ovviamente risulteranno pili economici.

Se passiamo alla fig.101 in cui, a differenza del-
la precedente, abbiamo appiicato sul palo dei tiranti
di controventatura, potremo ricalcolare i Kg/m, ed
avidenziare come sia possibile utilizzare anche pali
con portata totale minore.

in presenza di tiranti il calcolo non va pil effet-
tuato caicolando la distanza intercorrente tra \'an-



tenna e la staffa di fissaggio, ma tra I'antenna e
il punto in corrispondenza del quale sono stati ap-
plicati questi tiranti.

distanza tra antenna Banda 5
e secondo tirante = 1,2 metri

distanza tra antenna Banda 4
e secondo tirante = 0,2 metri

distanza tra antenna Banda 3
e primo tirante = 0,3 metri

Pertanto i Kg/m diventeranno pari a:

0,7m. x1,7Kg = 1,19
0,3 m.x 2,9 Kg = 0,58
0,2m. x7,5Kg = 2,25

totale Kg/m = 4,02

Ovviamente se i tiranti non risultano ben tesi (a
tale scopo occorre usare i tendifilo visibili in fig.82)
e con il passare del tempo se ne dovesse rompere
uno, un palo non sarebbe pili in grado di resistere
allo ''sforzo’' del vento e pertanto, come spesso si
verifica, si piegherebbe su se stesso.

In pratica, quando installerete pilt antenne su un
palo di diametro insufficiente, non avrete ragione
di preoccuparvi, a patto che abbiate inserito ad una
distanza che non sia mai superiore a 1,8 metri, un
PUNTOC di controventatura.

Cosl facendo, si avra la certezza matematica che
anche con abbondanti nevicate o con forti venti,
il palo non si pieghera mai.

Sapendo che gli incidenti sul iavoro sono sem-
pre in agguato e che per instaltare un’antenna si
deve necessariamente salire sui tetti, operazione
questa spesso affidata a giovani quanto inesperti
apprendisti, desideriamo qui indicarvi aicune fon-
damentali precauzioni da usare.

Non vogliamo certo essere accusati di pessimi-
smo, ma non accettiamo nemmeno la superficiali-
ta di quanti sostengono di aver montato per anni
antenne senza aver mai subito incidenti e quindi ri-
tengono superfluo qualsiasi appello alia prudenza.

A nostro avviso, invece, proprio la prudenza de-

ve essere la virtt principale di chi quotidianamen-
te si avventura sui tetti, visto che nessuno di noi e
in grado di presagire il futuro.

Durante la fase di installazione si potrebbe ad
esempio inciampare nel filo di un tirante o scivola-
re su una tegola ricoperta da una sottile patina a
causa della pioggia recente.

Si potrebbe ancora essere coiti da un capogiro
a causa di una insolazione, o essere tramortiti da
un bullone che si € sfilato dal palo o da un tirante
che si & improvvisamente spezzato e si potrebbe,
ancora, perdere i'equilibrio perché sbilanciati dal
peso del palo stesso che instatliamo.

Sappiamo che quanto diciamo fortunatamente si
verifica assai di rado, ma riteniamo comunque uti-
le soffermarci sull’argomento, perché anche que-
sto UNO non debba mai verificarsi.

Pertanto quando salirete sul tetto di una casa, vi
consigliamo di legarvi alla cintura una corda lunga
3-4 metri, che avrete precedentemente fissato con
un gancio o un nodo all'interno deli’abbaino o in un
altro punto molto stabile e robusto per sostenere
il vostro corpo neil caso di una accidentale caduta.

Prima di mettervi all'opera, fate sempre allonta-
nare dalla strada o dal cortile sottostante tutti i bam-
bini e non preoccupatevi se qualcuno vi definira ec-
cessivamente previdente.

Legate il palo che state montando ad una corda,
per evitare che, se questo improvvisamente vi sfug-
ge di mano, cada in strada o nel cortile investendo
accidentalmente delle persone.

Un pezzo di corda costa poche miglaia di lire e
risparmiare tale cifra a rischio della propria vita e
di quella degii altri non ha senso.

Percid a completamento della vostra attrezzatu-
ra, assieme alle pinze, ai cacciavite e alle chiavi,
aggiungete uno o due pezzi di corda robusta.

Non iegate mai tale corda ai camini, perché non
sono sufficientemente robusti, ma piuttosto ad una
trave, che troverete senza difficolta nel sottotetto,
0 a qualsiasi altro appiglio sicuro.

Questo accorgimento dovra essere adottato da
tutti coloro che saliranno con voi sui tetti per aiu-
tarvi nell'instaliazione dell’antenna, anzi dovrete ob-
bligarli a farlo, anche se si rifiuteranno ritenendosi
sicuri di se stessi.

Il vostro motto sia sempre la sicurezza innanzi-
tutto e vedrete che non avrete mai di che pentirvi.

Anche se questo ‘paragrafo” non & propriamente
tecnico, speriamo vogliate apprezzare la nostra in-
tenzione e comprendere che non scriviamo gli arti-
coli stando semplicemente seduti davanti ad un
computer, ma cerchiamo sempre di fare esperien-
za diretta di quanto vi proponiamo e proprio per
questo conosciamo a fondo tutti gli incidenti in cui
un antennista pud incorrere e possiamo indicare le
precauzioni pill opportune per evitarii.










una volta visualizzata sullo schermo I'Europa, I'l-
talia, o la Norvegia, di selezionare la zona interes-
sata al volo, per poi ingrandirla senza perdere sul
video la pagina totale 2.

50 E' possibile inserire due diversi formati d'in-
grandimento?

6° E’ possibile rendere pil veloce I'animazio-
ne, in modo da poter meglio controllare lo sposta-
mento delle nuvole o dei cicloni?

7° Non si potrebbe rovesciare un’immagine gia
formata sul video, per leggere i vari messaggi che
vengono trasmessi capovolti?.

Ovviamente ci fu chiesto di soddisfare tutte que-
ste richieste, in quanto indispensabili per 'uso a
cui questo Video-Converter era destinato e cosi

facemmo.

Installati i primi Video-Converter, ricevemmo su-
bito molteplici richieste da Istituti di Agraria, di Me-
teorologia, Club Nautici, Enti Turistici, ciascuno
interessato ad un particolare tipo di adattamento
del nostro nuovo Video- Converter alle proprie spe-
cifiche esigenze.

Ad esempio per I'uso marittimo dovevamo cer-
care di porre in maggior risalto, con un determi-
nato colore, la foschia e la nebbia, per distinguerle
meglio dalle nubi temporalesche, in modo da po-
ter avvisare, via radio, tutte le imbarcazioni e i pe-
scherecci.

Per gli Istituti di Agraria e di Meteorologia, oltre
a dover assegnare dei colori diversi alla nebbia,
alle nuvole basse e a quelle ad alta quota, interes-
sava anche evidenziare con un colore, la tempe-
ratura al suolo, in modo da poter riconoscere la

Fig.1 Nella foto in alto a sinistra potete osservare tutti i comandi presenti sul pannello
frontale del mobile. Partendo da sinistra verso destra, sono presenti la manopola che
controlla I'ampiezza del segnale d’ingresso, lo strumentino, i due deviatori Start-Stop
e Up-Down e i pulsanti per il - Sincronismo - Funzioni - Movimento finestra Zoom - Esca-
pe - Enter; seguono una seconda manopola per il Contrasto Colore e una terza che vi
permettera di selezionare 12 diversi colori per mettere meglio in risalto I’altezza nuvole,
la temperatura al suolo, la foschia e la nebbia.

Nelia foto riprodotta qui sopra potete vedere ll nuovo pannello completo di manigiie,

che abbiamao realizzato per chi lo volesse 808

tituire nel ricevitore LX.551 che gia molti

possiedono, in modo da ottenere un insieme esteticamente ben presentabile.









nato.lateralmente sulla scritta Meteosat Zoom.

2° Se vi interessa ingrandire le immagini capta-
te, dovrete premere il pulsante di conferma Enter
e, cosi facendo, sullo schermo della TV vi appari-
ra 'immagine visibile in fig. 7, cioé un riquadro in
cui verra memorizzata la totale pagina trasmes-
sa dal satellite con una finestra, che potrete spo-
stare verso l'alto o verso il basso, a destra 0 a
sinistra, con i quattro pulsanti centrali contras-
segnati dalle frecce di direzione.

3¢ Come vedrete, in questa pagina I'immagine
condensata si formera poco per volta, sovrappo-
nendosi a quelia precedentemente memorizzata
(vedi fig. 9), che verra ovwiamente canceilata. Se
vi interessa bloccare per un tempo indefinito I'im-
magine totale dell'Europa o deila sola italia, quan-
do queste si saranno completate (condizione che
verra segnalata dalla nota di Stop), potrete sposta-
re il primo deviatore posto a sinistra sul pannelio
dalla posizione Start alla posizione Stop.

4° Agendo sui quattro pulsanti delle frecce, po-
trete posizionare tale finestra sulla zona che desi-
dererete ingrandire (vedi fig. 10) e, una voita
centrata, premendo il pulsante Enter, tale zona
vi apparira ingrandita su tutio lo schermo (vedi fig.
11).

5° Volendo vedere un'altra zona dell'immagi-
ne memorizzata, dovrete premere il pulsante Funz
e, cosi facendo, riapparira ia stessa pagina con la
finestra dello zoom (vedi fig. 12}, che potrete spo-
stare su qualsiasi altra zona. Centrata la zona da
Ingrandire, premendo il pulsante Enter, la vedre-
te apparire sullo schermo ingrandita (vedi fig. 13).
Tali ingrahdimenti li potrete ripetere all'infinito su
qualsiasi altra zona.

6° Se il deviatore Start - Stop & in posizione
Start, ogniqualvolta il satellite invierd una nuova
immagine, si cancellera quella precedente e ap-
parira la successiva.

7° Se il deviatore Start-Stop & in posizione Stop,
Vimmagine successiva inviata dal satellite, non
cancellera quella gi2 memorizzata.

8° Quando compariré I'immagine totaie (vedi fig.
14), sulla parte superiore dello schermo si visua-
lizzera la scritta Meteosat 2 e, a destra, le seguenti
tre scritte:

ZOOM 1
ZOOM 2
MENU'

ed in basso un orologio con indicati ora - mi-
nuti - secondi.

9° Normalmente it cursore luminoso si trovera
posizionato sullo ZOOM 1, che corrisponde al mas-
simo Ingrandimento.

Se desiderate visualizzare sullo schermo un'a-
rea pil vasta, dovrete necessariamente passare
sulla funzione ZOOM 2 e, per far cid, dovrete pro-
cedere come segue:

A° Premete il pulsante Funzione e, cosi facen-
do, noterete che il cursore fermo su Zoom 1 ini-
ziera a lampeggiare.

B? Premendo uno dei due pulsanti frecce su o
gia, vedrete che il cursore luminoso si spostera da
Zoom 1 a Zoom 2. Quando il cursore lampeggian-
te si sara portato su tale posizione, dovrete pre-
mere il pulsante Enter.

Se selezionerete la posizione Zoom 2, il curso-
re cessera di lampeggiare e premendo una secon-
da volta il pulsante Enter, vi riapparira I'immagine
memorizzata con la finestra zoom di maggiori di-
mensioni (vedi fig. 15). Anche in questo caso po-
trete spostare tale finestra su tutta l'immagine,
pigiando i quattro pulsanti delle frecce.

Quando vorrete ingrandire la zona centrata, do-
vrete premere II pulsante Funz..

Poiché questa immagine dispone di un maggior
numero di punti rispetto ailo Zoom 1, la formazio-
ne deil'immagine sullo schermo risultera pilt lenta.

Se sceglierete la posizione Mena, ripremendo
il puisante Enter riapparira |a pagina del MENU'
{vedi fig. 6).

Per tornare all'immagine iniziale, riel casc non
desideriate modificare le funzioni presenti nel Me-
nui, dovrete ripremere il pulsante Enter.

10° Quando sarete nella pagina Mena, trovere-
te diverse scritte di cui ora vi spiegheremo la fun-
zione, anche se tutto risultera poi moito pill
semplice e chiaro non appena disporrete del Video-
Converter gia montato e funzionante.

Infatti, bastera premere i vari pulsanti per otte-
nere delle varlanti e qualora, per efrore, preme-
ste un pulsante sbagliato, cioé una funzione non
possibile, ne sareste subito avvertiti da un nota
acustica.

Nessun inconveniente e nessun problema cau-
serete al Video-Converter se premerete dei pulsanti
errati, anzi, per prevenire eventuali inceppamen-
tl di una funzione per aver premuio contempora-












satelliti Russi del tipo METEOR, in quanto la por-

tante audio non risulta sincronizzata {non & in fa-
se) con la frequenza di scansione, percid occorre
ricostruirla autonomamente, utilizzando un gene-
ratore di clock INTERNO.

Il microprocessore & programmato per ‘'scarta-
re’’ tutte le funzioni che non é possibile eseguire
nelte diverse selezioni, per cui il cursore si ferme-
ra solo sulle righe che & possibile modificare.

Se sceglierete le funzioni Meteosat 0 e Poiari
0, avrete la possibilita di selezionare o program-
mare tutte le altre righe presenti sul menu, cioé:

Scansione 4 Hz {2 Hz)
Sincronismo Ext {Interno)
Pagina 1 {2-3-4-5-6-7)
Pagine Max. 7 {6-5-4-3-2-1)
Manuale {Automatico)
Pagina 1 ora 00.00

Pagina 2 ora 00.00

Pagina 3 ora 00.00

Pagina 4 ora 00.00

Pagina 5 ora 00.00

Pagina 6 ora 00.00

Pagina 7 ora 00.00
Animazione 1 (2-3-4)
Cassetta non attivata (attiva)
Ora 00.00

Se sceglierete la funzione Zoom, potrete solo
selezionare e programmare le seguenti righe:

Pagina 1 ora
Manuale o Automatico
Ora 00.00

Con il Video-Converter in METEQ 0 0 in METEO
1, lasciando inalterata Ja riga Manuale, sulla riga
Pagina 1, se lascerete tale scritta, automaticamen-
te si memorizzera sulla Pagina 1 I'immagine che
desiderate conservare. Se poi ne voleste memo-
rizzare un'altra su una pagina diversa, dovreste
portare, premendo i tasti delle frecce, il cursore sul-
la riga:

Pagina 1

quindi premere il pulsante Funzione.

Utilizzando poi i pulsanti di freccia a destra o
freccia a sinistra, varierete il numero passando
da 1 a 2 e quindi, premendo Enter, confermerete
tale scelta.

In questo modo, la nuova immagine ricevuta,
verrd memorizzata sulla pagina 2,

Analogamente, per conservare in memoria que-
ste 2 pagine e riportare fa successiva immagine

sulla terza pagina, dovrete nuovamente portare it
cursore sulia riga PAGINA 2, premere il tasto Fun-
zione e, utilizzando le frecce a destra o a sinistra,
farete apparire la scritta:

Pagina 3

Premendo ancora ENTER, la nuova immagine
verra memorizzata sulla pagina 3 e cosi di segui-
to per tutte le 7 pagine a vostra disposizione.

Cosi, potrete memorizzare sulla 1 pagina I'Eu-
ropa, sulla 2 pagina |'ltalia, sulla 3 pagina it mon-
do intero, fino ad un massimo di 7 pagine.

Se sposterete la riga da Manuale ad Automati-
co, potrete pure modificare la riga:

Pagine Max 7 {da 1 2 2-3-4-5-6-7)

Ad esempio, se selezionerete Pagine Max 4, i!
Video-Converter memorizzera deile 7 pagine dispo-
nibiti le sole prime 4, lasciando le altre 3 disponi-
bili per un inseriment: manuale.

In questo modo, sulle prime 4 pagine si potran-
no memorizzare le immagini dell'italia un determi-
nato giorno e il giorno successivo (lasciando
owviamente il Video-Converter acceso) si potran-
no memorizzare le altre 3 pagine per vedere co-
me si sono spostate ie nuvole rispetto al giorno
prima.

Si potranno memorizzare anche tutte le 7 pagi-
ne partendo dal mattino e terminando la sera,
cosi si potra vedere, nell'arco della giornata, in che
direzione e a che velocita si sono spostate le va-
rie nuvole temporalesche.

Le righe successive, indicate:

Pagina 1 ora 00.00
Pagina 2 ora 00.00
Pagina 3 ora 00.00
Pagina 4 ora 00.00
Pagina 5 ora 00.00
Pagina 6 ora 00,00
Pagina 6 ora 00.00
Pagina 7 ora 00.00

presentano, accanto all'indicazione del nume-
ro di pagina, un orario e servono per memorizza-
re automaticamente I'immagine trasmessa dal
satellite, anche in vostra assenza.

Per modificare o correggere 1’orario si dovra
procedere come segue:

spostato il cursore sulla pagina desiderata con
i pulsanti frecce su e giu, dovrete premere il pul-
sante Funzione per confermare che desiderate






maodificare {'orario su tale riga.

Dopo questa operazione:

se pigerete il puisante freccia a sinistra, modi-
ficherete I'ora,

se pigerete il pulsante freccia a destra, modifi-
cherate i minuti,

Selezionato I'orario desiderato, dovrete preme-
re il pulsante Enter per confermario, dopodiché po-
trete passare alle pagine successive.

Ammesso di aver programmato:

Pagina 1 ora 09.25
Pagina 2 ora 10.25
Pagina 3 ora 11.25
Pagina 4 ora 12.25
Pagina 5 ora 13.25
Pagina 6 ora 14.25
Pagina 7 ora 15.25

automaticamente, allo scadere di tale orario, le
immagini verranno memorizzate sulle pagine in-
dicate, sempreche il pulsante di Start/Stop si trovi
nella posizione di Start.

Poiché I'immagine iniziera ad essere memoriz-
zata dopo aver ricevuto dal satellite Meteosat il se-
gnale di Start, volendo ad esempio memorizzare
tutte le immagini dell’ltalia che il satellite invia nei
seguenti orari:

Pagina 1 ora 08.50
Pagina 2 ora 09.50
Pagina 3 ora 10.50
Pagina 4 ora 11.50
Pagina 5 ora 12.50
Pagina 6 ora 13.50
Pagina 7 ora 14.50

non dovrete programmare esattamente 'orario
indicato, ma anticiparlo di 2 minuti. cioé program-
mare questi orari:

Pagina 1 ora 08.48
Pagina 2 ora 09.48
Pagina 3 ora 10.48
Pagina 4 ora 11.48
Pagina 5 ora 12.48
Pagina 6 ora 13.48
Pagina 7 ora 14,48

Anche se in questi 2 minuti anticipati il satelli-
te trasmette un’altra immagine che non vi interes-
sa, il Video-Converter non la memorizzera, perché
non avra ricevuto il segnale di Start; percio rimar-
ra in attesa che questa immagine si completi, poi,
appena partira quella che vi interessa, ricevendo

il segnale di Start, immediatamente provvedera a
memorizzarla ed al segnale di Stop, automatica-
mente attendera il nuovo orario per memorizza-
rele 2°-3° -4°.5°-6° e 7° pagine con le nuove
immagini,

ANIMAZIONE

La funzione Animazione serve solo per i formati
Meteosat/Polari 0 - 1,

Dopo aver portato il cursoré su tale riga con il
pulsante freccia su o gil1, se premerete il pulsan-
te Funzione attiverete automaticamente la funzio-
ne animazione e sullo schermc vedrete il
movimento delle nuvole vedi fig. 20, sempreché ab-
biate memorizzato nelle 7 pagine la stessa imma-
gine, cioé tutte le pagine dell'ltalia trasmesse nelle
diverse ore, oppure quelle dell’Europa o di un al-
tro continente.

Se vorrete modificare la velocita di animazio-
ne, potrete premere i pulsanti di freccia a destra
o a sinistra e, in tal modo, il valore della velocita
siincrementerd da1 a2 a 3 a 4 e, nuovamente,
da1a?2a3a4e cosivia

Premendo ENTER confermerete la velocita vi-
sibile sulta riga.

A questo punto, premendo nuovamente Enter
vedrete apparire sullo schermo il contenuto delle
pagine programmate alia riga MAX PAGINE.

Pertanto, se avrete memorizzato solo 5 pagine,
vedrete passare una dopo I'altra solo 5 pagine.

Le velocita di movimento che potrete scegliere
sono 4:

N.1 = massima velocita
N.2 = media velocita
N.3 = bassa velocita
N.4 = velocita rallentata

La successiva riga presente nel meritt, porta la
scritta:

Cassetta: Questa funzione vi servira per memo-
rizzare in modo digitale su un nastro magnetico,
I'immagine che attualmente appare sulio scher-
mo TV.

Se siete nel modo Meteo Zoom o Polari Zoom,
portando il cursore sulla zona delia foto che vi in-
teressa, potrete ingrandirla @ memorizzarla su na-
stro, mentre se siete in modo Meteosat o Polari 0,
oppure Meteosat o Polari 1, potrete registrare su
nastro direttamente la pagina video che vi appa-
re, anche perché, in questi formati, la funzione di
Zoom non & disponibile, pertanto potrete memo-
rizzare qualsiasi immagine anche ingrandita con
lo Zoom, sia det Meteosat che di un gualsiasi Po-
lare.

























funzione.

4° Agendo sulle frecce per lo spostamento a de-
stra o a sinistra, varierete il valore deila frequenza
di sincronismo portandola sul vailere veluto, cioé
2 o 4 Hz, e quindi premerete Enter per conferma-
re tale variazione.

5° Terminata anche questa operazione, potre-
te abbandonare la pagina del menuU e tornare alla
pagina video principale premendo nuovamente il
tasto Enter.

MEMORIZZAZIONE AUTOMATICA

1° Nelia pagina del menl dovrete portare il cur-
sore lampeggiante sulla scritta MANUALE, agen-
do sulle frecce in su o in giG.

2° Premete ora il tasto funzione e, cosi facen-
do, sparira il lampeggio del cursore per indicare
che la funzione su tale riga & stata selezionata.

3° Premendo ora unco dei due tasti delie frecce
a destra 0 a sinistra, cambierete {a scritta da MA-
NUALE in AUTOMATICO.

4° Premete Enter per confermare la variazione
ed il cursore riprender a lampeggiare.

5° A questo punto bisogna distinguere due ca-
si, infatti, se avrete selezionato il mado di funzio-
namento METEQ-ZOOM o POLARI-ZOOM, potrete
memorizzare automaticamente UNA SOLA PAGI-
NA, mentre se avrete selezionato il modo METEOQ
NORMALE o POLARI NORMALE, potrete pro-
grammare da 1 a 7 pagine.

MEMORIZZAZIONE AUTOMATICA ZOOM

a) Utilizzando i pulsanti di freccia su o freccia
git, portate il cursore sulla riga PAGINA 1 e pre-
mete il tasto Funzione.

b) Agendo sulle frecce a destra potrete variare
I'ora di inizio deila memerizzazione, mentre agen-
do sulla freccia a sinistra varierete it valore dei
minuti.

¢) Messo a punto |'orario di partenza, premete
Enter per confermare 'ora.

d) Spostate il cursore sull'ultima riga in basso
dove ¢ scritto ORA e mettete a punto I'orologio per
dare la possibilita al computer di avere un punto

di riferimento.

e) impostata 'ora esatta, premete nucvamente
Enter e, cosi facendo, abbandonerete la pagina
del menl tornando alla pagina principale dell’im-
magine.

MEMORIZZAZIONE AUTOMATICA In 0 e 1

a) Supponiamo di voler memorizzare automati-
camente sclo 5 delle 7 pagine a disposizione: spo-
stare il cursore lampeggiante sulla riga Pagine
Max. utilizzando i pulsanti delle frecce, qQuindi pre-
mete il tasto funzione.

b) Utilizzando ora le frecce a destra o a sinistra,
varierete il numero che appare su questa riga fino
ad ottenere ad esempio il numero 5 e, fatto que-
sto, premerete il tasto Enter per confermare tale
scelta.

c) A questo punto potrete passare alla program-
mazione dell'orario di registrazione delle cinque
pagine impostate, iniziando sempre dalla pagi-
na 1 e terminando alla pagina 5.

NOTA.: Quest’ultima precisazione non &, come
potreste pensare, un'inutile pignoleria, infatti, poi-
ché sara possibile rivedere in sequenza queste pa-
gine di memoria con it comande di ANIMAZIONE,
per ottenere un effetto “'realistico” dell'evolversi
del tempo, sara indigpensabile che ie pagine di me-
moria contengano delle immagini in successione
una rispetto ali’altra, pertanto gli orari di program-
mazione dovranno sempre risultare nella giusta se-
quenza di tempo.

d) Utifizzando la freccia in gil, portate il cursore
sulla riga PAGINA 1 e quindi premete il tasto Fun-
zione, in modo che sparisca il lampeggio dal
cursore.

@) Premendo ora il tasto della freccia a sinistra,
varierete il valore dell'ORA di registrazione, men-
tre con il tasto delia freccia a destra varierete il va-
lore dei MINUTI,

NOTA: Come gia vi abbiamo spiegato nella de-
scrizione delle funzioni di questo Video-Converter,
per avere la certezza che vengano memorizzate
te pagine che vi interessano, conviene sempre an-
ticipare di qualche minuto {'orario di inizio delfa
registrazione rispetto ali’ora esatta di invio della pa-
gina, infatti, poiché il Video-Converter partira solo
quando avra riconosciuto la nota di START, an-
che se allo scadere dell’orario programmato sta



giungendao la pagina precedente a quelia da voi
desiderata, questa non disturbera in alcun modo,
peiché, non essendo pii presente la nota di
START, verra ignorata dal Video-Converter.

La pagina successiva, invece, che sara quella
da voi desiderata, verra sicuramente memorizza-
ta, in quanto it Video-Conveter sara gia in ascolto
da alcuni minuti ed "'in attesa" della nota START.

f) Una volta programmati esattamente sia I'ora
che i minuti, premete il tasto Enter per conferma-
re tale selezione e, cosi facendo, il cursore torne-
ra nuovamente a lampeggiare.

g) Spostate ora it cursore sulla riga successiva,
cioé quella detla Pagina 2 e premete nuovamente
il tasto Funzione.

h) Ripetete ora le stesse operazioni considera-
te ai punti ) ed f) e continuate ailo stesso modo
per tutte e 5 le pagine di memoria.

i) Non dimenticate di meftere a punto |'ora dei-
I'ultima riga in basso, in quanto il computer utiliz-
zera questo orologio come riferimento.

I} Terminata ia programmazione dell'uitima riga,
premendo due volte il tasto Enter tomerete alla pa-
gina video principale e, lasciando il Video-
Converter in funzione con il deviatore di
START/STOP in posizione START, automatica-
mente, agli orari da voi stabiliti, verranno memo-
rizzate le cinque pagine di memoria selezionale.

MEMORIZZAZIONE MANUALE in0O e 1

Le operazioni considerate net paragrafo prece-
dente, possono essere svoite anche manualmen-
te nel caso in cui desideraste memorizzare solo le
immagini pia belie di una giornata.

Ovviamente, poiche le 7 pagine di memoria so-
no disponibili soto net formato METEO 0 o0 1 0
nel formato POLARI 0 o 1, per prima cosa dovre-
te selezionare tale funzione.

Per far questo dovrete:

a) Portare il cursore sulla prima riga della pagi-
na def mend, utilizzando come sempre le frecce
in su o in gil.

b) Premere il tasto Funzione per far sparire il
lampeggio dal cursore.

c) Con le frecce a destra o a sinistra, seleziona-

re la funzione METEOSAT 0 o METEOSAT t.

d) Premere il tasto Enter per confermare la scel-
ta eseguita.

e) Fatto questo, controllare che suila riga MA-
NUALE/AUTOMATICO sia presente la scritta MA-
NUALE. Se cosi non fosse, dovrete agire sulle
frecce in giw o in sy, fino a portare il cursore su
tale riga e quindi premere il tasto FUNZIONE.

f) Premere le frecce a destra o a sinistra, per va-
riare la selezione di questa funzione, facendo ap-
parire la scritta MANUALE.

g) Premere quindi il tasto Enter per confermare
ia sceita della funzione,

h) Portare il cursore sulla riga Pagina 1 e pre-
mere nuovamente il tasto Funzione.

i} Con le frecce a destra o a sinistra, seleziona-
te il numero della pagina nella quale volete venga
memorizzata tale immagine, cioe sulla pagina 1-
2-3-4-5-607 e premete Enter per confermare
tale pagina.

Iy Se avrete scelto la Pagina 1, la prima imma-
gine che giungera dal satellite verra memorizzata
su questa pagina.

m) A questo punto, premete il tasto Enter e ve-
drete sul video la pagina che verra memorizzata.

n) Tutte le immagini che il satellite inviera a ter-
ra, verranno memorizzate sulla pagina cosi sele-
zionata ed ovviamente, ogni nuova immagine
cancellera dalla memoria quelia precedente, so-
vrapponendosi a questa.

0) Se vorrete memorizzare una successiva im-
magine sulle altre pagine 2-3-4-5-6-7, dovre-
te semplicemente portare il deviatore di
START/STOP in posizione di Stop e quindi preme-
re il tasto Funzione.

p) Con le frecce in su o in gil, dovrete portare
il cursore sulla riga Mena e quindi premere il tasto
Enter, passando cosi alla pagina del Menu.

q) A questo punto, ripeterete le operazioni de-
scritte ai punti h), i) ed |) per selezionare la pagina
2083-4-5-6-7, poi ripremerete il pulsante En-
ter, per rivedere sul video la pagina che andrete
a memorizzare.

r) Spostate nuovamente il deviatore Start/Stop






Selezionata la velocita desiderata, premete il ta-
sto Enter per confermare. Premendo nuovamen-
te Enter, vedrete sullo schermo del video e in
seguenza le immagini delle pagine di memoria se-
lezionate,

SINCRONISMO

Questa funzione si usera principalmente per i sa-
telliti POLARI che, non avendo un segnale inizia-
le di START, impediscono che sullo schermo TV
I''mmagine risulti perfeltamente centrata.

Per ottenere un'immagine che parta sempre dal-
I'inizio dello schermo video, si procedera come
segue:

a) Premete il pulsante SINCRONISMO e cosi fa-
cendo vedrete apparire sullo schermo una barra
orizzontale (vedi fig. 3).

b) Utilizzando le frecce a destra o a sinistra, spo-
state tale barra fino a farla coincidere con il punto
"sbagliato’ in cui inizia I'immagine (vedi fig. 4).

¢) Fatto questo, premete il tasto Enter e I'imma-
-gine, da questo punto in poi, si formera sul video
in modo corretto.

La funzione di sincronismo pué risuitare anche
utile per il METEO ZOOM o il METEO NORMALE.

Come gia precisato, il Videa-Converter iniziera
a memorizzare le immagini solo al riconoscimento
della nota di Start, ma se per una dimenticanza
il puisante START/STOP fosse rimasto in posizio-
ne Stop, in teoria, non si avrebbe pilt la possibili-
ta di visualizzare sul video tale immagine, perci¢
occorrerebbe attendere la successiva con |a nota
di Start.

Utilizzando la funzione di SINCRONISMO, sara
invece possibile ''recuperarla” e sincronizzarla, se
procederete come segue:

a) Premete il tasto SINCRONISMO, poi Enter;
a guesto punto, I'immagine partira, ma sul video
non risultera sicuramente sincronizzata.

b) Ripremete il pulsante SINCRONISMO e uti-
lizzando ie frecce a destra o a sinistra, spostate
la barra verticale ¢che vi apparira sul video, fino a
farla coincidere laddove I'immagine risulta spez-
zata, poi ripremete Enter,

In questo modo il Video-Converter, anche sen-
za la nota di START iniziale, iniziera a visualizza-
re l'immagine sullo schermo, perfettamente
sincronizzata,

SCHEMA ELETTRICO

Realizzare un moderno Video-Converter senza

sfruttare un microprocessore ci avrebbe obbligato
a utilizzare un numero elevatissimo di integrati,
senza peraltro ottenere tutte le funzioni che que-
sto nuovo circuito & ora in grado di svolgere, per-
cio, oltre ad aumentare le dimensioni del circuito
stampato, avremmo pure aumentato i costi di rea-
{izzazione e ridotto le prestazioni.

Dopo svariate prove, abbiamo scelto, per la sua
flessibilita, il conosciutissimo microprocessore
Z80 e sara sufficiente confrontare il precedente
Video-Converter LX.554 con guello che ora vi pre-
sentiamo, per constatare come si siano ridotti il nu-
mero complessivo degli integrati e quindi anche
le dimensioni,

Nel precedente Video-Converter occorrevano un
totate di 73 integrati, in questo solo 55, e nono-
stante cid abbiamo ora la possibilitd di memoriz-
zare ben 8 pagine, di eseguire due diversi formati
Zoom, di sincronizzare i satelliti polari Russi, di ot-
tenere I'animazione e di gestire tante altre funzioni
supplementari con semplici comandi esterni,

In pratica, premendo un determinato tasto abi-
litiamo diversi programmi inseriti nelle PROM e
nelle EPROM presenti nel circuito e lo 280 prov-
vedera a mandarli in esecuzione,

La prima operazione che il microprocessore do-
vra svolgere, sara quelia di inviare nelie memorie
tutti i 640.000 punti presenti nella pagina trasmes-
sa dal satellite, poi, con un aitro programma pre-
levera dalla memoria questi punti e, a seconda
della funzione selezionata, presentera sul video
una immagine.

Poiché nelle memorie & contenuta una pagina
totale, selezionando o Zoom per ottenere il mas-
simo ingrandimento, in realta non ingrandiremo
nessuna immagine, ma la presenteremo al natu-
rale, vale a dire con le stesse dimensioni con cui
questa viene inviata a terra dal satetlite, cioé circa
3 volte pil grandi rispetto alie capacita dello scher-
mo TV di un normale Video-Converter.

Se scegliamo invece il formato Meteo 0, in pra-
tica, condensiamo pill punti per ogni linea.

Infatti, come abbiamo spiegato nell’articolo de-
dicato al precedente Video-Converter (vedi rivista
n.88 alle pagine 76-77), poiché ogni riga dello
schermo TV pud contenere un massimo di 256
punti e il satellite ne trasmette ben 800 punti, per
far rientrare tutta I'immagine nello schermo occorre
condensare 3 punti in 1, infatti:

800 : 256 = 3,125

Per risolvere questo problema, normalmente, tut-
ti i Video-Converter prendono 1 punto, poi ne sal-
tano 2 e con tale artificio, riescono a far rientrare
nello schermo della TV o del Monitor tutta I'imma-















gine in orizzontale.

Questo sistema presenta per® Finconveniente di
ridurre la definizione deli’immagine, perche, se so-
no presenti un punto 8ianco, uno Nero, uno Nero
(vedi fig. 28), scartando i due punti Neri, sul video
vedremo un solo punto Bianco, mentre, in realta,
guardando un'immagine completa di questi 3 pun-
ti, li vedremmo con una tonalita di grigio alt’80%.

Per evitare questo inconveniente, il micropro-
cessore prende questi 3 punti, li miscela e ne fi-
cava un solo punto con una tonalita di grigio
all'80% (vedi fig. 29).

Quando nel formate Zoom dobbiamo necessa-
riamente presentare sul video la pagina totale (vedi
fig. 7), per poter poi selezionare la zona da ingran-
dire, il microprocessore provvede automaticamen-
te a condensaria per poterla presentare
interamente sul video.

Per questo motivo, la definizione di tale imma-
gine totale risulterd minare, ma di cid non dovre-
te preoccuparvi, parché essa vi servira solo da
riferimento per centrare fa finestra deilo Zoom.

Quando tale area verra ingrandita sullo scher-
mo della TV, il microprocessore estrarra dalla me-
moria ogni singolo punto, cosi come lo avra
trasmesso Il satellite e lo presentera con la sua
massima definizione sullo schermo de! televisore.

Paiché tutte queste operazioni vengono svolte
dal microprocessore Z80, per semplificare la de-
scrizione dello schema elettrico ci limiteremo ad
indicarvi solo le funzioni principali svolte nei cir-
cuito dai diversi integrati.

Infine, non potendo condensare tutto lo schema
nell’ambito di una sola pagina per non renderio il-
leggibile, abbiama ritenuto opportuna selezionar-
lo in pi0 parti e pertanto per la nostra descrizione
inizieremo dalla prima parte visibile in fig. 30.

In basso a sinistra, ia presa indicata entrata BF,
serve per inserire il segnale di bassa frequenza tra-
smesso dal satellite, che potremo prelevare dal-
I'uscita del ricevitore LX.551 o da qualsiasi altro,

Questo segnale lo dovremo quindi dosare ad un
livello tale da far deviare a circa 3/4 di scala la lan-
cetta dello strumento S-Meter; infatti, se il segna-
le risultasse debole, I'immagine sarebbe priva di
contrasto, se invece troppo elevata, I'immagine ri-
Sulterebbe esageratamente contrastata. .

Per regolare I'ampiezza di tale segnale, abbia-
ma a disposizione il potenziometro siglato R26 (ve-
di fig. 30),

Il segnale cosi dosato giungera sul piedino d'in-
gresso 3 deil'operazionate siglato IC14/A, utilizzato
come amplificatore con guadagno 10 e come fil-
tro passa-banda con taglio a 4.800 Hz circa.

Il segnale cosl amplificato presente sul piedino
di uscita 1, oltre a giungere sull'ingresso deli’ope-
razionale {C14/8, verra pure trasferito, tramite la

resistenza R30 ed il condensatore C8, sul piedino
3diIC10, un PLL tipo NE.567 che, tarato (vedi R11)
sulla frequenza di 2.400 Hz, ci servira per ottene-
re il clock di scansione utile per la funzione Sin-
cronismo Esterno.

Cosli, ogniqualvoita il satellite inviera questa fre-
quenza di sincronismo, si dovra sempre accen-
dere il diodo led DL1.

Per quanto riguarda il secondo operazionale
IC14/B, questo, congiuntamente al terzo siglato
IC14/C, realizza un perfetto e preciso raddrizza-
tore ad onda intera, per ottenere sulla sua uscita
una tensione "‘pulsante” la cui ampiezza risulti ri-
gorosamente proporzionale all'intensita luminosa
del punto trasmesso dal satellite.

A questo stadio raddrizzatore dovrebbe ora se-
guire un condensatore di livellamento per ren-
dere tale tensione perfettamente continua, ma se
in altre applicazioni un condensatore elettrolitico
avrebbe gia risolto it problema, per l'immagine di
un satellite, in cui occorre necessariamente € ve-
locemente ottenere dei fivelli in continua variabili
in funzione dell'intensita dei punto trasmesso, &
necessario quaicosa di pit "'sofisticata”, per me-
glio valutare anche le piu piccole differenze di ten-
sione dell’'ordine di pochi millivolt.

A tale livellamento provvede il filtro attivo "’velo-
ce'”” (vedi IC14/D), che serve ad eliminare totalmen-
te dal segnale la sottoportante a 2.400 Hz, che non
fa parte dell'immagine e a rigenerare il segnale di
modulazione, che ritroveremo suila sua uscita {(vedi
piedino 7) come una tensione variabile da 0 a 5
volt.

A titolo informativo, vi diremo che su tale piedi-
no, in presenza di un punto nero vi sara una ten-
sione di 0 volt e in presenza di un punto biancd
una tensione di 5 volt.

Ogni altra diversa intensita di colore ci dara una
differenza di tensione di pochi millivolt, ad esem-
pio 0,02 volt per un colore che risulti meno nero
rispetto al massimo, 0,04 volt per un colore ¢che
risulti poco meno nero rispetto al precedente, 2,5
voit per un colore grigio al 50%, una tensione di
4,98 volt par un punto che risulti leggermente me-
no bianco rispetto al massimo.

Gii altri operazionali siglati IC15/A - IC15/8 -
IC15/C -1C15/D, presenti nel circuito, servono per
ottenere un controllo automatico del livello di
uscita, cioé per ottenere, sia con immagini atl’in-
frarosso che con quelle al visibile o al vapor ac-
queo, delle immagini con identico contrasto.

Infatti avrete spesso notato che una immagine
al visibile rispetto ad una all'infrarosso manca di
contrasto e anche di luminosita.

Per evitare questo inconveniente, non accetta-
bile per I'usa Aeronautico, abbiamo cercato di por-
tare sempre al livello di 0 volt il massimo colore






Fig.33 Foto della scheda ba-
se del Video-Converter Cro-
ma/Zoom. Come potrete me-
glio vedere nello schema pra-
tico di fig.37, il montaggio di
questa scheda & molto sempli-
Ce & non presenta alcuna diffi-
colta. Se non vi dimentichere-
te di saldare qualche piedino di
un integrato e effettuerete del-
le saldature perfette, il circul-
to funzionera all’istante.

scuro e a § volt it massimo colore chiaro, in mo-
do da avere la possibilita di contrastare e porre
maggiormente in evidenza, nelle tre versioni Visi-
bile - infrarosso - Vapor Acqueo, la nebbia rispet-
to la foschia, le nuvoie a bassa.quota rispetto quelle
ad alta quota e le nuvole cicloniche e anticicloni-
che rispetto quelle non portatrici di pioggia.

" Questo accorgimento tecnico, risulta una as-
soluta novita e valorizza ancor di pili questo
Video-Converter.

Il segnale di BF cosi corretto, lo ritroveremo sul-
I'uscita (piedino 7) di IC14/D e da qui, tramite la

resistenza R24, verra trasferito sul piedino d'in-
gresso deli'integrato 1C13, un convertitore
analogico- digitale a 8 bit, che provvederi a tra-
sformare i 256 livelli di grigio di ogni punto, in al-
trettanti livelli logici che, partendo da 00000000
per il colore nero, arriveranno a 11111111 per il
colore blanco.

Ogni altro colore assumera un livello logico di-
verso, da 00000001 - 00000010 - 00000011 -
00000100, ecc., finoa 11111110 - 111117111,

Sempre dali’uscita di IC14/D il segnale, tramite
la resistenza R40 ed i condensatori C13 e C17,
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giungera anche sul piedino 3 di IC11 e IC12, altri
due integrati PLL tipo NE.567, che ci servono per
prelevare dal segnale del satelliite il segnale di Start
- 300 Hz ed il segnale di Stop a 450 Hz.

Ogniqualvolta giungera il segnale Start, si ac-
cendera il led DL2 e I'immagine sul video partira
in perfetto sincronismo, mentre quando giungera
alia fine dell'immagine it segnale di Stop, si accen-
dera il diodo led DL3 e il microprocessore blocche-
ra 'immagine fino a quando non giungera un
nuovo segnale di Start.

Tutti questi segnali, compresi i livelli logici dei
grigi relativi ad ogni punto dell’immagine, giun-
geranno sugli altri integrati presenti nello schema,

per essere elaborati e controllati dal micropro-
cessore.
Procedendo dal basso verso ['alto abbiamo:

IC9: Porta Ingresso tipo 74LS244, che serve per
leggere i segnali di Start - Stop del satellite sia in
automatico che in manuale e per invertire fa scan-
sione dell’immagine sul Video, in modo da non ve-
dere capovolte le immagini dei satelliti Polari,
quando giungono con orbita inversa.

IC8: Decodifica 74LS139, utilizzata per indiriz-
zare le diverse periferiche,

IC4 - IC7: Buffer tipo 74LS245, utilizzato per pi-
lotare il Bus di espansione.

IC5: Prom con il software necessario per gesti-
re le funzioni di sincronismo Interno o Esterno e
per fornire il segnale di clock per la registrazione
digitale delle immagini su cassetta.

Il quarzo XTAL1 da 2,4576 MHz serve per ge-
nerare la frequenza di sincronismo dell'immagine
nella funzione **Sincronismo Interno’’ e per otte-
nere la “'frequenza campione’ per il registratore
digitale.

1C6: Divisore tipo CD.4060 per selezionare la
corretta velocita di clock, in modo da poterla adat-
tare alle caratteristiche del registratore che utiliz-
zeremo per memorizzare le immagini gia visibili
sullo schermo della TV o del Monitor.

Cortocircuitando il piedino 15 con il terminale
centrale del connettore J1, avremo una velocita di
4.800 baude, cortocircuitando invece il piedino 13,
una velocita di 9.600 baude.

Normalmente, utilizzeremo una velocita di regi-
strazione di 4.800 baude per il registratore, men-
tre la velocita superiore, ciog 9.600, la utilizzeremo
in futuro per una espansione cassetta “TURBO".

IC2: Porta uscita tipo 74LS374, utile per gestire
i pulsanti Sincro - Funzione - Movimento Finestra
Zoom - Escape - Enter presenti sulla tastiera.

IC3: Porta ingresso tipo 74LS245 che, congiun-
tamente a IC2, serve per gestire le funzioni deila
tastiera precedentemente descritte.

IC1: Porte Inverter presenti all’interno dell’inte-
grato tipo 7406, utili per invertire i livelli logici for-
niti in uscita da 1C2.

Per completare la descrizione di questa parte di
schema (vedi fig. 30), possiamo aggiungere che
tutti i terminali racchiusi entro un rettangolo in co-
lore sono dei connettori che ritroveremo sul cir-
cuito stampato.

In alto a sinistra & presente il connettore per la
tastiera a pulsanti, sopra a IC2, troviamo il con-
nettore per future espansioni, come ad esempio
I'orologio in tempo reale, ecc., mentre sul lato de-
stro, in prossimita di IC4 e IC7, troviamo due con-













Una Ram da 75 nanosecondi & la piu veloce
che esista ¢ quelia da 450 nanosecondi la pil
lenta.

Ovviamente, se in un circuito inseriamo una Ram
che non risulti cosi veloce da poter ricevere i dati
forniti dal microprocessore, @ssa non riuscira mai
a memorizzare nessuna Immagine e di conseguen-
za nemmeno potra ripresentarla sul video,

Poiché il costo di queste Ram sale vertiginosa-
mente all'aumentare della velocita, qualcuno in
passato, scoprendo che in commercio queste Ram
venivano vendute a prezzi notevolmente diversi,
ha acquistato quelle di minor costo (450 nanose-
condi}, ma, come era prevedibile, non & poi stato
in grado di far funzionare il proprio circuito.

Cosi, anziché risparmiare, ha speso una cifra su-
periare, perché ha dovuto sostituire tutte le Ram
da 450 nanosscondi con altre pil veloci.

Allinterno della confezione di ogni nostro kit, tro-
verete Ram da 120 nanosecondi, perché questa
& la velocita di accesso richiesta da tale circuito.

Se inserirete Ram piu lente, cioé da 200 o 300
nanosecondi, il circuito non funzionera e lo preci-
siamo nell'eventualita le acquistaste solo perché
meno costose.

1C26: Integrato tipo 7475 che sfruttiamo per au-
mentare la definizione dell'immagine video, por-
tandola dai normali 8 bit a 10 bit.

Terminata la descrizione della parte di schema
visibile sulla pagina di sinistra, passiamo ora a
quello di destra, in cui sono presenti tutti i compo-
nentl necessari a trasformare I'immagine del sa-
tellite in un segnale idoneo per un qualsiasi Monitor
o TV a colori.

Infattt, poiché il satellite trasmette 800 righe in
verticale e 800 punti per ogni riga orizzontale,
per un totale di 800 x 800 = 640.000 punti, men-
tre una TV o un Monitor non possono accettare pil
di 625 righe in verticale & 256 punti per ogni ri-
ga orizzontale, & necessario ‘‘ricreare’’ un sincro-
nismo di riga ed uno di quadro, sincronizzati con
tale scansione.

Inoltre, per trasformare ogni immagine trasmes-
sa dal satellite in bianco/nero in una a colori, bi-
sogna necessariamente generare un sincronismo
colore (Burst) della durata di 2,2 microsecondi,
pil una sottoportante a 4,43 MHz per modulare il
segnale video in bianco/nero e un generatore di
Croma per io standard PAL.

Il transistor TR3 con il quarzo XTAL2 da 26,602
MHz & I'oscillatore principale de! Video-Converter,
dal quale verranno estratte sia la frequenza di sin-
cronismo per il controllore video, sia la sottopor-

tante a 4,43 MHz per lo stadio COLORE, sia la fre-
quenza di clock per la CPU.

La frequenza a 26,600 MHz viene prima appli-
cata sulla base del transistor TR2 utilizzato come
separatore, quindi giunge sul gruppo di integrati
divisori [C46-1C45-1C47-1C48.

Tutti questi integrati sono delle memorie PROM
programmate per ottenere, sulle loro uscite, tutte
le frequenze di clock necessarie al Videc-Converter
e piu precisamente:

IC46: Genera la frequenza di croma a 4,43 MHz
@ la frequenza di clock per il controllore video IC34.

IC45: Genera tutti | segnali di temporizzazione
per la gestione dslle memorie video, cioé la fre-
quenza per il multiptexer di accesso e i segnali di
comando per il “‘rinfresco’ deile memorie.

1C47: Geneta le due frequenze principali per la
lettura e la scrittura dei dati nelle memorie video.

IC48: Fornisce la frequenza di clock a 3,99 MHz
al microprocessore.

Infine gli altri integrati presenti svolgono e se-
guenti funzioni:

1C49: Un C/Mos tipo CD4518, che fomisce la fre-
quenza di 1 Hz per I'orologio interno, cioé quello
che vi permettera di programmare |'ora in cui de-
sidererete memorizzare su nastro le diverse pagi-
ne trasmesse dal satellite.

§C44: Un integrato tipo 74LS374 che viene uti-
lizzato per selezionare una delle 8 pagine dispo-
nibili nella memoria video. Questo stessa integrato
viene utilizzato anche per generare il segnale del
“bheep" che, ampiificato dal transistor TR1, ecci-
tera la capsula soudecer; inoltre, dal piedino 19 di
questo stesso integrato si prelevera il segnale di
"OVER RANGE'" che, attraverso la resistenza
R55, provochera I'accensione del ied DL4 posto
sul pannello frontale del Video-Converter. Questo
{ed, in pratica, indicherd quando il segnale di in-
gresso superera in ampiezza i livello di saturazio-
ne massimo dell’A/D Converter (vedi iC3).

Passando alla parte superiore nello schema elet-
trico, abbiamo:

1C38: E’ un integrato tipo 74LS374, che svolge
la funzione di memoria temporanea di accesso al-
la memoria video principale.

1C39 - 1C40: Sono due PROM che sommano ai
dati provenienti dalle memorie video i segnali di















dete gia uno, inserendolo in questo circuito per-
derete in definizione e, inoltre, sulle immagini no-
terete degli aloni che sfaiseranno la reale
immagine.

Infatti, pur avendo ottenuto un Modulo UHF su-
periore come caratteristiche a tutti quelli preceden-
temente prodotti, non ancora soddisfatti, abbiamo
aggiunto, due transistor supplementari per modu-
lare direttamente in continua tale modulo, come
vedesi in fig. 35, cosl da ottenere una maggior lar-
ghezza e linearita di banda, quindi una maggior
definizione dell'immagine.

STADIO DI ALIMENTAZIONE

Avrete notato che nello schema elettrico, per ali-
mentare tutti gli integrati presenti in tale circuito,
sono necessarie le seguenti tensioni:

12 volt positivi
12 voit negativt
5 volt positivi
5 volt negativi

Per ottenere queste tensioni tutte stabilizzate,
abbiamo utilizzato 10 schema visibile in fig. 36.

It trasformatore T1 & un toroidale, per elimina-
re totalmente tutti i flussi dispersi che, in un cir-
cuito cosi complesso, potrebbero determinare dei
disturbi.

| due secondari presenti, sono in grado di
erogare:

10 voit .......... 4 Amper
15+ 15 volt.... 0,5 Amper

La tensione dei 10 volt, come vedesi nelio sche-
ma elettrico, verra raddrizzata dal ponte raddriz-
zatore RS1, quindi stabilizzata a 5 volt
dall'integrato IC1, un uA.78S05.

Latensione dei 15 + 15 volt viene invece raddriz-
zata dal ponte siglato RS2,

Sul ramo positivo di tale ponte troverete linte-
grato $C2, un uA.7812, che fornira in uscita i 12
volt stabifizzati positivi, mentre sul ramo negativo
di tale ponte troverete |'integrato IC3, un uA.7912,
che fornira in uscita i 12 volt stabilizzati negativi.

All'uscita di questi 12 volt negativi troverete col-
legato I'integrato IC4, un uA.7908, che vi servira
per ottenere i 5 volt stabilizzati negativi.

Il diodo led siglato DL1, collegato al positivo dei
12 volt, svolge la sola ed unica funzione di spia
di accensione.

REALIZZAZIONE PRATICA

Sara sufficiente un fugace sguardo alla foto e
al disegno pratico di fig. 37, per constatare che il
montaggio di questo circuito, nonostante ie vostre
probabili aspettative, non & particolarmente com-
plesso.

infatti, sullo stampato siglato LX. 730 a fori me-
tallizzati, completo di disegno serigrafico e di una
vernice di protezione, dovrete solo montare tanti
zocceoli @ pochi componenti supplementari.

Per essere certi che ia realizzazione di tale pro-
getto fosse alla portata di tutti, abbiamo provato
a far montare a dei giovani studenti di elettronica,
scelti a caso presso diversl istituti Tecnici, ben 26
prototipi e gia da tali montaggi abbiamo potuto
comprendere le probabili cause di un mancato fun-
zionamento: '

1° saldature fredde o mal eseguite.

2° Inserimento di una resistenza di valore
errato.

3% diodo o‘integrato inserito in senso inverso.

4° quaiche piedino di uno zoccolo non salda-
to.

5° I piedino di un integrato fuorl dalla sede
dello 2zoccolo.

| circuiti in cul non era presente nessuno di que-
sti arrori, dopo essere stati da noi tarati, hanno fun-
zionato immediatamente, pertanto, se riuscirete ad
evitarli, possiamo assicurarvi che anche il vostro
funzionera subito.

Poiché molti ancora seguono un metodo errato.
nei saldare i componenti, ripeteremo che:

1° Non dovrete mai fondere 10 stagno sulla punta
del saldatore, per poi depositarlo sul terminale da
saidare.

2° Dopo ogni saldatura é consigliabile pulire la
punta del saldatore con uno straccio inumidito, in
modo da togliere | residui di stagno, perché que-
sto, gia privo di disossidante, non permetterebbe
pis di togliere dalle superfici da saldare lo strato
di ossido presente.

3° Non collocate su ogni saldatura ‘'montagne”
di stagno, ma SOl que! tanto Che necessita per sal-
dare i! terminale e il bollino in rame presenti sul
circuito stampato.

Se volete avere la certezza che tutte le saldatu-
re risultino perfette, procedete come segue:

1° Dopo aver inserito il componente, appoggia-
te la punta del saldatore in modo da riscaldare il
bollino in rame ¢ il terminale.

2° Appoggiate sul bollino il filo di stagno; que-
sto, fondendosi, fara fuoriuscire dalla propria ani-
ma il disossidante.

3° Tenete ancora Il saldatore in posizione per






dare al disossidante la possibilita di bruciare I'e-
ventuale ossido presente sui terminali.

4° Quando vedrete che il disossidante non li-
berera piu fumo, significhera che avra bruciato tut-
to I'ossido e, a questo punto, lo stagno iniziera a
depositarsi sulle superfici. Tenete it saldatore in po-
sizione ancora per qualche secondo e quando lo
aliontanerete vedrete lo stagno lucido e ben distri-
buito sulle superfici.

5° Prima di procedere ad una nuova saldatura,
pulite la punta del saldatore, perché lo stagno ri-
masto sara ormai privo del disossidante necessa-
rio a pulire la successiva saldatura.

Detto questo, potrete ora iniziare il vostro mon-
taggio.

Per tate circuito vi consigliamo di montare co-
me primi componenti tutte le resistenze.

Potrete quindi inserire tutti i diodi al silicio
1N4150 che, presentano una riga gialla sul ato
del Catodo (segno + ), che dovrete necessariamen-
te rivoigere verso il punto del circuito stampato in
cui tale diodo appare con una riga nera.

Per quanto riguarda il diodo DS¢ tipo 1N4007,
la riga bianca presente sempre sul lato del Cato-
do, andra rivolta verso il condensatore elettroliti-
co C4.

Dopo i diodi inserirete i trimmer multigiri verti-
cali da 10K (10.000 ohm) e 50K (50.000 ohm), poi
I'unico trimmer orizzontale R89.

Procederete quindi al montaggio di tutti i con-
densatorl ceramici, controllandone attentamen-
te la capacita.

A tal proposito vi ricordiamo che, per indicare
queste capacita, molte Case utilizzano {o standard
giapponese, in cui la terza cifra sta ad indicare il
numero degli zeri da aggiungere dopo I'ultimo nu-
mero, pertanto:

470 significa 47 con nessuno 0 cioé = 47 pF
471 significa 47 con uno 0 cioé = 470 pF
472 significa 47 con due 0 ciod = 4.700 pF ecc.

Quindi se inserirete un condensatore siglato 470,
dove ne andrebbe uno da 470 pF, in realta ne avre-
te inserito uno da 47 pF.

Anche nel caso dei condensatori al poliestere
miniaturizzati, abbiamo visto diversi allievi legge-
re in modo errato le capacita stampigliate sull’in-
volucro, cosl, per evitare che anche voi possiate
incorrere in un simile errore, riportiamo qui di se-
guito le corrette equivalenze di tali sigle:

1KM = 1 microfarad
.33M = 330.000 pF
22M = 220.000 pF
M = 100.000 pF
.22nM = 22.000 pF

014 = 10.000 pF
10nM = 10.000 pF
4An7M = 4.700 pF
3n3M = 3.300 pF
2n2M = 2.200 pF
1n5M = 1,500 pF
inM = 1.000 pF

NOTA:! Le lettere M - J - K dopo il numero, indi-
cano solo la tolleranza, mentre la n indica che la
capacita & espressa in nanofarad.

Nella lista dei componenti dello schema elettri-
co di fig. 30, troverete indicato:

C68 = 100.000 pF (n.33)

cioé 33, condensatori che non riuscirete a tro-
vare in nessuna parte dello schema elettrico. In-
fatti, questi condensatori che presentano la stessa
sigta vanno insariti nei piedini di alimentazione di
tutti gli integrati, quindi sul circuito stampato la si-
gla €68 la ritroverete ripetuta ben 33 volte, perché
tanti sono i condensatori da 100.000 pF che do-
vrete inserire nel circuito stampato.

Dopo i condensatori al poliestere monterete i
condensatorl elettroliticl e per quanto riguarda
quest'ultimi, dovrete solo controllare la polarita po-
sitiva @ negativa dei due terminali.

| successivi componenti che dovrete montare sa-
ranno i tre compensatori ceramici e tutte le im-
pedenze di AF, ognuna delle quali possiede un
ben preciso valore d'induttanza.

Sempre per agevolarvi vi diremo quali colori tro-
verete sul corpo di queste impedenze:

2,2 microhenry = Rosso Rosso e lato Oro
10 microhnery = Marrone Nero e lato Nero
47 microhnery = Giallo Viola e lato Nero

Proseguendo nel montaggio potrete ora inseri-
re i quattro transistor rivolgendo la piccola spor-
genza presente sul loro corpo metallico come
vedesi netlo schema elettrico e, come riportato nel
disegno grafico presente sul circuito stampato.

Dei due quarzi, quello da 26,602 MHz (vedi
XTAL posto vicino al compensatore C1), dopo aver-
ne saldati i due terminali, andra ripiegato in posi-
zione orizzontale e il corpo metallico saldato con
una goccia di stagno aila massa dello stampato.

Il secondo quarzo, quello da 2,4576 MHz (vedi
XTAL posto vicino al compensatore C1), andra la-
sciato in posizione verticale.

Dopo aver inserito la cicalina, salderete anche
tutti i connettori richiesti, ciod quello a tre termi-
nali (vedi J1) posto vicino all’integrato 1C6 e quel-
lo a 10 terminali (vedi CONNETTORE1) posto
vicino all'integrato IC3, poi il CONNETTORE3 e if





















densatori elettrolitici, non mettendo in corto i due
terminali di uscita, ma ponendo provvisoriamente
fra questi una resistenza da 470 - 330 ohm possi-
bilmente a filo.

A questo punto, prenderete il circuito stampato
base LX.790 e vi inserirete tutti gli integrati e le
due reti resistive della stessa forma di un integra-
to, ma di colore giallo con sopra riportato -560.

Verificate quindi che tutti i piedini siano collo-
cati entro le rispettive sedi e che la tacca di riferi-
mento risulti rivolta come visibile nello schema
pratico di fig, 37.

Sull'involucro delle Eprom e delle Prom da noi
programmate abbiamo applicato un'etichetta con

relativa sigla per non confonderle, e poiché que-

sta potrebbe coprire la tacca di riferimento, vi ab-
biamo stampigliato un punto.

Per le due reti resistive, essendo entrambe da
560 ohm, potrete inserirle in qualunque zoccaolo,
controllando comungue, come per gli integrati, che
la tacca di riferimemto risulti rivolta nel giusto
verso.

Sulla scheda LX.792 inserirete tutte le Ram di-
namiche di memoria che, come vedrete, sono delle
HM.50256P - 12 della Hitachi, cioé Ram da 256
K e da 120 nanosecondi di velocita di accesso.

Tutte le tacche di riferimento degli integrati su
tale scheda andranno rivolte verso 1'alto.

Ritornando alla nostra scheda base 1.X.790, nei
quattro fori presenti ai lati dello stampato e nei due
posti vicino al connettore per la scheda memoria,
dovrete fissare i distanziatori in ottone alti 5 mm.
Dopo aver serrato i dadi, appoggerete il circuito
stampato sul piano forato del mobile cercando di
farli entrare nei fori @ controllando che il connetto-
re 3 risulti posizionato in corrispondenza delia fi-
nestra del pannello posteriore.

Con dei dadi fisserete stabilmente il circuito
stampato sul piano del mobile.

Proseguendo nel montaggio, collegherete i ter-
minali di alimentazione ai 5 e 12 volt positivi e ne-
gativi del\’alimentatore.

Ripetiamo ancora, che i due fili dei 5 volt positi-
vi che partono dal circuito stampato LX.793, do-
vranno avere un diametro di almeno 1.5 mm,
mentre quelii dei 12 volt positivi @ negativi e dei
5 volt negativi, potranno risultare anche di diame-
tro inferiore, cioé 0,5 mm.

Poiché a noi interessa che il cablaggio ultimato
abbia un aspetto professionale, cercate di dispor-
re questi fili ordinatamente, fissandoli fra loro con
dei fili di nailon (ad esempio quello usato dai pe-
scatori) e utilizzando i fori presenti sulla base del
pannello per fissare tali fili al contenitore.

Con due fili sottili, sempre isofati in plastica, col-
legherete il pulsante Reset ai due terminali posti
in prossimita di 1C46.

Sul contropennelio del mobite fisserste il poten-
ziometro del segnale BF e del contrasto, dopo
averne segato il perno alla iunghezza adeguata per
ricevere le due manopole, infine i due deviatori
Start/Stop e Up/Down e il circuito stampato
LX.791/A che sostiene tutti i tasti di comamdo.

Questo circuito stampato LX791/A, andréa tenu-
to leggermente distanziato dal metalio del contro-
pannelio, utilizzando delle rondelle oppure anche
un semplice dado.

Sul pannello posteriore fisserete la boccola en-
trata segnale BF, poi con un cavetto coassiale da
52 ohm che troverete nel kit, collegherete questo
ingresso al potenziometro R26, verificando atten-
tamente che la calza metallica dello schermo ri-
sulti collegata a massa da entrambi i lati.

Sempre sul pannello posteriore del mobile fis-
serete una seconda boccola per 'uscita segnale
Monitor a colori, e ancora con uno spezzone di
cavetto coassiale, collegherete questa boccola ai
due terminali posti sul lato destro di R26, saldan-
do [a calza metallica sul terminale posto in prossi-
mita della vite del distanziatore.

Con un altro spezzone di cavo cassiale colleghe-
rete il terminale centrale del potenziometro R26
(segnale BF) ai due terminali presenti sut lato sini-
stro del circuito stampato principale vicine alla R27,
controllando che 1a calza metallica dello schermo
sia rivolta verso il condensatore C22.

Con una piattina a 3 fili non schermata, colle-
gate i tre terminali posti vicino alla resistenza R98
ai tre terminali del potenziometro R97 (Contrasto
Colore).

Sul pannelio frontale potrete inserire la testa dei
diodi led, che fisserete con una goccia di cemen-
tatutto.

A questo punto potrete prendere il Circuito stam-
pato LX.794 del Modulo UHF e su questo dovrete
applicare la squadretta metaliica a *‘L", che vi con-
sentira di fissare il tutto sul pannello posteriore del
mobile tramite due viti e dado.

Con uno spezzone di cavo coassiale colleghe-
rete i due terminali posti vicino al trimmer R87 con
il circuito stampato LX.794, controllando sempre
accuratamente che la calza metailica risulti saldata
sui terminali di massa dei due circuiti stampati.

Poi, con un filo flessibile isolato in plastica, sal-
date il terminale di alimentazione + 12 voit al ter-
minale presente sul circuito stampato LX.783.

Per completare il montaggio meccanico, dopo
aver inserito nel circuito stampato LX.791 (quelio
del commutatore a 12 posizioni) i due integrati e
fa rete resistiva da 10.000 ohm (sull'involucro & ri-
portato - 103), potrete fissare questo blocco sul
contropannello del mobile, non senza prima aver
saldato un filo bifilare sui due terminali deil'alimen-
tatore, che dovrete poi congiungere al diodo led




DL1 posto sul pannello frontale.

Inserite ora nel connettore la scheda di memo-
ria LX.792, pramendola bene a fonde, e a questo
punto dovrete solo preparare le due piattine che
vi permetteranno di collegare il circuito stampato
LX.790 alla tastiera & al commutatore a 12 po-
sizioni.

Nel kit troverste uno spezzone di piattina colo-
rata a 9 fili, oppure anche una sola a 18 o 20 fili
che dovrete dividere in due parti; provvederete a
spellarla dai due lati per pochi millimetri, tanto da
mettere a nudo il filo di rame che, ovviamente, do-
vrete saldare sui sottili terminali dei connesttori fem-
mina che andranno pol infilati nei fori presenti in
tali connettori, nel giusto verso (sul loro corpo &
presente una piccola linguella sporgente che an-
dra rivolta verso I'asola presente sul corpo in pla-
stica, onde evitare che, sfilando it connettore,
questo fuoriesca dalla sua sede.

Abbiamo constatato che i giovani allievi a cui ab-
biamo fatto montare diversi esemplari di questo cir-
cuito, si sono trovati in difficolta anche in questo
punto.

Ad esempio, qualcuno per eseguire tale salda-
tura ha usato tanto stagno che, per far entrare que-
sto terminale nel supporto plastico, ci sarebbe
voluto un foro del diametro dopplo rispetto quello
presents, altri, proprio per evitare quasto errore,
hanno appoggiato il saldatore privo di stagno e,
cosl facendo, non si & saldato al filo,

E’ ovvio che, se verra a mancare un collegamen-
to, verra a mancare una funzione, e se per il com-
mutatore colore la mancanza di un filo significa
solo mancanza detle sfumature di colore, per il
pulsante tastiera, significa non ottenerne il fun-
2ionamento,

Altri ancora, pur avendo eseguito delle saldatu-
rg perfette, hanno inserito alla rovescia i terminali
nel supporto plastico e, poiché gli zoccoli hanno
una chiave obbligata, | collegamenti sono risul-
tati tutti invertiti.

Quindi, dopo aver saldato sulle estremiti di ta-
le piattina i due zoccoli, controllate sempre con un
ohmmetro se esiste continuita tra un filo e I'altro
@ se tali collegamenti risultano esatti.

Per completare il montaggio dovrete soto colie-
gare i diodi led ai rispettivi terminali (s& invertirete
j due fili il led non si accendera) e |a stessa opera-
zione la ripeterete per lo strumentino S-Meter & per
la relativa lampada di accensione. (vedi fig. 44).

Grazie a questa particolareggiata spiegazions,
pensiamo che non dobbiate incontrare difficolta &
completare il montaggio @ nemmeno ad eseguire
i diversi collegamenti esterni.

Ovviamente, a montaggio ultimate, qualcosa sul
video riuscirete a vedere, ma non certo bene, co-
me quando tutto il circuito sara completamente ta-

ralo ed il successivo paragrafo @ proprio dedicato
a quest'ultima indispensabile operazione.

TARATURA E MESSA A PUNTO

Anche se, una voita montato, tutti gli stadi di que-
sto Video-Converter funzioneranno correttaments,
non sara ancora in grado di svolgere Je funzioni
assegnate, perché i diversi trimmer e compensa-
tori presenti nel circuito, difficilmente si troveran-
no ruotati nelia giusta posizione.

Se non ci chizmassimo Nuova Elettronica, risof-
veremmo il “'problema taratura’” in modo molto sem-
plice, dicendovi di usare un preciso Oscillatore BF
modulato in AM, un Frequenzimetro Digitale ed un
ottimo Oscilloscopio € di tarare il trimmer R11 fino
ad ottenere, sul Test Point TP2 I'esatta frequenza
di 2,400 Hz, poi il trimmer R16 per otteners su TP3
una frequenza di 450 Hz ed il timmer R20 per ot-
tenere su TP4 una frequenza di 300 Hz.

Per quanto riguarda il colore vi consiglisremmo
di acquistare un VETTORSCOPE e, a quasto pun-
to, avremmo gia concluso, lasciando tutti in enor-
me difficolta.

infatti, solo pochi possono disporre degli stru-
menti elencati, quindi, a montaggio ultimato, la
maggior parte di questi Video-Converter funzione-
rabbe in modo anomalo soio perché la loro taratu-
ra non é stata eseguita nel modo corrstto e con
la pracisione richiesta.

Pertanto, il primo probiema che ¢i siamo posti
& stato quello di studiare una soluzione valida e
poca costosa, che ci paermettesse di tarare questo
Video-Converter senza tutta questa strumentazio-
ne, utilizzando semplicemente un comune caccia-
vite ed un normale tester.

Per questo motivo, abbiamo inserito ail'interno
della eprom di sistema (vedi EP,730/A) uno speci-
fico programma di TEST che potrete utilizzare per
tarare lo stadio colore ed inoltre abbiamo realiz-
zato una ulteriore scheda di test che, inserita nsl
connettore espanslone, siglato CONNETTORE 4,
permettera di generare tutti | segnali necessari per
una corretta e precisa taratura dello stadio a PLL
di ingresso.

Come vedesi in fig. 54, sul circuito stampato si-
glato LX.826 dovrete semplicemente saldare uno
zoccolo per ricevere l'integrato CD.4040, pochi dio-
di e resistenze; tale scheda, inserita come piu
avanti vi spiegheremo nel connettore 4,.fornira
esattamente i 2.400 Hz non modulati ed i 2.400
Hz modulati a 300 e a 450 Hz richiesti per |a tara-
tura dei PLL di ingresso.

| segnali per il test del colore, necessari per ta-
rare senza l'ausilio di altre strumentazioni il nostro
Video-Converter, potranno essere richiamati dal
la eprom EP.790/A con una semplice operazione









che fra breve vi illustreremo.

Per la taratura vi consigliamo di procedere per
stadi come ora vi spiegheremo.

TARATURA DEL MODULO UHF

Ammesso che abbiate eseguito correttamente
tutte le saldature e che il circuito risulti perfetta-
mente funzionante, il primo controllo che dovrete
esequire sara quello di sintonizzarvi con il lelevi-
sore sul canale 36 (che corrisponde ad una fre-
quenza di 591,25 Mhz), su cui risulta tarato il
Modulo UHF, poi innestare un cavetlo coassiale
nelta boccota di uscita del Modulo e di collegarlo
alta presa ingresso Antenna TV.

Acceso il Video-Converter, sulia TV in banda 5
canale 36 vedrete apparire {'immagine del Menu
{vedi fig. 6).Ovviamente, chi passiede un televiso-
re da 99 canali non dovra pontare il televisore sut
numero 36 perché, questo é solo il numero di me-
morla dei 99 canaii, pertanto dovra porre 1a sin-
tonia del televisore sul canale 36.

Ricercando questa immagine, potré verificarsi
che essa appaia su pil canali, e se ci¢ dovesse
verificarsi, noterete che sempre su uno solo di que-
sti il segnale risultera piu forte.

Qwviamente, poiché gli stadi colore del Video-
Converter non saranno ancora tarati, I'immagine
che otterrete risultera quasi certamente in bianco
@ nero, ma di questo, non dovrete preoccuparvi in
quanto, in questa fase iniziale della taratura, a noi
interessa solamente “'centrare’’ !a sintonia del te-
levisore sulla frequenza di trasmissione del Modulo
VHF.

Se la sintonia della vostra TV & '‘digitale” e non
vi riesce di centrarla perfettamente sulla frequen-
za del Modulo, potrete ritoccare il nucleo che ap-
pare sul Modulo, ma attenzione, ruotatelo solo di
un giro o due e non di pid.

Centrato il segnale, il Menu difficilmente appa-
rird in colore, anzi quast sempre vi apparira in bian-
co/nero e con le lettere sfocate.

La prima operazione da compiere sara quetla di
ruotare il trimmer R2, posto vicino al Modulo UHF,
per dosare il livello di modulazione immagine.

Se il livello & scarso, I'immagine risultera sbia-
dita e, al contrario, se troppo elevato, vedrete del-
le striature di sovramodulazione,

A titolo informativo, precisiamo che nei prototi-
pi da noi montati abbiamo sempre dovuto ruotare
tale trimmer esattamente a meta corsa.

Eseguita questa operazione preliminare, potre-
te ora iniziare ia taratura dei vari stadi del Video-
Converter e per far questo vi serve il programma
di test presente all'interno della eprom EP.790/A.

I. PROGRAMMA DI TEST

Per richiamare il programma di test, dovrete pro-
cedere come segue:

1 - Lasciando acceso il Video-Converter, preme-
te il pulsante di RESET posto sul pannelio poste-
riore del mobile ed il tasto ENTER sulla tastierina
frontale,

2 - Mantenendo premuto il tasto di ENTER, rila-
sciate il pulsante di RESET e, cosl facendo, sul vi-
deo, vi apparira la pagina di test in colore riporiata
nell’'ultima pagina di copertina.

Nella parte superiore di tale pagina saranno pre-
senti 8 barre con sfumature diverse, mentre nella
parte sottostante apparira uno sfondo uniforme con
scritto:

TEST RAM OKAY
TEST EPROM OKAY
TEST VIDEO OKAY

Come avrete intuito, non ci limitiamo a genera-
re sul video queste barre a colori, ma contempo-
raneamente controlliamo tutte le ram e le eprom,
comprese quelte delle pagine video (256 K).

Se una di queste risultasse difettosa apparireb-
be la scritta:

ERROR

e si udrebbe un beep sonoro, ad avvisare che
una ram o la eprom presentano un difetto, che po-
trebbe essere determinato da una saldatura difet-
tosa, da un cortocircuito, ecc.

NOTA BENE: Il microprocessore per effettuare
un test completo impiega dai 20 ai 30 secondi.

TARATURA CODIFICATORE “‘PAL"”

Superato il test iniziale, potrete procedere alla
taratura vera e propria dello stadio colore del
Video-Converter, procedendo come segue:

1 - Ruotate tutto in senso orario il trimmer R89
posto vicino all’integrato 1C41.

2 - Utilizzando un cacciavite in plastica, ruotate
il compensatore C42 dell’'oscillatore a 26,602 MHz,
posto vicino al CONNETTORE 4, fino a guando sul-
lo schermo della TV o sul monitor non vedrete ap-
parire un'immagine a colori.

3 - Ruotate il commutatore della SELEZ. COLO-
RE (commutatore a 12 posizioni) sulla seconda
posizione in senso orario.

4 - Ruotate i} potenziometro della luminosita po-
sto sul pannello frontale {vedi R97), tutto in sen-
so antiorario.










to lo schermo della TV coprirsi di righe traversaii,
in quanto avrete ingrandito una pagina bianca con
quanto casualmente contenuto nelle pagine di
memoria.

Quindi, non prendete come punto di riferimento
per la definizione queste righe vistose e granulo-
se, perché quelio che ora vedrete & solo sporci-
zia, se cosl vogliamo definirla, presente nelle
memorie in assenza di dati.

Solo quando ogni punto verra memorizzato con
la giusta intensita di colore, tutta questa sporci-
zia automaticamente sparira,

Se a questo punto premerete il pulsante Fun-
zione, poi il pulsante freccia in alto o freccia in
basso, in modo da portare il cursore sulla po-
sizione:

Zoom 2

quindi il pulsante Enter, nuovamente vi appari-
ra il riquadro bianco visto in precedenza, ma con
una sostanziale differenza, cioé la finestra dello
Zoom risultera di una dimensione superiore (vedi
fig. 14) e, ancora, agendo sui pulsanti frecce, po-
trete spostarla sul riquadro, pol ingrandire il setto-
re selezionato ripremendo il pulsante Enter.

Potrete mettere a punto I'orologio, come gia
spiegato all'inizio articolo, passando dalla riga Me-
teo 2 alla riga del Menu e ripigiando Enter e, sul-
la pagina del Menu, potrete poi selezionare una
qualunque delle aitre funzioni disponibili.

Se i tasti delle frecce non agiranno, dovrete con-
trollare attentamente le connessioni delia piattina
sui due connettori che collegano i due stampati.

Appurato che tutto funziona correttamente, po-
trete proseguire nella vostra taratura.

TARATURA DEI PLL

Inserite la scheda di taratura LX.826 nei CON-
NETTORE 4, in modo che I'integrato risulti rivolto
verso il pannello frontale del mobile.

A questo punto, le operazioni che dovrete com-
piere saranno le seguenti:

1 - Inserite o spinotto femmina sul connettore
J1 (vedi fig. 53) verso la posizione 300/H2.

2 - Spostate Io spinotto femmina presente sulla
scheda base visibile in fig. 37 in alto a sinistra ed
indicato con J1, dalla posizione 9600 su 4800
baude.

3 - Collegate con un semplice filo il terminale
uscita 2400 Hz posto vicino a C4 (vedi fig. 53) al-
I'ingresso BF del Video-Converter.

4 - Ruotate al massimo il potenziometro posto
sul pannello frontale del Video-Converter indicato

segnale BF.

5 - Ruotate lentamente il trimmer R11 fino a
quando non si accendera il diodo led DL1.

Per ottenere una perfetta taratura, una volta ac-
cesq It diodo led, dovrete continuare a ruotare nello
stesso verso il cursore di tale trimmer fino a farlo
spegnere. A questo punto ruotate in senso inver-
so It cursore in modo da centrare il numero di giri
a cui tale diodo rimane acceso.

Per maggior chiarezza vi faremo un esempio.
Una voita acceso il diodo, se continuando a gira.
re dopo 3 giri il diodo led si spegnera, dovrete ruo-
tarlo in senso Inverso di un giro € mezzo, in modo
da centrare |a taratura, cioé di avere un ugual nu-
mero di giri verso destra e verso sinistra prima che
tale diodo led si spenga.

6 - Togliete ia connessione tra I'uscita 2.400 Hz
e I'ingresso BF del Video- Converter e collegate
un filo fra il terminate 2.400-300 Hz (vedi termi-
naje vicino a DS5 in fig. 53) e collegatelo sempre
sufl’ingresso del segnale di BF del Video Con-
verter.

7 - Eseguita questa operazione, ponete il vostro
tester sulla portata CC 5 voit fondo scala, poi col-
legatelo al terminale TP6 e alia massa, quindi ruo-
tate. il potenziometro di ingresso R26 fino a
leggere esattamente 2,5 volt.

B - Fatto questo, ruotate il trimmer R44 della
sensibilita dello strumentino, portandolo sui 3/4 del-
la scala, in corrispondenza della scritta 0 dB.

9 - Ruotate ora il trimmer R16 fino a quando non
si accendera il diodo led DL2 dello Start. Anche
per la taratura di tale trimmer si dovra procedere
come gia detto per il trimmer R11 (vedi paragrafo
5), per poterio centrare.

9° Spostate sulla scheda LX.B26 (vedi fig. 53)
la spina femmina che si trova innestata nella fre-
quenza 300 Hz sulla parte opposta, cioé dove ri-
sulta indicato 450 Hz.

10° Ruotate il trimmer R20 fino a quando non
si accendera il diodo led DL3 dello Stop. Come
per i due precedenti trimmer, cercate sempre che
la taratura risulti centrata.

Dopo aver ultimato la taratura dei tre PLL, po-
trete togliere la scheda di taratura LX.826 dal con-
nettore in cui {’avevate posta e il Video-Converter
sara cosi perfettamente tarato.

Facciamo presente che se i tre trimmer non ri-
sultano ben centrati, come precedentemente spie-
gato, quando li userete ve ne accorgerete subito.



Infatti una taratura errata det trimmer R11 dei
2.400 Hz fara sl che tale stadio a PLL tenda a '‘per-
dere" la sincronizzazione sul segnale di ingresso
a 2.400 Hz proveniente dal satellite e, pertanto, an-
che I'immagine che otterrete sul video risuitera non
sincronizzata.

Una errata taratura del trimmer R16 dei 300 Hz,
non fara partire I'immagine alla nota di Start in-
viata dal satellite,

Una errata taratura del trimmer R20 dei 450 Hz
tara si che I'immagine non si fermi sul video a fine
pagina ed in presenza deila nota di Stop.

In questi casi, quando riceverete i segnali Start
- Stop dal satellite, sara sufficiente ritoccare leg-
-germente questi trimmer fino a far accendere i dio-
di led interessati.

TEST POINT

} controlii su questi Test Point vanno effettuati
in assenza di segnale, cioe scollegando dal Video-
Converter il ricevitore per satelliti.

TP1 frequenza di 2,4567 MHz = Questa fre-
quenza si corregge agendo sul compensatore C1.

TP2 frequenza di 2.400 Hz = Questa frequen-
2a si corregge agendo sul trimmer R11.

TP3 trequenza di 300 Hz = Questa frequenza
si corregge agendo sul trimmer R16.

TP4 frequenza di 450 Hz = Questa frequenza
la si corregge agendo sul trimmer R20.

TPS forma d’onda a 300 o 450 Hz = Queste
sono le due frequenze che preleveremo dalla sche-
da LX.826 (vedi fig.53) e che avremo inserito sul-
I'ingresso BF del Video-Converter.

TP6 tensione di 2,5 voit = Questa tensione ap-
pare soltanto dopo aver inserito e collegato sull’in-
gresso la scheda LX.826 e aver ruotato il potenzio-
metro R26. Con tale tensione di riferimento si ruo-
tera il trimmer R44 fino a portare la lancetta dello
strumento su 0 dB. Quando si togliera la scheda
LX.826 tale tensione non risultera pib presente.

TP7 frequenza di 26,602 MHz = Questa fre-
quenza si corregge agendo sut compensatore C42.

TP8 forma d’onda dell’immagine test {vedi
fig.54) = Questa forma d’onda si ottiene quando
sul video abbiamo la pagina di test colore (vedi
ultima pagina di copertina) con il commutatore co-
lore sulia 2° posizione.

TP9 forma d’onda dell'immagine test (vedi
fig,55) = Questa forma d’onda la ottiene solo con
il test colore e con il commuttatore colore sulla
2° posizione.

CONCLUSIONE

Riteniamo che tutte le indicazioni che vi abbia-
mo fornito su come procedere nella fase della ta-

ratura, corredate dai vari disegni e suggerimenti,
siano sufficienti per ottenere i risultati richiesti.

Non volendo pero lasciare proprio nessun par-
ticolare nel vago, in chiusura di questo articolo ci
soffermigmo ancora a dire che:

A - E’ normale che l'integrato 1C46 (vedi PROM
per la generazione della frequenza di croma e della
frequenza di clock per i controllore video) riscaldi
moito piu di ogni altro in quanto lavora con frequen-
ze di ingresso di 26,602 MHz, lo stesso dicasi per
gli integrati da IC16 a |C25 (vedi banco di memo-
rie video) perché questi vengono continuamente
“letti e scritti”.

La temperatura che essi raggiungono, anche se
vi potrebbe sembrare eccessiva, & normale, quindi
non preoccupatevi. Tale progetto in fase di collau-
do & rimasto accesso ininterrottamente per 10 gior-
ni, senza che si sia verificato alcun inconveniente.

B - Se vorrete aumentare il contrasto dei colori,
dovrete solo agire sui comandi del televisore o del
monitor. Attenzione, se li contrasterete pil del do-
vuto, per farli apparire piu belli, vi accorgerete, ruo-
tando il commutatore a 12 posizioni, che in alcune
posizioni il colore sullo schermo TV risultera esa-
geratamente contrastato, tanto da perdere in de-
finizione in questi casi bastera ridurre leggermente
il contrasto deiia TV, perché tutto ritorni normale.

C- Non utilizzando una TV ma un Monitor a Co-
lori, potreste notare delle differenze di colore tra
modello e modello e tra marca e marca. In qual-
che Menitor i colori possono risultare pil brillanti,
in altri pill smorzati.

Se collegherete all'uscita anche un normaie TV
Color, potrete subito fare un confronto tra I'imma-
gine che appare sulla TV e quella che appare sul
Monitor.

D - Il diodo led DL4 di OVER RANGE presente
sul pannello frontale, durante la ricezione del se-
gnale dal satellite, dovra lampeggiare di tanto in
tanto e, per ottenere questa condizione, potrete
agire sul potenziometro della regotazione del se-
gnale in ingresso.

E - ll diodo led PLL presente sul pannello fron-
tale, quando captera il segnale dal satellite Meteo-
sat dovrd stabilmente accendersi per indicare la
sincronizzazione sulla portante dei 2.400 Hz.

F - Poiché chi realizzera questo Video-Converter
lo mettera in coppia con il ricevitore LX551, con-
statando che la mascherina bianca di quest'ulti-
mo non si abbina esteticamemte con questa nuova
da noi realizzata, abbiamo fatto preparare una




ra fornita su rlchlesta assueme a due mamgloe a
L. 14.000.

Con tale Video-Converter tutti gli Istituti Agrari
e Meteorologici potranno ingrandire le zone di
maggior interesse, controllare it movimento delle
nuvole, fare delle previsioni, deducendo dall'inten-
sita dei colori, se le perturbazioni in avvicinamen-
to determineranno clelo coperto o temporali.

Gli albargatori delle zone turistiche potranno fare
vedere giorno per giorno ai propri clienti, se il “'tem-
po" migliorera o peggiorera,

Noi, come hobbysti, potremo avere il vantaggio
di sapere subito se ci conviene partire per le va-
canze, e prevedere se la stagione sara particolar-
mente piovosa o soleggiata.

8es, infing, i Comuni installassero nell’ Ufficio Tec-
nico tale Video-Converter, potrebbero prevedere
alluvioni o nevicate e quindi predisporre per tem-
po un efficace servizio di emergenza.

Nuova Elettronica vi offre la possibilita di dispor-
re di un'ottima stazione metereologica in tempo
reale, a voi ora il compito di stabilire se vi convie-
ne installarla oppure no,

COSTO DI REALIZZAZIONE

Poiché il "vecchio' Video-Converter LX.554 non
pud pill competere come prestazioni, caratteristi-
che e PREZZO con questo nuovo Video-Converter
CROMA ZOOM, al termine delle nostre scorte sa-
ré messo fuori produzione e sostituito da questo
nuovo modelio.

| prezzi che riportiamo sono sempre inclusi di
IVA, quindi il lettore, conoscendo il costo di ogni
singolo stadio, con una semplice somma potra sta-
bilire il costo totale.

Kit LX.790: Stadio base completo di circuito
stampato e di tutti gli integrati Eprom, Ram, Micro-
processore, visibili in fig., 37 (sono esclust o sta-
dio di alimentazione, fo stadio commutazione
colore, la tastiera e la scheda LX.792 con le me-
morie Ram da 256 K ed il mobile) .... L.415.000

Kit LX.791: Stadio per la selezione dei colori &
pulsantiera (vedi fig. 30 e fig. 34) completo di due
circuiti stampati LX.791/A e LX.791/B, delle piatti-
ne di collegamento degls mtegratn dei pulsantt e
defla manopola .. . L. 5§7.000

Kit LX,792: Stadio di memoria (vedi fig. 38},
completo del circuito stampato LX.792 con connet-
tore dorato e 10 memorie Ram Dinamiche da 120
NAaNOSECONdi .........civrevernvnsensiveenneens. L110.000
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completo di due circuiti stampati LX. 793 e
LX.793/B, di tutti gli integrati, ponti raddrizzatori,
condensatori, elettrolitici, alette di-raffreddamen-
to, portafusibile e di un trasformatore toroidale mo-
dello TT06.790 ......covvvvevrrereriennrnriinne L.71.000

P IR I A TR TS

Kit LX.794: Stadio modulatore Video (vedi fig.
43) completo di circuito stampato LX.794, di MO-
DULO UHF, transistor @ di una squadretta metal-
lica di fisSaggio ........veveerrvervorranrscnnns L. 21.000

Kit LX826: Interfaccia di taratura (vedi fig. 53)
completa di circuito stampato, lntegrato. diodi e
connettore . . L. 7.000

Mobile MO.790 completo di mascherina forata
e serigrafata (vedi fig.1), di alette laterali di raffred-
damento ossidate e glé forate per I'integrato
UA. 78505 .. coreeeaenne . L.39.000

In pratica acquistando tutto, cioé anche il mobi-
le e I'interfaccia per la taratura, si arriva ad un to-
tale di 720.000 lire. Facciamo presente che i
prezzo pubblicato di ogni nostro kit risulta sempre
inferiore al costo reale di un 15 - 18 %, perciod chi
acquista separatamente i componenti richiesti si
trovera a pagare una cifra maggiore. Diciamo que-
sto perchd qualcuno, disponendo gia di 5 - 6 inte-
grati e di tutte le resistenze, ritenendo di
risparmiare, potrebbe essere tentato di acquista-
re i rimanenti circuiti integrati, ecc., e alta fine ac-
corgersi di avere speso una somma superiore di
un 15 - 18%., Acquistare i componenti sfusi & van-
taggioso solo se si ha in casa almeno un 50% del
materiale richiesto,

COSTO DEI SOLI CIRCUITI STAMPATI

Circuito stampato LX.790 ............... L.56.000
Circuito stampato LX.791/A ............ L. 4.000
Circuito stampato LX.791/B ............ L. 4.800
Circuito stampato LX.792 ............... L. 7.000
Circuito stampato LX.793 ............... L, 9,000
Circuito stampato LX.793/B ............ L, 1.000
Circuito stampato LX.794 ............... L. 1.500
Circuito stampato LX.826 ............... L. 1,200

Nel prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domilcilio.
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