





















































































































































ohm e dal condensatore C15, anch’esso da 10.000
pF.

Il segnale di BF perfettamente pulito lo potremo
ora applicare ai capi del potenziometro R28, che
useremo come potenziometro di volume.

Dal cursore di questo potenziometro il segnale
di BF verra applicato sul piedino d’ingresso 3 del-
I'integrato IC1, un TBA.820, che lo amplifichera in
potenza, in modo da ottenere un segnale in grado
di pilotare un piccolo altoparlante.

Per completare la descrizione di questo circuito,
dovremo ancora parlare della funzione AGC (auto-
matic control gain).

Come é facile intuire, non tutti i segnali che cap-
terete giungeranno con identica intensita: nel ca-
so, ad esempio, di una emittente locale, il suo se-
gnale giungera molto piu forte rispetto a quello di
una emittente che si trova a 100 Km. di distanza.

Per le emittenti locali, il segnale captato potreb-
be risultare cosi forte da saturare gli stadi pream-
plificatori di MF, quindi, per evitare questo incon-
veniente dovremo cercare di ridurre I’amplificazio-
ne, mentre se I’emittente giunge debole, dovremo
necessariamente sfruttare la massima amplifica-
zione. ;

Questo controllo del guadagno in funzione all’am-

re la tensione di AGC e I'ampiezza del segnale di
BF.

Spostando il deviatore S3 in posizione S- ER,
vedremo la lancetta dello strumento deviare piu o
meno, a seconda della potenza della emittente cap-
tata.

In tale posizione potremo anche renderci conto
dello spostamento della lancetta, se sintonizzere-
mo |'emittente in modo perfetto.

Spostando il deviatore in posizione VU-METER,
potremo controllare la potenza erogata dall’ampli-
ficatore finale di BF.

Nel circuito abbiamo inserito un altro deviatore
(vedi S2), che permettera di modificare il timbro del
segnale di BF, esaltando le note ACUTE, o i BASSI.

Poiche questo ricevitore & stato progettato per gli
Istituti Tecnici, quindi non deve per nessun motivo
risultare pericoloso, non lo abbiamo completato
con uha alimentazione di rete a 220 volt, ma ab-
biamo preferito alimentarlo con tre pile da 4,5 volt,
collegandole in serie, in modo da ottenere un tota-
le di 13,5 volt.

Come vedesi nello schema elettrico, i 13,5 volt
li utilizziamo per alimentare direttamente I’'integra-
to finale IC1 di BF; questi 13,5 volt verranno poi sta-
bilizzati a 9 volt dal diodo zener DZ2, per alimenta-

' piezza del segnale captato, viene automaticamen-  re i tre transistor del ricevitore, mentre, per alimen-
. te svolto da un circuito, chiamato appunto AGC tare i diodi varicap, utilizziamo una tensione di 12
¥ controllo automatico di guadagno. volt, che stabilizziamo con lo zener DZ1.

Per capire come funziona un AGC dovremo ritor-
nare al nostro diodo rivelatore DG2.

Piu forte sara il segnale captato, piu aumentera
il livello del segnale di MF, quindi piu elevato sara
il valore della tensione negativa che questo diodo
raddrizzera; mentre piu debole risultera tale segna-
le, piu basso risultera il valore di questa tensione.

Pertanto, sul punto indicato TP5 sara disponibi-
le una tensione negativa, elevata se la emittente
captata & potente e bassa se la emittente & debole.

Questa tensione, tramite la resistenza R22 da
6.800 ohm, abbassera la tensione positiva presen-
te sul condensatore elettrolitico C9 e, cosi facen-
do, modifichera la polarizzazione di Base del tran-

* sistor TR2 e, di conseguenza, il suo guadagno.

Piu elevata sara la tensione negativa che giun-
gera sulla Base di questo transistor, meno questo
amplifichera, piu bassa sara tale tensione negati-
va, piu questo amplifichera.

Pertanto, se la emittente captata un segnale ele-
vato, questo transistor lo amplifichera poco, se in-
vece il segnale sara debole, lo amplifichera per il
SUO massimo.

Per verificare i vantaggi della AGC potrete agire
sul deviatore S1, che provvedera ad inserire o0 a to-
gliere il controllo AGC sul transistor TR2.

In questo circuito abbiamo anche inserito uno
strumentino, che potremo utilizzare per controlla-

4
REALIZZAZIONE PRATICA

Il circuito stampato di questo ricevitore & stato
progettato affinché chiunque lo possa montare sen-
za incontrare difficolta, cercando di raggruppare,
nel limite del possibile, tutti i componenti di ogni sin-
golo stadio, cosi come abbiamo raffigurato nello
schema elettrico.

Partendo dal lato sinistro, il primo stadio che in-
contrerete sara logicamente lo stadio convertito-
re (vedi TR1) completo della bobina di sintonia
L1/L2 e dei diodi Varicap (vedi DV1 - DV2); vicino
a questi abbiamo inserito la bobina oscillatrice
L3/L4 e relativi diodi Varicap (vedi DV3 - DV4); se-
guono il primo stadio amplificatore di MF (vedi.
TR2), il secondo stadio amplificatore MF (vedi
TR3), lo stadio rivelatore (vedi diodo DS1) e, sul
lato destro, I'integrato amplificatore finale di BF
(vedi IC1).

Sullo stanipato abbiamo ritenuto opportuno ap-
plicare diversi terminali TP per potervi collegare un
eventuale oscilloscopio, in modo da vedere quali
segnali risultano presenti nei punti piu importanti,
a stazione sintonizzata.

Sul pannello anteriore troveranno posto i due po-
tenziometri di sintonia e volume, tutti i deviatori ed
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A questo punto, potrete inserire i due diodi al ger-
manio DG1 - DG2 (diodi AA.117), controllando da
quale lato presentano la fascia nera, che dovrete
posizionare esattamente come visibile nello sche-
ma pratico di fig.14.

Dovrete quindi inserire i due al silicio DS1 - DS2
(diodi 1N4150 o 1N4148), che potrebbero avere una
sola fascia nera come quella presente nei diodi al
germanio, oppure quattro fasce di colore diverso.

Nel caso siano presenti quattro fasce, dovrete ri-
volgere la fascia gialla come nel disegno pratico
abbiamo fatto per la fascia nera.

Infatti, se ancora non ne siete a conoscenza, que-
ste quattro fasce di colore corrispondono alla sigla
del diodo, escludendo 1N, infatti, per il diodo
1N-4150 avremo:

colore Giallo
colore Marrone
colore Verde
colore Nero

(=) E -

Per il diodo 1N-4148 avremo:

colore Giallo
colore Nero

colore Giallo
colore Grigio

0 i -=5H
nouunn

Risolto il problema dei diodi, potrete inserire i due
trimmer quadrati R3-R6, tutti i condensatori elettro-
litici, rispettando la polarita dei due terminali, cioé
il positivo ed il negativo.

A questo punto, non rimane che inserire i tre tran-
sistor e i quattro diodi varicap, rivolgendo la parte
piatta del loro corpo come visibile nello schema pra-
tico di fig.14.

Vicino alla MF1 inserirete due terminali (vedi pon-
ticello P1), che cortocircuiterete solo dopo aver ta-
rato le medie frequenze.

Prendete ora l'integrato TBA.820 ed inseritelo
nello zoccolo, rivolgendo la tacca di riferimento, cioé
il piccolo incavo a U posto su un lato del suo cor-
po, verso il condensatore elettrolitico C27.

Per completare il ricevitore dovrete collegare tutti
| terminali presenti nella parte superiore dello stam-
pato ai componenti esterni, cioe potenziometri, al-
toparlante, deviatori, strumentino, ecc.

Poiche il ricevitore serve per uso didattico, quin-
di I'allievo dovra presentarlo al proprio professore
aperto, in modo che siano visibili le saldature, ecc.
abbiamo previsto un piccolo pannello in alluminio
ripiegato a L, che dovrete fissare direttamente sul-
lo stampato.

Su tale pannello fisserete i due potenziometri, lo
strumento e tutti i deviatori.

Con degli spezzoni di filo di rame isolato in pla-
stica, che raggrupperete e legherete in modo che
siano ben ordinati, collegherete i vari punti dello
stampato a questi componenti.

Per il solo potenziometro del volume dovrete usa-
re del cavetto schermato, mentre per quello della
sintonia del normale filo isolato in plastica.

Per il potenziometro multigiri della sintonia, sara
utile precisare che il terminale centrale presente sul
SUO corpo non €, come nei comuni potenziometri,
il cursore.

Il cursore in questo tipo di potenziometro € sem-
pre posto in fondo al corpo (vedi schema pratico di
fig.14) e normalmente contrassegnato dal numero
2.

Per quanto riguarda I’altoparlante, se desidera-
te ottenere un’ottima riproduzione sonora, vi con-
verra fissarlo sopra ad una tavoletta in legno, prov-
vista di un foro largo quanto il diametro del cono,
0, ancor meglio, racchiuderlo entro un piccolo mo-
biletto.

Completati tutti i collegamenti, prenderete tre pile
qguadre da 4,5 volt e le collegherete in serie, in mo-
do da ottenere una tensione totale di 13,5 volt (ve-
di fig.16); quindi collegherete i due terminali estre-
mi, cercando di non invertire il terminale positivo
con il negativo, se vorrete evitare di mettere fuori
uso l'integrato ed altri componenti.

TARATURA

Per far si che questo ricevitore funzioni corretta-
mente, dovrete tarare tutte le MF sulla frequenza
di 455 KHz e le due bobine L1/L2 e L3/L4, in modo
che risultino in passo, cioe che fra la frequenza cap-
tata dall’antenna e quella generata dell’oscillatore
locale si ottenga sicuramente un valore di conver-
sione che dia come risultato 455.

Per effetttuare questa taratura € necessarié pos-
sedere un Generatore AF, in grado di fornire tutte
le frequenze richieste; comunque, anche se non
siete in possesso di tale strumento, potrete ugual-
mente tararlo, anche se, cosi facendo, non potrete
avere la certezza che le MF risultino esattamente
tarate sui 455 KHz.

Ad ogni modo, anche se risultassero tarate sui
450 o 460 KHz, non varierebbero né il funziona-
mento né il rendimento.

TARATURA CON IL GENERATORE AF
Collegate I'uscita del vostro Generatore AF alla

_frequenza di 455 KHz sul terminale del P1 posto
in prossimita del condensatore C5, poi accendete
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Se non avrete inserito la scheda nel connettore
n.5, dovrete premere il tasto 8 e vi apparira un nuo-
vo menu per indirizzare la scheda sul connettore
che avrete prescelto.

Premendo il tasto n.1, tutte le parole che scrive-
rete sul monitor, il computer le leggera, ogniqual-
volta premerete Enter.

Come noterete, scrivendo in italiano una qualsiasi
frase, il computer la riscrivera traducendola con ap-
propriati fonemi, in modo che la pronuncia risulti il
piu possibile comprensibile.

Se, ad esempio, scriverete BOLOGNA il compu-
ter tradurra BOHLOHNXAH, perché solo in questo
modo & in grado di fornire in uscita i necessari li-
velli logici, atti a generare una forma d’onda che,
con maggior approssimazione, si avvicini alla pa-
rola Bologna.

Se scriverete NUOVA ELETTRONICA il compu-
ter tradurra NUHOHVAH EHLEHTDXTDXROHNIH-
KAN, perché solo cosi si produrra un suono simile
a questa parola.

Una frase pud essere modificata in velocita ed
anche in tonalita, modificando i numeri che appaio-
no in alto vicino alle seguenti diciture:

TONO 64 VELOCITA 72

Premendo CTR poi T ed Enter il cursore si por-
tera sul numero 64 del tono e qui potrete inserire
un numero diverso (minimo 00 - massimo 255).

Se desiderate modificare la velocita, dovrete pre-
mere Enter e cosi facendo il cursore si portera sul
numero 72 della velocita.

Anche in questa casella potrete scrivere un nu-
mero da un minimo di 00 ad un massimo di 255.

Non vi conviene comunque discostarvi molto dai
due numeri 64 - 72 che appaiono sul monitor, per-
che ai due estremi 00 e 255 non otterrete nulla di
comprensibile.

Una volta modificati questi numeri, per ascolta-
re la frase scritta dovrete premere i tasti:

CTRL poi F ed Enter

Nello scrivere sul video delle parole, non inseri-
te mai virgole, due punti, lettere accentate, apostro-
fi, perché il computer riconosce questi'segni come
istruzioni in Basic.

E possibile ottenere degli accenti acuti e gravi,
facendo seguire la vocale da un numeroda 1 a 8.

| numeri da 1 a 4 servono per gli accenti acuti,
i numeri da 5 a 8 per gli accenti gravi.

Scrivete ad esempio LA1 e LA7 e noterete la dif-
ferenza.
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Spiegare a parole il tipo di tonalita, di velocita,
di accenti che si ascolteranno ¢ difficile, percio la
soluzione migliore sara quella di mettervi al com-
puter e di scrivere delle parole e ascoltare le varia-
zioni che otterrete.

Quando dopo aver scritto una frase, sul monitor
vi apparira il segno ?, se premerste il tasto Return
il computer ripetera I'ultima frase scritta, diversa-
mente, su questa stessa riga potrete scrivere una
frase diversa.

Per uscire dal programma sara sufficiente pre-
mere | tasti CTRL-F-Return.

Come noterete, il computer spesso pronunciera
male certe consonanti e sta in questi casi a voi cer-
care di correggere la scrittura sul video.

Per darvene un esempio provate a scrivere RE-
SISTENZA e RESISTENSSA e noterete che la Z
viene meglio pronunciata scrivendo due S.

Se premerete il numero 2 dovrete ovviamente
scrivere sul video parole in inglese e il computer le
leggera con una pronuncia nettamente migliore ri-
spetto a quella italiana. Per I'inglese non appare la
seconda scritta dei fonemi.

Se scriverete sul monitor un qualsiasi numero,
il computer li leggera anche fino ai miliardi.

Vi sono pero delle limitazioni, come ad esempio
se scriverete il numero 9999999999, il computer
non riuscira a leggerlo. In altri casi (solo con numeri
con piu di 10 cifre), potra apparire la scritta conver-
tita in italiano, ma il computer emettera solo delle
note acustiche. 3

[l computer allora potra anche bloccarsi ed allo-
ra bisognera resettarlo e ricaricare il programma da
disco.

Il numero 4 corrisponde alla funzione *‘pronun-
cia fonemi’’, che serve per inserire direttamente i
fonemi da tastiera ed ascoltare come la macchina:
li pronuncia.

In pratica questa funzione serve a comprendere
come il computer, per risconoscere e leggere il no-
stro linguaggio, debba tradurlo in specifici fonemi.

Se, infatti, scriverete CASA, vedrete comparire
un quadretto luminoso in corrispondenza della “‘C”,
vale a dire del primo fonema sconosciuto dal com-
puter, che quindi non riuscira a formulare la parola.

Se, invece, scriverete KAHSAH, il computer pro-
nuncera subito tale parola, essendo scritta secon-
do i fonemi propri del suo linguaggio.



















E possibile memorizzarla su floppy tramite il co-
mando M del programma e ricaricarla con il coman-
do L.

E un’area lunga 8192 bytes ($2000).

. Sul nostro computer DELTA quest’area di memo-

ria corrisponde alla pagina grafica ad alta risoluzio-
ne n.2 o HGR2, mentre la pagina grafica utilizzata
per la visualizzazione dello spartito é la pagina gra-
fica ad alta risoluzione 1 o HGR.

| FONEMI

In ogni lingua vi sono delle parole omografe alle
quali corrispondono diversi significati a seconda del-
la sillaba sulla quale cade I’'accento, vale a dire I'au-
mento dell’intensita della pronuncia.

Ad esempio, con la parola ‘‘capitano’’ si puo in-
tendere un grado della gerarchia militare, se si fa
cadere I'accento sulla penultima vocale o la terza
persona plurale dell’indicativo del verbo capitare,
se I'accento si fa cadere sulla terz’ultima vocale.

Cosi la parola “‘botte’’ se pronunciata con la o
aperta sta ad indicare il recipiente del vino, se con
la 0 chiusa € sinonimo di ‘‘percosse’’.

Il computer ovviamente non ¢ in grado di opera-
re tali discriminazioni, sempre che non provvedia-
mo noi nello scrivere a rendere le vocali pit lunghe,
piu corte, sorde o accentate.

Come passatempo potrete tentare di scrivere del-
le parole utilizzando i fonemi qui sotto riportati al
posto delle normali vocali e verificare come il com-
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puter li pronuncia interponendoli tra varie conso-
nanti:

scrivere anche AH - A‘““H”’

scrivere anche EH - E - EY - AE
scrivere anche lY - IH-IX -Y - AY
scrivere anche AA-AO-OH-AX-AW-OW
scrivere anche UH - UX - UW

scrivere anche W - WH

scrivere anche CH - K - H (C toscana)
scrivere anche SH

scrivere anche NX

scrivere anche ZH - DH - SS - TH
scrivere anche J

scrivere anche K

scrivere anche LX - YX

m
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Coloro che infine volessere utilizzare questa
scheda per operare delle conversioni Digitali/Ana-
logiche, per ottenere in uscita delle tensioni, do-
vranno scrivere nella locazione COD0O un numero
da 0 a 255 corrispondente alla tensione che si vuo-
le ottenere in uscita.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del kit LX.888, compresi di circuito stampato, tutti
gli integrati e relativi zoccoli, pit un dischetto con
il software .......cccocceeeivvinviniiceeeeeenee, L.55.000

Costo del solo circuito stampato LX.888 L.15.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.





































Questo fotodiodo, come avrete gia intuito, serve
per accendere a distanza il ricevitore e per cambiare
| canali, utilizzando il relativo telecomando a raggi
infrarossi.

Sulla parte superiore di tale schema, lo stadio
composto da IC1/A, IC2/A IC2/8B, IC1/B e TR3 ser-
vira per modificare la polarizzazione da verticale a
orizzontale o viceversa sul polarotor.

Infatti, al connettore (CONN.2) giungeranno tre
fili indicati + S M, cioé, positivo - segnale - massa,
che con un cavetto dovremo far giungere sull’in-
gresso del polarotor installato sulla parabola su-
bito prima del convertitore LNB (vedi fig.5-6).

A questo punto possiamo solo aggiungere che
il filtro a quarzo FC1 da 455 KHz collegato tra i pie-
dini 7-8 dell’integrato IC3, serve per ottenere la fre-
quenza di clock necessaria a tale integrato per svol-
gere tutte le funzioni richieste.

REALIZZAZIONE PRATICA

Per realizzare questo ricevitore vi necessitano tre
circuiti stampati cosi siglati:

LX.890 = Circuito stampato base per il ricevitore;

LX.891 = Circuito stampato per la pulsantiera
e i display; ’

LX.891/B = Circuito stampato per la barra a dio-
di led;

Per il montaggio vi consigliamo di iniziare dalla
scheda base LX.890, un doppia faccia con fori me-
tallizzati che gia provvedono a collegare elettrica-
mente tutte le piste superiori con quelle inferiori.

Osservando lo schema pratico di fig.7 e il dise-
gno serigrafico riprodotto sullo stampato, potrete gia
stabilire in quale posizione collocare tutti i compo-
nenti, comunque, per non sbagliare, vi converra ini-
. ziare dagli zoccoli per gli integrati, eseguendo per-
fette saldature e controllando, ad operazione ese-
guita, di non avere involontariamente saldato due
piedini adiacenti con un eccesso di stagno.

Dopo gli zoccoli, salderete il connettore maschio
per I'innesto della pulsantiera (vedi CONN.1 posto
sulla destra di IC3) e quello femmina per V'inseri-
mento di un futuro modulatore VIDEO/AUDIO (ve-
di CONN.3 posto nei pressi di IC7).

A questo punto, potrete inserire tutte le resisten-
ze, controllando sul loro corpo la fascia dei colori
e, in caso di dubbio (ad esempio se vi sono delle
fasce rosse che possono sembrare arancio e delle
fasce arancio che sembrano marrone), verificate I'e-
satto valore ohmmico con un tester.

Una volta montate tutte le resistenze, continue-
rete con i diodi, rivolgendo la fascia che contorna
un solo lato del loro corpo come abbiamo eviden-
ziato nel disegno pratico.

Per quanto riguarda i diodi plastici non dovreste
incontrare alcun problema, in quanto sul loro cor-
po e ben visibile una sola fascia di colore bianco.

Per quanto concerne Invece i diodi in vetro, po-
treste individuare piu fasce di diverso colore e tro-
varvi cosi in difficolta.

La fascia che in questo caso dovrete prendere
come riferimento sara solo ed esclusivamente quel-
la di colore giallo. _

Infatti, queste fasce colorate servono per ricava-
re la sigla del diodo, pertanto, avendo usato dei dio-
di 1N.4150, dai colori impressi sul loro involucro ri-
caverete appunto il numero 4150:

Giallo = 4
Marrone = 1
Verde =5
Nero =0

Percio, essendo il primo numero un 4, la fascia
di riferimento sara appunto gialla.

Sui due diodi zener DZ1 e DZ2 troverete invece
una sola fascia nera, ma in questo caso dovrete
controllare attentamente quale dei due & un norma-
le diodo zener e quale invece & quello compensa-
to in temperatura.

Il diodo zener normale da 33 volt 1/2 watt (vedi
DZ1) andra collocato vicino all’integrato IC9, men-
tre quello compensato da 33 volt, che dovrebbe
presentare stampigliata sul corpo la dicitura ITT -
ZTK.33 (vedi DZ2), andra collocato vicino al relé.

Anche se non riuscite a leggere le sigle su que-
sti due diodi zener, li potrete facilmente distingue-
re, perche quello da 1/2 watt ha il corpo in vetro tra-
sparente.

Pr erete quindi nel montaggio inserendo tutti
| condensatori ceramici e quelli al poliestere e poi-
che per quest’ultimi le capacita possono essere
espresse in nanofarad o in microfarad, sia con
standard europeo che americano, riportiamo alcu-
ni esempi di come le potreste trovare stampigliate
sul loro involucro:

150.000 pF = .15 - u15 - 150n
100.000 pF = .1 - u1 - 100n
47.000 pF = .047 - u047 - 47n
22.000 pF = .022 - u022 - 22n
10.000 pF = .01 - u01 - 10n
6.800 pF = 6n8 - 6800
4.700 pF = 4n7 - 4700
1.000 pF = 1n - 1000

A questo punto, monterete il filtro ceramico FC2
vicino all’integrato IC8 e il secondo filtro ceramico
FC1 a forma di parallelepipedo vicino all’integrato
IC3.

)7/













mentre IC5 con la parte metallica verso il conden-
satore elettrolitico C22.

Su questi tre integrati stabilizzatori, a montaggio
ultimato, applicherete le apposite alette di raffred-
damento.

A questo punto dovrete prendere tutti i conden-
satori elettrolitici, inserendoli uno per volta nelle po-
sizioni indicate e rispettando la polarita dei due ter-
minali, quindi i tre ponti raddrizzatori RS1-RS2-RS3.

Come ultimi componenti, inserirete il relé, la pre-
sa Scart, le due prese uscita Video e Audio e i tre
commutatori a slitta.

Prima di saldare i terminali dei commutatori a slit-
ta, controllate che il loro corpo appoggi perfettamen-
te sullo stampato, perché se uno di essi rimane leg-
germente sollevato rispetto ad un altro, non riuscie-
rete piu a farlo scorrere nell’asola del pannello fron-
tale.

Con tre spezzoni di cavetto coassiale da 52 ohm
collegherete i terminali posti vicino al trimmer R44
e ai condensatori C39-C24 a quelli posti vicino ai
commutatori a slitta, S3-S4 non dimenticando di col-
legare a massa la calza dello schermo.

Questo e I'unico collegamento volante presente
nel circuito e vi possiamo assicurare che pur di evi-
tarlo abbiamo ridisegnato ben otto volte lo stampa-
to, facendo passare queste piste sopra, sotto,
schermandole con larghe piste di massa, ma in
qualsiasi posizione le ponevamo creavano sempre
dei disturbi, per cui abbiamo pensato che & sem-
pre meglio avere un collegamento volante e una im-
magine pulita, piuttosto che un circuito pulito e una
immagine ‘‘sporca’’.

Poiché un montaggio estetico & anche bello da
vedersi, legate questi tre cavetti tra loro con un pd
di nastro adesivo, o con fili di nailon in modo da ot-
tenere un unico mazzetto.

Prendete ora i 6 integrati ed infilateli nei relativi
zoccoli, orientando la tacca di riferimento come vi-
sibile nello schema pratico di fig.7.

‘A questo punto non vi rimarra che saldare sulle
piste poste a sinistra il gruppo UHF Philips.

Appoggiate i terminali del gruppo sulle piste ar-
gentate e una volta centrate, saldateli.

Non dimenticatevi di saldare le due linguelle di
massa poste alle estremita del gruppo, da entram-
bi i lati dello stampato.

Se non salderete queste due masse il circuito
non funzionera. .

Per completare questo stampato dovrete solo ap-
plicare le tre alette di raffreddamento sugli integra-
ti stabilizzatori ed eseguita questa operazione, po-
trete prendere il successivo stampato siglato
LX.891. :

Da un lato di questo stampato dovrete collocare
i sette pulsanti, i due display e i tre diodi led e, dal
lato opposto, come visibile in fig.10, i due transi-

stor, tutte le resistenze e il connettore maschio.

Se sarete riusciti a montare lo stampato base
LX.890, montare questo secondo circuito sara un
gioco.

Anche per il terzo stampato LX.891/B non incon-
trerete particolari difficolta, perché, come eviden-
Ziato in fig.11, su esso dovrete solo montare un elet-
trolitico, due resistenze e la barra a diodi led.

La barra a diodi led dovra risultare distanziata dal-
lo stampato di 5 millimetri, in modo che, una volta
fissata sul contropannello, il suo corpo appoggi sul
plexigass rosso presente sul pannello frontale.

Sui terminali indicati in questo stampato con le
sigle M - IN - + 12V salderete uno spezzone di piat-
tina trifilare, collegandone I'opposta estremita ai ter-
minali M - IN - + 12V posti vicino al terzo commu-
tatore a slitta (S5).

MONTAGGIO ENTRO IL MOBILE

Per questo ricevitore abbiamo realizzato un mo-
bile metallico, completo di mascherina forata e se-
rigrafata di colore nero.

Sul contropannello frontale fisserete il circuito
stampato LX.891, tenendolo distanziato di pochi
millimetri.

Per tale spaziatura vi conviene serrare una vite
con dado sullo stampato e lo spessore di tale dado
sara gia sufficiente per ottenere la'distanza neces-
saria.

Sempre su tale contropannello fisserete il circui-
to stampato LX.891-B della barra a diodi led, usan-
do i due distanziatori da 10 mm. presenti nel kit.

Come vedesi nella foto, a destra dovrete fissare
il trasformatore di alimentazione toroidale e sul pan-
nello posteriore la speciale presa di rete maschio,
completa di interruttore e fusibile.

Questa presa dispone del terminale di terra (ve-
di fig.21), che dovrete necessariamente collegare
con un filo alla massa metallica del mobile.

Sempre sul pannello posteriore fisserete la pre-
sa a tre poli, utile per alimentare il polarotor per
il cambio della polarizzazione orizzontale/verticale.

Per fissare il circuito stampato LX.890 sul piano
del mobile userete i quattro distanziatori plastici
autoadesivi (eliminate la carta di protezione dalla -
parte adesiva).

Prima di premere con forza gli adesivi sul piano,
controllate che il connettore di uscita Scart, le uscite
Video-Audio e i due ingressi del gruppo UHF entri-
no nei fori presenti sul pannello posteriore.

Usando i distanziatori plastici, la massa dello
stampato rimarra isolata dal metallo del mobile, una
condizione questa che dovrete assolutamente evi-
tare se desiderate che tutte le scariche elettrosta-
tiche captate dalla parabola possano scaricarsi a
terra.
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6° Collegate all’'uscita del ricevitore il televisore
o un monitor a colori, poi lentamente ruotate la pa-
rabola in orizzontale.

Se al primo passaggio non riuscirete a captare
alcun satellite, dovrete alzare di 1 millimetro I'in-
clinazione della parabola e ripetere una lenta esplo-
razione in orizzontale.

Se anche con questo passaggio non riuscirete a
captare nessuna emittente, dovrete aumentare di
un altro millimetro V'inclinazione e ruotare nuova-
mente e lentamente la parabola in senso orizzon-
tale.

Eseguendo piu volte questa operazione, prima o
poi vedrete che la barra del diodo led si blocche-
ra e, immediatamente, sulla TV vi apparira unaim-
magine di una emittente.

NOTA: L'esplorazione in orizzontale la dovrete
effettuare spostandovi lentamente di 1 millimetro
per volta, diversamente, non riuscirete mai a cen-
trare un satellite.

7° La emittente che capterete, la vedrete male,
ma di questo non preoccupatevi.

Controllate invece quanti diodi led si sono acce-
si per captare questa emittente e, ammesso che
si sia acceso il quarto diodo led, premete il pul-
sante della sintonia automatica per passare a quella
manuale.

8° A questo punto, tenendo premuto uno dei due
pulsanti della sintonia manuale, cercate di accen-
dere il quarto diodo led e, cosi facendo, vedrete
che riceverete la stessa emittente.
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Premete uno o I'altro pulsante della sintonia cer-
cando di centrarla, in modo da vedere tale imma-
gine la piu nitida ibile. Ovviamente, non dovrete
pretendere che I'immagine risulti perfetta, perche
la parabola non sara ancora perfettamente centra-
ta sul satellite.

g° Spostate leggermente (dovranno essere Spo-
stamenti micrometrici) la parabola in orizzontale ed
in verticale e, cosi facendo, vedrete, in una ben pre-
cisa posizione, I'immagine perfetta sotto tutti i punti
di vista.

10° Fissate in modo stabile la parabola e a que-
sto punto, se esplorerete tutta la gamma da 950
MHz a 1.750 MHz, riuscirete a captare tante altre
emittenti.

11° Poicheé la qualita del suono difficiimente ri-
sultera perfetta, con un cacciavite (possibilmente
in plastica) ruotate il compensatore C52 e, cosi fa-
cendo, individuerete una ben precisa posizione in
cui 'intensita dell’audio raggiungera un suo mas-
simo. Lasciate quindi in questa posizione il com-
pensatore, perche questo e il punto esatto di ta-
ratura.

12° Se avete posto il convertitore LNB in verti-
cale, provate ora a ruotarlo in posizione orizzon-
tale ed esplorando tutta la gamma, capterete altre
nuove emittenti.

13° Come potrete constatare, se la sintonia non
é precisa, sull'immagine appariranno dei disturbi e
le scritte risulteranno sfuocate.

14° Provate ora a premere gli altri due pulsant

c4

R4

ELENCO COMPONENTI L2(.892

R1 = 1.000 ohm 1/4 watt
R2 = 33 ohm 1/4 watt
R3 = 1 ohm 1/4 watt
R4 = 1 ohm 1/4 watt *
C1 = 100 pF a disco
C2 = 100 pF a disco
C3 = 100.000 pF poliestere
" C4 = 220 mF elettr. 35 volt

DS1-DS3 = diodi 1N.4150

FD1-FD2 = fotoemettitori LD.271 - LD.274
TR1 = NPN tipo ZTX604 darlington

IC1 = M.708

FC1 = filtro CSB.455E

P1-P3 = pulsanti

Fig.25 Schema elettrico del telecomando a raggi infrarossi che potrete utilizzare per ac-

cendere o spegnere il ricevitore o per cambiare canale,

rimanendo seduti in poltrona.
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