


























stra o a sinistra, sopra o sotto, ecc.

Guardando la fig.2, & possibile notare sul lato de-
stro dello schema eletirico un altro identico connet-
tore, sempre siglato CONN.1.

Nei piedini da 12 a 5 entreranno i dati forniti dal
microprocessore che, tramite IC4 (un SN.74L.5240,
contenente 6 inverters), serviranno per accendere
i sette segmenti dei display siglati Display 1 e Di-
splay 2.

Su questi, durante le diverse fasi del gioco, ve-
dremo:

- accendersi i soli segmenti esterni dei due di-
splay quando ruotera la sola ruota;

- lampeggiare i due punti decimali quando ruo-
tera la pallina;

- apparire un numero quando la pallina si sara
fermata.

| due transistor TR1 € TR2 ci serviranno per te-
nere spento o accendere il primo display in funzio-
ne del numero che dovra apparire.

Quando il numero sara compreso tra g - 9, si ac-
cendera il solo display 2, quando il numero sara
compreso tra 10 - 36, si accendera anche il display
1.

Sempre nell’ingresso del CONN.1 e nei terminali
24-23-22-4 entreranno i dati per pilotare I'integrato
ICt (un SN.74LS139), mentre nei terminali
3-19-20-21 i dati per pilotare I'integrato IC2 (un al-
tro SN74LS139).

| diodi led presenti sulle uscite di IC1 serviranno
per indicare:

Premiere
Mediane
Derniere
Colonna 1
Colonna 2
Colonna 3

mentre gli altri diodi collegati alle uscite di 1C2,
queste ulteriori informazioni:

Numero Rosso
Numero Pari
Manque
Numero Nero
Numero Dispari
Passe

Poiché non tutti conosceranno il significato di
questi termini, abbiamo ritenuto opportuno spiegar-
vi, a conclusione di questo articolo, a che cosa si
riferiscano e che quota si vinca in rapporto al valo-
re puntato.

Nello stesso schema elettrico di fig.2 appare an-
che lo stadio di alimentazione, costituito da un tra-
sformatore T1, in grado di erogare sul suo secon-

dario una tensione alternata di 8 volt 1 amper che,
dopo essere stata raddrizzata da RS1, verra stabi-
lizzata a 5 volt dall’integrato uA.7805 (IC3).
Facciamo presente che il secondo stadio ripor-
tato in fig.2 & facoltativo, pertanto, anche se non
lo costruirete la roulette funzionera regolarmente.

REALIZZAZIONE PRATICA

Per montare questa roulette vi occorre un circui-
to stampato a doppia faccia con fori metallizzati,
che abbiamo siglato LX.929.

Su un lato di tale stampato monterete tutta la par-
te elettronica visibile in fig.6 e dal lato opposto i so-
li diodi led giganti come & possibile vedere in fig.7.

Come prima operazione consigliamo di montare
su tale stampato i tre zoccoli per gli integrati, il con-
nettore maschio CONN.1 e quello siglato J1.

Terminata questa operazione, inserirete, in pros-
simita di IC2, la rete resistiva siglata R11, rivoigen-
do il punto di riferimento (vedi fig.6) stampato su
un solo lato del suo corpo verso il quarzo XTAL.

Proseguendo nel montaggio, inserirete tutte le re-
sistenze, i pochi condensatori al poliestere, i due
ceramici € gli elettrolitici, controllando per quest’ul-
timi la polarita positiva e negativa dei due terminali.

Il diodo al silicio DS1 posto sulla destra di I1C2,
andra inserito con la fascia giaila riportata sul cor-
po rivolta verso C1.

A questo punto potrete prendere i cinque transi-
stor (da TR1 a TR5) ed inserirli nello stampato, ri-
voigendo la parte piatta del loro corpo come risul-
ta chiaramente visibile nel disegno di fig.6.

Potrete quindi inserire i due transistor TR6-TR7,
non dimenticando di ripiegarne i terminali a L, cosi
da bloccare il corpo di questi due componenti sul-
lo stampato utilizzando due viti in ferro piu dado.

La parte metallica presente sul corpo di TR6-TR7,
andra necessariamente rivolta verso la piccola piaz-
zola in rame riportata sullo stampato.

Tra questi due transistor andra inserito e salda-
to anche il trimmer R16.

Per completare tale lato dello stampato, dovrete
soltanto inserire il quarzo XTAL e la morsettiera a
sette ingressi, che servira per far entrare la tensio-
ne di alimentazione stabilizzata di 5 volt (terminali
M + 5V), quella non stabilizzata di 8 volt (termina-
le + V) e per far uscire i due fili da congiungere al-
I"altoparlante esterno (AP) ed ai due puisanti P1 e
P2, nel caso non desideriate completare la roulet-
te con il secondo stadio di fig.2.

Terminato guesto lato dello stampato, passere-
te a quello opposto per montare i 37 diodi led.

A questo punto dovrete operare con particolare
precisione, perché € bene che tutti questi diodi led
risultino collocati ad una identica altezza.
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Collegate alla morsettiera un filo nero per la mas-
sa (primo foro in prossimita di TR3) ed un filo ros-
so per la tensione positiva dei 5 volt, infine aliri due
fili, sempre isolati in plastica, ai fori indicati con P1
e P2.

Fornita tensione al circuito, collegate il filo P1 a
massa (prima vite a sinistra della morsettiera) e, cosi
facendo, tutti i diodi led dovranno ruotare, ciog ac-
cendersi in senso antiorario.

Coliegate ora il filo P2 a massa e subito vedrete
che la rotazione dei diodi led si invertira aumentan-
do di velocita, per poi rallentare fino a fermarsi su
un numero casuale.

Ancora non potrete ascoltare il suono perché non
risulta collegato I'altoparlante e la sua tensione di
alimentazione (+ 8 volt sul foro 3 della morsettiera).

Se uno o pill di un diodo led non si accenderan-
no, probabilmente non li avrete saldati bene o avre-
te invertito i terminali A-K.

Constatato che tutto funziona regolarmente, po-
trete togliere dalle base dei supporti autoadesivi la
carta di protezione, premendoli poi sul pannello di
alluminio.

ALIMENTATORE

Lo stadio di alimentazione che abbiamo tenuto
separato da tutto il circuito, andra montato sul cir-
cuito stampato siglato LX.931.

Come potete osservare in fig.4, su questo stam-
pato dovrete montare il ponte raddrizzatore RS1,
i due condensatori elettrolitici, | due al poliestere e
I'integrato stabilizzatore uA.7805 completo di una
piccola aletta di raffreddamento.

Come ¢ possibile vedere nel disegno e nelle fo-
to, i terminali dell’integrato stabilizzatore uA.7805
andranno ripiegati a L.
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Quando fisserete il corpo dell’integrato sull’alet-
ta, dovrete verificare che i tre terminali non entrino
in contatto con il metallo di quest’ultima, perche in
tal caso otterreste solo un inutile e dannoso corto-
circuito.

STADIO dei DISPLAY

Per ottenere una roulette pil completa e vera-
mente originale, la potrete completare con questo
secondo stadio di visualizzazione.

Anche per questo stadio vi occorre un circuito
stampato a doppia faccia con fori metallizzati che
abbiamo siglato LX.930.

Da un lato di tale scheda dovrete montare tutti
i componenti visibili in fig.8 e dal lato opposto i soli
display e diodi led come visibile in fig.10.

Per iniziare, vi consigliamo in inserire i tre zoc-
coli per gli integrati ed il connettore maschio, ne-
cessario per collegarsi, tramite una piattina, all’iden-
tico connettore presente sullo stampato della rou-
lette.

Saldati tutti i terminali, potrete inserire le resisten-
ze, i due condensatori al poliestere e I'elettrolitico
rispettando la polarita dei terminali.

Inserirete in seguito i due transistor TR1 e TR2,
rivolgendo la parte piatta del loro corpo verso il bas-
so (vedi fig.8).

Completato il montaggio di tale faccia dello stam-
pato, potrete passare a quella opposta, inserendo
i due display, con il punto decimale rivolto verso
il basso.

Anche per fissare tutti i diodi led su tale stampa-
to, vi converra inserirli senza saldarne i terminali,
non dimenticando di coliocare il terminale pit lun-
go A nel foro contrassegnato da tale lettera.

A questo punto dovrete inserire nei fori laterali
dello stampato i quattro distanziatori plastici autoa-
desivi (senza togliere la carta protettiva), poi appog-
giare il tutto sul pannello frontale, quindi spingere
leggermente i terminali in modo che la testa di ogni
led entri nei fori del pannelio.

Ottenuta questa condizione, salderete i termina-
li di tutti i diodi led, tagliandone le eccedenze dal
lato opposto.

All'interno degli zoccoli inserirete i tre integrati,
rivolgendo la tacca di riferimento verso destra, co-
me risulta visibile in fig.8.

Dopo aver eseguito questa operazione, con il ri-
taglio di plexiglas rosso che troverete nel kit copri-
rete la finestra dei display, bloccandola con una
goccia di attaccatutto; toglierete infine dalle basi
dei distanziatori la carta adesiva protettiva e li pre-
merete contro il pannello per attaccarli.

Su tale pannello fisserete anche i due pulsanti P1
e P1, collegandoli con due spezzoni di filo ai termi-
nali dello stampato.

Questo stampato, assieme allo stadio di alimen-
tazione ed al suo trasformatore, andra collocato en-
tro la sua scatola in plastica.

Con degli spezzoni di filo isolato in plastica col-
legherete le uscite M + 5V +V dell’alimentatore agli
ingressi M +5V +V di questo stadio, cercando di
non invertire i tre fili.

Per questo motivo vi consigliamo di scegliere un
filo nero per la massa, un filo rosso per i 5 volt po-
sitivi ed un terzo colore peri +V, cioe per gli 8 volt
non stabilizzati.

Per collegare questo stadio a quello della roulet-
te, userete una piattina a 26 fili lunga circa 50 cm.
e completa, alle due estremita, di due connettori
femmina.

L’altoparlante necessario per udire il suono del-
la pallina che ruota, andra collegato con una piatti-
na bifilare ai due fori AP della morsettiera.

Dopo aver collegato I'altoparlante, potrete prova-
re ad innestare lo spinotto di cortorcircuito J1 o tutio
verso destra o tutto verso sinistra, lasciandolo poi
in corrispondenza della posizione che preferite.

'MOBILE ROULETTE

Un mobile per lo stadio roulette non I'abbiamo
realizzato, perché dai discordanti pareri che abbia-
mo raccolto abbiamo dedotto la difficolta di riusci-
re a soddisfare ie diverse esigenze di quanti realiz-
zeranno questo progetto.

Infatti, alcuni preferirebbero un mobile da inseti-
re in un apposito tavolino, altri invece da tenere in
verticale sul tavolo, oppure in legno di forma circo-
lare.

Abbiamo percio preferito lasciare ad ogni lettore
la possibilita di scegliere un mobile o contenitore
congeniale alle proprie esigenze, costruendoselo
personalmente o affidando il compito ad un fale-
gname.

IL GIOCO

Poiché non tutti avranno avuto opportunita di re-
carsi al Casino per giocare alla roulette, riteniamo
utile spiegare qui le regole di questo gioco.

Il tappeto, come evidenziato nelle pagine succes-
sive, & composto da 36 numeri piu lo 0.

Se non trovate in cartoleria tale tappeto, ve lo po-
trete disegnare su un foglio di cartoncino, attaccan-
do dei numeri autoadesivi faciimente reperibili sia
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IL PUNTALE

Per prelevare il segnale da una qualsiasi sorgen-
te, dovrete usare esclusivamente un cavetto scher-
mato.

Non dimenticate di collegare la calza metallica
del cavetto schermato, alla massa dell’apparecchio
dal quale preleverete il segnale di BF.

Volendo utilizzare un puntale, dovrete ricorrere
a del cavetto schermato, diversamente, in altopar-
lante potreste udire del ronzio di alternata.

Chi volesse costruirsi la sonda AF (vedi fig.8), po-
tra montare tutti i componenti su un piccolo circui-
to stampato autocostruito.

Questa sonda, come gia accennato, vi sara mol-
to utile per controllare gli stadi di AF e di MF di un
qualsiasi ricevitore.

Rimane sottointeso che per rilevare il segnale di
AF, & necessario che il ricevitore risulti sintonizza-
to su una emittente.

Se disponete di un ricevitore in AM, provate a col-
locare il puntale sul Collettore del primo transistor
preamplificatore e, se vi siete sintonizzati suila emit-
tente locale in Onde M, udrete in altoparlante il
suono.

Se passerete sul Collettore del primo transistor
amplificatore di MF, il suono risultera piu forte, per-
ché preamplificato.

Passando sul Collettore del secondo transistor
amplificatore di MF, udrete un suono ancora piu
forte.

Proseguendo, potrete controllare se il segnale
giunge sul potenziometro di volume della vostra ra-

dio, e per far questo dovrete togliere la sonda AF
ed inserire la normale sonda BF.

Da qui potrete passare al primo transistor pream-
plificatore di BF e poi all’uscita altopariante.

Se partendo dalla presa antenna per arrivare al-
I’aloparlante, incontrerete un punto in cui il vostro
segnale di BF non si sente piu, & ovvio che in quel-
lo stadio & presente un difetto, che potrebbe es-
sere determinato da un transistor bruciato, da una
MF interrotta, o da altra causa.

Individuato lo stadio difettoso, vi renderete con-
to che con questo amplificatore da 1 watt, riparare
un qualsiasi ricevitore o preamplificatore di BF ri-
sulta assai semplice.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per realizzare questo proget-
to, cioé circuito stampato, stadio di alimentazione
piu trasformatore, potenziometro con manopola, al-
toparlante da 8 ohm, cordone di alimentazione, un
puntale, un coccodrillo, filo schermato e i compo-
nenti per la sonda AF (vedi fig.8), ESCLUSO il mo-
bile plastico .......cooereiiiinnii L. 33.000

Il solo mobile plastico MTK07.05 ..... L.11.000
il solo circuito stampato LX.954 ......... L.1.700

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.

e "
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avevano ottenuto alcun miglioramento, in realta sof-
frivano di allergie provocate da particolari tipi di ci-
bo non tollerati dall’organismo, come farine, frago-
le, pesce, oppure da alcuni tipi di tessuto, come la-
na o naylon, o da certi tipi di deodoranti, tinture per
i capelli o, ancora, dal contatto con particolari me-
talli.

Poiché ci & impossibile eseguire esperienze di
questo tipo, non potendoci avvalere né della colla-
borazione di soggetti affetti da allergia, né di clini-
che specialistiche, abbiamo valutato attendibili tali
resoconti scientifici e significativa la testimonianza
del medico specialista.

Poiché la modifica da apportare al nostro kit
molto semplice e comporta una spesa irrisoria, Vi
invitiamo a fare anche questo tentativo per porre
rimedio ai vostri disturbi.

LA MODIFICA

In corrispondenza delle estremita del coperchio
della scatola in cui €& fissato lo stadio duplicatore
di alta tensione, dovete praticare due fori del dia-
metro di 3 millimetri per infilarvi due viti in ferro o
in ottone (vedi fig.1).

Verificate di quanti millimetri le punte degli aghi
fuoriescono dal coperchio della scatola e, in loro
funzione, scegliete due viti di lunghezza adeguata
per poter poi mantenere il sottile lamierino ad una
distanza di 15 millimetri dalle punte degli aghi stes-
si (vedi fig.1).

Tale lamierino potra essere di alluminio, ottone,
lamiera zincata, rame, ecc.

Dopo averlo accuratamente fissato, dovrete col-
legare una di queste due viti a massa, vale a dire
sul terminale presente in prossimita del conden-
satore C10 (vedi fig.1).

Se gli aghi fuoriescono di pochi millimetri, vi con-
viene sostituirli in modo da farli uscire dal piano del-
la scatola di almeno 10 millimetri, perché maggio-
re sara lo spazio presente tra il piano del lamierino
ed il coperchio in plastica, piu facilmente circolera
I'aria.

A questo punto potrete chiudere la vostra scato-
la, alimentare il circuito, e se vi avvicenerete al ge-
neratore di ioni, sentirete lo stesso particolare “odo-
re’’ presente nell’aria subito dopo un temporale.

Se osserverete le punte degli aghi al buio, note-
rete un piccolo alone luminoso intorno ad essi e
questa & la concreta manifestazione che la modifi-
ca apportata produce i suoi effetti.

Quando noterete che il lamierino & diventato com-
pletamente nero a causa delle impurita che vi si sa-
ranno depositate, dovrete spegnere il generatore
di ioni negativi e ripulire le superfici con uno strac-
cio imbevuto in alcool.
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Se non avete a disposizione un lamierino, potre-
te utilizzare un filo di rame del diametro di almeno
2 millimetri, che andra sempre coliocato ad una di-
stanza di 15 millimetri dalle punte degli aghi (vedi
fig.3).

CONCLUSIONE

Apportata questa semplice modifica agli esem-
plari a nostra disposizione, ci & sembrato subito di
respirare meglio.

Il fumo delie sigarette non lo sentivamo pil ed an-
che gli odori dei prodotti chimici ad uso tipografico
che spesso usiamo, sembravano essersi dispersi.

In un primo tempo abbiamo anche pensato che
si trattasse di semplice autosuggestione ingenera-
ta dalla lettura di tante pubblicazioni mediche, ma
dopo pochi giorni, osservando la superficie del Ia-
mierino, abbiamo notato un deposito di impurita ne-
rastre che il generatore aveva evidentemente sot-
tratto dall’aria che respiravamo.

La presenza di queste impurita c¢i ha confermato
che I'aria viene effettivamente purificata.

Se smog, polline, polvere ecc. vengono elimina-
ti dall’aria che respiriamo, ne deduciamo, non sen-
za qualche riserva imposta dalla diversita dei casi
e dalla nostra non specifica competenza, che quanti
soffrono di allergie dovrebbero senz’aitro giovarsi
dall’'uso di questo apparecchio.

Affermare cid con matematica certezza & anche
abbastanza difficile perché, come comprenderete,
questo non & un progetto assimilabile a quello, ad
esempio, di un amplificatore BF, per il quale pos-
siamo assicurare che eroga 60 watt, assorbe a ri-
poso 30 mA e alla massima potenza 3 amper, che
la sua distorsione non supera 1%, per il solo fatto
che abbiamo gli strumenti adeguati per misurare tali
dati.

Cosi pure, data la particolarita del progetto, non
abbiamo la possibilita di eseguire dei collaudi, co-
mungue pensiamo vaiga |a pena per quanti di voi
sono affetti da tali disturbi fare anche guesto ten-
tativo e, se dopo pochi giorni constaterete che so-
no spariti tutti quei sintomi di cui ora soffrite, scri-
veteci e noi provvederemo a catalogare tutti i risul-
tati positivi ed anche quelli negativi.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Il kit del Generatore di loni Negativi LX.936 com-
pleto di mobile, come indicato a pag.41 della rivi-
sta N.132/133, costa ....ovvecvvrevrieernes L.60.000

Nel prezzo sopraindicato non sono incluse e spe-
se postali di spedizione a domicilio.






Chi ci ha richiesto il kit del Tester Digitale LX.896
nel corso degli ultimi mesi, avra ricevuto una lette-
ra in cui precisavamo di aver sospeso |'invio di ta-
le kit fino @ quando non avessimo risoito un proble-
ma che molti lettori ci avevano segnalato.

In pratica, se ad alcuni il tester funziona regolar-
mente, ad altri fornisce misure instabili ed impreci-
se su qualsiasi portata.

Poiché in tale circuito sono presenti soio 11 re-
sistenze e tutte le funzioni vengono svolte interna-
mente dail’integrato ICL.7139, era facilmente intui-
bile che I'inconveniente poteva solo essere deter-
minato dall’integrato, per cui abbiamo rispedito al-
la Casa Costruttrice tutti gli ICL.7139 acquistati per
un approfondito controllo.

Trascorsi alcuni mesi, la Casa Costruttrice ci no-
tificava che gli integrati erano perfetti, ma che non
si poteva pretendere di scendere sotto a certe tol-
leranze a causa dell’aggiunta funzione di autoran-
ging.

Poiché in molti tester inviatici in riparazione si rag-
giungevano tolleranze del 4%, un valore che con-
sideriamo troppo elevato, questa risposta non ci ha
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soddisfatto e, per serieta nei confronti dei nostri let-
tori, abbiamo pensato fosse opportuno bloccare la
spedizione fino a quando non avessimo trovato la
soluzione per ridurre questa tolleranza.

Dopo accurati controlli, abbiamo individuato una
di queste cause nella variazione di pochissimi mil-
livolt sulla tensione di riferimento che alimentava
il piedino 6 dell’integrato ICL.7139.

La soluzione pil semplice consisteva allora nel-
lo stabilizzare questa tensione di riferimento, ed es-
sendo necessario utilizzare a questo scopo un in-
tegrato stabilizzatore idoneo a lavorare su valori di
1-1,5 volt, la Casa stessa ci ha consigliato di adot-
tare I'integrato siglato ICL.8069 in grado di assicu-
rarci una tensione molto stabile sul valore di 1,2
volt.

Con questa semplice maodifica, siamo cosi riusciti
a ridurre il valore della tolleranza dal 4% a solo
I’1,5% - 1,8%.

Desideriamo comunque far presente che misu-
rando una tensione di 220 volt & normale riscon-
trare un errore di uno o due volt in pil 0 in meno,
perché non bisogna dimenticare che in tutti gli stru-





















minali usciranno per circa 10 millimetri, li dovrete
tagliare con Iaiuto di un tronchesino.

Controllerete quindi se tutti i terminali risuttano
perfettamente saldati sullo stampato; infatti, se
avrete eseguito delle saldature fredde, nel tranciare
la parte eccedente dei terminali, guesti potrebbero
distaccarsi dal bollino in rame.

9° |nserite ora il deviatore a levetta S3 in corri-
spondenza del lato destro del dispiay.

10° Sul lato opposto dello stampato, come evi-
denziato in fig.8, dovrete inserire i due portafusibili
F1 e F2.

11° A questo punto, inserite i due commutatori
a tastiera negli spazi ad essi riservati, premendoli
bene a fondo sul circuito stampato.

Come noterete, su un lato di questi due commu-
tatori & presente una lamelia di alluminio a U con
tanti fori (lamella che tiene bloccati i quattro com-
mutatori a slitta), assente sul lato opgosto.

Il lato della lamella ad U andra necessariamen-
te rivolto verso il circuito stampato, ed infatti se os-
serverete le foto del montaggio, noterete le cinque
graffette di aggancio.

12° Prendete la presa pila e saldate il filo ros-
so in corrispondenza del punto dello stampato in
cui & presente il segno + ed il filo nero dove € pre-
sente il segno -.

13° Saldate quindi i due fili della cicalina (per i
quali non sussistono problemi di polarita) nei due
fori posti in prossimita deli’elettrolitico C6.

14° Inserite nei tre fori in basso le tre boccole,
facendo in modo di tenerle sollevate rispetto allo
stampato esattamente di 16 millimetri.

Nello stringere posteriormente i rispettivi dadi,
controllate che questi non entrino in contatto con
la pista in rame che passa loro vicino.

PER COMPLETARLO

Eseguite tutte le operazioni sopra descritte, vi tro-
verete con un tester gia quasi completo, nel quale
devono ancora essere inseriti I'integrato ICL.7139
ed il display LCD.

Prima di procedere al loro montaggio, vi consi-
gliamo di saldare sulla parte posteriore dello stam-
pato (vedi fig.8) uno spezzone di filo in rame isola-
to sulia piazzola M.

L'altra estremita di questo filo la dovrete invece
saldare sullo stampato monofaccia LX.966/B visi-
bile in fig.9, applicato sul fondo della scatola con
il 1ato rame rivolto verso il basso.

Questo circuito stampato, come avrete gia intui-
to, & necessario per schermare la parte sottostan-
te del tester dove passano le piste dell'integrato
ICL.7139.

Questo schermo risulta indispensabile e dobbia-

mo anche dire che la sua utilita & stata scoperta per
puro caso durante le prove di collaudo.

Un tecnico, provando al banco un tester per ve-
rificare la tolleranza sulle misure di tensione in con-
tinua e sulle resistenze, dopo avere constatato che
tutto risultava regolare, € passato alle misure in ten-
sione alternata, ponendo sul banco diversi trasfor-
matori collegati alla rete dei 220 volt.

Gia alla prima misura ha rilevato che il tester for-
niva valori inesatti.

Rieseguendo le stesse misure effettuate poco pri-
ma sui volt in continua, i valori non collimavano piu,
cosa che lo ha lasciato alquanto perplesso.

Poiché su un altro banco, un tecnico che collau-
dava un secondo tester sia in CC che in AC non
riscontrava alcuna anomalia, ha pensato di passar-
gliil proprio tester per un controllo e, stranamente,
su tale banco tutte le misure risultavano stabili e
precise.

Percid 'instabilita non era da imputare al tester,
ma al banco ed infatti tutti i trasformatori i colloca-
ti con i moltissimi fili volanti percorsi dalla tensione
di rete a 220 volt, non potevano che influenzare il
tester.

Aliontanati questi fili, il funzionamento del tester
& ritornato regolare.

Scoperto il motivo di questa instabilita, abbiamo
provato a schermare la parte sottostante del tester
con lo stampato LX.966/B e, cosi facendo, i 220 volt
alternati non disturbavano pil 'integrato ICL.7139.

Questo stampato di schermo posto all’interno del-
la scatola dovra essere tenuto bioccato fondendo
con il saldatore i due pioli di plastica presenti sulla
scatola, oppure con una goccia di cementatutto.

Montato lo schermo e fissato sopra ad esso lo
stampato LX.966, potrete inserire I'integrato
ICL.7139 nel relativo zoccolo, rivolgendo la tacca
di riferimento verso il deviatore S3, ed il display ri-
volgendo la tacca di riferimento a sinistra.

La tacca di riferimento del display & rappresen-
tata da un piccola sporgenza in vetro presente su
un solo lato de! suo corpo {vedi fig.3).

Inserendo il display, non pressatelo in corrispon-
denza delia parte centrale del suo corpo, ma solo
alle estremita dei terminali.

Quando inserirete I'integrato ICL.7138, control-
late che tutti i suoi terminali entrino nelle guide dello
zoccolo.

Vi ricordiamo che questo integrato puo essere
danneggiato irrimediabilmente se, dopo averlo in-
serito nello zoccolo, andrete ad eseguire una sal-
datura con un saldatore collegato direttamente al-
la rete dei 220 volt.

Per evitare questo inconveniente, vi consigliamo
di usare saldatori a bassa tensione non dimentican-
do di collegare il loro corpo metallico ad una presa
di terra.
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REALIZZAZIONE PRATICA

Per realizzare questo circuito occorre uno stam-
pato monofaccia in fibra di vetro, il cui disegno a
grandezza naturale & riprodotto in fig.5.

In tale stampato dovrete inserire tutti i componenti
richiesti, disponendoli come visibile in fig.5.

Come primo componente potrete inserire I'inte-
grato SO42E, direzionando ia sporgenza metallica
(tacca di riferimento) che fuoriesce dal suo corpo,
verso il terminale di ““uscita’” come appare visibile
sia nel disegno che nelle foto.

Potrete quindi passare al montaggio della resi-
stenza R1, dei cinque condensatori ceramici e del
condensatore elettrolitico C5, rivolgendo il suo ter-
minale positivo verso IC1.

Del trasformatore toroidale nel kit troverete il so-
lo nucleo senza avvolgimento e un rocchetto di filo
con del rame smaltato da 0,5 millimetri di diametro.

Prendete questo filo e ricavatene tre spezzoni
funghi circa 15 centimetri.

Raschiate le loro estremita per togliere lo smaito
isolante e depositatevi un sottile velo di stagno.

Per poter individuare pil facilmente i tre diversi
fili, potrete colorare le estremita con una goccia di
vernice o con dello smaito per unghie.

Ad esempio, sul filo della bobina L1 (indicato A1
- A2) potrete depositare una goccia di colore ros-
so, sul filo della bobina L2 (indicato B1 - B2) una
goccia di colore bianco e lasciare incolore il filo del-
la bobina L3 (indicato C1 - C2).

In questo modo vi sara pil facile individuare le
estremita dei tre fili, quando li dovrete saldare sul
circuito stampato.

Prendete dunque questi tre fili, poi appaiateli e
avvolgeteli all'interno del nucleo.

In pratica, dovrete avvolgere esattamente 6 spi-
re, spaziandole in modo da coprire 'intera circon-
ferenza del nucleo (vedi fig.4).

Nei tre fori presenti sul lato rivolto verso l'integra-
to IC1, dovrete inserire le estremita dei fili A1-B1-C1
e dal lato opposto, seguendo lo stesso ordine, do-
vrete saldare le altre estremita A2-B2-C2.

Se non avrete colorato in precedenza le estremita
dei fili deile tre bobine L1-L2-L3, potrete ugualmente
individuarle utilizzando il vostro tester posto sulia
portata ohm.

In questo caso potrete saldare I’estremita di uno
deitre fili disponibili in corrispondenza del foro A1,
cercandola poi con I'ohmmetro, dal lato opposto,
per saldarla sul foro A2.

Salderete quindi I'estremita di uno dei due fili ri-
masti nel foro B1 e, dal lato opposto, la cercherete
per saldarla in corrispondenza del foro B2.

Il terzo filo sara ovviamente C1 e poiché dal lato
opposto sara rimasto un solo filo, o salderete in cor-
rispondenza del foro C2.

Se involontariamente invertirete i capi di uno dei
tre avvolgimenti, il circuito non funzionera.

Eseguita anche questa operazione, potrete inse-
rire e saldare i terminali a spillo, necessari per col-
legare i due fili di alimentazione e il BNC di ingres-
S0 & uscita.

Questo circuito, dovendo risultare perfettamen-
te schermato, lo dovrete racchiudere entro la sca-
tola metallica che vi forniremo gia forata per i due
BNC.

Potrete quindi fissare ai lati della scatola i due
connettori BNC completi della linguella di massa.

A guesto punto dovrete sollevare il circuito stam-
pato dal fondo della scatoia di circa 4-5 mm., poi
saldare i terminali a spillo sui due BNC come visi-
bile nella figura di testa.

Per far fuoriuscire il filo positive di alimentazio-
ne potrete praticare un foro sul laterale della stes-
sa scatola, oppure sul coperchio che risuita sfilabile.

Per il negativo di alimentazione potrete saldare
un filo sul metallo della stessa scatola.

NOTE

Se non disponete di un frequenzimetro digitale
alquanto sensibile, applicandolo sull’uscita del du-
plicatore forse non riuscirete a leggere alcuna fre-
quenza.

Per controllare se il duplicatore funziona corret-
tamente potreste usare un ricevitore.

Infatti, se sintonizzerete un ricevitore sui 100 o
sui 144 MHz e applicherete sull’ingresso del dupli-
catore una frequenza di 50 0 72 MHz, potrete no-
tare, e I'S-Meter lo confermera, che la frequenza
applicata sull’'ingresso esce raddoppiata.

Come gia accennato, per potenziare il segnale
presente sull’uscita di tale duplicatore, potrete usa-
re un amplificatore di AF.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto it necessario per la realizzazione di questo du-
plicatore LX.955, cioé circuito stampato, nucleo to-
roidale TN44/12 piu filo, integrato SO.42E, due boc-
chettoni BNC, una scatola saldata gia forata
MOX.38 i L.23.000

Il solo circuito stampato LX.955 ............... L.800

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spese
postali di spedizione a domicilio.
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A questo punto, potrete prelevare lo stampato dal
mobile e quindi saidarvi i potenziometri e I'interrut-
tore.

Con dei corti spezzoni di filo di rame colleghere-
te quindi i terminali di questi componenti allo stam-
pato, come abbiamo iliustrato in fig.8.

Ultimata questa operazione, potrete prendere i
tre integrati ed inserirli negli zoccoli, cercando di
orientare la tacca di riferimento presente sul loro
corpo (vedi incavo a U) come indicato nella fig.8.

Mettete per un istante da parte questo stampato
e prelevate dal kit quello siglato LX.965/B.

In tale stampato dovrete inserire i 16 diodi led
miniatura, facendo bene attenzione a rispettare la
polarita dei due terminali.

Come potete vedere sulla sinistra delia fig.5, il
terminale pilt lungo di tali diodi & ’Anodo e quelio
pit corto & il Catodo.

Poiché se inserirete anche un solo diodo alla ro-
vescia, una coppia di led non si accendera, in fig.5
abbiamo riportato un disegno ingrandito con indi-
cato il lato al quale dovrete collegare il terminale
pil lungo contrassegnato dalla lettera A.

Poiché su ogni uscita dell’integrato CD.4520 so-
no posti in serie due diodi led, vi consigliamo di in-
serirne due di diverso colore, ciog uno rosso + ver-
de, oppure uno giallo +rosso, o verde +giallo, in
modo da ottenere una fila bicolore.

Ovviamente, anche se ne inserirete due dello
stesso colore per ogni fila, il circuito funzionera
ugualmente, ma le figure geometriche risulteranno
meno colorate.

Potrete inserire alcuni diodi led senza accorciar-
ne i terminali ed altri accorciandoli invece di qual-
che millimetro, in modo da ottenere un diverso li-
vello che poi si tramutera in una diversa prospetti-
va dei colori.

Inseriti tutti i diodi led, potrete saldare su tale
stampato i due connettori maschi, che vi serviran-
no per innestarlo su quello base siglato LX.965.

Terminato il montaggio, potrete anche inserire la
pila da 9 volt e controllare se tutti i diodi led si ac-
cendono.

Appurato che il circuito funziona correttamente,
potrete ora pensare ai tre specchietti da inserire al-
I'interno del mobile.

| 3 SPECCHIETTI

Come avrete notato nelle foto, internamente al
caleidoscopio bisogna applicare tre specchietti delle
dimensioni di 32 mm. x 127 mm. (vedi fig.8), con-
giungendoli in modo da formare un prisma.

Non troverete questi specchietti inclusi nel kit per
motivi di costo e di fragilita.

I vetraio al quale ci siamo rivolti per avere tali
specchietti per la realizzazione dei nostri esempla-
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ri, ce ne ha consegnati 6 pezzi gratuitamente, rica-
vandoli dai ritagli che aveva a disposizione.

Quando abbiamo chiesto un preventivo per ac-
quistarne diverse migiiaia, ci & stato prospettato un
costo complessivo projbitivo.

A tal proposito ci & stato spiegato che per otte-
nere tutti questi specchietti, bisogna partire da una
lastra di notevoli dimensioni, che ha gia un prezzo
piuttosto alto, e a questo bisogna aggiungere il co-
sto della manodopera per il taglio, del trasporto, pit
un 19% di IVA.

Conclusione, abbiamo pensato fosse assai pit
economico dare a voi la liberta di rivolgervi ad un
vetraio a vostra scelta, che avra sicuramente dei
ritagli di scarto di specchio, che potra tagliarvi gra-
tuitamente o per poche centinaia di lire.

Una volta in possesso di questi specchietti, po-
trete disporli in modo da ottenere un prisma, fer-
mandoli con un pd di nastro adesivo {vedi fig.9).

FISSAGGIO NEL MOBILE

Dopo aver fissato all’interno del mobile i due cir-
cuiti stampati, inserite sopra ai diodi led i tre spec-
chietti.

Come noterete, uno di quest’ultimi appoggera
perfettamente sul vano portapila da 9 volt.

Per tenerlo bloccato sopra a tale vano, potrete
usare due o tre gocce di collante a presa rapida,
oppure applicare sopra ad esso una sottile fascet-
ta di alluminio, che bloccherete sulla scatola con
due viti.

Fissato lo specchietto sul pannelio anteriore in
alluminio, dovrete praticare un foro del diametro di
circa 10 mm. al centro dei tre specchietti.

Tale foro servira per poter guardare all’'interno del
caleidoscopio.

Fornendo tensione al circuito, questo caleidosco-
pio originera una moltitudine di figure geometriche
multicolore, alie quali potrete imprimere un movi-
mento pitt 0 meno veloce, semplicemente ruotan-
do i due potenziometri esterni.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per realizzare questo kit LX.965,
ciog circuiti stampati, integrati pit zoccoli, poten-
ziometri pit due manopole, 16 led miniatura di co-
lori diversi, interruttore & mobile plastico completo
di pannelli in alluminio (esclusi i soli specchietti e

12 Pila) oo L.32.000
Il solo circuito stampato LX.965 ............ L.2.500
Il solo circuito stampato LX.8965/B ........... L. 900

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spese
postali di spedizione a domicilio.






Non hanno torto quei lettori che ci scrivono per
farci notare che abbiamo pubblicato una infinita di
antifurto agli infrarossi, a radar, a SHF, ma mai un
antifurto ad ultrasuoni. _

| redattori che leggono le vostre lettere, sanno gia
che per ottenere una rapida attuazione di un pro-
getto, la tattica migiiore non & certo quella di rivol-
gersi ai tecnici di laboratorio chiedendo “‘come mai
non I'abbiano ancora preso in considerazione”, per-
ché riceverebbero la solita risposta:

“Abbiamo gia troppi progetti in cantiere e per
compietarli e collaudarli & necessario molto tempo™.

Ben diverso & il risultato se si mette soltanto un
attimo in dubbio la loro professionalita con frasi del
tipo:

“Se nessuno se la sente di affrontarne 1a proget-
tazione, verra un redattore a farlo”.

L’effetto & allora immediato: non ¢’é tecnico in-
fatti che esiti a fare qualche ora di straordinario, pur
di dimostrare a ‘‘quei’’ redattori che “‘lavorano so-
lo di penna’’ che non c¢’é problema che non possa
essere da lui risolto.

E cosi che, realizzato il progetto e passato il con-
sueto collaudo, sulla scrivania di qualche redatto-
re verra pil tardi fatto trovare il circuito con un bi-
glietto con la scritta a caratteri cubitali:

““Questo ¢ il progetto funzionante, ora staremo
a vedere se impiegherete pili tempo voi a redigere
I"articolo che noi nella sua progettazione”.
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E al termine di una sfida verbale di questo tipo,
dai toni in realta alquanto bonari, che ha trovato fi-
nalmente pratica attuazione questo progetto di an-
tifurto ad ultrasuoni.

SCHEMA ELETTRICO

Lo schema elettrico completo di tale antifurto ad
ultrasuoni & riprodotto in fig.1.

In pratica & possibile suddividere tale schema in
tre stadi distinti:

1) Sezione Trasmittente
2) Sezione Ricevente
3) Stadio di Start e Isteresi

Prima di descrivervi questi tre stadi, vorremmo
parlarvi dell’effetto Doppler, ciog¢ del principio di
funzionamento su cui si basa questo antifurto.

Nel 1842 il famoso fisico e matematico Cristian
Doppler dimostrd che una frequenza acustica su-
bisce una variazione proporzionale alla sua veloci-
ta di spostamento.

Tale fenomeno non si verifica solo per le frequen-
ze acustiche, ma anche per le frequenze di AF, tan-
to & vero che nel caso dei satelliti polari per il sem-
plice motivo che essi ruotano velocemente attorno
al globo terrestre, anche se dal trasmettitore viene












STADIO RICEVENTE

Il trasduttore ricevente CRX, che a prima vista ap-
pare identico a quello trasmittente, non puo esse-
re usato per svolgere la funzione inversa.

Precisiamo quindi che il trasduttore siglato:

MA.40B5S serve solo per trasmettere
MA.40B5R serve solo per ricevere

Lo stadio ricevente & un pd pill complesso per-
che utilizza un Fet ed un integrato LM.324 conte-
nente quattro amplificatori operazionali, che nello
schema elettrico di fig.1 troviamo sigiati IC3/A-IC3B-
IC3/D-IC3/C (IC3/A viene utilizzato per il solo sta-
dio di ritardo e di eccitazione del relé).

La frequenza ultrasonica generata dal trasdutto-
re trasmittente, verra captata da quello ricevente
e subito amplificata dal Fet siglato FT1.

Sul Drain di tale fet |la frequenza verra raddriz-
zata dai due diodi DS6-DS7, quindi ai capi del con-
densatore C13 ci ritroveremo con una tensione con-
tinua che non potra raggiungere il piedino d’ingres-
so 3 dell’operazionale 1C3/B, perché bloccata dal
condensatore C15.

Se una persona entrera nella stanza, le onde col-
pendo il suo corpo compiranno un percorso diver-
so per raggiungere la capsula ricevente e, a causa
dell’'effetto Doppler, it segnaie variera d’ampiez-
za e di frequenza.

Questa variazione di frequenza anche se di po-
chi Hertz, & sempre una tensione alternata e co-
me tale potra passare attraverso il condensatore
C15 da 330.000 pF e raggiungere cosi il piedino non
invertente 3 dell’operazionale [C3/B per essere am-
plificata.

Il segnale presente sulla sua uscita (piedino 1)
giungera sull’ingresso non invertente 12 del secon-
do operazionale |C3/C, per subire una ulteriore am-
plificazione. \

Questi due amplificatori operazionali IC3/B e
IC3/C sono progettati per amplificare le sole fre-
quenze sub-soniche comprese tra 1 Hz e 25 Hz
circa, ma non frequenze maggiori.

Infatti, tutti gli allarmi ad ultrasuoni sono facilmen-
te influenzabili dalle vibrazioni prodotte dai vetri del-
le finestre al passaggio di un pesante automezzo,
o dal fragore dei tuoni e dei “‘bang’’ degli aerei a
reazione, ecc., quindi per evitare “faisi allarmi’’ &
necessario limitare la banda passante sul valore da
noi prefissato di 25 Hz circa.

Il trimmer R20, inserito tra il piedino invertente
2 di IC3/B ed il condensatore elettrolitico C186, poi-
ché modifica il guadagno del primo amplificatore
operazionale, lo useremo come controllo di sensi-
bilita.

Il segnale sub-sonico amplificato da IC3/B e
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IC3/C, tramite il condensatore elettrolitico C21 verra
trasferito sui due diodi DS8 e DS9 che, raddrizzan-
dolo, ne ricaveranno una tensione continua che
provvedera a caricare il condensatore elettrolitico
Cc22.

Come potete osservare nello schema elettrico,
questo condensatore risulta collegato al piedino non
invertente 10 dell’operazionale IC3/D e, poiché il
piedino invertente 9 di questo stesso operazionale
preleva una tensione di riferimento dal timmer R8,
fino a quando [a tensione sul piedino 10 rimarra in-
feriore a quella presente sul piedino 9, sull’uscita
di tale operazionale (piedino 8 di IC3/D) sara pre-
sente un livello logico 0, vale a dire assenza di ten-
sione positiva.

Quando la tensione positiva sui piedino 10 supe-
rera quella presente sul piedino 9, suli’uscita di ta-
le operazionale c¢i ritroveremo con un livello logi-
co 1, vale a dire una tensione positiva che, polariz-
zando la Base del transistor TR1, lo porterain con-
duzione facendo cosi eccitare il relé.

Il condensatore elettrolitico C22 serve principal-
mente ad impedire che il relé possa eccitarsi per
improvvise e piccole variazioni causate da insetti
presenti nella stanza.

Infatti, se un insetto passera anche pil volte vi-
cino ad uno dei due trasduttori, si avra una varia-
zione in un periodo di tempo cosi ridotto da non per-
mettere al condensatore elettrolitico C22 di cari-
carsi.

Solo se nella stanza entrera una persona, si de-
termineranno delle variazioni pill ampie e continue
che, velocemente, caricheranno il condensatore
elettrolitico C22 sopra al valore di soglia da noi pre-
fissato. '

STADIO di START e ISTERESI

Il terzo operazionale siglato IC3/A, viene utilizzato
per svolgere queste due funzioni:

1° Impedire che il relé si ecciti ogni volta che I'an-
tifurto verra alimentato;

2° Mantenere il relé eccitato per qualche secon-
do in pil, dopo che la tensione sul condensatore
elettrolitico C22 sara scesa sotto il livello di soglia.

Ogniqualvolta accenderemo I'antifurto, fintanto
che il condensatore elettrolitico C5 non si sara to-
talmente *“‘caricato’’, vi sara un.passaggio di ten-
sione positiva attraverso il terminale negativo, quin-
di sul terminale non invertente 5 dell’operazionale
IC3/A giungera una tensione positiva di 9 volt.

Poiché sul piedino invertente 6 sono presenti solo
4,5 volt (vedi partitore R5 - R6/R7), sull’uscita di
tale operazionale sara presente un livello logico
1 che, applicato sul piedino di reset 7 di IC2, bloc-
chera lo stadio divisore del CD.4520; pertanto, sul















cuito, provate a muovervi in prossimita dell’ antifurto
e vedrete subito il diodo led accendersi e, di con-
seguenza, sentirete il relé eccitarsi.

Per un corretto uso di tale antifurto, riteniamo utile
elencare tutte le note che il reparto collaudo ha con-
segnato alla redazione.

Un antifurto ad ultrasuoni a differenza di uno a
raggi infrarossi, funziona in base al principio volu-
metrico, cioé non serve mettersi frontalmente ai
due trasduttori, ma solo muoversi nella stanza, an-
che lateralmente o posteriormente rispetto ad esso.

Maggiore sara il volume in metricubi della stan-
za, pil alta dovra essere regolata la sensibilita ruo-
tando il trimmer R20 in senso orario.

Attenzione a dosare in modo equo sensibilita
{trimmer R22} e livello di soglia {trimmer R6), infat-
ti una elevata sensibilita con un alto livello di so-
glia, equivalgono ad una bassa sensibilita, e con
una bassa sensibilita ed un basso livello di soglia
non si ottiene, a differenza di quanto si potrebbe
supporre, una maggior sensibilita.

Come gia spiegato il circuito amplifica le varia-
zioni ottenute dal battimento dell’'onda diretta con
le onde riflesse, per cui se avete regolato il trimmer
R20 per la massima sensibilita e poi il trimmer sul
massimo livello di soglia, dovrete muovervi nella
stanza pil volte per caricare al massimo il conden-
satore C22.

Regolando il trimmer per la minima sensibilita ed
il trimmer R6 per un basso livello di soglia, occor-
reranno sempre pill passaggi per ottenere I'eccita-
zione del relé.

Per stabilire ’esatto rapporto tra sensibilita e li-
vello di soglia in rapporto all’ambiente, vi consiglia-
mo di procedere come segue:

1° Ruotate il trimmer R22 per la massima sensi-
bilita ed il trimmer R6 per un basso livello di soglia
(un quarto di giro o poco pil).

Lasciate acceso I'antifurto in una stanza disabi-
tata e controllate esternamente (potreste collega-
re ai terminali di uscita del relé due fili da portare
nella stanza attigua ed a questi una lampadina ali-
mentata con una pila per vedere quando il relé si
eccita o diseccita).

2° Provate ad entrare nella stanza ed a mettervi
in fondo a questa rimanendo immobili, fino a quan-
do il relé non si sara diseccitato.

3° Fate qualche passo (ne dovrete fare pit di uno)
e controllate se il relé si eccita.

4° Se constatate che risutta poco sensibile, po-
trete ridurre leggermente il livello di soglia.

5¢ Se constatate che risulta troppo sensibile, vi
conviene ridurre la sensibilita agendo sul trimmer
R22 e lasciando inalterato il livelio di soglia.

6° Se constatate che la sensibilita risulta ancora
troppo elevata, potrete aumentare leggermente il

livello di soglia agendo sul trimmer R6.

Come avrete intuito, & indispensabile trovare un
equo compromesso tra sensibilita e livello di so-
glia, direttamente nelia stanza in cui si intende col-
locare questo antifurto onde evitare falsi allarmi.

Conviene sempre fissare il circuito in aito, rivol-
gendolo preferibilmente verso la porta d’ingresso
in modo che nell’aprirla si generino ampie variazioni
sulle onde riflesse.

A titolo informativo possiamo dire che regolando
I"antifurto in modo errato, passando una sola volta
anche a 3 metri di distanza e poi fermandoci, il re-
1& potra non eccitarsi; solo se ¢i muoveremo piu
volte in avanti o indietro, allora il condensatore C22
riuscira a caricarsi e quindi a far eccitare il relé.

Regolando in modo adeguato sensibilita e livel-
lo di soglia, il reié riuscira ad eccitarsi anche se ad
una distanza di 7 metri muoveremo un solo braccio.

Appena installato questo antifurto, bisognera de-
dicare un pd di tempo aricercare sperimentalmen-
te I'esatta posizione in cui ruotare il trimmer R22
e il trimmer R6.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione di questo
progetto, cioé circuito stampato, tutti gli integrati +
zocceoli, relé, le due capsule ad ultrasuoni, resisten-
ze e condensatori pit il mobile plastico MTK08.01
(vedi fig.4 e figura di testa) ................. L.50.000

Il solo circuito stampato LX.963 .......... L.10.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spese
postali di spedizione a domicilio.
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A tutti coloro che hanno costruito il nostro ricevi-
tore TV via satellite LX.890 pubblicato nella riv.124,
desideriamo proporre una semplice modifica che
miglicrera la qualita delle immagini captate.

Come forse gia avrete notato, le immagini tra-
smesse via satellite risultano di qualita decisamente
superiore rispetto alle normali trasmesse via ‘‘ter-
ra”’, perché il satellite modula il Video in FM e non
in AM come avviene nelle normali trasmissioni TV.

Ed in verita anche a noi queste immagini sem-
bravano ottime; ma si sa, come sempre quando si
ottiene un buon risultato, ci si chiede se non sia pos-
sibile migliorarlo ed infatti, controllando attentamen-
te il segnale Video sull’uscita deila presa SCART,
abbiamo notato che non risultava pulito quanto
quello fornito da un Generatore TV.

La nostra attenzione si & percid concentrata sul-
le cause di tale “sporcizia” che intendevamo as-
solutamente rimuovere.

In via teorica, bisognava soltanto impedire che
tutti i segnali spurii superiori a 5,5 MHz (larghezza
banda segnale Video) potessero raggiungere il Mo-
nitor o la TV.

Realizzato un semplice filtro Passa-Basso a 5,5
MHz con attenuazione di 24 dB per ottava, abbia-
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mo provato ad inserirlo tra I'Emettitore del transi-
stor TR13 e le uscite SCART e Modulatore VHF (ve-
di fig.2) e, cosi facendo, abbiamo immediatamen-
te ottenuto immagini nettamente superiori alle pre-
cedenti, sia per nitidezza che per definizione.

Poiché te modifiche da apportare al circuito so-
no poche e facilmente attuabili, vi consigliamo di
praticarle e alla fine ne sarete sicuramente soddi-
sfatti.

IL FILTRO PASSA-BASSO

Come potete osservare in fig.1, per realizzare
questo filtro sono necessarie soltanto due impeden-
ze (vedi JAF1 - JAF2) da 2,2 microhenry e quattro
condensatori ceramici da 560 pF.

Tutti questi componenti andranno fissati sul lato
rame del circuito stampato LX.964 e disposti come
visibile in fig.5, facendo ovviamente in modo di te-
nere molto corti i terminali di ogni componente.

Sempre sul lato rame dovrete saldare due corti
spezzoni di filo coassiale, saldando |a calza metal-
lica sulle piste laterali di massa.




















































re e rendere fluorescenti alcune sostanze.

Queste lampade vengono chiamate anche ‘‘a lu-
ce nera’’, perché la luce emessa esce dalla gam-
ma del visibile, quindi i nostri occhi non riescono
a vederla, allo stesso modo in cui le nostre orec-
chie non riescono a sentire le frequenze ultraso-
niche che molti animali invece odono distintamen-
te.

Se in una stanza totalmente al buio viene acce-
sa una di queste lampade di Wood, ci si accorge
immediatamente che molti oggetti diventano fluo-
rescenti, altri cambiano totalmente colore, e proprio
questa proprieta viene sfruttata in moliti campi, ad
esempio in mineralogia e in orificeria per controlla-
re le pietre preziose, in chimica per analizzare al-
cune sostanze, in medicina per individuare malat-
tie dell’epidermide, nelle Banche per riconoscere
le banconote falsificate e per i francobolli in filate-
lia, in criminologia per vedere le impronte digitali
lasciate su oggetti e ultimamente, abbiamo appre-
s0, anche in agricoltura per il controllo di frutta, fiori,
e nelle discoteche per ottenere effetti speciali.

A titolo sempre di curiosita possiamo anche dirvi
che, durante I'ultima Guerra Mondiale, queste lam-

pade venivano installate nella cabina dei velivoli,
per permettere al pilota di vedere nella pil completa
oscurita le lancette degli strumenti di bordo che,
grazie ad esse, diventavano fluorescenti.

Proprio per la varieta e molteplicita delle utiliz-
zazioni a cui tali lampade si prestano, ci siamo ri-
soiti a presentarle al pubblico dei nostri tettori, pur
avendo poco a che a vedere con “I'elettronica’ vera
e propria.

Nel realizzare questo articoio abbiamo pensato,
in particolare, ai docenti degli Istituti Tecnici che
conducendo delle semplici esperienze con queste
lampade, riusciranno senza dubbio ad innalzare
I'indice di gradimento della propria materia tra gli
allievi.

Tornando alie nostre lampade di Wood, precisia-
mo che come nel caso delle comuni lampade da
illuminazione, ne esistono di svariate potenze, va-
leadredad4-6-8-18-36- 125 - 160 watt.

Il loro prezzo non é certo uguale a quelio di una
normale lampada, per il fatto che il vetro nero vie-
ne ottenuto miscelando deil’ossido di nichel ed in-
fatti anche se queste lampade vengono chiamate
“lampade di Wood”’, in verita si dovrebbero chia-

85










con sorpresa vedrete che:

= la carta da giornale apparira marrone

= la carta della rivista apparira bianchissima

= certe scritte a colori appariranno fluorescen-

ti ed alire nere

= la gomma per cancellare apparira nera

= il guscio dell’uovo apparira rosso

= il polistirolo apparira di colore nocciola

= la farina rimarra bianca sempre che non vi sia-

no stati aggiunti degli additivi.

E, ancora, un ritaglio di alluminio ben lucido lo
vedrete nero, un pezzo di circuito stampato in ve-
troresina di colore verde bianchissimo.

Prendete anche tre diodi led, uno di colore ver-
de, uno rosso, ed uno giallo e scoprirerete che so-
lo il verde diventera fluorescente come fosse ac-
ceso.

Le esperienze non sono ancora finite.

Se esporrete alla “‘luce nera”” un anello con in-
castonata una pietra preziosa, ad esempio un ru-
bino o uno smeraldo, lo vedrete emettere una lu-
ce fluorescente rossa o verde, quasi che le pietre
preziose fossero dei led giganti.

Se avete dei lampostil di plastica o altri oggetti
di questo materiale, provate a sottoporli a questa
luce e ne vedrete alcuni divenire opachi, altri emet-
tere una luce fluorescente, rossa, verde, gialla, ecc.

Avendo appreso che in Spagna tale luce veniva
utilizzata per controllare gli agrumi, abbiamo pro-
vato ad osservare dei mandarini e delle arance e
con nostra sorpresa, abbiamo visto sulla loro buc-
cia delle striature e dei punti che emettevano luce
e delle macchie scure che ad occhio nudo non si
distinguevano.

Abbiamo anche notato che sotto I'*‘azione’ di tale
luce gli abiti appaiono cosparsi da una infinita di
puntini luminosi come se fossero tanti brillantini.

Grazie a tale luce é possibile anche individuare
se un tessuto € di pura lana o di lino 0 se, frammi-
sto, vi & del nailon.

Passando per puro caso con la lampada sopra
ad un fornello a gas che sembrava perfettamente
pulito, si sono subito evidenziate delle chiazze, che
scomparivano alla nostra vista non appena la spe-
gnevamo.

Per curiosita abbiamo anche illuminato I'interno
di un forno pulito con un prodotto specifico, e che
invece si € subito rivelato piuttosto sporco.

Se vi interessate di minerologia, provate a collo-
care sotto a questa lampada tutti i minerali in vo-
stro possesso e noterete che molti di quelli che al-
la luce normale non sono molto attraenti, assume-
ranno dei colori insospettabili.

Un minerale di colore opaco che tenevamo sulla
scrivania come fermacarte, sotto a tale luce é di-
ventato azzurro con delle grandi macchie verdi.

L’ultimo esperimento che abbiamo condotto &
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stato quello di applicare tale lampada nella vetrina
di un negozio di biancheria per la casa.

Di sera, i passanti si fermavano a guardare am-
mirati tutte quelle tovaglie e lenzuola che emette-
vano una luce bianchissima, e si interrogavano su
come questa potesse essere ottenuta, vista I'assen-
za di proiettori o di altre lampade accese.

Ma non proseguiamo oltre, perché desideriamo
lasciare a voi il piacere di fare tante altre esperien-
ze e di scoprire gli insospettabili effetti che una lam-
pada, al’'apparenza cosi comung, riesce a produrre.

QUALCHE CONSIGLIO

La luce emessa dalle lampade di Wood non &
dannosa, comunqgue vi renderete conto che guar-
dandola direttamente per tempi prolungati, gli oc-
chi si stancano.

Per ovviare a tale inconveniente, nel condurre le
nostre esperienze abbiamo sempre rivolto la luce
verso gli oggetti da esaminare, utilizzando la pla-
foniera come schermo per evitare che la luce rag-
giungesse direttamente i nostri occhi e comunque,
usando dei comuni occhiali da sole, si ovviera effi-
cacemente a tale inconveniente.

In pratica, anche se noi non la percepiamo, tale
lampada emette sempre 18 watt di luce nera e poi-
ché le radiazioni pit basse (330 nanomillimetri) so-
no al limite dell’ ultravioletto, il nostro occhio riesce
a captare il colore viola-scuro che appare sul ve-
tro della lampada; la vista percid si stanca quanto
si stancherebbe se c¢i ponessimo davanti ad una
lampada a luce “bianca’ da 20 watt e la guardas-
simo direttamente per ore.

Detto questo, possiamo concludere dicendovi
che se non troverete in commercio tali lampade noi
siamo in grado di procurarvi soltanto quella da 18
watt, la piu adatta per svolgere tutte le esperienze
di cui vi abbiamo parlato e per essere collocata nella
minidiscoteca di casa vostra.

COSTO della LAMPADA di WOOD

Il costo di una lampada di Wood da 18 watt idonea
a funzionare con la tensione di rete a 220 volt (vedi
fig.3), gia compreso di IVA, é di ......... L.40.000

Nel prezzo sopraindicato non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.

























i satelliti Polari una tensione di 12 volt.

Se in futuro verranno realizzati preamplificatori
per Meteosat alimentati a 12 volt, sara ovviamente
possibile usare subito questo circuito spostando lo
spinotto dai 24 voit ai 12 volt.

Il segnale sintonizzato tramite il compensatore C1
al centro banda, verra trasferito per mezzo della rete
R1 e C3 sul Source del fet U.310 siglato FT1, col-
legato in configurazione gate-comune, che prov-
vedera a preamplificario di circa 10 dB.

Abbiamo scelto questo fet come primo stadio
preamplificatore, perché ha un bassissimo rumo-
re, infatti la NF & minore di 2 dB.

Il segnale preamplificato presente sul Drain, pri-
ma di entrare nell’ingresso dell’integrato IC1, pas-
sera attraverso un doppio filtro costituito da L2, C5,
L3 e C7, che abbiamo inserito per restringere la
banda passante e per ottenere una buona reiezio-
ne sulla frequenza immagine.

li segnale cosi filtrato giungera sul piedino d’in-
gresso 1di IC1, un integrato TDA.7212, che utiliz-
ziamo per ottenere la prima conversione di fre-
quenza da 137 MHz a 10,695 MHz.

Questo integrato idoneo per la FM, contiene uno
stadio preamplificatore AF, uno stadio miscelatore
bilanciato ed un oscillatore AF.

La bobina L5 con i diodi varicap DV1 e DV2 po-
sti in parallelo che abbiamo collegato, tramite C20,
al piedino 7 di IC1, permettera di sintonizzarci tra-
mite il nostro circuito PLL (vedi boccole VC) nella
gamma compresa tra 110 e 160 MHz circa.

Il fet FT2 coliegato alla bobina oscillatrice L5 ser-
ve per prelevare parte del segnale generato, che
verra poi trasferito sull'integrato prescaler IC6 (vedi
boccole PSC) visibile in fig. 6.

Dal piedino 5 di IC1 preleveremo il nostro segnale
convertito sui 10,695 MHz, che sintonizzeremo con
la MF1.

Dal secondario di tale MF il segnale prelevato at-
traversera il filtro ceramico FC1 da 10,7 MHz ed
infine raggiungera il piedino d’ingresso 7 dell’inte-
grato IC2, un SL.6652 della Plessey.

Non stupitevi se abbiamo utilizzato un filtro ce-
ramico a 10,7 MHz, pur sapendo che la frequenza
convertita & invece di 10,695 MHz.

Il filtro da noi usato ha infatti una larghezza di
banda di 110 KHz, cio# lascia passare senza alcu-
na attenuazione tutte le frequenze comprese tra
10,645 ¢ a 10.755 KHz.

L’integrato SL.6652, contenente un chip mixer-
oscillatore, uno stadio amplificatore MF e un de-
modulatore FM, lo sfruttiamo per ottenere la se-
conda conversione di frequenza da 10,695 MHz
a 455 KHz e per rivelare il segnale FM.

Come frequenza dell’ oscillatore locale sfruttiamo
quella generata dal quarzo da 10.240 KHz collie-
gato all’integrato PLL (vedi IC7 in fig. 6), applican-
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dola tramite il condensatore C26 al piedino 19 di
IC2 (vedi boccole LO di fig. 5).

Calcolando la differenza tra 10.695 KHz & 10.240
MHz, otterremo:

10.695 - 10.240 = 455 KHz

Per restringere la banda passante in FM abbia-
mo applicato tra i piedini 10 e 14 un secondo filtro
ceramico FC2 tipo SFH.455/B, che ha una larghez-
za di banda di soli 30 KHz.

Dal piedino 11 preleveremo la tensione per il Vu-
Meter, che applicheremo sul piedino non inverten-
te 3 dell’operazionale 1C4/A.

Il trimmer R31 posto sul piedino invertente 2 del-
lo stesso operazionale, ci serve per accendere 1 so-
lo quadretto della barra de! Vu-Meter in assenza di
segnale.

Dall’'uscita di questo operazionale (piedino 1) il
segnale giungera sul CONN.1 (piedino 4), da dove
verra prelevato per lo stadio digitale.

Per I’AFC il segnale verra invece prelevato dal-
I'uscita dell’operazionale IC3/A (piedino 1) ed ap-
plicato, tramite IC4/B, sullo stesso CONN.1 (piedi-
no 5).

Il segnale di BF rivelato da IC2, cioé dall’SL.6652,
sara disponibile sui piedini di uscita 3-4.

Tramite le resistenze R18 ed R19 questo segna-
le verra applicato sugli ingressi dell’operazionale
IC3/A per essere amplificato e, prima di raggiun-
gere le boccole di uscita, passera attraverso un
filtro passa-basso da 4 KHz, utile per pulire il se-
gnale BF da frequenze spurie che potrebbero in-
fluire sulla definizione dell'immagine.

Sull’uscita dell’operazionale 1C3/B (piedino 7) sa-
ra disponibile un segnale di BF filtrato con un’am-
piezza di circa 3 volt picco-picco, che potremo in-
serire nell'ingresso di un videoconverter o in quello
di un registratore.

Questo segnale di BF raggiungera anche I'ope-
razionale 1C5, un LM.3080 (amplificatore a tran-
sconduttanza variabile), che nel nostro schema vie-
ne utilizzato come potenziometro elettronico di
volume gestito dal microprocessore (tramite il pie-
dino 7 del CONN.1).

L'integrato IC6, un TBA.820M, & un normale sta-
dio finale di BF che, pilotando un piccolo altopar-
lante, consente di ascoltare il segnale captato.

Ultimata la descrizione dello stadio ricevente,
possiamo passare a quelia dello stadio digitale vi-
sibile in fig. 6.

il cervello che comanda tutte le funzioni del ri-
cevitore, come gia abbiamo accennato, & I'integrato
IC2, un microprocessore al cui interno & stato me-
morizzato un programma atto a gestire tutte le fun-
zioni necessarie per questo ricevitore.

Questo microprocessore HD.63705VOP una vol-



ta programmato, subisce un test di controlio e se
tutto risulta Ok, sul suo involucro viene apposta una
etichetta siglata EP.961, per distinguerlo da altri
HD.63705VOP che potrebbero contenere program-
mj diversi.

Nelle boccole PSC visibili in basso a sinistra del-
lo schema eletirico, entrera il segnale di AF presen-
te sul Drain del fet FT1, che applicheremo sul pie-
dino d’ingresso 6 di IC6, un integrato prescaler di-
visore x 40-41 tipo SP.9793 della Plessey.

il segnale presente sui piedini 1-3 di questo inte-
grato giungera sui piedini 16 - 5 dell’integrato IC7,
un PLL NJ.88C25 sempre deila Piessey.

It quarzo XTAL da 10,240 MHz applicato tra i pie-
dini 9-10 di tale integrato, serve per ricavare la fre-
quenza di riferimento per il PLL.

Facciamo presente che questa frequenza verra
divisa dallo stesso integrato x 2.048, quindi la rea-
le frequenza di riferimento sara di 5 KHz, vale a di-
re che avremo degli “‘step” di 5.000 Hz.

L'integrato IC8, un CA.3130 della RCA, applica-
to sui piedini 1-2 di IC7, ci permettera di ottenere
la tensione necessaria (vedi uscita boccole VC) per
alimentare i diodi varicap DV1 -DV2 applicati in pa-
rallelo alla bobina oscillatrice L5.

Questo stadio a PLL ci permette di spazzolare
una gamma compresa tra 110 - 160 MHz circa.

La frequenza di 10,240 MHz generata dal quar-
zo XTAL verra utilizzata anche per ottenere la fre-
quenza di clock per il microprocessore.

Come noterete, i 10,240 MHz verranno applicati
anche sui due flip-flop siglati IC9/A ed IC9/B, che
provvederanno a dividerla x4, per cui sull’uscita di
quest’ultimo (piedino 5) ci ritroveremo con:

10,240 : 4 = 2,56 MHz

che applicheremo sul piedino “clock” (piedino
39) di IC2.

il microprocessore controllera 'integrato PLL tra-
mite i piedini 8-7-6-30 e in tal modo sintonizzera il
ricevitore sulla frequenza desiderata con una sta-
bilita superiore a quella di un quarzo.

Il diodo led siglato DL1 e coliegato al piedino 19
del CONN.2 (vedi fig. 7), consentira di visualizzare
I'aggancio di frequenza da parte del PLL.

L'integrato IC1, un ICM.7555, applicato sul pie-
dino 29 di IC2, serve in unione ai due operazionali
IC3/A e IC3/B per realizzare un semplice A/D Con-
verter, necessario per convertire le due tensioni
continue (Vu-Meter ed AFC) in segnali digitali per-
ché possano essere elaborati dal microprocessore.

Nel piedino 5 di tale microprocessore entreran-
no gli impulsi provenienti dall’operazionale 1C3/B,
necessari per ottenere un controlio automatico della
AFC, mentre sul piedino 4 gli impulsi provenienti
dall'operazionale IC3/A, necessari per visualizza-

re sul display fa barra del Vu-Meter,

L'integrato IC4, un NE.567, & un Tone Decoder
a 2.400 Hz, che utilizziamo per stabilire se il satel-
lite trasmette una “‘immagine’” oppure no.

Con questo controllo, tutti i segnali “spuri”’ che
non hanno una portante audio a 2.400 Hz verran-
no scartati.

Solo quando IC4 rileva questi 2.400 Hz, informa
il microprocessore che il satellite captato & un me-
teorologico, che pud quindi essere registrato su na-
stro o visualizzato direttamente sul monitor.

L’ultimo integrato IC5, un M.8571 collegato ai pie-
dini 26-27-28 del microprocessore, &€ una memo-
ria non volatile riscrivibile elettricamente di tipo
“EEprom” (Electrically Erasable Programmabie
Read Only Memory) da 1.024 Bit con interfaccia se-
riale tipo ICC, utile per memorizzare un massimo
di 27 frequenze fisse pil due per la scansione su
banda.

Tutte le uscite del microprocessore (tranne quella
relativa al comando del potenziometro elettronico,
piedino 7 del CONN.1 visibile a sinistra) fanno ca-
po al CONN.2, posto sul lato destro dello schema
elettrico.

Tramite una piattina multifilare questo connetto-
re verra collegato al Display LCD, al led ed ai quat-
tro pulsanti di comando visibili nella pagina di de-
stra (vedi CONN.2).

Il display a cristalli liquidi da noi utilizzato & del
tipo “intelligente”, cioé completo di due integrati
specializzati e di altri componenti passivi saldati di-
rettamente sullo stampato di sostegno (vedi foto di
fig. 4), in grado di visualizzare ben 16 caratteri al-
fanumerici su due righe.

Come vedremo pil avanti, sulla riga superiore ap-
parira la frequenza sulla quale siamo sintonizzati,
sulla riga inferiore la barra del Vu-Meter o la AFC
e tutte le altre scritte che sceglieremo agendo sui
4 tasti, cioé le frequenze memorizzate, la banda di
scansione, I'ampiezza del volume, ecc.

Con i quattro tasti a disposizione potremo ese-
guire tutte le funzioni richieste e a questo scopo sa-
ra utile la lettura del paragrafo: ISTRUZIONI d’USO.

Per alimentare questo ricevitore sono necessa-
rie tre tensioni:

24 volt - 50 milliamper circa
12 voit - 100 milliamper circa
5 volt - 60 milliamper circa

Lo schema di questo alimentatore, che utilizza
tre normali integrati stabilizzatori, & riportato in fig.
8.

L’unica nota caratteristica di questo alimentato-
re é data dal fusibile F1, che non & il classico mo-
delio in vetro che si distrugge quando si verifica un
cortocircuito, bensi un moderno fusibile elettroni-
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date che il terminale pill lungo & sempre il positivo.

Prendete ora la MF1 che ha il nucleo di colore
rosa e la sigla MF1 stampigliata suilo schermo ed
inseritela vicino a FC2, poi prendete la MF2 che ha
un nucleo di colore nero ed & contraddistinta daila
sigla AM3 ed inseritela in prossimita di C14.

Non dimenticatevi di saldare, oltre ai 5 terminali
che fuoriescono dal loro zoccolo, anche le due lin-
guelle dello schermo metallico.

Da ultimo, dovrete soltanto inserire il trimmer R31
e tutti i terminali capifilo che vi serviranno per col-
legare i vari cavetti schermati e la piattina di colle-
gamento per il doppio deviatore S1/A-DS1/B.

Una cosa ancora vorremmo aggiungere, cio& cer-
cate di eseguire accuratamente la fase della salda-
tura dei vari componenti sul circuito stampato, eli-
minando gli eventuali residui di disossidante dal re-
tro dello stampato perché, se il circuito rimane spor-
co, il ricevitore potrebbe funzionare in modo ano-
malo.

A questo punto potrete prendere tutti gli integra-
ti ed inserirli nei rispettivi zoccoli, orientando Ia tac-
ca di riferimento, cioé quel piccolo incavo a U pre-
sente sul loro corpo, come abbiamo evidenziato nel-
lo schema pratico di fig. 10.

Per il solo integrato iC5, in sostituzione di tale in-
cavo a U potra essere presente una o.

Stadio MICROPROCESSORE LX.961

Sullo stampato siglato LX.961 anch’esso a fori
metalfizzati, oltre allo stadio del microprocessore
froveranno posto anche tutti i componenti relativi
all’alimentazione del ricevitore (vedi fig. 11).

Come prima operazione vi consigliamo di inseri-
re gli 8 zoccoli per gli integrati, il CONN.2, non di-
menticando di rivolgere il lato del suo corpo sul qua-
le compare una fessura verso I'integrato IC8, I'in-
tegrato CONN.1 in corrispondenza del margine in-
feriore dello stampato ed infine i tre connettori
J1-dJ2-J3 (J1 & posto sopra al trimmer verticale
R19).

A questo punto potrete inserire tutte le resisten-
ze, verificandone I'esatio valore, poi [a rete resi-
stiva R7, rivolgendo il terminale contrassegnato da
un piccolo puntino verso l'integrato IC5.

Per quanto riguarda i diodi al silicio che andrete
ora ad inserire, dovrete fare attenzione alla loro po-
larita; il diodo DS1, infatti, andra posizionato con
fa fascia gialla rivolta verso I’elettrolitico C15, il dio-
do DS2 con la fascia gialla verso il Rel?, il diodo
DS3 con Ia fascia gialla verso la rete resistiva R7
e il diodo DS4 con la fascia bianca (o color argen-
to) verso i due condensatori C13-C12.

Passerete ora a montare i pochi condensatori ce-
ramici, poi il transistor TR1 rivolgendo la parte piatta

del suo corpo verso R15-R9-R10 ed il transistor TR2
con la parte piatta rivolta verso R23-R22-DS4.

La parte arrotondata del corpo di quest’uitimo
transistor si riconosce solo per una leggera smus-
satura degli spigoli (vedi fig. 23).

Dopo aver inserito i terminali TP1-TP2, potrete
inserire il trimmer verticale R19, poi il relé@ miniatu-
ra, il pulsante di “‘reset” P1, il quarzo da 10.240 KHz
(sul suo involucro tale frequenza pud essere indi-
cata 10240.0K) e vicino a questo il compensatore
C27 da 5/65 pF che, come noterete, ha il corpo di
colore giallo.

Potrete percié montare tutti i condensatori al po-
liestere e i condensatori elettrolitici, rispettando la
polarita dei due terminali.

Prendete ora i due ponti raddrizzatori RS1 ¢ RS2
ed inseriteli nel circuito, facendo in modo che i ter-
minali + /- risultino rivolii come visibile nello sche-
ma pratico di fig. 11.

A questo punto potrete prendere i tre integrati sta-
bilizzatori e con un paio di pinze ripiegarne aL i tre
terminali.

Prima di saldare i terminali sulio stampato, vi con-
sigliamo di applicare sotto ad ogni integrato la re-
tativa aletta di raffreddamento e di fissarne il corpo
con vite + dado.

L'integrato uA.7824 andra applicato in corrispon-
denza del punto in cui appare l'indicazione 110,
Pintegrato uA.7812 dove appare I’'indicazione 1C11
e 'integrato ua.7805 dove appare 1C12.

Portata a termine questa operazione, potrete in-
serire la morsettiera a 5 ingressi che verra utilizza-
ta per entrare con {a tensione di rete a 220 volt piu
la presa “terra” e per congiungersi con Iinterrut-
tore di rete S2.

In prossimita di questa morsettiera collegherete
il fusibile autoripristinante F1 che, a prima vista,
potrebbe essere scambiato per un condensatore
ceramico, in quanto di identico colore e con due soli
terminali.

Comunque, dopo un pil atiento esame, notere-
te sul suo corpo la sigla T145.

Questo fusibile autoripristinante vi evitera di do-
ver sostituire il fusibile quando si brucia.

Infatti, quando si verifica un cortocircuito, auto-
maticamente e velocemente, questo si apre come
se fosse un semplice interruttore, togliendo tensio-
ne dal primario del trasformatore T1 e, sempre au-
tomaticamente, si richiude appena il cortocircuito
viene eliminato.

Per completare questa scheda dovrete soltanto
montare il trasformatore di alimentazione.

Questo trasformatore dispone di terminali che do-
vrete inserire nei fori gia presznti sullo stampato.

Prima di saldare questi tggginali dovrete blocca-
re il trasformatore sullo s* ito, utilizzando le lun-
ghe viti pit dado pres~ 3l kit.
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9° Spostate il coccodrillo dal punto di misura TP3
e portatelo sul terminale TP4, ruotando il trimmer
R20 fino a leggere sui display una frequenza di 450
Hz.

Ultimata la taratura, spegnete entrambi gli appa-
recchi, scollegate il cavetto e reinserite lo spinotto
di cortocircuito nel connettore J1 presente
sull’LX.961 (posizione “B-C’).

Come avrete avuto modo di constatare, sfrutta-
re questo frequenzimetro presente nel ricevitore
€ molto semplice e in futuro questo strumento vi sa-
ra molto utile per tarare qualsiasi apparecchiatura
digitale per satelliti o aitro la cui frequenza, come
gia accennato, non risulti minore di 50 Hz e mag-
giore di 7.500 Hz.

COLLAUDO FINALE

Questo ricevitore non presenta solo il vantaggio
di poter essere tarato senza I'ausilio di frequenzi-
metri o oscilloscopi, ma anche di indicare se la ta-
ratura & stata eseguita alla perfezione.

Sintonizzato il ricevitore sulla frequenza di
134.000 MHz in modo da captare il segnale del sa-
tellite Meteosat, dovrete eseguire queste semplici
operazioni:

1° Premete i tasti +/- in modo da portarvi sui
139.995 - 139.990 MHz oppure sui 134.005 -

. 134.010 MHz, per compensare eventuali tolleran-
ze del quarzo presente sul Convertitore LNC.

Controllate sull’S-Meter, su quale di queste fre-
guenze si accendono pit barre.

2° Premete i tasti Enter e Funzione in modo da
far sparire le barre del Vu-Meter e da far apparire
la riga delia AFC (vedi fig. 28).

3° Se noterete che ['asterisco * non risulta cen-
trato, provate a ruotare di pochissimo il compen-
satore del quarzo C.27, per verificare se in questo
modo & possibile spostare verso il centro tale aste-
risco; nel caso contrario, provate a modificare la sin-
tonia di 5 KHz in pit 0 in meno agendo sui pulsanti
+ /-

4° Quando il satellite, completata una immagi-
ne, rimane per qualche secondo senza moduiazio-
ne, controllate se Pasterisco * risulta al centro del-
la riga AFC.

Se si trovera spostato leggermente a destra o a
sinistra, dovrete ruotare leggermente il nucleo dei-
la MF2 (nucleo di colore Nero) in modo da cen-
trarlo.

NOTA: Se il nucleo di questa MF (Discriminato-
re FM) e del compensatore C27 non risultano ben
tarati, I'asterisco sul display ve lo indichera spo-
standosi continuamente, quando il segnale risulte-
ra modulato, da destra verso sinistra e da sinistra
verso destra, senza bloccarsi al centro.
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Contemporaneamente, in altoparlante sentirete
un toc-toc, che vi avvisera che la taratura non &
stata eseguita accuratamente e questo o dedurre-
te anche osservando I'immagine, che apparira de-
turpata da tante linee bianche.

Se ora proverete a premere il tasto FUNZIONE
in modo da far apparire sulla seconda riga del di-
splay una qualsiasi scritta, noterete che il toc-toc
nefl’altoparlante sparira e I'immagine sullo scher-
mo apparira pulita.

Se tutto questo si verifica, dovrete ritoccare la ta-
ratura della MF2 e del compensatore C27.

A titolo informativo possiamo dirvi che se il rice-
vitore sara stato tarato male, sintonizzandovi sui
134.000 MHz oppure sui 139.995 - 139.990 MHz
sul display si accenderanno solo 6-7 barre, men-
tre con una taratura perfetta vedrete accendersi
10-11 barre, cioé le barre si porteranno sotto atia
scritta MHz.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione dello sta-
dio ricevente LX.960 visibile in fig.10, compresi cir-
cuito stampato, cavi coassiali, prese TV e di uscita
BF, nuclei toroidali, integrati, zoccoli, filtri cerami-
Cl, BCC. ittt L. 100.000

Tutto il necessario per la realizzazione dello sta-
dio microprocessore + alimentazione LX.961 visi-
bili in fig.11, compresi circuito stampato, trasforma-
tore di alimentazione, CPU programrmiata, integra-
ti, zoccoli, alette, quarzo, rel@, fusibile autoripristi-
nante, cordone di alimentazione ecc. L.165.000

Tutto il necessario per la realizzazione dello sta-
dio LX.962 e della tastiera (vedi figg.12-17), com-
presi circuiti stampati, il Display intelligente, piatti-
na cablata .........cccoooooi i, L.75.000

Il mobile MO.960 completo di mascherina forata
e serigrafata piu il contropannello ....... L.40.000

NOTA: Questo ricevitore, tecnicamente piti com-
pleto, viene in pratica a costare meno del preceden-
te LX.551.

Costo del solo circuito stampato LX.960 L.18.000
Costo del solo circuito stampato LX.961 L.30.000
Costo del solo circuito stampato LX.962 L. 7.000
Costo del solo circuito stampato LX.962/B L. 2.000
Costo del solo Display LM.052/L ......... L.48.000
Costo della CPU programmata ............ L.40.000

Tutti i prezzi sono gia compresivi di IVA.

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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