
































gare con un corto spezzone di filo di rame anche
alla carcassa metallica dello stesso potenziometro.

Con un filo bifilare dovrete ora collegare i due ter-
minali del diodo led DL1 ai due terminali presenti
sullo stampato in prossimita del condensatore C5.

Poiche i terminali di questo diodo sono polariz-
zati (il terminale piu lungo & ’Anodo e quello piu
corto il Catodo), se li invertirete il diodo non si ac-
cendera.

Una volta fissate sui potenziometri le due mano-
pole e collegato al primario del trasformatore T1 il
cordone direte, il vostro oscillatore sara pronto per
essere usato.

TARATURA

Se disponete di un oscilloscopio la taratura di
questo circuito risultera semplicissima, perche sa-
ra sufficiente collegare tale strumento all’ uscita del
Generatore, ruotare al massimo il potenziometro
R15, scegliere una qualsiasi frequenza e tarare il
trimmer R4 fino ad ottenere un segnale con un’am-
piezza massima di 10 volt picco-picco.

Poiché la maggior parte def lettori possedera un
solo tester, per tararlo con questo solo strumento
dovrete procedere come segue:

1° - Predisponete il vostro tester sulla misura volt
alternati con portata fondo scala 5-10 volt;

2° - Collegate il tester all’'uscita del Generatore,
poi ruotate per il suo massimo il potenziometro R15;

3° - Premete il pulsante A = x1 in modo da ge-
nerare le frequenze delie note Basse da 20 a 200
Hz, poi ruotate il potenziometro della sintonia sui
100 Hz circa. E necessario effettuare la taratura su
tale gamma perche molti tester non riescono a rad-
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drizzare frequenze superiori a 400-500 Hz;

4° - Acceso il Generatore, ruotate il trimmer R4
fino a leggere sul tester una tensione efficace di 3,5
volit.

Ottenuta questa tensione, il vostro Generatore ri-
sulta gia tarato e pronto per I'uso.

Facciamo presente che se aumenterete I'ampiez-
za della tensione in uscita, aumentera pure la di-
storsione, mentre se ridurrete la tensione su un va-
lore di 3,3-3,2 volt, la distorsione potra scendere an-
che sotto valori dello 0,8%.

Riteniamo comungque che per un uso ‘‘standard’’
sia pil che accettabile {"1%.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
di questo Generatore LX.991, cioé circuito stampa-
to, integrato, fet, resistenze, condensatori, potenzio-
metri, manopole, commutatore a slitta, trasformato-

re TN01.31 (escluso il solo mobile) ....... L. 42.000
Il solo mobile MO.991 con pannello forato e seri-
grafato ..., L. 30.000
Il solo circuito stampato LX.991 ......... L. 3700

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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Poiché é possibile programmarlo anche per tempi
brevi, ciogé 0,5 -1 - 1,5 - 2 ecc. minuti fino ad un
massimo di 99,5 minuti, questo temporizzatore po-
tra essere utilizzato per lo spegnimento automati-
co delle luci di una scala, di un giardino, di un ga-
rage, ecc.

Questo progetto potra risultare ancora utile per
alimentare una lampada per cancellare le Eprom,
oppure un caricabatterie o delle pile al nichel
cadmio.

Un’altra utilizzazione pud essere quella di dota-
re di tale temporizzatore un tostapane che ne sia
sprovvisto. :

Potremmo continuare ad elencarvi tante altre
possibili applicazioni, ma riteniamo che vi interes-
si maggiormente conoscere le caratteristiche di
questo circuito per poterie adattare alle vostre pe-
culiari esigenze.

Fig.1 Fotodell’interno del
mobile. Sul pannello po-
steriore fisserete una
presa femmina dei 220
volt, mentre sul pannello
frontale il doppio com-
mutatore digitale, i due
deviatori ed il pulsante di
Start (vedi foto a sinistra).

SCHEMA ELETTRICO

Come é possibile vedere in fig. 2 per realizzare
questo temporizzatore occorrono solo due integra-
ti, un diodo Triac e due commutatori binari per im-
postare i tempi.

Non ¢ previsto nessun trasformatore di alimen-
tazione, in quanto il circuito funziona direttamente
con la tensione di rete a 220 volt e a questo propo-
sito dobbiamo far presente che tutti i componenti
presenti nel circuito stampato sono direttamente
collegati ai 220 volt, percio non dovrete toccarli
perché potrebbe risultare rischioso.

In tale schema, |'integrato IC2 un SAB.0529 del-
la Siemens ¢ il cuore di tutto il sistema.

Nello schema a blocchi di fig. 3 si pud vedere co-
me internamente a questo integrato SAB.0529, ol-
tre allo stadio alimentatore, siano presenti diversi
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no inserite nel connettore, facendo in modo che
s’innestino nel loro gancio in modo che non possa-
no sfilarsi.

Il connettore, essendo polarizzato, si innestera
nel suo maschio solo in un senso e non in quello
opposto, quindi guardandolo dal lato in cui sono
presenti i terminali (vedi fig. 6), il primo filo in bas-
s0 andra saldato sulla pista in rame 1 del commu-
tatore delle DECINE e I'ultimo filo in alto sulla pi-
sta C del commutatore delle UNITA.

Se non rispetterete questa sequenza otterrete dei
tempi casuali e non certo corrispondenti a quelli im-
postati sui due commutatori.

Anche guando congiungerete assieme i due corpi
dei commutatori, ricordatevi di mettere quello del-
le UNITA sul lato destro e quello delle DECINE sul
lato sinistro, diversamente se imposterete 01 per
ottenere un tempo di 1 minuto, vi ritroverete con
un tempo di 10 minuti.

Ai lati di tale commutatore applicherete le due
sponde provviste di ganci per il fissaggio a pres-
sione.

A questo punto potrete prendere il pannelio del
mobile ed inserire i due deviatori a levetta S3-34,
il pulsante di Start P1, innestando nell’asola i due
commutatori binari.

Sul piano del mobile fisserete con distanziatori
autoadesivi il circuito stampato, quindi eseguirete
con dei corti spezzoni di filo i collegamenti con
S$3-S4-P1 ed infine innesterete nel CONN.1 il con-
nettore femmina applicato sui commutatori binari.

Sul pannello posteriore del mobile fisserete una
presa rete collegando i suoi due fili ai due poli del-
la morsettiera indicati nello schema pratico di fig.
5 con la scritta Carico, mentre agli altri due poli in-
dicati con la scritta Rete 220 volt collegherete i due
fili del cordone di alimentazione di rete.

Completato il montaggio il circuito funzionera im-
mediatamente.

Per averne conferma, collegate alla Presa di usci-
ta una lampadina da 220 volt ed innestate la spina
in una presa rete, predisponete quindi i due com-
mutatori binari sul numero 01, il deviatore S4 in po-
sizione minuti e S3 in posizione 0.

Se ora premerete il pulsante P1, immediatamente
la lampada si accendera e dopo 1 minuto esatto
si spegnera.

Se trascorso questo tempo fa lampada rimanes-
se ancora accesa, probabilmente avrete spostato
it deviatore S4 sulla posizione ora, oppure il devia-
tore S3 sulla posizione +0,5.

Nel primo caso vi converra spostare S4 nella po-
sizione opposta, per verificare di non avere fissato
questo deviatore sul pannello in senso inverso, nel
secondo caso, anziché spegnersi dopo 1 minuto,
la lampada si spegnera dopo 1,5 minuti.

IMPORTANTE

A progetto ultimato quasi tutti collegheranno il
temporizzatore alla prima presa rete e controlleran-
no i tempi.

Se per ipotesi riscontreranno delle differenze, su-
bito ci invieranno il progetto da riparare, senza con-
trollare se qualche diodo risulta invertito, oppure lo
scarteranno pensando che non € vero che tutti i pro-
getti vengono da noi accuratamente collaudati pri-
ma della pubblicazione.

Se siete degli attenti osservatori, noterete che sul-
le due prese entrata 220 volt dello schema elettri-
co di fig. 2 abbiamo riportato le scritte Neutro -
Fase.

Ebbene, se nella presa rete invertirete questi due
fili, il progetto potra dare dei tempi inesatti.

Per sapere quale sia il filo Neutro e quello di Fa-
se nella presa rete della vostra abitazione, sara suf-
ficiente che utilizziate un comune cacciavite cer-
cafase da elettricisti (all’interno vi & una piccola iam-
pada al neon), oppure che prendiate un tester po-
nendolo sulla portata 300 Volt aiternati, che colle-
ghiate un puntale ad una presa terra e poi control-
liate su quale dei terminali si leggera una tensione
di 220 volt (vedi fig. 8).

Il terminale su cui & presente la tensione dei 220
volt sara il filo di Fase, mentre quello sul quale non
si legge nessuna tensione sara il filo Neutro.

individuato il filo Neutro, potrete contrassegnar-
lo con un punto di colore e cosi anche il terminale
della spina rete.

Quando inserirete la spina rete nella presa, do-
vrete fare in modo di far coincidere i due punti con-
trassegnati e, cosi facendo, il filo Neutro risultera
rivolto verso il terminale A1 del diodo Triac ed il fi-
lo di Fase verso il condensatore C3 e la resistenza
R6.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
di questo temporizzatore, cioé circuito stampato, in-
tegrati, diodo Triac, connettori, deviatori, pulsante,
due commutatori Binari a pulsantiera completi di
sponde (escluso il solo mobile) ............ L.. 44000

Il mobile MO.974 completo di mascherina forata
e serigrafata ..........ccooceiiiiiii L. 15.000

[ solo circuito stampato LX.974 a doppia facciacon
fori metallizzati e con serigrafia ............ L. 6.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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Vi sara capitato in molte occasioni di ascoltare
brani di musica, in cui il canto ed il suono di tutti
gli strumenti che rientrano nella gamma dei “‘me-
di’’ come il clarinetto, il pianoforte, il trombone, il
sassofono, ecc., sembrano attenuati. Interponen-
do fra il preamplificatore ed il finale, un “filtro di pre-
senza’’ in grado di esaltare principalmente fa gam-
ma delle frequenze dei medi, & possibile ottenere
un sensibile miglioramento acustico.

Abbiamo percio pensato di progettare un sem-
plice filtro attivo che, inserito tra I’'uscita del pream-
plificatore e I'ingresso dello stadio finale di poten-
za, risultera decisamente pil efficace del control-
lo toni medi gia presente in molti amplificatori.

Poiché questo montaggio non costa una cifra ele-
vata, se disponete di un impianto Hi-Fi potrebbe es-
sere interessante provarlo e se constaterete che la
riproduzione dei toni medi risuita di vostro gradi-
mento, lo potrete lasciare definitivamente inserito.

SCHEMA ELETTRICO

Lo schema elettrico che presentiamo in fig. 2 &
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gia in versione stereo, per cui sara sufficiente in-
terporlo tra il preamplificatore e lo stadio finale di
potenza come visibile in fig. 9.

La nostra descrizione dello schema elettrico ri-
guardera il solo canale sinistro (parte superiore del-
lo schema), essendo il canale destro perfettamen-
te similare.

Il segnale applicato sulla boccola entrata sini-
stra, tramite il condensatore C2 raggiungera le due
resistenze R2-R3 alle cui estremita troviamo il trim-
mer R4.

Il cursore di questo trimmer risulta coliegato al
piedino non invertente 2 dell’operazionale siglato
IC1/A, che provvedera ad amplificare le frequenze
dei MEDI di circa 25 dB, vale a dire ad aumentare
I'ampiezza in tensione di circa 7,5 volte quando il
cursore del trimmer risuitera rivolto verso la R3, e
di 0 dB (cioé lascera |'ampiezza in tensione inalte-
rata) quando il cursore del trimmer risultera rivolto
verso la R2.

La banda di frequenza in cui questo filtro a dop-
pia T agira, verra determinata da C5-C6-R8-R9 e
da R10-R11-C7-C8 applicati tramite le resistenze
R13-R7 tra il piedino d'uscita ed il piedino d’ingres-




























la riduzione della massa ossea varia tra uomo e
donna.

Ad esempio, nel caso di un uomo che abbia su-
perato i 30 anni la massa ossea si riduce ogni an-
no dello 0,5% e dopo i 40 anni dell’1%.

Nella donna invece dopo il 30 anni la massa os-
sea si riduce dell’ 1%, verso i 40 anni del 2% e do-
po la menopausa questa perdita pud arrivare an-
che al 3-4%.

Le donne quindi da questo punto di vista risulta-
no piu vulnerabili degli uomini.

Per eliminare il pitl velocemente possibile le ““sco-
rie’’ delle cellule morte, per riattivare la circolazio-
ne, per accelerare i processi di rigenerazione delie
cellule e aumentare la percentuale di calcio nel no-
stro organismo, & necessario praticare delle tera-
pie adeguate, una delle quali & appunto la magne-
toterapia, in particolar modo a Bassa Frequenza.
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Gia nella rivista n.134 abbiamo presentato a
pag.40 (vedi LX.950) un valido progetto di magne-
toterapia in BF, ma poiché molti medici e fisiotera-
pisti ¢i hanno fatto osservare che un flusso magne-
tico potenziato avrebbe consentito di accelerare i
processi di rigenerazione di qualsiasi cellula e di cal-
cificazione ossea nel caso di fratture, abbiamo ri-
tenuto opportuno aumentare tale flusso, anche per-
ché ci é stato assicurato che da cid sarebbero sca-
turiti soltanto dei vantaggi e nessuna controindica-
zione.

Anche se |a nostra trattazione & principalmente
indirizzata alle malattie osse, riteniamo opportuno
puntualizzare che la magnetoterapia esplica una
funzione benefica su tutte le parti del corpo, poi-
che come abbiamo spiegato accelera la eliminazio-
ne delle “‘scorie’”” morte, aumentando nello stesso
tempo I'attivita cellulare, cioé la produzione di nuo-

Fig.1 Dopo i 35 anni la maggior parte degli individui soffre di artro-
si, reumatismi, sciatalgie, cervicalgie, perché I’organismo non rie-
sce pil a produrre nuove cellule per compensare quelle “morte”’
e perché la circolazione sanguigna non provvede ad eliminare que-
st’ultime gia diventate rifiuti che, accumulandosi, provocano stati
inflammatori. La magnetoterapia di BF olftre a riattivare la circola-
# Zione, accelera la produzione di nuove cellule ed elimina ognl trac-

cia di scorie.

Anche se non siamo in grado di interpretarle né di spiegarle, pub-

blichiamo queste due foto che ci sono state inviate come dimostra-
zione scientifica dell’efficacia di tale terapia.

ze
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MAGNETOTERAPIA in AF o BF

Molti lettori ¢ci hanno chiesto di spiegare sia pur
brevemente quale differenza intercorra tra una te-
rapia in Alta Frequenza ed una in Bassa Frequen-
za, e quali vantaggi derivino neli’'uno e nell’altro
caso.

La magnetoterapia in AF ricarica le cellule in via
di esaurimento prolungandone cosi la vita, favori-
sce la circolazione sanguigna, apporta ossigeno alla
zona trattata ed elimina velocemente le cellule mor-
te riducendo gli stati infiammatori e alleviando in
breve tempo i dolori.

La magnetoterapia in BF non ricarica le celiule
in via di esaurimento, ma accelera la rigenerazio-
ne di nubve cellule, apporta ossigeno alla zona trat-
tata, stimola il sistema parasimpatico ed elimina ve-
locemente le cellule morte, riducendo gli stati in-
fiammatori e alleviando in breve tempo i dolori.

In pratica, entrambe eliminano il dolore, perd la
magnetoterapia in BF rispetto a quella in AF pre-
senta il vantaggio di aumentare i globuli rossi, quin-
di di svolgere un’azione energetica su tutti i tessuti
nervosi- muscolari-ossei ed epidermici eliminando
piu velocemente tutte le scorie lasciate dalle cel-
lule morte, pertanto risulta molto efficace nelia ri-
generazione di tali tessuti, nel cicatrizzare vene va-
ricose, neil’eliminare stati inflammatori, ecc.

Se volessimo condensare in pochissime parole
tutto ci®, potremmo dire che la magnetoterapia di
BF & piu idonea a guarire velocemente le zone
trattate, anche se quel “velocemente” va inteso con
la cautela e le eccezioni a cui abbiamo fatto cenno
nell’introduzione.

Una volta intrapresa la terapia comunque convie-
ne sempre insistere, anche se con il passare dei
giorni apparentemente non si avvertisse alcun mi-
glioramento.

Ci sono giunte moltepilici testimonianze di guari-
gione che hanno del miracoloso.

Ad esempio, una signora di 50 anni che aveva
un ginocchio gonfio e dolorante da 6 mesi e che or-
mai si era rassegnata a tale infermita poiche tutte
le cure praticate non avevano dato alcun risuitato,
dopo un mese di magnetoterapia & guarita com-
pletamente ed ora va in bicicletta senza accusare
alcun dolore.

Un signore di 46 anni affetto da osteoporosi ad
un braccio in stato cosi avanzato che gia i medici
gli avevano prospettato la necessita di un trapian-
to osseo, praticando la magnetoterapia € comple-
tamente guarito.

Non parliamo poi del gran numero di persone che
¢i hanno scritto di essere guarite dalla cervicale, da
dolori alla schiena, sciatiche, reumatismi, perché
riempiremmo un elenco telefonico.

Per concludere vi suggeriamo di interrogare qual-

32

che vostro conoscente che abbia praticato questa
terapia sui risultati conseguiti, e in base alla sua ri-
sposta traete voi stessi la conclusione.

SCHEMA ELETTRICO

Il circuito necessario per potenziare il flusso ma-
gnetico € molto semplice, in quanto per realizzarlo
¢ stato sufficiente aggiungere alla magnetoterapia
LX.950 presentata nella rivista n.134/135 a pag.40
un HexFet e uno stadio di alimentazione.

Come abbiamo evidenziato in fig. 2, sulle boccole
di uscita dell’LX.850 alle quali normalmente andreb-
be collegato il diffusore magnetico, abbiamo in-
vece collegato il Gate ed il Source dell’HexFet
HFT1, mentre il diffusore magnetico lo abbiamo
collegato tra il Drain ed il terminale negativo del
ponte raddrizzatore RS1.

In pratica, dal secondario del trasformatore T1
preleveremo una tensione alternata di circa 24 volt
che, una volta raddrizzata da RS1, ci permettera
di ottenere una tensione continua di circa 32 volt.

Dal circuito base LX.950 preleveremo gli impulsi
necessari per pilotare il Gate dell’HexFet.

[l segnale amplificato presente sul Drain dell’Hex-
Fet verra poi applicato suila bobina presente all’in-
terno del diffusore magnetico.

Eccitando tale bobina con una maggiore tensio-
ne ed una maggiore corrente aumentera il flusso
magnetico.

Se proverete a porre di fronte al diffusore magne-
tico un pezzetto di ferro prima e dopo avere appor-
tato questa modifica al circuito, noterete come nel
secondo caso questo venga attratto con maggior
energia.

REALIZZAZIONE PRATICA

Montare i pochi componenti richiesti sul circuito
stampato LX.887 come risulta visibile in fig. 6 rite-
niamo non sia per nulla complesso.

Si potra ad esempio iniziare inserendo le tre re-
sistenze, poi il diodo DS1 rivolgendo la fascia con-
tornata da una riga chiara verso il ponte raddriz-
zatore RS1.

Proseguendo, potrete insetrire il condensatore ce-
ramico C2, poi il poliestere C3, infine |'elettrolitico
C1, rivolgendo il terminale positivo verso sinistra.

In prossimita della resistenza R2 inserirete I'Hex-
Fet rivolgendo la parte metallica del suo corpo ver-
so |elettrolitico C1.

In corrispondenza del lato sinistro dell’HexFet in-
serirete il ponte raddrizzatore RS1 con il terminale
positivo rivolto verso ’alto, e la morsettiera a 2 poli









terali della presa d’uscita.

[ due fili +/- che partono dai due terminali posti
vicino all’HexFet, andranno collegati ai terminali
delio stampato LX.950 ai quali in precedenza risul-
tava collegata la presa d'uscita.

Dovrete fare attenzione a non invertire questi due
fili, pertanto precisiamo che il filo positivo andra
collegato al terminale + dello stampato LX.950 pre-
sente sulla parte esterna destra dello stampato (vedi
fig. 8), mentre il filo negativo andra collegato al ter-
minale - dello stampato LX.950, cioé il secondo ver-
S0 sinistra.

I due fili a bassa tensione del secondario del tra-
sformatore T1 andranno collegati alla morsettiera
a due poli, mentre i due fili del primario a 220 volt,
alla morsettiera a 6 poli presente sullo stampato
LX.950.

In pratica, dovrete inserire tali fili, insieme a quelli
gia esistenti, nei fori presenti alle estremita della
morsettiera (vedi fig. 8).

Cosi facendo quando con I'interruttore di rete S1
toglierete tensione al trasformatore presente sulio
stampato LX.950, automaticamente toglierete ten-
sione anche al primario del trasformatore aggiunto
T1.

NOTE

Dei lettori ci hanno scritto facendoci notare che
non abbiamo mai precisato quale dei due lati del
diffusore magnetico sia necessario appoggiare sulla
parte da curare.

Ilato ““terapeutico” & quello indicato in fig. 9 con
la scritta superficie irradiante.

Qualche lettore aprendo per curiosita tale diffu-
sore, ha constatato che rispetto alla foto riportata
a pagd.48 della rivista n.134/135, ia calza di scher-
mo del cavetto anziche risultare collegata al termi-
nale sinistro della bobina, € collegato al terminale
di destra.

Il motivo per cui la calza di schermo puo risulta-
re collegata sul lato destro o sinistro & dovuto esclu-
sivamente al senso destrorso o sinistrorso con
cui sono state avvolte le spire della bobina.

Nella fase del collaudo in cui verifichiamo la po-
larita del flusso magnetico, se constatiamo che ri-
suita invertita invertiamo questi due collegamenti.

Il diffusore magnetico andra ovviamente appog-
giato sulla parte dolente o da curare e tenuto in lo-
¢o per circa 20 - 30 minuti ad applicazione.

Nella rivista n.134/135 troverete tutte le illustra-
zioni relative alle posizioni consigliate per la cura
delle diverse affezioni, anche se & abbastanza in-
tuitivo che chi avra male ad una spalla, dovra ap-
plicare il diffusore direttamente sulla parte dolente.

Se userete la magnetoterapia per lenire un do-

lore acuto, vi consigliamo di scegliere la frequen-
za piu aita, in quanto le frequenze basse svolgo-
no un’azione piu curativa che antidolorifica.

Molti fisioterapisti usano per le prime due o tre
applicazioni la frequenza pil alta (11 Hz) per elimi-
nare il dolore, poi proseguono nelle successive ap-
plicazioni con frequenze intermedie (8,5 - 6,5 Hz)
per curare la malattia. Se un dolore si riacutizza
in presenza di particolari condizioni atmosferiche
o dei cambiamenti di stagione, viene invece prati-
cata una applicazione della durata di 30-40 minuti
alla frequenza di 11 Hz.

Ovviamente, potendo disporre di questo apparec-
chio in casa, potrete praticare una o piu applicazio-
ne alla frequenza di 11 Hz ogni volta che accuse-
rete un dolore e una volta che questo si sara atte-
nuato potrete continuare la terapia nei giorni suc-
cessivi ad una frequenza di 6,5 Hz cosi da curare
la zona interessata.

Facciamo presente che € normale che il diffuso-
re magnetico dopo circa 25-35 minuti dall’accen-
sione si riscaldi.

Il calore non & generato dall’avvolgimento, ma dal
nucleo in ferro applicato all’interno della bobina.

Ai medici e fisioterapisti che utilizzano per ore e
ore la magnetoterapia per curare piu pazienti, con-
sigliamo di acquistare due diffusori magnetici in mo-
do tale che quando il primo iniziera a scaldare ec-
cessivamente, possano sostituirlo con il secondo,
lasciando il primo inoperoso in modo che possa raf-
freddarsi.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
di questo stadio di potenza, cioé circuito stampa-
to, Hexfet di potenza, trasformatore TN01.40,
ponte raddrizzatore (escluso il solo mobile metalli-
(o1 ) PR L..23.000

li solo circuito stampato LX.987 ...... L. 1.400

Il solo mobile metallico MO.950M ... L. 30.000

Nel prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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Se prenderete il trasmettitore e vi collocherete ad
una distanza di 4-5 metri, premendo il pulsante P1
vedrete il led accendersi per confermare che il relé
si & eccitato.

Premendo nuovamente P1 vedrete il diodo led
spegnersi.

Facciamo presente che tra un comando e 'altro
saréa necessario far trascorrere un paio di secondi.

A questo punto potrete allontanarvi fino ad un
massimo di 15 metri e anche a tale distanza note-
rete che il circuito risponde perfettamente ai vostri
comandi.

Qualora ii circuito non funzionasse a dovere, pro-
babilmente avrete inserito qualche diodo al silicio
in senso inverso al richiesto, oppure avrete eseguito
male qualche saldatura.

Se ricontrollerete bene il montaggio individuere-
te l'errore, che nella maggior parte dei casi sara nel-
lo stadio ricevente.

Ponendo un tester in volt CC tra ['uscita del dio-
do DS2 e la massa e premendo if tasto del trasmet-
titore, dovrete leggere una tensione di circa 14 volt
(trasmettitore ad 1 metro di distanza) e di circa 2
volt con il trasmettitore posto a circa 10 metri.

In tal caso avrete la certezza che il trasmettitore
funziona regolarmente come pure lo stadio di FT1
- TR1 del ricevitore, quindi potreste aver invertito
il diodo DS3 o inserito 'integrato IC2 in senso in-
verso al richiesto.

Le tensioni sovrariportate sono indicative, in
quanto basta puntare il trasmettitore un po pil in
alto od in basso rispetto al ricevitore per ottenere
tensioni diverse.

% W
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COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
dello stadio trasmittente LX.977, compresi circuito
stampato, integrato, presa pila, capsula trasmittente
MA.40B5/S e mobile plastico (vedi figg.5-7) L. 12.000

Tutto il necessario per la realizzazione dello sta-
dioricevente LX 978, compresi circuito stampato, in-
tegrati, transistor, relé, trasformatore di alimentazio-
ne TN01.22, capsularicevente MA.40B5/R, compre-
soun mobile plastico MTK08/03 con mascherina fo-
rata (vedi figg.8-10) ..oooovveeee i, L. 47.000

Costo del solo circuito stampato LX.977 L. 1.200
Costo del solo circuito stampato LX.978 L. 3300

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.





































2° Non pensate di attutire il suono delle capsule
chiudendo i due fori frontali, perché cosi facendo
la membrana piezoelettrica interna si danneggera
in pochissimi secondi;

3° Ponete il ponticello di cortocircuito sul connet-
tore J2 nella posizione B-C, in modo da ottenere
una frequenza fissa non modulata.;

4° Collegate la spina rete ad una presa da 220
volt;

5° Ruotate con un cacciavite il cursore del trim-
mer R11 tutto in senso antiorario, in modo da otte-
nere un suono che duri circa 1 minuto;

6° Cortocircuitate i due fili ENTRATA e dopo po-
chi secondi scollegateli per far suonare la sirena;

6° Con un cacciavite ruotate da un estremo al-
I’altro il cursore del trimmer R15, fino a trovare la
posizione in cui I'intensita sonora aumentera con-
siderevolmente. Come abbiamo gia accennato, il
massimo volume sonoro si otterra solo quando la
frequenza dell’oscillatore risultera identica a quel-
la di risonanza delle capsule, cioé sui 3.400 Hz;

7° Se desiderate far cessare subito il suono, po-
trete scollegare la spina dalla presa rete, sempre
che non abbiate coilegato gia all'interno una pila
da 9 volt;

8° Come controllo finale, potrete collegare lo spi-
notto di cortocircuito allo spinotto J2 sulla posizio-
ne B-A, in modo da ottenere un suono modulato
quindi controllate il tempo di allarme ruotando il
trimmer R11;

9° Ricordatevi che per far suonare nuovamente
la sirena dovrete sempre cortocircuitare e poi aprire
i due fili ENTRATA che fanno capo alla morsettie-
ra a 2 poli.

Se disponete di un frequenzimetro digitale po-
trete tarare questa sirena senza assordarvi, proce-
dendo come segue:

1° Scollegate i due fili che vanno alle capsule pie-
zoelettriche;
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2° Collegate ai due terminali in cui avete scolle-
gato i due fili, I'ingresso del frequenzimetro digitale;

3° Ponete il ponticello di cortocircuito del connet-
tore J2 sulla posizione B-C, in modo da non otte-
nere un suono modulato, diversamente non riusci-
reste a leggere alcuna frequenza perche il segna-
le risulterebbe ‘‘swippato’’;

4° Cortocircuitate e poi aprite i due fili ENTRATA;

5° Ruotate il trimmer R15 fino a leggere una fre-
quenza di 3.400 Hz;

6° Eseguita questa operazione, potrete collega-
re i due fili delle capsule piezoelettriche, poi spo-
stare il ponticello di J2 sulla posizione B-A in mo-
do da generare un suono modulato, poi potrete pro-
vare ad ascoltarlo ad una certa distanza per non
assordarvi.

Ultimata la taratura potrete chiudere il vostro mo-
bile e subito collegarto nell’appartamento o gara-
ge, in una posizione poco accessibile.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
di questo progetto, cioé due circuiti stampati, inte-
grati, transistor, impedenza Z1, trasformatore di ali-
mentazione, cordone di alimentazione, due cicali-
ne piezoelettriche, COMPRESI il mobile e la ma-
scherina frontale gia forata ................ L. 50.000

Costo del solo circuito stampato

LX.988 oo L. 3.500
Costo del solo circuito stampato

LX.988/B ...oooeieeeeieeeeece e L. 3.000
Una coppia di contatti magnetici {(vedi fig.7) da

usare per porte e finestre ................... L. 7.500

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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L3 - Questa bobina a differenza delle altre due
andra avvolta sopra il supporto plastico del diame-
tro di 6 mm. prowvisto di nucleo ferromagnetico
necessario per la taratura.

Prendete lo spezzone di filo argentato da 1 mm.,
presente nel kit e sopra a questo supporto avvol-
gete 4 spire, spaziandole in modo da ottenere un
solenoide lungo circa 10 mm. (vedi fig. 5), poi ri-
piegate i due terminali a L. ed inseriteli in prossimi-
ta dei due diodi varicap DV2-DV1.

II nucleo ferromagnetico andra inserito circa a
meta lunghezza del supporto plastico.

Inserite ie bobine, potrete fissare sopra |'aletta
di raffreddamento il corpo dell’integrato 1C4 serven-
dovi di una vite pit dado.

Tenendo ben aderente I'aletta sullo stampato,
saldate i terminali di questo integrato sulle sotto-
stanti piste in rame,

Nei due zoccoli, ancora vuoti, inserite i due inte-
grati orientando il lato in cui & presente la tacca di
riferimento a U come visibile nello schema pratico.

Per completare questo ricevitore, dovrete soltanto
collegare i componenti esterni.

Ai tre terminali che fuoriscono in basso a sinistra
dello stampato, coliegherete degli spezzoni di filo
isolato in plastica che salderete sui terminali del po-
tenziometro multigiri disponendoli nell’ordine visi-
bile in fig. 9.

Dai tre terminali posti in prossimita di C23-C24
dovra partire lo spezzone di cavetto schermato da
collegare al potenziometro del volume R12.

Attenzione a non invertire questi fili, quindi sal-
date il filo bianco sul terminale posto vicino a C23,
il filo rosso suf terminale posto subito sotto e colle-
gate il terzo terminale, in basso, alla calza di
schermo.

Sul potenziometro R12 dovrete saldare il filo
bianco sul terminale di sinistra, il filo rosso sul ter-
minale centrale e sul terminale di destra la calza
metallica.

Con uno spezzone di filo di rame nudo colleghe-
rete questo terminale al corpo metallico del poten-
Ziometro.

L’altoparlante verra coliegato ai due fili che esco-
no dal lato destro dello stampato, che abbiamo con-
trassegnato con le lettere AP.

Nei due terminali indicati 12 volt inserirete, in
quello contrassegnato dal segno +, un filo rosso
per indicare che li andra inserito il positivo di ali-
mentazione, in quello contrassegnato -, un filo ne-
ro per indicare che i andra inserito il negativo.

Se per errore invertirete i due fili di alimentazio-
ne, correrete il rischio di far “saitare” tutti gli inte-
grati, percio fate attenzione quando collegherete
questi due fili all’alimentatore.

I due fili indicati voitmetro sintonia per ora an-
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dranno lasciati da parte, perché serviranno soltan-
to se applicherete un voltmetro o il circuito di fig. 11.

Al terminale antenna potrete collegare un cavetto
schermato, se collocherete I'antenna sul tetto o in
terrazza, oppure uno stilo fungo circa 70 cm. o un
filo lungo 1-2 metri se lo stenderete all'interno del-
la stanza.

TARATURA

Ultimato il montaggio del ricevitore e collegato al
suo alimentatore, pud anche verificarsi che ruotan-
do il potenziometro multigiri da un estremo all’al-
tro si riescano subito a captare diverse emittenti
radio.

Anche se questo si verifichera, la sensibilita e la
qualita del suono non risultera perfetta, perché non
avrete ancora tarato i nuclei delle due Medie Fre-
quenze MF1-MF2,

Poiche non tutti disporrete di un Generatore FM
per prelevare un segnale sui 10,7 MHz e nemme-
no di un oscilloscopio per controllare 'ampiezza del
segnale captato, vi indicheremo come eseguire
questa taratura senza aicuno strumento.

Captata una emittente, accorciate la iunghezza
dell’antenna in modo da ricevere questo segnale
molto debolmente.

A questo punto, ruotate lentamente da un estre-
mo all’altro il nucleo della MF1, fino a trovare la po-
sizione in cui i! segnale aumentera di ampiezza.

Ottenuta questa condizione, dovrete ruotare il nu-
cleo della MF2 fino a trovare la posizione in cui il
suono risuitera iimpido.

Per la taratura del nucleo della MF2 ci sarebbe
una seconda soluzione, cioé scollegare I’antenna
in modo da non captare nessuna emittente, poi sal-
dare sulle due piste alle quali risulta collegata la re-
sistenza R6, due spezzoni di filo isolato in plastica
e collegare le estremita di questi due fili ad un te-
ster posto in Volt continui, con portata 3 volt fon-
do scala.

Se notate che la lancetta si muove in senso in-
verso, invertite i due fili sul tester.

Ruotando il nucleo delia MF2 dovrete cercare la
posizione in cui la tensione presente ai capi di tale
resistenza scendera a 0 volt.

Anche se ultimata questa taratura riuscirete a
captare una infinita di emittenti locali, non ¢ detio
che il vostro ricevitore si sintonizzi da 88 a 108 MHz.

Anzi € molto pil probabile che esplori la gamma
da 92 a 112 MHz oppure da 84 a 104 MHz.

Per portare in gamma il ricevitore potrete agire
solo sul nucleo presente nella bobina L.3.

Come noterete, svitando o avvitando tale nucleo
si spostera la sintonia del ricevitore.

Non disponendo di un Generatore AF, potrete ef-







Se vi interessa ricevere della musica, poco inte-
ressa conoscere su quale frequenza la riceverete,
quindi potrete lasciare ii ricevitore cosi com’e.

Se invece desiderate vedere in quale porzione di
gamma vi state spostando, potrete collegare aj due
fili voltmetro sintonia (vedi fig. 9) un voitmetro a
5 volt fondo scala o meglio ancora una sintonia a
16 diodi led.

Come potete vedere neilo schema elettrico di fig.
11, per realizzare questo circuito & necessario un
solo integrato tipo UAA.170 e 16 led in miniatura.

in pratica, partendo dal primo led di sinistra cor-
rispondente all’inizio gamma 88 MHz, per ogni led
che si accendera verso destra la sintonia si spostera
al’incirca di 1,25 MHz.

Quindi il secondo led si accendera quando vi sin-
tonizzerete sui 89,25 MHz, il terzo led sui 90,5 MHz
e I'ultimo led sui 108 MHz circa.

Ovviamente quando vi sintonizzerete su una fre-
quenza intermedia tra un diodo e I'altro, potrebbe-
ro accendersi anche due led.

Applicando sul ricevitore questa sintonia lumino-
sa, una volta stabilito che 'emittente desiderata sij
riceve con il 4° diodo led acceso, anche a distan-
za di giorni potrete sempre sintonizzarvi su questa
stessa emittente, ruotando il potenziometro R8 fi-
no a far accendere il 4° led.

REALIZZAZIONE PRATICA
della SINTONIA a LED

Sul circuito stampato a doppia faccia con fori me-
tallizzati che abbiamo siglato LX.999 monterete, co-
me visibile in fig. 12, lo zoccolo per I'integrato e le
poche resistenze richieste.

Quando dovrete montare i diodi led, controllate
quale dei due terminali & il piU lungo (terminale Ano-
do) ed inseritelo sopra allo stampato dal lato dei
componenti, mentre il terminale pit corto (termi-
nale Catodo) sul lato opposto dello stampato.

Il corpo di tale diodo non dovra toccare lo stam-
pato, ma risultare distanziato da esso di circa 8 mm.
cosi da poterlo pil faciimente infilare nei fori pre-
senti sul pannelio frontale del mobile.

Ultimato il montaggio, potrete subito collaudare
il circuito collegando i due fili di alimentazione + /-
{facendo attenzione a non invertirli per non brucia-
re I'integrato), ed il filo entrata al terminale positi-
vo del ricevitore.

Questo terminale, come potete vedere in fig. 9,
& quello rivolto verso la resistenza R9 (vedi filo di
colore bianco).

Ruotando il potenziometro R8 vedrete accendersi
uno dopo l'altro tutti i diodi led.

Se non si accendera un gruppo di 4 led, avrete
montato un diodo in senso inverso, inserendo cioé
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in alto il terminale corto anziché il lungo.

MONTAGGIO entro il MOBILE

La maggior parte dei nostri lettori ormai preten-
de che ogni nostro progetto sia completo del relati-
vo mobile.

I mobile plastico che abbiamo realizzato per que-
sto ricevitore (vedi fig. 15) I’abbiamo dimensionato
per poter inserire al suo interno anche lo stadio di
alimentazione, e completato di una mascherina gia
forata per ricevere i 16 led applicati sulla scheda
LX.999.

Chi non volesse inserire la scheda LX.999, po-
tra chiuderlo applicando posteriormente un pezzo
di plexiglass o nastro adesivo.

Sul pannello frontale oltre al potenziometro del-
la sintonia dovrete fissare anche quello del volume
e l'interruttore di rete, mentre su quello posteriore
la presa ingresso antenna e due boccole per I'u-
scita del segnale da applicare all’altoparlante.

Infatti, come gia vi abbiamo accennato, I’altopar-
lante conviene racchiuderlo entro una piccola cas-
setta fatta con del legno o truciolato dello spesso-
re di circa 5 millimetri.

Le dimensioni della cassa non sono critiche, quin-
di ognuno potra sceglierle in funzione dello spazio
disponibile.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del circuito LX.998 (vedi figg.9-10), compresi circui-
to stampato, potenziometri, manopola, nuclei toroi-
dali, integrati, aletta, MF (esclusi Stadio alimenta-
zione, Vu-Meter e Mobile } ................. L. 58.000

It solo stadio di alimentazione LX.997 (vedi
figg.6-8) completo di trasformatore
TNO2.22 ..o, L. 26.000

Tutto il necessario per il Vu-Meter LX.999 (vedi
figg.11-12) completo di diodi led ........ L. 15.500

Un mobile plastico MO.998 (vedi foto di testa)
completo di mascherina frontale in alluminio fora-
ta e serigrafata .............cooooeiiiiiieen L L. 25.000

Costo del solo stampato LX.998 ..... L. 9.500
Costo del solo stampato LX.997 ..... L. 2.000
Costo del solo stampato LX.999 ...., L. 4.300

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.



















In funzione della loro applicazione varia la com-
posizione chimica della Piezotite, che potra com-
prendere:

Titanato di bario
Titanato di piombo
Titanato di piombo + Titanato di zirconio

Dopo questa breve ma necessaria introduzione
in cui vi abbiamo spiegato che cosa significhi Pie-
2otite, possiamo passare alla descrizione del no-
stro schema elettrico.

SCHEMA ELETTRICO

Per far oscillare un trasduttore ultrasonico sareb-
bero sufficienti un solo transistor di potenza e po-
chi altri componenti (vedi lo stadio in fig. 2 eviden-
ziato in colore), ma poiché nel nostro schema tale
trasduttore lo facciamo {avorare alla sua massima
potenza, & assolutamente necessario immergerlo
in un liquido, diversamente, il materiale ceramico
vibrando senza nessun carico assorbente (liquido),
in breve tempo si danneggerebbe.

Pertanto, il primo problema che abbiamo dovuto
risolvere € stato quello di proteggere il trasdutto-
re, nell’'eventualita in cui venisse a mancare il liqui-
do da vaporizzare o si cercasse di farlo funzionare
a ‘“‘vuoto”.

Per questo motivo lo schema elettrico di fig. 2 ri-
sulta leggermente pil compiesso per |'aggiunta di
due operazionali (vedi IC1/A - IC1/B) e tre transi-
stor (vedi TR1 - TR2 - TR3).

Per la sua descrizione inizieremo dallo stadio
oscillatore di potenza, che € in pratica quello che
pil ci interessa.

Chi ha un po di dimestichezza con I’ Alta Frequen-
za non avra difficolta a capire che il circuito com-
posto da TR4 - JAF5 - C16 - C17 € un comune oscil-
latore Colpitts quarzato.

Nel nostro circuito il quarzo € costituito dal tra-
sduttore piezoelettrico, collegato alla Base di TR4
tramite il condensatore C19.

Poiché questo trasduttore ha una frequenza di
risonanza di 1.700 KHz, quando lo alimenteremo
oscillera esattamente su tale frequenza.

Il trimmer R25 presente in tale stadio serve per
ricercare in fase di taratura la giusta tensione di po-
larizzazione di Base per TR4, in modo che quest'ul-
timo riesca sempre ad oscillare.

In pratica si tratta delle stesse operazioni che si
effettuano su un qualsiasi stadio oscillatore di AF
per far oscillare un quarzo di trasmissione.

Il diodo Fast DS3 posto tra I’emettitore e la mas-
sa di TR4 serve solo ed esclusivamente per evita-
re che i picchi di extratensione inversa danneggi-
no il transistor.
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Il transistor TR4, come indicato nell’elenco dei
componenti, € un PNP di potenza tipo BUW.32A,
che presenta le seguenti caratteristiche:

Max potenza dissipabile ........... 125 watt
Max tensione VCE ................... 450 volt
Max corrente di picco .............: 10 amper

Poiche tale transistor lavora con una corrente di
assorbimento media di circa 1 amper, ovviamente
si scaldera e quindi, come previsto, andra montato
sopra ad un’aletta di raffreddamento.

Ovviamente I'aletta riscaldera ed anche se do-
vesse raggiungere una temperatura di 50 gradi non
dovrete preoccuparvi perché cido ¢ normale.

L’emettitore di TR4, come abbiamo illustrato nello
schema elettrico, risulta collegato al collettore di
TR3, che utilizziamo come interruttore elettroni-
co per togliere la tensione di alimentazione dall’o-
scillatore prima che il liquido presente nella vaschet-
ta si esaurisca.

Dallo stadio oscillatore passiamo ora allo stadio
di protezione, che funziona solo se il liquido € con-
duttore.

Per la descrizione di questo stadio di protezione
iniziamo dal transistor TR1, che utilizziamo come
oscillatore per ottenere una frequenza di circa 600
- 650 KHz.

Dall’emettitore di tale transistor preleveremo que-
sta frequenza tramite il condensatore C3 e I'appli-
cheremo ad un terminale che collocheremo sull’in-
volucro plastico della vaschetta (vedi fig. 6).

Tale frequenza potra raggiungere tramite il liqui-
do conduttore un secondo terminale posto sempre
all’interno della vaschetta.

Fino a quando il livello del liquido coprira i due
terminali, questa frequenza potra raggiungere tra-
mite il condensatore C1 I'ingresso non invertente
{piedino 5) dell’operazionale 1C1/B.

All’'uscita di questo operazionale troveremo un li-
vello logico 0 se le due sonde risulteranno scoper-
te (se manca 'acqua il segnaie generato da TR1
non potra raggiungere la sonda opposta} ed un li-
vello logico 1 se I'acqua coprira regolarmente le
sonde.

Dal piedino di uscita 7 di IC1/B questo livello lo-
gico giungera sul piedino non invertente 3 dell’o-
perazionale IC1/A.

Questo operazionale € montato come compara-
tore, in modo da assicurare una commutazione si-
cura del livello logico in uscita dal suo piedino 1.

Quando sul piedino 7 di IC1/B sara presente un
livello logico 1 il condensatore C12 si carichera at-
traverso la resistenza R24,

I piccolo ritardo introdotto dalla carica di C12 ser-
vira ad impedire che eventuali picchi o disturbi pos-



sano produrre all’uscita di IC1/A una serie di livelli
logici 1 e 0 che, come conseguenza, toglierebbero
o applicherebbero tensione all’oscillatore di po-
tenza.

Quando all’'uscita di IC1/B vi sara un livello logi-
co 0 (mancanza di acqua), il condensatore C12 si
scarichera attraverso la R24 e la R23, e solo guan-
do sara scarico troveremo sul piedino di uscita 1
un livello logico 0.

In presenza di un livello logico 1 suf piedino 1 di
IC1/A ci ritroveremo con una tensione positiva che,
raggiungendo la Base del transistor Darlington TR2,
lo porra in conduzione facendo cosi accendere il
diodo led DL1.

E intuitivo che se si accende tale diodo led signi-
fica che il collettore del transistor TR2 risuita elet-
tricamente cortocircuitato a ‘‘massa’” ed in tale con-
dizione le due resistenze R15-R16 polarizzando la
base del transistor TR3, lo porteranno in conduzio-
ne, permettendo cosi alla tensione positiva di ali-
mentazione di raggiungere lo stadio oscillatore TR4.

Pertanto, quando il diodo led DL.1 si accendera,
il trasduttore ultrasonico risultera alimentato.

A guesto punto ammettiamo che il liquido all’in-
terno della vasca scenda sotto il livelio al quale so-
no stati fissati i due terminali collegatia C3ed a C1.

In tali condizioni la frequenza generata dal tran-
sistor TR1 non potra piu raggiungere I'ingresso del-
I’operazionale IC1/B e di conseguenza sull’uscita
dell’operazionale IC1/A (piedino 1) sara presente
una condizione logica 0, vale a dire tensione
‘'zero’.

Venendo a mancare suila base di TR2 la neces-
saria tensione positiva di polarizzazione, questo non
potra portarsi in conduzione, pertanto sul suo col-
lettore sara presente la massima tensione positiva
di alimentazione, quindi il diodo led DL.1 non potra
accendersi. :

Poiché al collettore di TR2 ¢ collegata la base del
transistor PNP TR3, sapremo gia che questo non
potra portarsi in conduzione e di conseguenza ver-
ra automaticamente a mancare la tensione di ali-
mentazione sullo stadio oscillatore TRA4.

NOTA: | due fili che vanno alle sonde devono ri-
sultare schermati, per evitare che la frequenza di
600-650 KHz possa passare da un filo all'altro per
via capacitiva.

Per alimentare I'intero circuito, cioé lo stadio
oscillatore e lo stadio di protezione, € necessaria
una tensione continua non stabilizzata di 55 volt
circa 1,5 amper, che otterremo raddrizzando, tra-
mite il ponte RS1, una tensione alternata di circa
40 volt, che ci verra fornita da un trasformatore (vedi
T1) da 20 + 20 volt (la presa centrale rimarra inuti-
lizzata).

Questo trasformatore possiede un altro seconda-
rio da 12 volt che in questo caso non verra usato.

REALIZZAZIONE PRATICA

Sul circuito stampato da noi siglato LX.976 do-
vrete applicare tutti i componenti richiesti come vi-
sibile in fig. 5.

Anche se il montaggio non presenta alcuna diffi-
colta, vi consigliamo di iniziare inserendo o zocco-
lo per I'integrato 1C1 e di proseguire con tutte le re-
sistenze.

Portata a termine questa operazione, potrete
prendere tutti i diodi al silicio ed ii diodo zener ed
inserirli nello stampato controllando attentamente
la fascia di riferimento del catodo.

Per quanto riguarda il diodo DS1 dovrete rivol-
gere la fascia bianca (o di colore argento) verso il
condensatore C20, mentre per il diodo DS2 la fa-
scia bianca (od argento) andra rivolta verso il con-
densatore C8.

La fascia nera che contraddistingue il diodo ze-
ner DZ1 andra invece rivolta verso la resistenza
R10.

Proseguendo nel montaggio inserirete nello stam-
pato le quattro impedenze JAF che, come potete
vedere nello schema pratico, sono a forma di pa-
rallelepipedo.

Sul corpo delle quattro impedenze JAF1 - JAF2
- JAF3 - JAF4 tutte da 100 microhenry, & stampi-
gliato il numero 100.

Queste quattro impedenze potranno essere indif-
ferentemente a forma di parallelepipedo o a “‘goc-
cia”. In quest’ultime sono presenti questi tre colori:
marrone - nero - marrone.

A questo punto potrete inserire il trimmer R25,
il condensatore ceramico C17, il transistor TR1 ri-
volgendo la parte piatta del suo corpo verso I'im-
pedenza JAF1, poi il transistor TR2, rivoigendo la
parte piatta del suo corpo verso le resistenze
R15-R186, infine il transistor TR3, rivolgendo il suo
lato metallico verso la resistenza R17.

Inserite quindi la resistenza a filo R18 da 1,5 ohm,
tenendo il suo corpo distanziato di 1 millimetro dal
circuito stampato.

Poiché i terminali di queste resistenze a filo so-
no spesso ricoperti di ossido, prima di saldarli cer-
cate di pulirli con un po di carta smeriglia.

Dopo aver inserito tuiti questi componenti di di-
mensioni ridotte, potrete passare a quelli di dimen-
sioni maggiori.

Pertanto inserirete nello stampato i tre conden-
satori elettrolitici C12-C7-C8 rispettando la polari-
ta dei due terminali, poi tutti i condensatori al po-
liestere.

Ultimata questa operazione, potrete inserire I'im-
pedenza toroidale JAF5 e vicino ad essa la bobina
L1, che dovrete autocostruirvi con del filo di rame
nudo o smaltato del diametro di 0,5/0,6 millimetri.

Per costruire questa bobina sara sufficiente av-
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impulsi di reset per le memorie. L'inversione di li-
vello logico da 0 a 1 o viceversa da 1 a 0 verra for-
nita dallo stesso microprocessore presente nella
scheda LX.994, tramite il CONN.1 (vedi piedino 16).

Il segnale presente sull’uscita del piedino 9 di
IC11/B assumera un livelio logico 0 se I'immagine
sul monitor (e quindi i dati nelle memorie) risultera
congelata.

Di conseguenza il diodo led DL2 ad esso colle-
gato si accendera per informarci che nella FIFO &
memorizzata una immagine.

L’interruttore analogico IC3/B insieme a R34,
R35, DS5 e C32 forma un circuito di reset che agi-
sce ognigualvolta si accende la VideoPrinter.

Questo impulso di reset iniziale (che arriva dopo
circa 1 secondo dall’accensione) verra applicato al
piedino 15 delle due memorie IC13 ed IC14.

fn questo schema elettrico, abbiamo collocato la
resistenza R40 in un rettangolo in colore {vedi in
prossimita di IC7/F), poiché risulta racchiusa entro
la rete resistiva R40 posta in basso a destra vicino
al CONN.1.

Descritto questo stadio, passiamo ora al secon-
do siglato LX.994 visibile in fig. 19, in cui & presente
il microprocessore HD.637B05VOP che, come ab-
biamo gia accennato, portera la sigla EP994 (vedi
IC7) perché contenente dei programmi specifici per
far funzionare questa VideoPrinter.

Per far funzionare questo microprocessore € ne-
cessario applicare sui piedini 38-39 un quarzo da
6 MHz (vedi XTAL).

It microprocessore IC7 provvedera a gestire tut-
te le operazioni necessarie per la VideoPrinter, cioé
regolare automaticamente il contrasto di stampa sul
valore da noi prefissato tramite il potenziometro R3
collegato su IC8, pilotare il motore passo-passo del-
la stampante tramite I'integrato DRIVER IC9, sce-
gliere il numero dei livelli di grigio sulla stampa,
cioé 2-4-8-16, memorizzare una immagine, cancel-
larla, stampare un test, ecc.

Anche se avremo la possibilita di scegliere un nu-
mero diverso di livelli di grigio, poiché la stampa a
16 livelli ci permettera di ottenere delle stampe a
piu alta definizione, non sara necessario applicare
sui ponticelli J1-J2 (vedi piedini 6-7 di IC7) alcun
ponticello di cortocircuito.

Desiderando una definizione minore per un ef-
fetto diverso, la potremo ottenere ponendo i ponti-
celli di cortocircuito come qui sotto riportato:

livelli  J1 J2
16 B-A B-A
8 B-C B-A
4 B-A B-C
2 B-C B-C
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| pulsanti P1-P2-P3-P4 collegati ai piedini di que-
sto microprocessore ci permetteranno di eseguire
tutte le operazioni previste, cioé:

P1 = PRINT/COPY, stampa su carta
P2 = MEMORY, memorizzaimmagine nella FIFO
P3 = ABORT/FEED, blocca stampante e fa

avanzare la carta
P4 = TEST, stampa test dei livelli dei grigi

Premendo il pulsante P2 = Memory memoriz-
zeremo nella FIFO I'immagine captata, che potre-
mo vedere immediatamente sul Monitor collegato
all'Uscita Video.

Se l'immagine non risultera di nostro gradimen-
to, ripremendo questo stesso tasto verra cancel-
lata e sul Monitor vedremo le immagini che riceve-
remo successivamente ma sempre in Bianco/Nero.

Non appena sul monitor vedremo una immagine
da stampare, potremo premere una terza volta ta-
le tasto e I'immagine captata, come vedremo sullo
stesso Monitor, si blocchera.

Premendo il tasto P1 = Print/Copy il micropro-
cessore provvedera a stampare I'immagine memo-
rizzata su carta.

Poiché I'uscita dei dati dalle memorie verra ge-
stita passo a passo (in sincronia con la stampa delle
righe da parte della stampante), sul Monitor si ve-
dranno delle righe e altri disturbi che continueran-
no fino al termine della stampa.

Questi disturbi sono normali ed infatti a stampa
completata rivedrete sul Monitor una immagine per-
fetta.

Facciamo presente che premendo il tasto P1 sen-
za aver premuto precedentemente P2 = Memory,
il microprocessore provvedera automaticamente a
memaorizzare |'attuale immagine che appare sul
Monitor e a stamparla.

Premendo il tasto P3 = Abort/Feed, automati-
camente si provoca 'arresto della stampante.

Questo pulsante sara utile ognigualvolta, inizia-
ta una stampa, desidereremo bloccarla immedia-
tamente.

Inoltre, se tenuto premuto serve anche per far
avanzare la carta.

L’uitimo pulsante P4 = Test serve per stampa-
re sulla carta una piccola striscia con tutte le tona-
lita di grigio.

Questo tasto sara utile per tarare il potenziome-
tro R3 del contrasto, in modo da ottenere dopo due
o tre tentativi di stampa, una scala di grigi lineare,
cioé non troppo contrastata e non troppo sbiadita.

il microprocessore per gestire tutte le operazioni
e pilotare la stampa si serve di alcuni componenti
aggiuntivi e cioé di una memoria di supporto (IC3)
per contenere i dati in transito verso la stampante
e di due integrati Buffer/Drivers (IC5 e IC4) con i






riale, viaggeranno ovviamente sotto forma binaria,
ossia ognuno di essi conterra un certo numero di
livelli logici 0 ed 1.

Il microprocessore IC7, per riconoscerli, proce-
dera al conteggio del numero di livelli logici 0 con-
tenuti nei caratteri inviati ed in base ad esso ese-
guira la funzione corrispondente.

E stato scelto di contare i livelii logici 0 invece
dei livelli logici 1 per un motivo di velocita.

Prendiamo ad esempio in considerazione il ca-
rattere ASCII 254, corrispondente al valore esade-
cimale FE.

Convertendo in forma binaria questo carattere,
otterremo il seguente numero binario: 11111110.

Poiché il conteggio parte da destra e prosegue
verso sinistra, si fa molto prima a contare uno 0 piut-
tosto che sette 1, e questo vale anche se abbiamo
11111000 (ASCII 248), perche per arrivare al pri-
mo 1 bisogna sempre contare tre 0. Inviando il ca-
rattere ASCII 254 si comunica al microprocessore
di eseguire il congelamento dell'immagine (Free-
ze ON).

Il carattere ASCI] 248 impartisce ad IC7 il coman-
do di “‘scongelare’’ I'immagine e ritornare quindi
al video normale (in movimento).

Inviando il carattere ASCII 0 comunichiamo al mi-
croprocessore la nostra intenzione di caricare in un
file (che provvederemo ad aprire su disco) il con-
tenuto di una pagina video.

Una volta inviato il carattere ASCIl 0 dovremo
provvedere ad inviare una sequenza di caratieri
ASCII 224, in risposta a ciascuno dei quali otterre-
mo una sequenza di 160 byte (preceduti da un ca-
rattere di controllo) contenenti le informazioni video.

Queste informazioni usciranno dal piedino 11 di
IC7 e saranno quindi applicate allo stadio compo-
sto dal transistor TR1 che svolge le funzioni di tra-
slatore di livello.

Infatti, poiché I'uscita di IC7 € in formato TTL (da
0 a 5 Volt), mentre nella porta seriale il livello logi-
co 0 corrisponde ad una tensione di - 5 Volt (stan-
dard RS 232), si rende necessario trasformare il li-
vello logico 0 TTL in un livello logico sempre 0 ma
con tensione di - 5 Volt.

| dati prelevati sul collettore di TR1 verranno quin-
di applicati ad un primo inverter IC1/F e dall’'uscita
di questo (piedino 8) all’ingresso di guattro inver-
ter collegati in parallelo, in modo da aumentare la
corrente in uscita.

Dalle uscite di questi (piedini 4-6-10-12) e trami-
te la resistenza R1, i dati saranno trasferiti sul pie-
dino 2 del connettore Conn.1.

L’ALIMENTATORE

Le tensioni necessarie al circuito per funzionare
sono tre e precisamente + 5 volt, -5 volte +24
volt.

124

Lo schema elettrico dell’alimentatore € visibile in
fig. 21 e come potete vedere presenta alcune par-
ticolarita.

Partendo dalla sinistra dello schema notiamo gli
ingressi dei due secondari del trasformatore T1,
quello da 28 volt che alimentera lo stadio che for-
nira i 24 volt stabilizzati e quelio da 9 + 9 volt che
alimentera lo stadio dei + 5 e - 5 volt.

| 5 volt negativi vengono semplicemente ottenuti
tramite lo stabilizzatore IC5 tipo uA.7905, mentre
i 5 volt positivi vengono ottenuti tramite IC4 e I'Hex-
Fet HFT1.

Al piedino invertente 2 di IC4 viene applicata una
tensione di riferimento molto stabile di 2,5 voit ot-
tenuti tramite I'integrato IC3, un REF.25Z che nel-
lo schema appare disegnato come un diodo Zener
racchiuso in un circoletto.

Sui piedino non invertente 3 giungera una ten-
sione pari alla meta di quella di uscita, per la pre-
senza del partitore resistivo formato dalle resisten-
ze R12 ed R13.

Luscita dell’operazionale ¢ collegata al Gate dello
HexFet HFT1, che funge da regolatore serie.

Se la tensione di uscita tendesse a diminuire, al-
lora diminuirebbe anche la tensione presente sul
piedino non invertente, diventando minore di quella
presente sul piedino invertente.

Come risultato la tensione in uscita dall’operazio-
nale (piedino 6) diminuirebbe, ed essendo I’HexFet
a canale P (e quindi i! Gate deve essere polarizza-
to negativamente rispetto al Source) il risultato sa-
rebbe quello di farlo condurre di pil, ripristinando
la giusta tensione in uscita.

Nel caso contrario, se la tensione di uscita ten-
desse ad aumentare, allora la tensione sul Gate au-
menterebbe e di conseguenza I’HexFet condurreb-
be di meno, per cui la conseguenza finale & quella
di mantenere sempre e comungue la tensione di
uscita costante.

Lo stadio che regola i + 24 volt ha una partico-
lare caratteristica, ossia di fornire i 24 volt legger-
mente ritardati rispetto ai 5 volt.

Questa condizione & determinante per evitare di
bruciare la stampante. Analogamente € necessa-
rio che i 24 volt vengano automaticamente tolti se,
per un motivo qualsiasi, venissero a mancare i +
5 volt.

Inizialmente, quando si accendera I'alimentato-
re, il condensatore C5 risultera scarico, per cui sul
piedino invertente 2 di IC2 avremo una tensione
praticamente uguale a zero.

L’'operazionale 1C2 funziona come comparato-
re, in quanto sul piedino non invertente 3 & pre-
sente una tensione di riferimento fornita dal diodo
zener DZ2 da 4,7 volt.

Come gia saprete, quando in un operazionale la
tensione presente sull’ingresso invertente (piedi-
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