








Per farvi comprendere quali sono le zone interes-
sate alla nostra descrizione, vi riproponiamo in ogni
figura it disegno del monoscopio, mettendolo in ri-
salto con un tratto nero e lasciando le parti che non
interessano in azzurro.

1) (Fig. 1) La scacchiera perimetraie bianca e ne-
ra (ossia la successione di rettangolini bianchi e neri
che contornano 'immagine) serve normalmente per
regolare I'ampiezza verticale ed orizzontale della
TV. In pratica, questa figura non si vedra mai sullo
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Fig.1 La figura del monoscopio dispone di una
scacchiera perimetrale, utile per tarare il trim-
mer dell’ampiezza verticale e quello dell’am-
piezza orizzontale, in modo che tale cornice
esterna fuoriesca dallo schermo del televisore.

schermo di una TV, perche il quadro viene spesso
ingrandito fino al massimo consentito.

2) (Fig.2) Il reticolo composto da una serie di ri-
ghe orizzontali e verticali permeétte di verificare la
linearita e la perfetta focalizzazione dell’immagine.

La focalizzazione dell'immagine risultera corret-
ta quando le righe del reticolo appaiono nitide, tanto
al centro che ai bordi dello schermo.

Se la geometria & corretta, e righe dovranno ri-
sultare diritte e parallele fra loro. Il fondo grigio

Fig.2 Il reticolo visibile in figura permette di
verificare se la linearita e la focalizzazione del-
I’immagine sullo schermo del televisore risul-
tano regolari. Le righe debbono sempre appa-
rire parallele o nitide sia al centro che ai lati.




che appare sotto tale reticolo permette di verifica-
re se la superficie del tubo a raggi catodici non pre-
senti delle zone difettose.

3) (Fig.3) Il cerchio posto al centro del monosco-
pio € la figura pils importante, perché permette di
rilevare immediatamente una mancanza di linea-
rita.

Qualsiasi occhio notera subito se questo cerchio
risulta ovale, sia in senso orizzontale che in verti-
cale.
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4) (Fig.4) La riga bianca posta al centro della fa-
scia nera del cerchio permette di verificare se esi-
ste un perfetto interlacciamento.

La mancanza dell’interiacciamento si notera dallo
spessore di tale linea, che risuitera pit grande ri-
spetto alle linee del reticolo esterno al cerchio.

5) (Fig.5) La riga centrale bianca posta al centro
della fascia nera verticale, permette di verificare se
la regolazione della convergenza statica noncheé la
focalizzazione al centro risultano regolari.






2) (Fig.7) | rettangoli grigi e neri che appaiono nel
settore superiore del cerchio sono prodotti da un
segnale ad onda quadra della frequenza di 250
KHz, e permettono di verificare la risposta video di
un segnale ad onda quadra.

Il ivello del grigio di questi rettangoli & del 75%
(ricordiamo che lo 0% corrisponde al nero ed il
100% al bianco), per cui risulteranno pitl chiari del
fondo grigio del reticolo che & del 50%.

3) (Fig.8) La barra nera della durata di 10 micro-
secondi posta nella parte superiore dell'immagine,
viene frequentemente utilizzata per scrivere al suo
interno it nome della emittente (come fa per esem-
pio la RAI).

Anche da tale fascia otteniamo un’utile informa-
zione, perché se sul suo lato destro appaiono delle
ombre o code vuol dire che il ricevitore TV non ha
una corretta risposta alle basse frequenze.

4) (Fig.9) L'impulso a spiflo posto sul terzo ret-
tangolo nero di sinistra, serve principalmente per
verificare se esistono delle riflessioni di immagi-
ne causate da disadattamento di impedenza nel-
I'impianto di antenna.

Le riflessioni vengono evidenziate come “ombre’’
che precedono o seguono o spillo.

5) (Fig.10) La fascia della scala dei grigi che ap-
pare nel settore inferiore del cerchio & suddivisa in
6 settori. Partendo dal primo settore di sinistra ne-
ro (livello segnale 0%), ogni settore si schiarira del
20% fino a raggiungere sulla destra il 100% corri-
spondente al bianco.
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6) (Fig.11) La barra nera posta sotto alia scala
dei grigi viene utilizzata o per scrivere il nome del-
I'emittente o solo dei dati di completamento della
sigla della emittente (per esempio EMILIA-
ROMAGNA).

i segnali cromatici presenti su ogni monoscopio
SONo 3 e vengono cosi riassunti:

1) Barre colore

2) Segnali differenza di colore

3) Rettangolo rosso da 3 microsecondiin cam-
po giallo

1} (Fig.12) Le barre di colore giallo, ciano, ver-
de, porpora, rosso e blu poste sopra alla barra ne-
ra orizzontale vengono trasmesse con una satura-
zZione pari al 75% e servono per controllare I'am-
piezza dei segnali di differenza colore e quindi I'e-
satta riproduzione dei colori.

2) (Figg.13) Sui due lati esterni del cerchio si tro-
vano due fasce in colore verticali a forma di ‘C”.

Sulla fascia di sinistra, partendo dall’alto, vi so-
no i colori VERDE MARE, AZZURRO, LILLA,
OCRA, mentre sulla fascia di destra vi sono i colori
VERDE ERBA, AZZURRO, VIOLETTO e OCRA.

Questi segnali vengono chiamati segnali differen-
za-colore. Le due barre grigie che appaiono alle
estremita destra e sinistra del monoscopio (vedi fig.
14), sono in realta dei segnali cromatici. Se i due
demodulatori sincroni sono correttamente allinea-
ti, queste due barre appariranno di colore grigio,
diversamente, di colore azzurro o verde.













































discesa TV, cioé da 75 ohm.

Nel caso abbiate a disposizione solo delle TV con
presa SCART, potrete uguaimente utilizzarlo per 1a
taratura del Modulo UHF entrando anche in questi
casi direttamente nella presa antenna.

Le operazioni per la taratura di questo modulo so-
no anch’esse molto semplici.

1° Accesa la TV cercate di sintonizzarvi sul ca-
nale 36. Appena vedete I'immagine del monosco-
pio, controllate se effettivamente vi siete sintoniz-
zati sul giusto canale, perché potreste ad esempio
esservi sintonizzati su una frequenza immagine,
cioé sui canali 27 o 45.

Dei tre canali nei quali riceverete sempre la stes-
sa immagine, il canale corretto sara quello in cui
il monoscopio si vedra meglio definito.

Se disponete di un televisore con la ricerca au-
tomatica potrete fare una scansione di tutta la gam-
ma UHF e cosi facendo il televisore si *“‘blocche-
r4”’ sul canale ricercato.

2° Se nella vostra zona il canale 36 risulta occu-
pato da una emittente privata, potrete spostarvi su
un altro canale ruotando lentamente il solo nucleo
indicato in fig. 23 con la scritta sintonia canale.

Non toccate il nucleo dell’altra bobina o i com-
pensatori presenti perché starereste il modulo.

3° Una volta sintonizzati sul canale 36, non
preoccupatevi se vedrete una immagine priva di
colore oppure notevolmente sbiadita o distorta,
in quanto questo rientra nella normalita, poiche non
avrete ancora tarato i due trimmer R3-R5 presenti
su tale stampato.

4° Se I'immagine ¢ sbiadita o distorta dovrete
soltanto ritoccare il trimmer R3 della Modulazione
Video, fino a quando non vedrete apparire sullo
schermo un monoscopio perfetto, non importa se
ancora in bianco/nero.

5° Se 'immagine & in bianco/nero ritoccate leg-
germente i| compensatore C20 posto vicino al
quarzo (vedi fig. 19) e cosi facendo troverete la po-
sizione in cui comparira il colore.

6° Se I’Audio risulta distorto o gracchiante, do-
vrete ruotare lentamente il trimmer R5 indicato Tu-
ning Audio, fino a trovare la posizione in cui dal-
I’altoparlante uscira un suono pulito.

Ultimata anche questa taratura il Generatore di
Monoscopio risultera perfettamente tarato, sia per
I'uscita SCART che per luscita UHF.

Come avrete modo di constatare, questo stru-
mento risultera indispensabile non solo ai radiori-

paratori TV per tarare o controllare qualsiasi tipo
di TV, ma anche agli installatori di antenne, che po-
tranno disporre sulla presa TV OUT di un segnale
di alta frequenza che si aggira intorno i 63-67 dBmi-
crovolt.

Per soddisfare una nostra curiosita, abbiamo con-
segnato due o tre di questi Generatori in prova a
dei laboratori di riparazione TV e ad un’industria ita-
liana che costruisce TV per avere da loro un giudi-
zio del tutto spassionato.

Sentirci chiedere dopo pochi giorni quando uscira
tale kit indispensabile per il loro lavoro, & stato per
noi motivo di indubbia soddisfazione, perche ¢i ha
confermato di essere riusciti nel nostro intento ren-
dendo un servizio ad un’intera categoria professio-
nale.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione del circuito
base del Generatore di Monoscopio LX.1000 visi-
bile nelle figg.19-20, vale a dire due circuiti stam-
pati (LX.1000 e LX.1000/B), trasformatore di alimen-
tazione, integrati completi di zoccolo, quarzo, con-
densatori, resistenze, impedenze, cordone di ali-
mentazione, portafusibile, deviatore a levetta, pre-
se femmina da panneilo, cavetto schermato,
ESCLUSI il solo mobile e il circuito
LX.893 e L. 166.000

Il solo kit LX.893 (vedi fig.23) completo di circui-
to stampato, modulo UHF, integrato stabilizzatore,
trimmer, piattina pinzata, cavo coassiale e presa TV
da pannello ... L. 50.000

I solo mobile metallico M0.1000 completo di pan-
nello frontale forato e serigrafato (vedi foto inizio ar-
[{Te701 (o ) R L. 33.000

Quanti desiderassero acquistare i soli circuiti
stampati necessari a tale realizzazione, li potran-
no ricevere ai seguenti costi:

Circuito stampato LX.1000 ............ L. 20.000
Circuito stampato LX.1000/B ......... L. 1.000
Circuito stampato LX.893 .............. L. 3.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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Passato questo istante critico, sul piedino 13 di
IC2/A ritornera un livello logico 1, quindi tutto il cir-
cuito funzionera regolarmente.

Il segnale amplificato dai due HexFet verra pre-
levato nel punto di congiunzione {Source di MFT1
e Drain di MFT2) ed applicato al Tweeter tramite
la resistenza R17.

Il secondo Tweeter collegato alla resistenza R18
e facoltativo.

Le resistenze poste in serie ai due Tweeter non
servono per ridurre la potenza sonora, ma soltanto
per rendere costante I'impedenza d’uscita al variare
della frequenza, quindi non dovranno mai essere
tolte o cortocircuitate.

Come abbiamo gia accennato, i Tweeter da uti-
lizzare per guesto circuito debbono essere in gra-
do di funzionare fino ad una frequenza massima di
40 KHz ed essere idonei a sopportare tensioni
picco-picco di 30 volt.

Il diodo led DL1, che troviamo applicato in paral-
felo all’'uscita tramite la resistenza R19, ci permet-
tera di segnalare, accendendosi e spegnendosi, se
il circuito funziona correttamente.

Come gia saprete, I'amplificatore funziona ad in-
tervalli regolari di 10 secondi, iniziando sempre con
la pausa.

Percid non appena accenderete lo scacciatopi,
ricordatevi che il led rimarra spento per i primi 30
secondi, dopodiché si accendera per 10 secondi,

Completata questa operazione, potrete inserire
tutte le resistenze, i due trimmer R1-R2 ed uno
spezzone di filo di rame nei due fori posti vicino al
MosFet MFT2, che nello schema pratico abbiamo
evidenziato con la scritta ponticello.

Proseguendo nel montaggio, inserirete tutti i diodi
al silicio rivolgendo il lato del ioro corpo contornato
da una fascia GIALLA verso il punto del disegno
pratico di fig. 3 in cui abbiamo tracciato una riga
nera.

In linea con il diodo DS2 inserirete anche il dio-
do zener DZ1, rivolgendo il lato de! suo corpo con-
tornato da una fascia nera verso il transistor TR1.

Se invertirete uno solo di questi diodi, il progetto
non potra funzionare.

Inseriti tutti questi componenti, inizierete a col-
locare sullo stampato tutti i condensatori ceramici
ed al poliestere e poiche sull’involucro di questi ul-
timi le capacitd possono essere espresse in
picofarad-nanofarad-microfarad, se non siete in
grado di decifrarle vi consigliamo di consultare la
rivista n. 139 a pag.25 dove abbiamo elencato tut-
te le equivalenze.

Quando inserirete i condensatori elettrolitici, ri-
cordate che i due terminali sono polarizzati, quindi
inserite il terminale positivo in corrispondenza del
punto sullo stampato in cui & riportato il segno +.

I successivi componenti da montare saranno il
transistor TR1, che dovrete inserire rivolgendo la

quindi si spegner@ed—aeeenderé—inxonﬂ%garte piatta del suo corpo verso la resistenza R15,

intervalli-¢i-t0 Secondi.
Come potete osservare nello schema elettrico di
fig. 1, i due MosFet di potenza vengono direttamen-

te alimentati da una tensione non stabilizzata di
circa 20-24 volt, mentre tutti gli integrati presenti nel
circuito debbono venire alimentati da una tensione
stabilizzata di 15 volt.

Per ottenere questa tensione utilizziamo un pic-
colo transistor darlington (vedi TR1) pilotato in ba-
se ad un diodo zener da 15 volt {vedi DZ1).

La corrente assorbita dal circuito quando risulta
attivo, cioe con il diodo led DL1 acceso e con col-
legato un solo Tweeter, si aggira intorno i 100 mil-
llamper, mentre nei 10 secondi di pausa tale as-
sorbimento scende intorno a 8-9 milliamper.

REALIZZAZIONE PRATICA

Sul circuito stampato che porta la sigia LX.1002
e che potete vedere riprodotto in fig. 2 a grandez-
za naturale, dovrete montare tutti i componenti, di-
sponendoli come visibile nel disegno pratico di fig.
3.

Per iniziare consigliamo di inserire i tre zoccoli
per gli integrati IC1-IC2-1C3 e di saldarne tutti i pie-
dini.
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oi--d sFet, dei quali 'MFT1 andra posizio-
nato i::gdjcmm‘rtewaalliba del suo corpo
sia rivolta verso il condensatore elettrolitico C13,
mentre nel caso del’MFT2 verso i due diodi
Ds6-DS8.

Da ultimo monterete il ponte raddrizzatore RS1,
rispettando la polarita +/- e § dei suoi quattro ter-
minali.

Completato il montaggio, inserirete i tre integrati
nei relativi zoccoli, rivolgendo la tacca di riferimen-
to a U come visibile nello schema pratico di fig. 3.

MONTAGGIO ENTRO IL MOBILE

Tale progetto pud essere montato entro un qual-
siasi mobile.

Noi, ad esempio, lo abbiamo collocato all’inter-
no di un mobile plastico (vedi foto) con mascherina
gia forata, che possiamo fornirvi solo su richiesta.

Entro questo mobile dovrete fissare il trasforma-
tore di alimentazione, collegando il primario alia rete
dei 220 volt tramite I'interruttore di accensione S1.

Vicino a tale trasformatore, sul piano del mobile,
fisserete il circuito stampato con i quattro distan-
ziatori plastici che troverete nel kit.

Owviamente dopo aver infilato il perno entro i


















Lo schema che presentiamo in fig. 1 € un pream-
plificatore equalizzato da usare esclusivamente per
questa specifica applicazione e per questo solo ti-
po di capsula piezoelettrica.

il segnale captato da questo microfono applica-
to in corrispondenza delia laringe, tramite il conden-
satore C1 giungera sul piedino non invertente 5
dell’operazionale siglato IC1/A, utilizzato come sta-
dio preamplificatore-equalizzatore.

Il guadagno di questo stadio & determinato dal
valore di R2-R3 e siricava con la seguente formula:

G =1 + (R3:R2)

Pertanto, sapendo che la R3 risulta da 100.000
ohm e la R2 da 10.000 ohm, il guadagno di que-
sto stadio risultera pari a 11, infatti:

G =1 + (100.000 : 10.000) = 11

A chi intendesse aumentare il guadagno, consi-
gliamo di ridurre il valore della resistenza R2 e pro-
porzionalmente di aumentare il valore del conden-
satore C2 per non alterare le caratteristiche di equa-
lizzazione.

Ad esempio, per raddoppiare il guadagno con-

igliamo di usare i seguenti ﬁ-lori:
--_ﬁ___ _

R2 = 4.700

mentre per ridurre il guadagno consigliamo di
usare questi valori:

R2
c2

15.000 ohm
68.000 pF

La risposta in frequenza di questo primo stadio
& un pd particolare, in quanto abbiamo:

C1-R1 che determinano il limite minimo della ban-
da audio sui 50 Hz circa;

R2-C2 che fissano il taglio sulle basse frequen-
ze attorno ai 150 Hz;

R3-C3 che fissano il taglio alle frequenze pid al-
te sui 4.825 Hz;

R4-R7-C5 che provvedono ad esaltare tutta la
porzione di gamma compresa tra 300-3.000 Hz.

Il segnale cosi equalizzato entrera nel piedino in-
vertente 2 del secondo operazionale IC1/B presen-
te ail’interno dello stesso integrato TL.082, utilizzato
come stadio amplificatore a guadagno variabile.

Ruotando da un estremo all’altro il cursore del
trimmer R8 otterremo un guadagno da 0 a 2,2 vol-
te per le sole frequenze basse, uno da 0 a 10 vol-
te per le frequenze intermedie ed uno da 0 a 20 vol~
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te per le frequenze degli acuti.

La configurazione ad ingresso sul piedino inver-
tente da noi utilizzata per questo stadio, permette
alla rete di equalizzazione R4-R7-C5 di esaltare sen-
za alcuna variazione la gamma di frequenze da 300
a 3.000 Hz, indipendentemente dal guadagno se-
lezionato dal trimmer R8.

Sul piedino di uscita 1 di IC1/B sara cosi dispo-
nibile il segnale preamplificato, che potremo appli-
care sull’ingresso di un qualsiasi preamplificatore
o sulla presa *‘micro’ di un ricetrasmettitore.

La resistenza R9 applicata in serie sull’uscita,
proteggera I'integrato da qualsiasi cortocircuito pro-
vocato sui due terminali di uscita, mentre il conden-
satore C8 servira a disaccoppiare il valore della ten-
sione continua presente su tale piedino con I'in-
gresso.

Il circuito viene alimentato con una normale pila
da 9 volt e poiché il suo assorbimento risulta molto
limitato in quanto si aggira intorno ai 5 milliamper,
possiamo prevedere un’autonomia di oltre 120 ore.

La tensione minima di tale circuito & bene non
scenda sotto ai 7 volt, mentre é possibile alimenta-
re tale circuito anche con tensioni di 12-15-18 volt.

Le due resistenze R5-R6 alle quali risultano col-
legati il piedino 6 di IC1/B ed il piedino 3 di IC1/B,
servono per ottenere meta del valore di tensione
di alimentazione, cosi da poter polarizzare corret-

= tamente i due stadi operazionali.
=220.000 ;\\&_

REALIZZAZIONE PRATICA

Il circuito stampato necessario per questa realiz-
zazione & un normale monofaccia sigiato LX.1001,
le cui dimensioni potrete ricavare dalla fig. 3.

Potrete iniziarne il montaggio inserendo lo zoc-
colo per I'integrato TL.082 e proseguendo con le
resistenze, il timmer R8, i condensatori al polieste-
re ed il ceramico C3, ed infine con i due condensa-
tori eletirolitici per i quali dovrete rispettare la pola-
ritd dei due terminali (vedi fig. 4).

Per completare il montaggio dovrete inserire le
due prese femmina, una per il jack d’ingresso del-
la capsula piezoelettrica e I’altra per prelevare il se-
gnale d’uscita preamplificato.

Ai due terminali in basso collegherete la presa
pila, congiungendo il filo rosso al terminale presen-
te in prossimita del trimmer R8 ed il filo nero all’al-
tro terminale.

Completato il montaggio, inserirete nello zocco-
lo P’integrato TL.082 rivolgendo la piccola tacca di
riferimento a U verso I'elettrolitico C6.

A questo punto potrete inserire il montaggio en-
tro al piccolo mobiletto plastico fornito assieme al
kit.

Sul mobiletto, in corrispondenza delle due pre-















sidera spaziare tutto I'arco azimutale, dall’estremo
Est all’estremo Ovest, se le due viti non vengono
tarate con precisione micrometrica, anche se si riu-
scira a ruotare la parabola di 90 gradi, difficilmen-
te si centreranno tutti i satelliti.

Come avrete modo di constatare, se ruotando
queste due viti riuscirete a centrare perfettamente
i satelliti presenti all’estremo Est, quando vi spo-
sterete verso Sud od Ovest non li troverete pil.

Se tenterete di centrare i satelliti presenti a Sud,
quando vi sposterete verso Est o verso Ovest, non
riuscirete pili a captare i satelliti precedentemente
individuati, perché la parabola si sara spostata se-
condo una angolazione verticale errata.

Le due viti di regolazione sopramenzionate (ve-
di A e B in fig. 2) servono appunto per far si che
la parabola, spostandosi da Est verso Ovest o vi-
ceversa, modifichi automaticamente il suo angolo

verticale, in modo da centrare perfettamente cia-
scun satellite

Facendo riferimento alla fig. 7, noterete che per
ricevere tutti i satelliti che trasmettono nella gam-
ma degli 11 GHz, sarebbe necessario partire da 60
gradi Est (sempre riferiti a Greenwich) e raggiun-
gere i 45 gradi Ovest.

Operando in Italia, cioé a 10 gradi Est di Green-
wich, dovrete in pratica spaziare da 50 gradi Est
fino a 55 gradi Ovest.

Poiché dal satellite INTELSAT VA/F12 posto a 60
gradi Est e dal PANAMSAT posto a 45 gradi Ovest
si capta una sola emittente, consigliamo di limita-
re |'escursione:

da 30 gradi Est a 40 gradi Ovest

cioé di coprire un angolo di 70 gradi al massi-
mo, sempre assumendo come riferimento il meri-
diano di Greenwich e poiché vi trovate in ltalia
(quindi decentrati di circa 8-12 gradi rispetto a Gree-
winch), la vostra rotazione dovra andare:

da 20 gradi Est a 50 gradi Ovest
Operando questo spostamento la parabola dovra

proporzionalmente abbassarsi di meno gradi ver-
so Est e di molti pit gradi verso Ovest.

Ma come bisogna procedere perché questo si ve-
rifichi ?

Se ci seguirete, ve 1o spiegheremo, ma prima di
farlo vi elenchiamo tutti i punti critici:

1° La posizione del supporto polarmount, che
deve risultare rivolto esattamente verso SUD.

2° La posizione di fissaggio del braccio del mo-
tore suil’asta di supporto.

3° L’angolo d'inclinazione polare, che dovrete
correggere a seconda della latitudine agendo sul-
la vite A (vedi Tabella n.1).

4° |’angolo d’inclinazione della parabola che an-
dra regolato secondo i gradi indicati nella Tabella
n.1, quando questa risultera perfettamente direzio-
nata verso SUD.

5¢° |l palo di sostegno della parabola che deve ri-
sultare perfettamente verticale. Infatti, se il palo sa-
ra leggermente inclinato, avrete difficolta a centra-
re i satelliti alle due estremita Est-Ovest.

Conoscendo quali sono i punti critici, potrete su-
bito fissare il polarmount sul palo di sostegno, cer-
cando di direzionarlo verso SUD con I'aiuto di una
bussola {vedi fig. 3).

Eseguita questa operazione, dovrete regolare la
vite A in modo che I’angolo polare (vedi fig. 4} ri-
sulti pari ai gradi della latitudine della vostra cit-
ta pit 0,5 gradi.

Consuitando la cartina di fig. 6, potrete stabilire
con una buona approssimazione a quale latitudine
si trova la vostra citta.

Ad esempio, se vi trovate a Roma, la latitudine
sara di 42 gradi, quindi dovrete regolare la vite A
fino a teggere 42+ 0,5 = 42,5 gradi.

Se vi trovate ad Arezzo che si trova a 43,5 gradi
di latitudine, dovrete regolare la vite A fino a leg-
gere 43,5 + 0,5 = 44 gradi.

Se vi trovate a Bolzano che si trova ad una lati-
tudine di 46,5 gradi, dovrete regolare la vite A fino
a leggere 46,5+ 0,5 = 47 gradi.

Poiché & abbastanza difficile ottenere misure cosi
precise senza alcuno strumento, vi consigliamo di
usare un inclinometro e se non riuscite a trovarlo
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lungo 40 cm., il pistone dovrebbe fuoriuscire per
almeno 30 centimetri.

In pratica, abbiamo constatato che quasi tutti i
motorini sono tarati per un fine corsa molto mino-
re e non sempre sulla stessa lunghezza, quindi si
possono trovare dei motorini il cui pistone fuorie-
sce per 26 cm. ed alfri in cui fuoriesce di 23 cm.
oppure di 20 cm.

Per tarare il fine corsa per la lunghezza totale del
pistone, consigliamo di procedere come segue:

1° Aperto il coperchio posteriore del motorino,
applicate una tensione di 12-15 volt sui due mor-
setti visibili in fig. 12, fino a far fuoriuscire compie-
tamente il pistone. Se il pistone anziché fuoriusci-
re rientrera nello stantuffo, invertite la polarita di
alimentazione;

2° a pistone totalmente sfilato, misurate la sua
lunghezza e se risultera di 26-27 cm. potrete a-
sciarlo cosi com’e, se risultera invece di 25 cm. vi
converra correggere il fine corsa;

3° come visibile in fig. 13, al suo interno & pre-
sente una camma in plastica di forma ovale che,
ruotando, premera contro il pulsante del micro-
switch che, “‘aprendosi’’, provvedera a fermare |l
motore.

Per regolare il fine corsa in modo da far fuoriu-
scire il pistone di 28 centimetri circa, sara sufficien-
te svitare con un eacciavite e due viti a croce, ruo-
tare la camma in modo che spinga sul pulsante del
microswitch quando il pistone sara fuoriuscito di 28
cm. circa, quindi stringere nuovamente le due viti.

Correggendo la posizione della camma, riuscirete
facilmente a far fuoriuscire il pistone fino ad un mas-
simo di 30 cm.

Attenzione: le camme sono due, una sopra al-
I'altra. Quelia sotto (n.1) regola il rientro del pisto-
ne nel relativo stantuffo e quella sopra (n.2) la mas-
sima fuoriuscita del pistone, pertanto cercate di non
spostare la camma n.2.

Se il pistone del vostro motorino fuoriesce per cir-
ca 26 cm., potete evitare di correggere il fine cor-
sa, perche tale movimento e piu che sufficiente per
I'esplorazione orizzontale che vi interessa.

Nel fissare il motorino sulle due aste di supporto
del polarmount, dovrete eseguire queste semplici
operazioni:

1° Alimentate il motorino in modo da far rientra-
re completamente il pistone;

2° allentate le viti che tengono stretto il collare
presente sullo stantuffo, spostate quest’ultimo sul-

lo stantuffo fino a che tra il collare ¢ la fine del cor-
po dello stantuffo (vedi fig. 11) intercorra una distan-
za di circa 9 cm.;

3° quando bloccherete il collare sulio stantuffo,
verificate che i due bulioni posti all’estremita del
supporto (vedi fig. 11) non siano molto stretti, per
non bloccare il movimento dello snodo.

Se stringerete troppo forte questi due bulloni, lo
snodo non potendo pill ruotare su se stesso, po-
trebbe strappare o piegare uno dei due supporti;

4° come visibile in fig. 14, la parte superiore del
pistone andra fissata all’asta del polarmount appli-
cando sotto allo snodo 'anello distanziatore in ot-
tone (gia fornito assieme al motorino), in modo da
tenerlo perfettamente in asse;

5° una voita fissata la parte superiore de!l moto-
rino, vi troverete con la parabola interamente ruo-
tata verso Ovest (vedi fig. 8).

Se ora invertirete la polarita di alimentazione nel
motorino, il pistone si sfilera e conseguentemente
la parabola dall’estremo Ovest si spostera verso I'e-
stremo Est (vedi fig. 9);

6° come scritto sul corpo di tale motore, questo
€ in grado di muovere un peso complessivo che non
superi le 500 libbre e poicheé sappiamo che una lib-
bra equivale a circa 450 grammi, dovrebbe essere
in grado di muovere, anche se non I'abbiamo pro-

vato, un peso di circa 2 quintali;

7° vi ricordiamo che la distanza da noi indicata
di 9 cm. tra il morsetto e la parte terminale dello
stantuffo risulta valida solo per il nostro supporto
polarmount, pertanto su altri modelli occorrera ri-
cercare sperimentalmente la posizione pill idonea;

8° questa distanza, ci permette di modificare e
correggere la massima inclinazione della parabola
alle estremita.

Se notate che per ricevere le emittenti del satel-
lite Kopernicus I'inclinazione della parabola & cor-
retta, mentre passando sui 27 gradi Ovest per po-
ter ricevere I'emittente americana CNN dovete ab-
bassare I'inclinazione agendo sulla vite B, dovre-
te accorciare la distanza da 9 cm a 8 cm.

Se per ricevere la stessa emittente CNN dovrete
alzare I'inclinazione, sempre agendo sulla vite B
potrete allungare tale distanza da 8 cm. a 10 cm.

Ogniqualvolta modificherete questa distanza, do-
vrete nuovamente cercare nella rotazione orizzon-
tale i vari sateliiti e verificare se risultano centrati;

9° a titolo puramente informativo, qui a Bologna
per centrare i satelliti da un estremo all’altro del-
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5° Poiche la manopola ¢ a indice, sulla scatola
fate un segno per determinare questa posizione.

6° Perche I'interfaccia funzioni nella sua zona li-
neare & necessario che sul cursore di tale poten-
ziometro si prelevi un segnale la cui ampiezza si
aggiri intorno gli 1,5 volt picco/picco. Se il segna-
le avra un’ampiezza maggiore I'immagine risulte-
ra pill bianca, se il segnale avra un’ampiezza mi-
nore risultera pit nera.

NOTA: La taratura si potrebbe effettuare in un
modo ancora piu semplice.

1° Quando sullo schermo del monitor sono pre-
senti le due linee del Tuning, togliete lo spinotto
d’ingresso dall’interfaccia, in modo che non entri
alcun segnale, poi ruotate il cursore del trimmer
R5 in modo da portare la linea del segnale sotto
di 1-2 millimetri rispetto alla prima linea in basso
(vedi fig. 18).

2° Non appena capterete il segnale di Start del
Meteosat, ruotate la manopola del potenziometro
R1 in modo da portare questo segnale entro le due
linee come visibile in fig. 19.

Come avrete intuito, & molto importante che
I'ampiezza del segnale BF da applicare sull’ingres-
so di tale interfaccia non risulti né troppo bassa né
troppo alta, pertanto non consigliamo mai di prele-
vare questo segnale dai due terminali dell’altopar-
lante, perché ruotando il potenziometro del volu-
me del ricevitore automaticamente ne modifiche-
remmo 'ampiezza.

Meglio sempre prelevare il segnale dai due capi
estremi del potenziometro del volume, poi farlo
giungere ad un trimmer da 470.000 ohm e prele-
vare il segnale dal suo cursore come visibile in fig.
8.

Chi gia dispone di uno dei nostri ricevitori per sa-
telliti LX.551 e LX.960 non dovra aggiungere que-
sto trimmer, in quanto tale segnale lo potra prele-
vare direttamente dalla presa di uscita, che viene
comunemente utilizzata per portare il segnale al Vi-
deoconverter LX.790.

Se disponete di un qualsiasi altre ricevitore ed
avete applicato questo trimmer supplementare (vedi
fig. 8), una volta sintonizzato il segnale del METEO-
SAT lo dovrete tarare in modo che il segnale Start
inviato in precedenza, fuoriesca leggermente dal-
la seconda linea presente in alto (vedi fig. 9).

Chi invece prelevera tale segnale dail’'uscita di
uno dei due nostri ricevitori per satelliti, poiché il
segnale BF é di circa 3,5 volt picco/picco in pre-
senza del segnale Start del METEOSAT dovra ruo-
tare leggermente la manopola del potenziometro
R1, in modo da portare il livello di questa nota co-
me visibile in fig. 19.

Anche in questo caso fate un segno di riferimen-
to sul pannello del mobiletto, in modo da sapere
sempre su quale posizione dovrete portare I'indi-
ce della manopola.

Provate ora a ricevere qualche immagine del Me-
teosat e mentre sullo schermo si formera I'imma-
gine provate a ruotare di pochi millimetri verso de-
stra 0 verso sinistra il potenziometro e, cosi facen-
do, noterete che in un verso I'immagine diventera
pit chiara e nel verso opposto diventera pili nera.

Quando riceverete delle immagini del Meteosat
non preoccupatevi se qualcuna di esse apparira
troppa chiara o troppo scura, perché questo satel-
lite trasmette immagini al visibile (scure) ed all’in-
frarosso (chiare), ma controllate che le scritte che
appaiono all’inizio o alla fine di ogni immagine ri-
sultino ben contrastate e leggibili.

Per modificare a vostro piacimento il contrasto
di ogni immagine ricevuta e modificarlo di tonalita
potrete agire sui tasti F7 - F8.

- Captata una immagine, premete il tasto Enter,
poi il tasto V, quindi il tasto F3 e quando I'immagi-
ne avra ruotato da sinistra verso destra, premete
F4 in modo da capovolgerla (le immagini del Me-
teosat si capteranno tutte capovolte), quindi provate
a digitare F7 oppure F8.

| PER chi possiede un computer AMSTRAD

Il motivo per il quale il programma del Signor Dec-
ker non “‘girava’’ nei computer Amstrad lo abbia-
mo subito individuato.

Questo tipo di computer, infatti, ha un Mouse de-
dicato (diverso da altri tipi di computer) che impe-
disce il perfetto funzionamento del software.

Poiché riteniamo superfluo ed inutile caricare
ogni volia all’atto dell’accensione il Mouse, se poi
non 10 si utilizza, vi illustriamo qui la modifica da
apportare ail’autoexec per poter poi utilizzare tale
programma:

- Accendere il computer

- Attendere

A:> per chi usa il Drive
C:> per chi usa I'Hard Disk

Dopo il Prompt A:> o C:> scrivete il comando
DOS:

EDIT AUTOEXEC.BAT

e, una volta apparso il file autoexec.bat, cancel-
late Ia parola Mouse e richiudete il file editato pre-
mendo contemporaneamente i due tasti:

SHIFT F5
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trasmesse dal satellite Meteosat e dai Polari sono
in bianco/nero, questo tasto si usera piuttosto di
rado.

NOTA: in seguito, come spiegheremo, potrete
colorare una qualsiasi immagine captata in bian-
co/nero con i tasti F6-F7-F8.

M=M h pture

Premendo questo tasto, sullo schermo del Mo-
nitor del vostro computer iniziera ad apparire I'im-
magine captata, sia essa WEFAX o METEO.

NOTA: dopo aver digitato il tasto M, spesso il
computer chiede Y/N e, a questo punto, dovrete
premere il tasto Y.

Se I'immagine che apparira sullo schermo non
risuitera centrata, potrete premere subito il tasto
S due o tre volte e vedrete che immediatamente si
spostera.

Non premete mai tale tasto e nessun altro a meta
immagine, perché la perdereste.

Infatti, se 'immagine & gia apparsa sullo scher-
mo per 1 cm. e piti, premendo il tasto S oppure T
iniziera a ripartire dall’alto dello schermo, cancel-
lando quella sottostante.

A nostro avviso conviene sempre lasciare che
Fimmagine si completi sullo schermo, anche se
non sara centrata o se apparira capovolta, per-
ché in seguito la si potra centrare e rovesciare.

A = Autostart [OFF]

Premendo questo tasto si commuta la funzione
da OFF a ON.

In posizione ON si puo oftenere I'aggancio auto-
matico delle immagini trasmesse, che non verran-
no perd visualizzate sullo schermo, ma indirizzate
direttamente su disco se avrete provveduto ad in-
dicare la corretta destinazione inserendola in S)et
Prefix.

Tuning scope

Premendo questo tasto sul monitor appariranno
due linee (vedi fig. 15), con sopra indicato il livel-
lo del Bianco ed il livello del Nero. due valori aue-
st che dovrete sempre modificare intervenendo sul
secondo Menl

Ad esempio

White Level = 2900 Black Level = 2100

Per capire la funzione dei numeri dei livelii, ram-
mentate questa regola:

- Se si alza il numero del Bianco (White) predo-
mina il Nero,

- Se si alza il numero del Nero (Black) predomi-
na il Nero,
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- Se si abbassa il numero del Bianco predomina
il Bianco;

- Se si abbassa il numero del Nero predomina
il Bianco.

La riga inferiore sara quindi il livello del Nero e
la riga superiore il livello del Bianco.

Oltre alle due linee sopramenzionate, vedrete dei
segnali che scorreranno da sinistra verso destra e
che rappresentano la linea del segnale che si rice-
vera, utile per verificare se il segnale di BF rimarra
entro queste due linee (vedi figg. 22-23-25).

NOTA: i segnali si vedranno se I'interfaccia risul-
tera gia collegata ali’'uscita BF di un ricevitore.

Non ha alcuna importanza che il segnale passi
oltre queste due linee (vedi fig. 25), importante &
invece rispettare la posizione FAX 0 METEO del de-
viatore S1A/S1B.

Se desiderate ricevere ie foto 0 le cartine isoba-
riche trasmesse sulle molte frequenze delle onde
lunghe o delle onde corte, dovrete porre il devia-
tore in posizione Fax.

Se desiderate ricevere le immagini trasmesse dal
satellite Meteosat o dai Polari dovrete porre il de-
viatore nella posizione Meteo.

Se invertirete le due funzioni, non riceverete al-
cuna immagine.

Una volta impostati i corretti valori di Bianco e di
Nero secondo le tabelie riportate, noterete che que-
sti andranno bene per Meteosat, per Polari, per te-
lefoto e per cartine isobariche.

Poiché laricezione delle telefoto e delle mappe
isobariche avviene in SSB, se noterete che il se-
gnale non rientra ali'interno di queste due linee,
lo potrete aizare o abbassare variando leggermen-
te la Sintonia deif ricevitore.

Nelle Tabeille a pag. 90 riportiamo tutte le varianti
da effettuare sul Menu per partire con un dato cer-
to che vi permettera di vedere queste immagini in
modo quasi perfetto, poi, come spiegato nell’arti-
colo, per ottenere il meglio del meglio potrete mo-
dificare sperimentalmente il livello del Bianco o del
Nero madificando il numero da noi indicato.

F = Format [120 LPM]

Premendo pili volte questo tasto, vedrete cam-
biare automaticamente il numero compreso tra le
parentesi

In pratica tale numero serve per assegnare lo
standard di ricezione

Gli standard memorizzati nel Format sono:

60 - 90 - 120 - 180 - 240 LPM

Ricordiamo che quasi la totalita di emissioni del
WEFAX e del Meteosat sono a 120 LPM, mentre
la maggior parte dei Polari sono a 60 LPM.









premere Escape (per fare apparire il Menu)

Dopodiché potrete premere il tasto Z e, cosi fa-
cendo, il Men( vi chiedera quale quadrante della
foto desiderate ingrandire.

A questo punto potrete premere un numero da
1 a 9, in quanto lo schermo risulta diviso come
segue:

Facciamo presente che ogni settore comprende
anche meta immagine del settore adiacente, per-
tanto digitando il numero 1, vedrete parte delle im-
magini che fanno parte dei settori 4-5-2.

Una volta ingrandita una immagine, per tornare
al Ment, dovrete digitare il tasto Escape o qual-
siasi altro tasto e per rivedere I'immagine al natu-
rale dovrete premere il tasto V.

Se al Menl premerete nuovamente il tasto Z ed
un numero diverso dal precedente, ingrandirete
un’altra zona dello schermo.

NOTA: se dopo aver premuto un tasto di Zoom
sullo schermo vi appare 'immagine ingrandita, pro-
vate a premere F10 (cosi facendo sullo schermo
non noterete alcuna variazione), poi due volte il ta-
sto Z, quindi un numero da 1 a 9 e, in tal modo,
ingrandirete una zona dell'immagine che in pre-
cedenza avevate gia ingrandito.

Per tornare all'immagine normale, digitate il ta-
sto Escape o Enter.

Facciamo presente che questa funzione si riesce
ad attivare solo se nel computer & presente una
scheda EGA o VGA.

Fig.14 La stessa immagine di fig.13 zoommata tramite il tasto Z presente sulla tastiera del
computer. Anche se la riproduzione stampata perde sempre in qualita, si potra notare co-
me risultano ben definite e visibili molte delle isole maggiori e minori presenti nel Mar Egeo.
Come abbiamo spiegato, tutte le immagini possono venire colorate artificiaimente e modi-

ficate nel contrasto.
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Dopo aver premuto il tasto W, vi apparira la
scritta:

Filename —— >

dopo la quale potrete scrivere il nome del file, ad
esempio F100907 - M100912 - P110918, premen-
do poi Enter.

Cosi facendo 'immagine risultera gia memoriz-
zata su disco e potrete sempre richiamarla anche
a distanza di mesi e anni.

Se invece intendete salvarla su floppy, dovrete
prima intervenire sul Set Prefix [ ]

Ad esempio, se avete ricevuto una immagine che
merita di essere salvata su floppy, dovrete proce-
dere come segue.

Premete la lettera S di Set Prefix e scrivete A,
poi digitate Enter.

Il parametro si settera su:

S)et Prefix [A]

Premendo la lettera W dopo aver scritto il nome
che desiderate assegnare al file, 'immagine verra
memorizzata sul dischetto che avrete inserito nel
Drive A.

R = Read from File

Questo tasto permette di richiamare tutte le im-
magini memorizzate su disco o floppy.

Per rivederle, dovrete premere il tasto R ed in tal
modo vi apparira la scritta:

Filename ——- >

Dopo la freccia potrete scrivere il nome del file
che avrete memorizzato in precedenza, ad esem-
pio FOTO1, oppure M100812, ecc., premendo
quindi Enter.

Se non vi ricordate il nome del file, potrete sem-
pre premere il tasto L e, in tal modo, sul monitor
apparira la lista completa dei files memorizzati.

Iu = Hardware Confi uration

Questo tasto serve per passare ad un secondo
Menu nel quale potrete modificare la configurazio-
ne del computer.

Poiché a proposito di tale configurazione dovrem-
mo fornirvi delle spiegazioni piuttosto dettagliate,
le dedicheremo tra poco un intero paragrafo.

@ — Quit

Premendo questo tasto si esce dal programma
e si ritorna alla normale funzione di DOS.

Fig.18 Per tarare il trimmer R5 bisognera
ancor pill semplicemente togliere il segnale
dall’ingresso BF di tale interfaccia, poi ruo-
tare il cursore di tale trimmer fino a porta-
re lariga del ‘‘rumore’’ 2-3 mm. sotto la li-
nea del livello del Nero.

Fig.19 In presenza del segnale di START
trasmesso dal satellite Meteosat, si1 potra
ruotare il potenziometro R1, in modo da
portare tale segnale entro le due linee. Se
il segnale uscira leggermente dalla linea su-
periore, I'immagine risultera piu chiara

Fig.20 Se avete dosato in modo perfetto il
potenziometro R1, quando il satellite tra-
smettera il segnale di STOP lo vedrete co-
si riprodotto. Se il segnale avesse un’am-
piezza esagerata, potrete ridurla ruotando
semplicemente tale potenziometro

Fig.21 Se il segnale & al di fuori delle due
linee del Tuning, significa che non avete ta-
rato in modo perfetto R4 (vedi fig.18). Per
le sole TELEFOTO dovrete regolare la sin-
tonia del ricevitore SSB in modo da ripor-
tare il segnale entro le due linee.
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Disk due identici programmi con questi dati gia mo-
dificati, oppure anche agire sul primo Men, varian-
do il FORMAT.

Se avrete memorizzato i dati per Telefoto - Carti-
ne - Polari, per ricevere il segnale del Meteosat po-
trete modificare il FORMAT da 120 LPM a 240
LPM.

SCANS per LINE: per i polari NOOA conviene
mettere lo SCAN per LINE su 3, diversamente le
immagini risulteranno pit allungate.

Per i polari MET la scansione riportata & giusta.

Poiché lo Scans per Line dipende moito dal for-
mato del monitor, se noterete che le immagini ri-
sultano ugualmente allungate, inserite lo SCAN per
LINE su 4 oppure correggete i potenziometri della
correzione verticale o orizzontale presenti sul mo-
nitor.

CANCELLARE FILE

Memorizzate un certo numero d’immagini con W,
vi accorgerete prima o poi di averne tante che per
voi non rivestono pili alcun interesse, quindi sareb-
be utile cancellarle per |lasciare spazio a immagini
nuove e pil recenti.

Se nel memorizzarle avrete adottato il sistema da
noi consigliato, cioé avrete scritto prima Ia sigla F
per le Telefoto, C per le Cartine, M per Meteosat,
P per i Polari, poi due numeri per indicare il mese,
poi altri due numeri per indicare il giorno, ed infi-
ne altri due numeri per I’ora, vi sara piu facile can-
cellare tutte le categorie che non vi servono pitl,
oppure solo quelle di un determinato mese.

Per poterle cancellare dovrete uscire dal pro-

~

Fig.26 Un’immagine della penisola Iberica (vedi stretto di Gibilterra) trasmessa dal satellite
russo MET2.17 sulla frequenza di 137.300 MHz. Attualmente i satelliti russi che trasmettono
regolarmente sono il MET3.3 (frequenza 137.850 MHz), il MET2.17 e saltuariamente un satelli-
te “nuovo” (vedi fig.13) sulla frequenza di 137.400 MHz.
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vitore utilizzare per la ricezione di tali segnali, quindi
per non dover rispondere a migliaia di lettere vi da-
remo alcuni consigli.

Per la ricezione del Meteosat o dei Polari € ne-
cessario un ricevitore che non abbia una banda
strettissima come quelli in dotazione dei radioama-
tori, ma alquanto larga (28-30 KMz}, pertanto po-
tremmo consigliarvi il ricevitore siglato:

LX.960 apparso nella rivista n.136

______——Achidesiderasse un ricevitore pill economico,

potremmo consigliare il modeilio:
LX.650 apparso nella rivista n.96

A proposito di questo ricevitore, possiamo assi-
curarvi che molti Radioamatori io utilizzano con suc-
cesso e ne sono soddisfatti.

A tale ricevitore abbiamo apportato una sempli-
ce modifica, cioé in sostituzione del quarzo XTAL
da 72,160 MHz, abbiamo inserito un quarzo da
71,705 MHz per migliorarne le caratteristiche.

Sulle onde corte per ricevere le Cartine [sobari-
che @ necessario un ricevitore in 888, che i Radioa-
matori gia posseggono, con il quale sintonizzarsi
sulle frequenze di 4,778-9,201-10,250-17.583
MMz, anche se ne esistono tante altre.

Sulle onde lunghe si ricevono le Cartine Isoba-
riche e, ogni tanto, immagini di satelliti meteorolo-
gici sulla frequenza di 134 KHz, mentre sulla fre-
quenza di 139 KHz delle foto di agenzia.

A chi non dispone di un ricevitore per Onde Lun-
ghe, suggeriamo di utilizzare il nostro Convertito-
re OL/CC LX.885 pubblicato nella rivista n.121/122,
che potra essere collegato ad un qualsiasi ricevito-
re che si sintonizzi sui 28 MHMz.

Una volta in possesso del Ricevitore di un Com-
puter e di questa semplice Interfaccia, vi diverti-
rete a catpare tante immagini, che poi potrete an-
che memorizzare su floppy o disco per rivederle
o farle vedere ai vostri amici.

PER TERMINARE

Una decina di questi circuiti stanno funzionando
regolarmente da oltre un mese presso diversi Ra-
dioamatori, quindi siamo certi che il nostro proget-
to non presenta alcun difetto.

Eventuali problemi nella ricezione dovranno es-
sere sempre e solo da attribuire al computer od al
ricevitore.

Ad esempio, siamo stati chiamati da un Radioa-
matore che c¢i ha fatto notare come tutte le imma-
gini che riceveva dal Meteosat e dai satelliti Polari
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risultassero disturbate da linee verticali.

Eseguito un controllo, abbiamo subito rilevato che
questa anomalia era dovuta allo stadio di alimen-
tazione del ricevitore che non risultava ben filtrato.

Se doveste riscontrare lo stesso inconveniente,
dovrete aumentare la capacita dei condensatori
elettrolitici di filtro dell’alimentatore (4.700 microfa-
rad) e se anche cosi facendo il difetto non dovesse
scomparire, dovrete applicare sulle uscite del pon-
te raddrizzatore una impedenza per eliminare il rip-
ple alternato dei 100 Hz.

In un altro caso abbiamo notato che la frequen-
za di clock del computer generava dei segnali spu-
rii cosi forti da disturbare la ricezione sia sulle On-
de Corte che sulle Onde Lunghe (non disturbava-
no invece i nostri due ricevitori per Meteosat e Po-
lari).

Se anche voi riscontrerete tale anomalia, tenete
il ricevitore molto distante e per collegarvi con I'an-
tenna esterna utilizzate un cavetto coassiale da
52 a 75 ohm.

Anche le lampade fluorescenti usate nell’impianto
di illuminazione provocano molti disturbi sulie On-
de Lunghe e quindi conviene spegnerle ed usare
in laboratorio lampade a filamento.

Ai lettori che disponessero di computer cosi ru-
morosi da impedire la ricezione, consigliamo, an-
che alimentandoli con 'alimentatore descritto in
questo articolo, di scriverci indicando marca e mo-
dello del loro computer e precisando se, spegnen-
dolo, il difetto scompare e assicuriamo che cerche-
remo una soluzione per eliminare il rumore.

Se avete una scheda grafica EGA o VGA, richia-
mate sul video una immagine qualsiasi, poi fate lo
Zoom, ad esempio Z 5.

A questo punto premete il tasto F6 fino a quan-
do non apparira un’immagine colorata.

Digitate quindi il tasto funzione della tastiera F10
e, cosi facendo, non accadra nulla, pero se pre-
merete nuovamente Z 5, oppure un altro numero,
otterrete uno Zoom sull’immagine gia ingrandita.

Poiché vi abbiamo consigliato di colorare tale im-
magine sullo schermo del monitor, vi apparira una
foto bellissima anche se digitalizzata.

Premete ancora F7 e F8 e vedrete quante com-
binazioni riuscirete ad ottenere con immagini una
pit bella dell’altra.

Lo Zoom di tali immagini lo potrete nuovamente
zoommare rifacendo F10 - Z - Z5 e qui potrete sbiz-
zarrirvi all’infinito.

Come gia accennato, tale funzione risulta attua-
bile solo se si dispone di scheda EGA - VGA.

Il tasto F10 permette di memorizzare un’imma-
gine zoommata sia in monochrome che in gri-
gio/blu o colorata.

Dopo aver zoommato una immagine ed averla co-
lorata a vostro piacimento, premete ancora il tasto




































90

100
ii0
120
i30
140
i50
160
170
180
190
200
2i0
220

DEFINT A-Z
KEY OFF:COLOR,0
OPEN "comi:4800,n,8,1,rs,cs,ds"”
CLS : FLAGERRORE = 0
COLOR i4: LOCATE 3, 10
PRINT "Programma dimostrativo”;
PRINT" deiia VideoPrinter"”
LOCATE 7, 1: PRINT "< 1 >nm,
COLOR 7:PRINT"Freeze OFF (Trasparente)"
LOCATE 3, i: COLOR 14: PRINT "< 2 7,
COLOR 7: PRINT "Freeze ON (Bioccato)"
LOCATE 1ii, i: COLOR i4: PRINT "¢ 3 >7,
COLOR 7: PRINT "Carica su Fiie"
LOCATE i5, 1:COLOR i4: PRINT "< Q >",
COLOR 7: PRINT "Fine Programma”
Q$ = INPUTS(1)
IF INSTR("Qq",0Q$) <>0 THEN CLOSE:CLS:END
IF INSTR("i23", Q$}=0 THEN BEEP:GOTO i60
ON VAL{QS$) GOTO 200, 250, 300
SOUND 2000, .5:S0UND 3000,.5
PRIBT #i, CHR$(248);
GOSUB 550
IF PLAGERRORE = 1 THEN GOTO 40
GOTO 160
S0UND 1500, .5:S0UND 2500, .5

A5 i1

PRINT i, CHR$(254);

GOSUB 550

IF FLAGERRORE = 1 THEN GOTO 40
GOT0 160

PRINT #i, CHR$(0);

GOSUB 550

IF FLAGERRORE = 1 THEN GOTO 40

LOCATE 20, i: COLOR 0, 3

INPUT "Digitare ii nome del Fiie..", FILES
COLOR, 0:LOCATE 20,1:PRINT SPACES(79)

OPEN "R", #3,FILES, 160

FIELD ¥3, 160 AS PIX$

COLOR ,2

LOCATE 20, i: PRINT "Caricamento in Corsa.."

FOR RIGHE = 1 7O 288
PRINT #i, .CdAR$(224);
B$ = INPUTS(1, #1}
B = INPUTS(160, #1)
LSET PIX$ = B$

PUT #3

460 LOCATE 20, 30: PRINT " Riga n. ";

PRINT RIGHE; "™ su 288 "

NEXT RIGHE

CLOSE #3

LOCATE 20, 1

PRINT " Ii File e' stato saivato -"
PRINT " Premere un tasto guaisiasi "
0§ = INPUTS(1)

COLOR, 0:G0TO 40

REM -Test errore di comunicazione-
FLAGERRORE = 1

WHILE E < 255

IF LOC(i) > O THEN H$ = INPUT$(i, #1)

IF H§ = "R"™ THEN FLAGERRORE=0: RETURN
E=E+ 1

WEND

BEEP

COLOR 12: LOCATE 2i, 22

PRINT "-- ERRORE di COMUNICAZIONE t{ --"
COLOR 7: LOCATE 23, i7

PRINT "Premi un tasto per riprovare";

PRINT " , <0> per uscire®

Q% = INPUTS{1)

IF INSTR("Qq",0$)<>0 THEN CLOSE : CLS : END
RETURN

2 PROGRAMMI PER IL COMPUTER

Abbiamo accennato al fatto che le immagini me-
morizzate nella FIFO non solo le possiamo stam-
pare, ma anche trasferire sul computer per veder-
le sul monitor.

Per effettuare questo trasferimento sono neces-
sari due semplici programmi (vedi qui a sinistra),
che permettono di prelevare le immagini dalla Fl-
FO, per memorizzarle su un dischetto floppy e ri-
prenderle dal dischetto per visualizzare le immagi-
ni sul monitor.

Questi due programmi, come potete notare, so-
no scritti in GW-BASIC, un linguaggio di program-
mazione molto diffuso che, come tutti i programmi,
andra digitato con estrema attenzione, infatti se tra-
lascerete anche solo una virgola, un punto e virgo-
la ecc., it programma funzionera male o per nulia.

Poiche alcuni simboli stampati sulla rivista potreb-
bero “‘chiudersi’’ e non risultare facilmente intelle-
gibili, nel corso della spiegazione del programma
li porremo in risalto.

Il primo programma riportato a sinistra esegue
le seguenti operazioni:

Freeze ON
Freeze OFF
Carica su File

(congela immagine)
(scongela immagine)
(registra su disco floppy le
informazioni)

Lalinea 30 apre la comunicazione seriale con la
VideoPrinter con Velocita 4800 baud - Nessuna pa-
rita - 8 bit dati - 1 bit di stop.

Le linee dalla 40 alia 160 visualizzano un menu
ed attendono che I'operatore scelga una operazio-
ne da eseguire.

Premendo il tasto ‘1" della tastiera si salta alla
linea 200.

Dopo due bip di conferma, si salta alla riga 210
che inviera tramite I'uscita SERIALE il carattere
ASCII 248 (attenzione al punto e virgola che segue
la parentesi chiusa: senza non funziona), che co-
manda alla VideoPrinter di scongelare eventuali
immagini presenti nella FIFO (Freeze OFF).

Se nessuna immagine era stata precedentemen-
te “congelata”, allora questo comando non avra al-
cun effetto, per quante volte lo si esegua.

Subito dopo il programma salta alla linea 550, os-
sia ad una subroutine che esegue il controllo sulla
comunicazione.

Se la comunicazione si & verificata senza incon-
venienti, il programma continua indisturbato, altri-
menti sul monitor comparira la scritta:

“ERRORE DI COMUNICAZIONE”’

In presenza ditale scritta & necessario interrom-
pere 'esecuzione, (premendo il tasto “‘Q”), control-
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