























Tornando al nostro schema elettrico, sul suo la-
to negativo noterete, dopo la resistenza R19, due
boccole con accanto I'indicazione Entrata Modu-
lazione.

In condizioni normali queste due boccole andran-
no cortocircuitate per far giungere al Laser laten-
sione negativa di alimentazione.

Solo nel caso si voglia modulare il fascio Laser
con un segnale di BF (vedi articolo Ricetrasmetti-
tore a Fascio Laser presentato su questo stesso nu-
mero), si dovra togliere il ponticello e collegare a
queste due boccole il secondario del trasformato-
re di modulazione.

Come potete vedere dalle foto qui riprodotte, 10
stadio di alimentazione, compreso il trasformatore
elevatore ed il tubo Laser, andranno direttamente
fissati sul circuito stampato siglato LX.1070 e, a
montaggio completato, il tutto andra racchiuso en-
fro un elegante mobile plastico.

Per la sua realizzazione vi consigliamo di inizia-
re ad inserire nello stampato tutti | diodi al silicio,
facendo in modo di rivolgere il lato contornato da
una fascia bianca come chiaramente visibile nel
disegno pratico di fig.15.

Dopo aver saldato tutti i diodi e tagliato dali lato
opposto I'eccedenza dei terminali, potrete inserire
| condensatori ceramici da 4.700 volt lavoro (vedi
C1-C2-C3 e C10-C11-C12).

A questo punto, potrete inserire tutte le resisten-
ze, non dimenticando che le sole resistenze
R16-R17-R18 e R20-R21-R22 andranno saldate di-
rettamente sulle piste in rame presenti sul lato op-
posto del circuito stampato (vedi fig.17).

Proseguendo nel montaggio, dovrete inserire i 6
condensatori elettrolitici verticali, cercando di rispet-
tare la polarita positiva e negativa dei loro due ter-
minali. '

Normalmente su tali condensatori viene sempre
e solo indicato il terminale negativo con il segno -,
comunque, se avete qualche dubbio in proposito,
ricordate che il terminale positivo & sempre piu
lungo dell’opposto terminale negativo.

Da ultimo inserirete la morsettiera a 6 poli, che
utilizzerete per 'ingresso deila tensione di rete e
per I'interruttore S1 di accensione, e quelia a 2 po-
li, che vi servira qualora in futuro vogliate modula-
re con un segnale di BF il fascio Laser.

Completato il montaggio di tutti questi componen-
ti, potrete inserire il trasformatore di alimentazione
T1 nell’asola presente nel circuito stampato, rivol-
gendo i suoi quattro terminali verso I'alto e fissan-
dolo con le quattro viti presenti nel kit.

Facciamo presente che i due terminali meno di-
stanziati sono quelli dell’avvolgimento primario, ciog
dei 220 volt, mentre quelli pit: distanziati sono quelli
dell’avvolgimento secondario, cioé dei 650 volt.

Ai due terminali del secondario a 650 volt dovre-
te collegare due spezzoni di filo isolato in plastica,
che salderete sui terminali presenti sullo stampa-
to, mentre sui terminali del primario a 220 voit col-
legherete due spezzoni di filo che faranno capo ai
due fori centrali della morsettiera a 6 poli, come
chiaramente visibile in fig.15.

A montaggio completato, non provate mai I'ali-
mentatore senza il tubo Laser inserito, o senza il
ponticello di cortocircuito posto sulla morsettiera
a 2 poli, perché se manca il carico di assorbimen-
to, i due triplicatori di tensione rimarranno sempre
attivi.

SCANALATURA
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Fig.14 Il tubo Laser andra fissato direttamente sul circuito stampato (vedi fig.15). Poi-
ché sui due perni metaliici posti alle estremita del tubo sono presenti due scanalature,
al loro interno si dovra avvoigere una spira di filo di rame nudo, saldandone poi le due
estremita alle piste in rame dello stampato.
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Avvolgete tutt’intorno alle due scanalature pre-
senti sui due perni posti ai lati del tubo, un giro di
filo di rame nudo da 0,5 mm. circa, poi infilatene
le due estremita nei fori presenti sullo stampato, te-
nendoli il pil possibile tirati, quindi saldateli sulle
piste dello stampato (vedi fig.14).

Il lato dal quale fuoriuscira il fascio Laser, sara
riconoscibile perché piu corto rispetto a quello op-
posto.

Se questo terminale frontale sara chiuso da un
coperchio costituito da un tappo in gomma per pro-
teggere la lente, dovrete sfilarlo e porlo sul termi-
nale posteriore.

Portata a termine anche questa operazione, il La-
ser sara gia pronto per funzionare, quindi se appog-
gerete lo stampato su un tavolo di legno ed infile-
rete la spina dei 220 volt, non prima di aver corto-
circuitato i due poli della morsettiera laddove, in se-
guito, dovrete collegare i terminali del deviatore S1,
vedrete subito accendersi internamente il canno-
ne del tubo Laser e un luminosissimo punto di co-
lore rosso fuoco apparire sulla parete verso la qua-
le avrete direzionato il tubo.

Constatato che il Laser funziona, potrete spe-
gnerlo ed inserirlo all’interno del suo mobile.

NOTA IMPORTANTE: se alimenterete il circuito
prima di racchiuderlo all'interno del mobile plasti-
o, non toccate alcuna parte del circuito stampa-
to, perche su qualsiasi punto che toccherete potran-
no risultare presenti i 220 volt oppure i 1.000 volt.

Quindi, tolta la spina della tensione di rete, do-
vrete attendere diversi minuti per poter dare la pos-
sibilita ai condensatori elettrolitici di scaricarsi tra-
mite le resistenze poste in parallelo sui foro termi-
nali.

Per sicurezza, una volta spento il Laser, potrete
cortocircuitare con uno spezzone di filo in rame iso-
lato in plastica i due terminali estremi del tubo La-
ser, in modo da scaricare pilu velocemente i con-
densatori elettrolitici.

_ Bl *

Per aprire il mobile plastico che vi forniremo con-
giunto al kit, dovrete infilare nelle due asole presenti
in corrispondenza dei suoi due lati, la lama di un
cacciavite per sfilare il gancio di fermo.

Aperta la scatola, dovrete togliere il pannello po-
steriore e su questo praticare un foro da 8 mm. cir-
ca in corrispondenza del punto dal quale fuoriusci-
ra il fascio Laser.

Sul pannello posteriore dovrete praticare un fo-
ro per I'ingresso della tensione di rete ed uno per
I'interruttore S1 e, se un domani vi interessera mo-
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Fig.18 ll circuito stampato andra fissato ai-
I'interno del mobile usando i quattro distan-
ziaton plastici con base autoadesiva pre-
senti nel kit. Prima di fissarli, ricordatevi di
togliere dalla base di questi distanziatori la
carta protettiva. L’interruttore di rete S$1 an-
dra fissato sul pannello posteriore.
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Ascoltare della musica o un parlato trasmessi via
Laser con elevata fedelta, &€ una esperienza molto
eccitante che tutti potranno facilmente sperimen-
tare una volta in possesso di un tubo Laser e di quei
pochi componenti supplementari che indichiamo in
questo articolo.

Nel titolo abbiamo scritto ricetrasmettitore, ma
per essere pill precisi avremmo dovuto scrivere tra-
smettitore pil ricevitore perché, in pratica, que-
sto circuito & composto da due apparati separati,
cio& da un tubo Laser che moduleremo con un qual-
siasi segnale di BF e che servira da trasmettitore,
e da un fotodiodo applicato ad un piccolo amplifi-
catore di BF, che servira da ricevitore.

Per la sua realizzazione sono necessari il kit La-
ser LX.1070 presentato in questo numero, il kit
LX.1020 presentato nella rivista n.145 che abbia-
mo utilizzato per modulare il fascio Laser, il kit
LX.954 presentato nella rivista n.136, pit un foto-
diodo completo di un filtro Audio Passa/Alto che ab-
biamo siglato LX.1071 e che utilizzeremo come ri-
cevitore.

-

Come visibile in fig.1, per modulare in BF un fa-
scio Laser & sufficiente utilizzare il modulatore
LX.1020 e sostituire il trasformatore di modulazio-
ne TM.1020 utilizzato in questo kit, con il modelio
TM.1070 da 15 watt che presenta un rapporto spi-
re di 1/10.

I modulatore LX.1020 potra essere utilizzato con
il suo microfono preamplificato che gia forniamo as-
sieme al kit, anche se risuita piti comodo, per le pri-
me esperienze, applicare sul suo ingresso un se-
gnale BF prelevato dalla presa cuffia di una radio
a transistor; infatti, potendo in questo modo ascol-
tare a ritmo continuo della musica o un parlato, riu-
scira piu facile verificare se la modulazione & scar-
sa o esagerata.

Prelevando il segnale da una radio, sara neces-
sario modificare leggermente I'ingresso del kit
LX.1020, cioé togliere il microfono preamplificato
ed aggiungere un condensatore, applicando su
quest’ultimo il segnale di BF (vedi fig.4).

Per aumentare o ridurre la profondita di modula-
zione, in questo caso si dovra usare il potenziome-
tro di volume della stessa radio.

Da prove effettuate, abbiamo appurato che la
massima ampiezza del segnale da applicare sull’in-
gresso di questo modulatore non dovra superare
i 700 millivolt picco/picco, comunque anche sen-
za utilizzare un oscilloscopio, si notera subito quan-
do il segnale sovramodulera perché il raggio Laser
si spegnera.

In questo articolo vi presentiamo diversi circuiti
a fotodiodo o a fototransistor da noi provati e che
voi stessi potrete sperimentare, in quando tra ['u-
no e I'altro cambia notevolmente la sensibilita (ve-
di tabelle n.1 e n.2).

I due terminali dell’avvolgimento secondario del
trasformatore TM.1070 andranno collegati alla mor-
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che escludere tale filtro, che in seguito dovrete ne-
cessariamente aggiungere per ottenere un suono
pulito.

Per non saturare il sensore con delle luci ester-
ne, & consigliabile applicare anteriormente ad es-
s0, un tubo di cartone o di plastica del diametro di
2-3 cm. e lungo poco pit di § em. verniciato di ne-
ro (vedi fig.10).

Per le nostre prove, come abbiamo gia precisa-
to, abbiamo utilizzato come stadio amplificatore il
kit LX.954 presentato nella rivista n.136, ma nulla
vieta di usare altri tipi di amplificatori completi di sta-
dio preamplificatore.

Se effettuerete le prove in una stanza, potrete col-
legare I'uscita del filtro Passa/Alto al’ingreso AUX
del vostro impianto HiFi, utilizzando uno spezzone
di cavetto schermato.

Nella Tabella n.1 riportiamo i millivolt del segna-
le BF misurati sull’uscita del filiro Passa/Alto ad una
distanza di 100 metri, con Laser sprovvisto di ot-
tica. :

Nella Tabella n.2 riportiamo invece i millivolt del
segnale BF, sempre misurati sull’uscita del filtro
Passa/Alto ad una distanza di 100 metri, ma con
un’ottica applicata sulla parte anteriore del Laser
per restringere il fascio luminoso.

Come potrete notare, applicando anteriormente
al tubo Laser un’ottica appropriata, il fascio si re-
stringe e aumenta "'ampiezza del segnale BF.

A guesto punto, molti ci richiederanno assieme
al Laser anche I'ottica e, a questo proposito, dob-
biamo anticiparvi che, non essendo riusciti a repe-
rire un obiettivo idoneo per questi tubi Laser
Elio/Neon, abbiamo provveduto a farcelo costruire
da Industrie specializzate in tale settore.

Poiché la realizzazione di tali obiettivi richiede
molto tempo, ¢i & stato ‘“‘promesso’’ che i primi li
avremo verso il 10 Aprile di quest’anno.
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Avendo appreso come modulare il fascio Laser
con un segnale di BF, potrete ora eseguire subito
delle interessanti esperienze su corte distanze.

Non ci addentreremo nella descrizione della tra-
smissione su lunghe distanze come richiestoci dai
Radioamatori, perché essa richiede molto tempo ed
una attrezzatura specifica, cioé un treppiede con
un sistema di spostamento micrometrico del tubo
Laser e del Fotodiodo per centrare il fascio.

Fig.5 Nella foto sono visibili tutti i piccoli telai con sopra montati i fotodiodi e i fototran-
sistor utilizzati per le prove di ricezione ed il tipo di lente che abbiamo posto anterior-
mente a questi sensori per aumentare I’'ampiezza del segnale captato.
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Per diventare degli esperti nel settore dell’elet-
tronica non & soltanto indispensabile conoscere
quale funzione svolga in un determinato circuito,
quel tale transistor o quel tale integrato, oppure riu-
scire a decifrare a prima vista il codice di una resi-
stenza o di un condensatore, ma bisogna saper fa-
re una cosa in piu, cioé saldare.

Sappiamo gia che la prima obiezione che ¢i po-
tra essere rivolta & che chiunque & in grado di de-
positare un po di stagno su un componente, e in-
vece dai montaggi che ci inviate in riparazione ci
siamo resi conto che, se tutti sanno depositare del-
lo stagno su un terminale, pochi invece 1o sanno
saldare.

UN PO DI STORIA

Sessant’anni fa, quando i primi hobbisti monta-
vano un circuito radio, avevano a disposizione so-
lo un saldatore da lattoniere che riscaldavano sul
fuoco, del comune stagno e dell’acido muriatico per
togliere ['ossido dai terminali che dovevano saldare

A queitempi anche i ferri da stiro comunemente
utilizzati in tutte le case, venivano riscaldati sopra

ad un fornello a “carbonella’ e solo quando si po-
te disporre della tensione dei 110-220 volt si penso
di riscaldarli con una resistenza al nichel-cromo co-
me si fa tutt’ora.

Fu proprio all’idea del ferro da stiro elettrico che
ci si ispir0 per realizzare i primi saldatori a resisten-
za e questa innovazione tecnica fu subito apprez-
zata da coloro che lavoravano nel campo “radio’’.

Per uso “radio” rimaneva da risolvere solo il pro-
blema dell’acido muriatico, che, risultando assai
corrosivo, rovinava dopo breve tempo tutti i delica-
ti componenti elettronici.

In commercio furono subito poste in vendita le
prime paste-salde ed altri preparati meno corrosi-
vi, come la colofonia liquida. ]

Poiché a quei tempi esistevano soltanto le vai-
vole termoioniche, occorrevano saldatori di una cer-
ta potenza per saldare i grossi fili sulio “‘chassis”
in lamiera zincata.

Oggi le cose sono notevolmente cambiate, i fili
sono stati sostituiti da un circuito stampato e tutti
i componenti, compresi i terminali dei transistor,
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vengono direttamente saldati su delle piste in ra-
me motlto sottili; quindi si sono dovuti adattare il sal-
datore e lo stagno a queste nuove tecnologie.

I saldatore non viene pil alimentato direttamen-
te dalla tensione di 220 volt, ma a bassa tensione,
ciog sui 24 volt.

La sua punta si & notevolmente ridotta di dimen-
sioni, perche risultando i terminali da saldare di di-
mensioni assai contenute, non sono pil necessa-
rie elevate potenze.

Anche per quanto riguarda lo stagno ci sono state
delle trasformagzioni, infatti ora viene fornito stagno
afilo con un punto di fusione prefissato sui 230-240
gradi, con gia presente all’interno uno speciale di-
sossidante idoneo per montaggi elettronici.

IL SALDATORE

Tutti i saldatori professionali vengono alimentati
con basse tensioni, per poterli isolare elettrica-
mente dalla tensione di rete a 220 volt.

Questo accorgimento & stato adottato perché og-
gigtorno esistono dei componenti cosi delicati co-
me fet, mosfet, gaasfet, integrati, che in presenza

di una tensione statica si distruggono immedia-
tamente, pertanto, usando saldatori alimentati di-
rettamente dalla tensione di rete a 220 volt, saran-
no sempre presenti delle piccolissime dispersioni,
sufficienti a metterli fuori uso non appena si appog-
gia su di essi la punta del saldatore.

A tal proposito, vi possiamo riferire anche un fat-
to realmente accaduto.

Qualche tempo fa, puntualmente ogni mattina un
signore si presentava nel nostro negozio per acqui-
stare un fet, poi ritornava nel primo pomeriggio ad
acquistarne un secondo e questo per diversi giorni
consecutivi.

Incuriositi per la sua “simpatia’’ nei confronti di
questo fet, gli chiedemmo perché mai non ne ac-
quistasse subito una decina, risparmiandosi cosi
tanti viaggi.

Fu a quel punto che ci spiegd che ogniqualvoita
tentava di realizzare un circuito, che ad un suo ami-
co funzionava perfettamente, non riusciva a farlo
funzionare a causa dei fet.
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LO STAGNO

Per I'acquisto dello stagno spesso ci si rivolge ad
una ferramenta, ma anche se si richiede specifica-
tamente stagno per uso elettronico, quello che
viene consegnato non avra mai le caratteristiche ri-
chieste, perché con ogni probabilita si trattera di sta-
gno con un diametro di 2 mm. al 40/60, il che si-
gnifica che & costituito da un 40% di stagno ed un
60% di piombo.

Nell’anima di questo stagno & sempre presente
un pessimo disossidante, cosa che appare eviden-
te fin dalie prime saldature. Infatti, sullo stampato
potreste notare dei depositi nerastri gommosi, che
spesso sono degli ottimi conduttori di corrente, che
riescono a portare delle tensioni su terminali in cui
non dovrebbero risultare presenti, distruggendo in
tal modo integrati e transistor.

In molti montaggi che ci inviate in riparazione per-
ché non funzionanti, misurando con un tester ie
piste in rame adiacenti ricoperte da questo disos-
sidante, rileviamo una resistenza ohmica di 40.000
- 50.000 ohm.

In questi casi, per rimettere in funzione it circui-
to & sufficiente pulire energicamente tutto lo stam-
pato con uno spazzolino da denti imbevuto di trie-
lina o di solvente per vernici alla nitro, sempre che
non si sia gia danneggiato un integrato o qualche
altro componente.

Lo stagno per uso elettrenico ha un diametro
massimo di 1 millimetro ed & costituito da una le-
ga 60/40, il che significa che & composto da un 60%
di stagno e da un 40% di piombo.

Questo stagno ha una temperatura di fusione di
230-240 gradi, e per questo motivo la temperatu-
ra di lavoro delle centraline & tarata per mantenere
la punta del saldatore sui 350-380 gradi.

Il disossidante inserito all’interno della sua ani-
ma brucia a soli 300 gradi e lascia sulla superficie
dello stampato un leggerissimo strato lucido ad al-
to isolamento, fragilissimo come il vetro.

Poiché questo stagno non € faciimente reperibi-
le, abbiamo pensato di risolvere anche questo pro-
blema, sempre aiutati dai paesi del Medio-Criente,
cercando di offrirvi, assieme alla qualita, anche un
prezzo favorevole.

Un rocchetto da 1/2 chilogrammo di stagno
60/40, del diametro di 1 mm. con una temperatura
di fusione di 230-240 gradi ed un disossidante di
qualita, lo potremo inviare a tutti i lettori che ce lo
richiederanno a sole L.15.000 IVA inclusa.

Normalmente lo stagno che si acquista in ferra-
menta, anche se difficilmente ce se ne rende con-
to per il fatto che se ne acquistano piccoli rotoli, co-
sta intorno alle 40.000 lire al Kg.

LE PUNTE NUOVE

Quando si acquista un qualsiasi saldatore, pochi
sanno che sulle superfici di tutte le punte nuove,
si dovrebbe sciogliere un leggero strato di stagno
prima dell’'uso.

Gli accorgimenti fondamentali per il buon impie-
go di un saldatore sono i seguenti:

- Una voita in possesso di un saldatore nuovo,
guando la punta avra raggiunto fa temperatura di
fusione dello stagno (chi possiede la centralina la
potra regolare sui 320 gradi), appoggiate su essa
il filo di stagno e fatene sciogliere una certa quan-
tita in modo che si spanda su tutta la superficie.

- Prendete uno straccio inumidito e sfregatelo sul-
la punta del saldatore, in modo da togliere I'ecces-
so di stagno rimasto sulia sua superficie.

- A questo punto potrete regolare la centralina sul-
la temperatura di lavoro, cioé sui 350-380 gradi ed
iniziare a saldare.

MANUTENZIONE DELLE PUNTE

- Non tenete mai la punta del saldatore alla tem-
peratura massima di 440 gradi per lunghi periodi,
altrimenti si potrebbe consumare velocemente.

- Non raschiate mai la superficie di una punta con
una lima o con della carta vetrata, perché togliere-
ste lo strato metallico depositato sopra al rame.

- Eiiminate qualsiasi impurita presente sulla punta
del saldatore, sfregandola quando & calda sopra ad
un panne inumidite con acqua.

- Quando saldate, non premete con forza la pun-
ta sul terminale da saldare perché, cosi facendo,
lungi dall’aumentare il trasferimento del calore, ro-
vinereste soltanto la punta stessa.

- Usate punte sottili solo per saldare terminali di
dimensioni ridotte e punte piatte per uso normale.

- Se avete sporcato la punta con della plastica,
grasso al silicone, od altri materiali organici, puli-
tela a caldo con della sottilissima carta abrasiva,
poi sciogliete sulla sua superficie un po di stagno,
in modo che il disossidante possa pulirla, sfregan-
dola poi sopra un panno umido per lasciare sulla
sua superficie solo un velo di stagno.

- A fine giornata, prima di spegnere la stazione
saldante, pulitene la punta con un panno umido per
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derla in un formato maggiore, ad esempio
1024x768, sullo schermo apparira pili piccola,
mentre passando a formati minori, ad esempio
640x350 - 320x200, 'immagine s’ingrandira (sul-
lo schermo del monitor ne apparira solo una par-
te), perdendo ovviamente in definizione.

Premendo i pulsanti freccia su e gili o pagina su
€ giu, si potra vedere la parte soprastante o sotto-
stante dell'immagine, ma non si potra mai vedere
la parte destra mancante.

Considerati tutti questi vantaggi, iniziamo ad elen-
carvi le operazioni necessarie per caricare nel vo-
stro computer questo programma VPIC45.

Se disponete di un computer AT compatibile con
schede grafiche EGA o CGA, vi converra sostituir-
le con schede VGA o superVGA, ma a questo pun-
to avrete anche bisogno di un monitor a colori ido-
neo per schede VGA.

#®

Una volta in possesso del dischetto VPIC45, per
farlo funzionare non sara sufficiente inseririo nel Dri-
ve per floppy, ma bisognera eseguire una serie di
operazioni che qui vi spiegheremo.

Poiché per digitare una qualsiasi istruzione su ta-
stiera, dovrete rispettare delle precise condizioni,
come ad esempio la spaziatura, nelle nostre de-
scrizioni seguiremo queste regoie:

- coloreremo con una fascia in azzurro le scritte
che appaiono in automatico sul monitor del com-
puter;

- scriveremo senza colore tutto cio che dovrete
digitare su tastiera;

- porremo un trattino in azzurro laddove sara as-
solutamente necessario lasciare uno spazio tra let-
tera e lettera.
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Quando sul monitor vi apparira la dicitura
C:\VPIC45>>, |a dovrete completare con la scritta:

IGAVIRIC45:=WHICHVGA poi premete Enter

Cosi facendo, in alto vi apparira una scritta con
le caratteristiche richieste, ad esempio:

The display board has a Tseng ET.4000 VGA
chip with 512K of memory installed

Questa scritta vi segnalera che nel vostro com-
puter & presente una scheda VGA Tseng ET.4000
con 512K di memoria.

Poiché sotto tale scritta vi riapparira:

CAVPIE45%

potrete proseguire nella configurazione come
ora vi spiegheremo.

<

Per configurare la scheda VGA dovrete scrivere:
C:\VIPC4525 CONFIG poi premere Enter

Cosi facendo, sul monitor vi apparira una videa-
ta con riportati tutti i modelli di schede grafiche VGA
pitt comuni\\i

- D L \ESE 1 T

S4600.

NOTA: digitando ESC, uscirete da questo pro-
gramma, digitando ENTER configurerete il compu-
ter per la VGA prescelta dal cursore, digitando la
lettera A selezionerete solo le schede che iniziano
con A ed, infine, digitando T le sole schede che ini-
ziano con T.

Agendo sui tasti freccia su o git, potrete spostar-
vida unariga all’altra e, cosi facendo, vedrete ap-
parire dei dati che potranno servirvi per trovare una
scheda equivalente a quella inserita nel vostro
computer e non presente in tale elenco.

Ad esempio, portandovi sullariga GEN5400.CFG,
sul monitor vi apparira:

Cio sta ad indicare che il programma VPIC45 si
configurera, per questo tipo di scheda, su tutti que-
sti formati e con i livelli di colore riportati nella co-
lonna di destra.

Come noterete, questa scheda non potra visua-
lizzare a 256 colori i formati 800x600 e 1024x768.

Se, invece, vi porterete sulla riga TS4000.CFG,
sul monitor vi apparira:

n“E

ure !

Cid sta ad indicare che il programma VPIC45 si
configurera, per questo tipo di scheda, su tutti que-
sti formati e con i livelli di colore riportati nella co-
lonna di destra.

Come noterete questa scheda con 1024K di me-
moria vi permettera di vedere con 256 colori an-
che i formati 800x600 e 1024x768.
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Individuata la scheda VGA presente nel vostro
computer, dovrete premere il tasto Enter e, cosi fa-
cendo, in basso vi apparira:

C:\VPIC45 >
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Questo significa che il VPIC45 & stato configu-
rato per lavorare con questa scheda grafica.

Come noterete, se nel vostro computer & presens
te una scheda VGA TS4000, potrete visualizzare
6 formati con 256 livelli di colore e 3 formati con
soli 16 livelli di colore, mentre se ne!l vostro com-
puter & presente una scheda VGA Genoa 5400, po-
trete visualizzare 3 formati con 256 livelli di colo-
re e 4 formati con soli 16 colori.

Se nel vostro computer ¢’é una scheda VGA Ge-
noa 5400 e vorrete vedere una immagine nel for-
mato 1024x768 256 colori, automaticamente il
VPIC visualizzera questo formato, ma con soli 16
colori.

NOTA.: chi dispone di un computer AMSTRAD,
potra scegliere la VGA modello PARADISE.CFG.
Precisiamo che non & possibile caricare il pro-
gramma VPIC nei computer AMIGA.

Anche se siete riusciti a configurare la scheda
VGA, questo non significa che la scheda da voi
prescelta sia quella giusta, quindi per verificarlo oc-
correra prendere il secondo dischetto con scritto
TEST e caricarlo nel computer scrivendo:

CVPICE5COPY FA: k- %

NOTA: se userete il drive B, dovrete sostituire Ia
lettera A con la B.

Al comparire della sigla C:\VIPC45> che s vi-
sualizzera dopo aver caricato tale dischetto, dovrete
scrivere:

»-#BIVPIC45>VPIC poi premete Enter
Se avrete configurato il VPIC per la scheda

GENO5400, in alto sullo schermo del computer vi
apparira la scritta:

512K GENOA 5400 256 Color - FILES
320x200 640x350 640x480

Se avrete configurato il VPIC per la schieda
TS4000, in alto sullo schermo del computer vi ap-
parira la scritta:

1024 TSENG ET4000 256 Color *-% FILES
320x200 640x350 640x400 640x480 1024x768

Sotto a questa riga vi appariranno anche i nomi
dei Files delle immagini di test:
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ALBERI 88K (406x435)

ICEBERG 71K (640x480)
RIVISTA 34k (353x456)
SCALINI 57K (308x450)
TAIWAN 52K (418x424)

Il numero presente a destra, cioé 88K - 75K, ecc.,
indica i kilobyte occupati da questa immagine, il nu-
mero posto tra parentesi indica il formato dell’im-
magine.

A questo punto, potrete proseguire con il test
usando i tasti F5-F6.

Premete i tasti F5 e F6 in modo da spostare il cur-
sore sul numero 640x480, poi, agendo sui tasti
freccia su e gil, portatevi sul file RIVISTA e pre-
mete Enter; se la scheda VGA ¢ quella giusta, ve-
drete apparire unaimmagine come quella riprodotta
in fig.5. .

Premete il tasto Escape, poi il tasto F5, in modo
da portare il cursore sul formato 320x200, quindi
Enter e subito sul monitor vi apparira una immagi-
ne come quella visibile in fig.11.

Digitate nuovamente il tasto Escape, poi il tasto
F6 per portarvi 1024 x 768 (NOTA: se avete una
VGA T84000, con 512K di memoria vedrete I'im-
magine a 256 colori, diversamente la vedrete a 16
colori), poi premete Enter e, cosi facendo, vi appa-
rira I'immagine di fig.8.

Riassumendo:

- 1 tasto F5 vi servira per selezionare un_formato
minore, mentre il tasto F6 per selezionare un for-
mato maggiore.

- Nei formati che faranno vedere una immagine
incompleta, questa apparira sempre a bassa riso-
luzione.

- Quando vedrete sul monitor mezza immagine,
provate a digitare il tasto pag.giu o freccia gitr ed
in seguito pag.su o freccia su, e vedrete che riu-
scirete ad alzare I'immagine, cioé sparira la parte
superiore e salira quella inferiore (figg.6-7).

- Se sceglierete un formato che la vostra scheda
VGA non ¢ in grado di gestire, il computer si potra
bloccare.

- Se non riuscirete a shioccarlo premendo il ta-
sto Escape, dovrete premere contemporaneamen-
te i tasti CTRL ALT CANC.

In tal modo uscirete dal programma, percio do-
vrete ricominciare daccapo, evitando di scegliere
nella prova successiva il formato che la VGA non
riesce a gestire.
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e tra tutti questi vi interessera vedere in sequen-
za e sole immagini SCALINI - ICEBERG - RIVISTA,
dovrete procedere come segue:

- Premete due volte il tasto F7, in modo che vi
appaia in alto a destra la scritta AUTO.

- Con i tasti freccia su e giu portatevi sulia riga
SCALINI, poi premete il tasto barra spazio e ve-
drete che questa riga cambiera colore, cioé da
arancio diventera viola.

- Portatevi con i tasti frecce sulla riga ICEBERG,
poi premete il tasto barra spazio ed anche questa
riga diventera viola.

- Portatevi con i tasti frecce sulla riga RIVISTA
e premete il tasto barra spazio e anche questulti-
ma riga diventera viola.

- Digitate il tasto F2 e, cosi facendo, dopo pochi
secondi vi apparira la prima immagine, poi la se-
conda e laterza nel formato reale e tale sequenza
proseguira all’infinito fino a quando non premere-
te il tasto Escape.

NOTA: il tempo richiesto per la visualizzazione
da una immagine all’altra dipende dalla velocita del
vostro computer, quindi se avete un computer con
un clock di 8 MHz, i tempi saranno molto pit lun-
ghi rispetto a quelli di un computer da 33 MHz.

Se sceglierete: un numero elevato d’immagini,
tanto da occupare una memoria maggiore di quel-
la che il vostro computer ha a disposizione, in bas-
S0 vi apparira la scritta:

not enough memory

Per sbloccare il computer & sufficiente premere
il tasto Escape. .

Se digitando questo tastd non riuscirete a sbloc-
carlo, dovrete uscire dal programma premendo con-
temporaneamente i tasti CTRL Alt Canc.

Se avete composto delle immagini con I'effetto
tendina, qui le rlvedrete in-condizioni normati.
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Quando sullo schermo é presente 'immagine Ri-
VISTA o altrga, potrete accentuare o attenuare dei
colori utilizzando i tasti da F1 ad F10.

Qui di seguﬂo “elenchiamo quali colori & possibi-
le modificare con i diversi tasti:

F1 attenua |I ROSSO
F2 aumenta il ROSSO

F3 = attenua il VERDE

F4 = aumenta il VERDE

F5 = attenua it BLU

F6 = aumenta il BLU

F7 = attenua il CONTRASTO (solo per VGA)
F8 =.aumenta il CONTRASTO (solo per VGA)

F9 = attenua la LUMINOSITA (solo per VGA)
F10 = aumenta ia LUMINOSITA {solo per VGA)

ALT F10 = npresenta llmmagme originale
) {solo per VGA)
V = fa il negativo (solo per EGA)

Questi tasti sono moito utili quando, ricevute delle
immagini di telefoto, si desidera accentuare o at-
tenuare un colore o renderle pit 0 menog contra-
state.

I colori vanno sempre modificati di poco, altrimen-
ti si ottengono delle immagini irreali.

Per memorizzare una immagine modificata nei
suoi colori 0 nel suo contrasto, occorrera subito pre-
mere il tasto G e, cosi facendo, sul monitor com-
parira la sc_ritta:

Do you want to convert to GIF ?

Premete quindi il tasto Y ed il computer rispon-
dera:

RIVISTA.GIF EXISTS. CHANGE NAME ?

cioé vi dira che I'immagine alla quaie avete cam-
biato il colore esiste gia, pertanto, se premerete il
tasto N, I'immagine precedente verra cancellata e
sostituita con quella alla quale avrete modificato i
colori ed il contrasto.

Se digiterete il tasto Y, il computer vi chiedera:

NEW FILEMANE ?

Qui potrete ad esempio scrivere RIVISTA1 e poi
premere il tasto Enter e, cosi facendo, otterrete due
immagini in cui:

RIVISTA ha i colori originali
RIVISTA1 ha i colori modificati
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L’immagine potra essere capovolta con testa in
giu o testa in su.

Quando sullo schermo vi apparira I'immagine RI-
VISTA, premete il tasto U e, cosi facendo, sul mo-
nitor si visualizzera la scritta:

Do you want to convert to GIF ? premete Y
RIVISTA.GIF exists Change name ? premete N

- Attendete 2-3 minuti e quando vi apparira la
scritta:

File saved as RIVISTA.GIF
Press Enter to continue

premete Enter due volte e vedrete apparire I'im-
magine capovolta (vedi fig.21).

Ripetendo la stessa operazione, potrete nuova-
mente capovolgerla.

=

Il programma VPIC permette anche di ruotare le
immagini come se fossero viste tramite uno spec-
chio ed anche questa funzione & moito valida per
le immagini delie Telefoto, captate con le scritte ro-
vesciate.

Anche qui potrete effettuare una prova con I'im-
magine RIVISTA, perché una volta rovesciata a
specchio, ripetendo la stessa operazione la potre-
te riportare nella posizione di partenza.

- Quando sullo schermo vi apparira I'immagine
RIVISTA, dovrete premere il tasto M e, cosi facen-
do, sul monitor vi apparira la scritta:

Do you want to convert to GIF? premete Y
RIVISTA.GIF exists Change name? premete N

- Attendete 2-3 minuti e quando vi apparira la
scritta:

File saved as RIVISTA.GIF
Press Enter to continue

digitate Enter due volte e rivedrete I'immagine
rovesciata a specchio (vedi fig.22).

- Alla scritta RIVISTA.GIF exists Change name?,
vi abbiamo consigliato di digitare il tasto N per con-
fermare di non cambiare il nome del file, ma volen-
do potrete inserire anche un altro nome, ad esem-

pio NE e, cosi facendo, vi ritroverete con due im-
magini, quella originale che si chiama RIVISTA e
quella capovolta che si chiama NE.

Quindi se premerete Y anziché N, in basso vi ap-
parira ia scritta:

New filemane ?

Di lato potrete scrivere NE, poi premere Enter e
dopo questa operazione dovrete sempre attende-
re che appaia la scritta:

File saved as. NE.GIF
presse Enter to continue

A questo punto potrete premere due volte il ta-
sto Enter per rivedere I'immagine capovolta.

NOTA: conviene sempre cancellare le immagi-
ni duplicate, per lasciare pili spazio nell’Hard-Disk
(vedere paragrafo CANCELLAZIONE).

teim

Alcuni di coloro che hanno acquistato il nostro
programma NEFAX presentato nella rivista n.150,
idoneo aricevere ad elevata definizione ed a colori
le immagini dei satelliti Polari-Meteosat e le Tele-
foto sulle Onde Lunghe, ¢i hanno chiesto come si
debba procedere per convertire le immagini capta-
te in FIG nel formato GiF.

Per ottenere questa conversione bisogna proce-
dere come segue:

- Quando vi apparira il Menu visibile in fig.23, do-
vrete premere i tasti ALT O e, cosi facendo, vi ap-
parira la finestra con le scritte:

Set Clock
Hardware
Receiver
Preference

- A questo punto dovrete premere il tasto P (Pre-
ference) e, cosi facendo, vi apparira la finestra vi-
sibile in fig.25.

- Premete il tasto TAB (questo tasto & anche in-
dicato con due frecce collocate una di fronte all’al-
tra), fino a portare il cursore sulla terza riga in cui
appare (*) Figure () .GIF (). TIF.

- Con i tasti freccia destra o sinistra portate I'a-
sterisco al’interno della parentesi del {*).GIF, poi
premete contemporaneamente i tasti ALT K.
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- Premete i tasti ALT | e vi apparira la finestra
Image. Portatevi con il cursore sulla riga Show ima-
ges = F3 (vedi fig.26), poi digitate il tasto S.

- Vi apparira la finestra con I'elenco delle imma-
gini memorizzate (vedi fig.27). Digitate il tasto TAB
e con le frecce su e giu scegliete 'immagine da con-
vertire e premete Enter.

- Visualizzata I'immagine sullo schermo del mo-
nitor, premete il tasto S = Save; in pochi secondi,
l'immagine verra convertita in GIF e da tale pro-
gramma la potrete portare sul VPIC come in segui-
to vi spiegheremo.

- Una volta tornati nel Menu principale premen-
do il tasto ESC, ricordate di portarvi nella finestra
Options premendo ALT e O, di andare poi alla riga
Preference per trasferire I’asterisco dalla posizio-
ne {*).GIF alla posizione {*)Figure, operando co-
me vi abbiamo gia spiegato in precedenza, e di con-
fermare if tutto premendo i tasti ALT K.

Per rivédere 'immagine GIF, dovrete nuovamen-
te andare sulla finestra di fig.26, digitare i tasti ALT
I, andare alla riga Show immages = F3 e preme-
re i ‘tasto S.

- Sullo schermo vi apparira I'’elenco delle imma-
gini memorizzate in FIG.

- Sulla destra di tale elenco vi apparira la finestra
del Format (vedi fig.27) con indicato:

(*)FIG
()GIF
OTIF

Premete | tasti ALT G e noterete che I'asterisco
si portera all’interno delle parentesi (*).GIF e, cosi
facendo, a sinistra vi apparira I’elenco delle imma-
gini convertite in GIF.

- Per rivedere queste immagini sara sufficiente
scegliere quella che desiderate rivedere, premen-
do il tasto TAB e i tasti freccia giu o su e confer-
mando poi con Enter.

- A questo punto potrete notare che la stessa im-
magine convertita in GIF occupa meno memotria
rispetto ad una immagine FIG.

Infatti, in basso sull'immagine prescelta, oltre alla
data appaiono anche i kilobyte occupati.
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Ad esempio, un’immagine FIG che occupa
165.806 byte, in GIF occupera soltanto 48.290
byte.

- Per rivedere le immagini FIG, dovrete sempli-

cemente riportare il cursore nella parentesi (*)
Figure.

- NOTA: Le immagini le potrete memorizzare sia
in bianco/nero che a colori.

#

GCancellare le immagini memorizzate nel pro-
gramma NEFAX & molto semplice:

- Quando sullo schermo vi apparira la prima pa-
gina del Menu, dovrete premere i tasti ALT F e vi
apparira la finestra di fig.28.

- Portate il cursore sulla riga Delete File, poi pre-
mete Enter e, cosi facendo, vi apparira I'elenco dei
files come visibile in fig.27.

- Premete TAB e con i tasti freccia su o giu por-
tatevi sull'immagine che desiderate cancellare e
premete Enter.
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Se volete trasferire tutte le immagini memorizzate
con il programma NEFAX e convertite in .GIF nel
programma VPIC45, dovrete uscire dal program-
ma e se sul monitor vi apparira la scrittura:

C:\NEFAX >

dovrete scrivere:

CANEEAX>COPY C:\NEFAX\*.GIF C:\VPIC45

poi premere il tasto Enter.

Cosi facendo, tutte le immagini memorizzate in
NEFAX sotto .GIF, automaticamente ve le ritrove-
rete nel programma VPIC45.

NOTAE I'istruzione che.vi abbiamo riportato, an-
che se pil lunga, é la piti indicata per chi non ab-
bia ancéra molta dimestichezza con il computer.
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poi premere il tasto Enter, oppure scrivere:

C:NEFAX 33 COPY J§ 15120918.GIF JjC:\VPIC45

poi digitare Enter.

Per copiare I'immagine 15120918.GIF del pro-
gramma NEFAX in un dischetto, cosi da poterla tra-
sferire sul computer di un vostro amico che gia pos-
siede un programma VPIC45, potrete semplice-
mente scrivere:

$€\.3COPY C:\NEFAX\15120918.GIF A:
premendo poi Enter.

Se il drive & il B, dovrete sostituire neila riga so-
prariportata la lettera A con la B.

Per trasferire questa immagine sul computer di
un vostro amico, dovrete scrivere, dopo aver inse-
rito il disco nel relativo drive, questa istruzione:

S C\>COPY A:x-GIF JjC:\VPIC45
premendo poi Enter

e, cosl facendo, la vostra immagine risultera pre-
sente nell’Hard-Disk del vostro amico.
Facciamo presente che:

- in un dischetto da 5 pollici 360K potrete me-
morizzare un massimo di 3 immagini GIF nel for-
mato 640x480 256 livelli di colore.

- in un dischetto da 3 pollici 720 K potrete me-
morizzare un massimo di 6 immagini GIF nel for-
mato 640x480 256 livelli di colore.

Tutte le immagini trasferite nel programma
VPIC45 possono essere prelevate dall’Hard-Disk
con un disco floppy per tenerle in archivio, o per
trasferirle nel computer di un amico che gia abbia
installato nel proprio computer il programma
VPIC45.

Per effettuare questo prelievo si pud procedere
come segue:

G\ >CD M VPIC45 poi premere Enter
EAVPIC45>-COPY nome.GIF - A:

poi premere Enter
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NOTA: prima di eseguire questa operazione do-
vrete inserire nel drive floppy il vostro dischetto gia
formattato. Se il drive & il B, dovrete sostituire la
lettera A: con la B:

Il nome riportato prima del .GIF & quello del file
che volete copiare sul dischetto, quindi per prele-
vare un’immagine memorizzata con il nome RIVI-
STA dovrete scrivere:

[ ERVPICE5 = COPY{} RIVISTA.GIFJ] A:
poi premere Enter

Se avete una immagine memorizzata con la si-
gla 20110630.GIF, dovrete scrivere:

GupPicaszcorYll 20110630.GIFJJA:
poi premere Enter

Quando ci si trova nell’ambito del programma
VPIC e sul monitor appare I'elenco completo delle
immagini .GIF, & possibile vedere le immagini re-
gistrate su un dischetto senza passarle sull’Hard-
Disk usando semplicemente il tasto F9.

Premendo il tasto F9, sullo schermo del monitor
apparira la scritta:

NEW PATH ?

A questo punto inserite il disco nel drive A oppu-
re in quello B, poi premete il tasto della lettera del
drive prescelto, cioé A: o B:, quindi il tasto Enter.

Sul monitor scompariranno i files presenti
nell’Hard-Disk ed in loro sostituzione appariranno
quelli presenti nel dischetto.

Con il cursore potrete scegliere una delle imma-
gini registrate, poi premendo Enter questa vi appa-
rira sul monitor.

Facciamo presente che per vedere un’immagi-
ne memorizzata in un disco floppy occorre molto
tempo, quindi a nostro avviso conviene trasferire
tutte le immagini nell’Hard-Disk, per cancellarle
eventualmente in seguito qualora non vi interessino.
Per ritornare sull’Hard-Disk, premere il tasto F9 e
alla domanda:

NEW PATH?

dovrete scrivere: C:\VPIC45 e premere Enter.
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Per canceilare una o pili immagini memorizzate
nel file del programma VPIC45, dovrete procedere
come segue:

- Quando sul monitor apparira I'elenco dei files,
portatevi con i tasti freccia git o su sul nome del-
I'immagine che intendete cancellare.

- A questo punto premete contemporaneamente
i tasti ALT X.

- In basso apparira la scritta Delete this file ?

- Se premerete il tasto Y, questa immagine verra
immediatamente cancellata.

- Se non volete cancellarla, dovrete premere |l
tasto N.

=

Qualcuno ci telefona ancora dicendoci di non riu-
scire a distinguere quale dei due drive del proprio
computer sia I'A e quale il B.

Per individuare i due drive, dovrete inserire in
ciascuno di essi un dischetto, dovrete poi uscire dal
programma in modo che appaia C:\> e scrivere:

€% DIR BA: e premere Enter

Eseguita questa operazione, vedrete accender-
si il diodo led posto vicinissimo al drive A.

Se vi siete dimenticati di inserire il dischetto, vi
apparira:

ABORT, RETRY, FAIL ?

Inserite il dischetto, poi premete ii tasto R (ri-
prova).

Individuato il drive A, & ovvio che l'altro sara il
B, quindi, per non dimenticarlo, attaccate due let-
tere autoadesive A e B in prossimita dei due drive.

Tutti i consigli che vi abbiamo fin qui fornito e tutti
quelli che in seguito vi suggeriremo quando pren-
deremo in esame altri programmi, vi saranno utili
per imparare a sfruttare meglio il vostro computer.

Come gia accennato, se qualcuno conservera tut-
te queste pagine, inserendole in un quaderno rac-

coglitore provvisto di fogli di plastica trasparente
{potra fare delle fotocopie di tutte queste pagine o
acquistare una copia arretrata della rivista che for-
se gli costera meno), potra ottenere un valido ma-
nuale d’istruzioni, da consultare ognigualvolta do-
vra risolvere un problema.

1, = | tasti freccia su-giu-
destra-sinistra servono per muovere il cursore sul-
i'elenco dei files memorizzati.

2 IASTERgUp PgDn! = | tasti pagina su-giu ser-
vono per muovere pil velocemente il cursore.

3 BARRA SPAZIO: = |l tasto barra spazio ser-
ve per marcare i files che desideriamo vedere in
sequenza automatica uno per voita. Premendolo
una seconda volta, sulla stessa riga I'immagine pre-
cedentemente scelta verra scartata.

4 TASTTO.ENER = Serve per visualizzare I'im-
magine selezionata dalla funzione 1.

5 TASTO.F1 = Fa vedere le istruzioni di aiuto
per 'uso del VPIC, ma in lingua inglese.

6 TASTO F2 = Fa vedere in modo automatico
e sequenziale le immagini selezionate dalla funzio-
ne 3.

7 TASTO E3 = Indica sul monitor il reale forma-
to dell’immagine selezionata con la funzione 1.

8 TASHOF4 = Serve per passare dal formato
EGA (16 colori) al formato VGA o viceversa.

9 TASHIIES"E6 = Servono per passare da un
formato maggiore ad un minore o viceversa.

10 TASTOWRZ' = Se premuto una sola volta ap-
parira il alto la scritta Lock e, cosi facendo, I'im-
magine apparira sul monitor nel formato presceito
(funzione 9). Se premuto due volte, in alto apparira
la scritta Auto e cosi facendo I'immagine apparira
sul monitor sul reale formato, indipendentemente
da quanto prescelto con la funzione 9.

11 FASTO F8 = Fa vedere le immagini selezio-
nate dalla funzione 3 una per volta, solo premendo
il tasto Enter.

12 TASTO F4, = Permette di selezionare delle
immagini memorizzate su un dischetto floppy o su
altre directory.

13 TASTI ALT X = Premendo questi due tasti
si cancella I'immagine selezionata con la funzio-
ne 1. Se, successivamente, si premera Y, I'imma-
gine si cancellera, se si premera N I'immagine non
verra cancellata.

14 “‘BASTO ESCG. = Premendo questo tasto si
esce dal programma VPIC

15 TASTHECTRL €: = Premendo questi due tasti
si esce dal VPIC e si entra nel DOS.
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viene triplicata rispetto a quando Vengono carica-
teé con una tensione continua.

Pertanto, se Constatate che le vostre pile si de-
teriorano troppo in fretta, vi converra sostituire il vo-
stro carica-pile con uno che le ricarichi con una ten-
sione ad impulsi anziché continua.

Ricordatevi che, al momento dell’acquisto, le pi-
le al Nichel-Cadmio vengono fornite totalmente sca-
riche o a basso stato dij carica, quindi prima di usar-
le le dovrete seémpre applicare ad un caricapile.

T " 7
i

Gia sappiamo che una pila al Ni/Cd prima di es-
sere ricaricata, dev'essere completamente seari-
cata.

A scarica completata, il circuito la dovra carica-
re automaticamente con una corrente costante pari
ad 1/10 della sua Capacita totale e con una ten-
sione impulsiva per prolungarne la vita.

A carica completata, il circuito dovra interrom-
pere automaticamente la corrente ed inviare ogni
16,8 secondi un impulso di mantenimento solo nel
caso in cui la pila, trascorse 12 ore, non venisse
tolta dal caricapile (vedi fig.4).

Da quanto abbiamo fin qui detto, molti penseran-
no che realizzare un circuito che svoliga tutte que-
ste funzioni sia particolarmente complesso e costi-
tuito da una infinita di integrati; invece, osservan-
do lo schema elettrico, scopriremo che esso & com-
posto da un solo integrato siglato U.2400/B, un
UA.7812, un LM.317 e due transistor.

Lo schema & cosi semplice perché I’integrato
U.2400/B, costruito dalla Telefunken, provvede es-
S0 stesso a svolgere tutte le funzioni necessarie per
realizzare un moderno ed efficiente caricapile al
Nichel Cadmio, perche all'interno del suo corpo (ve-
difig.1) & presente tutto quanto necessita per sca-
ricare e caricare automaticamente qualsiasi tipo di
pila.

- Collegando una pila Ni/Cd ai morsetti +/-, 'in-
tegrato U.2400/B ne rilevera subito la presenza e
la prima operazione che svolgera, sara proprio quel-
la di scaricarla completamente per evitare I'effet-
to memoria.

- Automaticamente, provvedera a far tampeggia-
re un diodo led rosso per avvisare che la pila & in
fase di scarica.

- A scarica completata, automaticamente passe-
ra nella fase di carica, inviando alla pila una cor-
rente impulsiva della durata di 1 00 millisecondi,
con una pausa di 1 secondo circa tra un impulso
ed il successivo per prolungarne la vita.
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- Quando ia pila si trovera in fase dj carica, auto-
maticamente l'integrato provvedera a far lampeg-
giare un diodo led verde.

- Quando ia pila risultera completamente caricata
{dopo 12 ore circa), il diodo led verde cessera di
lampeggiare e da quell’istante potremo scollega-
re la nostra pifa.

- Se la pila non venisse estraita dal caricapile, I'in-
tegrato provvederebbe ad inviare, anche se la pila
fosse gia carica, un impulso di 100 millisecondi
ogni 16,8 secondi per Compensare eventuali ed im-
previste perdite.

- Quando toglieremo la pila dal caricapile, si spe-
gnera il diodo led verde e si accendera senza lam-
Peggiare il diodo led rosso per rammentarci di spe-
gnere Il nostro caricapile.

| piedini che utilizzeremo in questo circuito sono:

Piedino 7 = da questo piedino esce una tensjo-
ne di riferimento, che verra utilizzata per alimen-
tare i piedini 14-2-13-15-5 ed || diodo led rosso si-
glato DL1.

Piedino 13 = questo piedino serve per determi-
nare il tempo di carica delia pila. Collegato alla ten-
sione di riferimento, la carica di tipo impulsivo av-
verra in 12 ore circa.

Piedino 15 = questo ingresso viene utilizzato per
stabilire se la pila posta sottocarica ¢ efficiente op-
pure no. Una pila difettosa che non si riesce a ca-
ricare, verra immediatamente segnalata dal lam-
Peggio contemporaneo dei due diodi led rosso-
verde.

Piedino 1 = gy questo piedino verra applicata
la frequenza dei 50 Hz prelevati dal secondario del
trasformatore T1, che servira all'integrato iC1 per
generare gli impulsi necessari alla ricarica.

Piedino 10 = da questo piedino esce I'impuiso
di comando per la scarica delia pila.

Piedino 12 = da questo piedino escono gii im-
pulsi di comando per la carica della pila.

Piedino 6 = questo piedino controlla Io stato di
scarica della pila. Quando la tensione scendera a
circa 0,5 volt, il comparatore interno arrestera la
scarica e, automaticamente, passera alla fase di
ricarica.

Piedino 4 = questo piedino controlla, tramite due
comparatori interni, quando sui morsett] d'uscita
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Per alimentare questo caricapile, & necessario ri-
correre ad un trasformatore (vedi T1) provvisto di
un secondario che eroghi 18 volt 0,8 amper.

Questa tensione raddrizzata dal ponte RS1 e non
stabilizzata, verra direttamente applicata sull’Emet-
titore del transistor TR1.

Per mezzo dell'integrato IC1, un uA.7812, la sta-
bilizzeremo poi a 12 voit e con tale tensione alimen-
teremo il solo integrato U.2400/B.
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Nel progetto da noi presentato, abbiamo previ-
sto le 12 pit comuni correnti di ricarica, ma poiché
qualcuno di voi potrebbe disporre di un tipo di pila
con una corrente diversa rispetto a quelle qui ripor-
tate, vi insegneremo come calcolare il valore delle
resistenze da applicare sul commutatore S2 per ot-
tenere un diverso valore.

Per caicolare il valore chmico di queste resisten-
ze, si potra utilizzare questa semplice formula:

Ohm = 1.250 : mA

NOTA: 1.250 & un numero fisso, mA & il valore
di capacita della pila.

Ammettiamo di voler modificare una portata, per-
ché disponiamo di pile da 230 mA/h e da 1.500
mA/h.

Per la prima pila occorrera una resistenza da:

1.250 : 230 = 5,43 ohm
Per la seconda pila occorrera unaresistenza da:
1.250 : 1.500 = 0,83 ohm

Poiché non riuscirete a reperire delle resistenze
di tale valore, vi consigliamo di eseguire dei paral-
leli con valori standard.

Ad esempio, per i 5,43 ohm si potrebbero met-
tere in parallelo “‘quattro’ resistenze da 22 chm 1/4
di watt e, cosi facendo, si avra un valore di 5,5 chm
che permettera di ottenere una corrente di:

1.250 : 5,5 = 227,27 milliamper

che possiamo tranquillamente accettare.

Per laresistenza da 0,83 chm potremmo mette-
re in parallelo dodici resistenze da 10 chm 1/4 watt
e, cosi facendo, otterremo un valore di 0,83 chm.

NOTA: Abbiamo accennato al fatto chela pila va
caricata ad 1/10 della sua capacita totale, quindi po-
treste essere indotti a calcolare il valore della resi-

sienza per erogare una corrente 10 volte inferiore.

Poiché I'integrato U.2400/B carichera la pila con
una corrente impulsiva, dovrete calcolare il valo-
re della resistenza come da esempio sopra ripor-
tato.

s EN .

Come noterete, la resistenza corazzata siglata
R26 durante la fase di scarica generera del caiore
ed & proprio per questo motivo che abbiamo fissa-
to tale resistenza sul piano del mobile.

Il valore ohmico e la potenza da noi prescelti, so-
no stati calcolati per ottenere una scarica alquanto
veloce anche per pile da 12 volt. Infatti, solo per
guesta tensione nefla resistenza scorrera una cor-
rente di:

A = VoIt : Ohm
cioé di:
12 : 22 = 0.55 amper

Con tale corrente sara necessaria una resisten-
za della potenza di:

Watt = Volt x A
vale a dire:
12 x 0,55 = 6,6 watt

Quindi la resistenza da 10 watt da noi consiglia-
ta & pit che sufficiente.

L

Gia sappiamo che per caricare la pila occorre un
tempo di 12 ore, ma alcuni di voi si chiederanno
quanto tempo occorra per scaricarla, cosi da po-
ter stabilire il tempo totale tra scarica e carica.

Eseguire questo calcolo non & semplice, non es-
sendo possibile conoscere la capacita ancora pre-
sente nelle pile quando si trovano sotto carica.

Da prove effettuate abbiamo constatato che nor-
malmente una pila si pone sotto carica, quando in
essa risulta ancora disponibile un 10% - 20% della
sua capacita totale.

Nel caso di una pila da 12 volt 1.200 mA/h che
disponga ancora di un 20% della sua capacita to-
tale, potremo calcolare in quanto tempo si scariche-
ra completamente eseguendo un semplice calcolo:

1.200 : 100 x 20 = 240 mA/ora

Questa pila cio&, non completamente scarica, po-
trebbe ancora fornirci per 1 ora una corrente di 240
mA.
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filo di rame nudo, in modo da collegare la pista di
massa alla pista sottostante che va al transistor
TR1.

A questo punto dovrete prendere I'aletta di raf-
freddamento, appoggiando il lato metallico dell’in-
tegrato LM.317 sulla sua superficie esterna e bloc-
candolo con una vite piu dado.

| terminali di questo integrato andranno infilati nei
tre fori presenti sullo stampato e, dopo aver premuto
a fondo I'aletta sulla superficie dello stampato, dal
lato opposto andranno saldati i relativi terminali.

Applicati sullo stampato i terminali capicorda per
i due diodi led e per i due fili che andranno ai due
commutatori rotativi, potrete inserire I’integrato
U.2400 nel relativo zoccolo, rivolgendo la piccola
tacca a U presente su un lato del suo corpo verso
il condensatore al poliestere C6.

ME

Tutte le resistenze per il commutatore S2 (ma/h)
e per il commutatore S3 (Volt pila) andranno sal-
date direttamente sui terminali dei due commuta-
tori, come visibile nelle figg.6-7.

In questo modo, per modificare la corrente di ca-
rica sara pil agevole togliere la resistenza o le re-
sistenze poste in serie e sostituirle con altre in mo-
do da ottenere in uscita la corrente richiesta.

| due fili che partono da questi due commutatori
andranno collegati ai due terminali presenti sullo
stampato, dopo essere stati opportunamente fissati
sul pannello frontale del mobile, facendo attenzio-
ne a non invertirli € a non confondere S2 con S3.

Per questo progetto & previsto un mobile metal-
lico siglato MO.1069 e provvisto di una mascheri-
na forata e serigrafata.

Aperto il mobile, la prima operazione da compie-
re sara quella di fissare i due potenziometri sul pan-
nelio frontale dopo aver accorciato | due perni quan-
to basta per evitare che le manopole sfreghino la
superficie del pannello.

Sul pannello frontale dovrete fissare anche le due
gemme metalliche per i due diodi led, I'interruttore
di rete S1 e le due boccole d’uscita, una nera ed
una rossa per prelevare la tensione da applicare alla
pila.

Quando fisserete queste boccole, non dimenti-
cate di porre tra il metallo e la vite di fissaggio, la
rondella in plastica inserita nella boccola onde evi-
tare di provocare un cortocircuito.

Compiletato il montaggio del pannello, potrete fis-
sare sulla base del mobile il trasformatore di alimen-

tazione ed il circuito stampato, che bloccherete poi
per mezzo dei quattro distanziatori plastici autoa-
desivi inseriti nel kit.

Sempre sul piano del mobile, oppure anche sul
pannello posteriore, dovrete fissare la resistenza
corazzata R26, collegandone i due terminali alla
morsettiera posta in prossimita del transistor TR2
per mezzo di due spezzoni di filo isolato in plastica.

Per completare il montaggio dovrete collegare
con due fili, uno rosso ed uno nero, |le due bocco-
le d’uscita alla morsettiera posta vicino all’aletta di
raffreddamento.

Con tre fili isolati in plastica oppure con una piat-
tina trifilare alquanto sottile, potrete collegare i due
diodi led ai tre terminali presenti sullo stampato.

Da uttimo potrete collegare il primario del trasfor-
matore di rete all’interruttore S1 ed al cordone di
alimentazione ed il secondario alla morsettiera po-
sta vicino al ponte raddrizzatore RS1.

Completato il montaggio, potrete chiudere il mo-
bile e provare a ricaricare tutte le pile al Nichel-
Cadmio in vosiro possesso.

Per ogni tipo di pila da ricaricare sarebbe molto
pratico procurarsi dei portapile in plastica, colle-
gando i due fili d'uscita alle boccole del carica pile.

In questo modo, quando dovrete ricaricare una
pila, potrete toglierla dall’apparecchio ed inserirla
nel relativo portapile, fornendo poi tensione al ca-
ricapile; quest’ultimo provvedera cosi automatica-
mente a scaricarla e, a operazione conclusa, ad
iniziare la fase di carica.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del kit LX.1069, cioé circuito stampato, integrato
U.2400/B completo di zoccolo, transistor, integra-
ti, aletta di raffreddamento, diodi, resistenze, con-
densatori, due commutatori pil manopole, bocco-
le d’uscita e due banane per i fili d’uscita, presa di
rete e cordone di alimentazione, deviatore di rete,
ESCLUSI il mobile e la mascherina ........ L.63.000

Il solo mobile MO.1069 completo di mascherina
serigrafata visibile nelle foto ................... L.13.000

ll solo circuito stampato LX.1069 ............. L.3.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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lizza un solo integrato siglato SAB.0529, un diodo
Triac, un dip-switch e nessun trasformatore di ali-
mentazione, essendo alimentato direttamente a 220
volt

Il dip-switch, come pil avanti vi spiegheremo, vi
permettera di scegliere il tempo, partendo da un
minimo di 10 secondi per raggiungere un massi-
mo di 630 secondi, con incrementi fissi di 10 se-
condi.

Py

}

L’integrato SAB.0529 costruito dalla Siemens
(vedi fig.1), lo abbiamo presentato per la prima vol-
ta nella rivista n.89, ma poiché potreste non avere
a disposizione-tale numero, riteniamo opportuno de-
scriverne qui nuovamente le caratteristiche ed i
pregi: )

1° L'integrato SAB.0529 funziona direttamente
con la tensione direte (220 volt), quindi per alimen-
tarlo non occorre alcun trasformatore, né alcun pon-
te raddrizzatore, o stabilizzatore di tensione, e cid

consente di realizzare un circuito di dimensioni ri-
dotte

2° Questo integrato & in grado di pilotare il *'ga-
te’” di un diodo Triac in perfetto sincronismo con
la frequenza di rete, quindi non & necessario ag-
giungere al circuito alcun transistor, fotoaccoppia-
tore o rivelatori di ‘‘zero-crossing”’.

3° Per il conteggio del tempo lintegrato
SAB.0529 utilizza la frequenza a 50 Hz della rete,
quindi senza inserire alcun oscillatore “‘quarzato”
si otterra una elevata precisione, essendo i 50 Hz
della rete estremamente precisi.

4° Tale integrato consente inoltre di programma-
re con estrema facilita i tempi, spostando sempli-
cemente le levette di un dip-switch.

PR,

Come noterete, ai piedini 9-10-11-12-13-14 di ta-
le integrato & collegato un dip-switch {(vedi S1), che
ci servira per collegare o scollegare uno o pit di
tali piedini, al piedino 8.
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La lampadina, o un qualsiasi altro circuito colle-
gato alle boecole d'uscita, si a -

po che potremo programmar switch
siglato S1.

Terminato il tempo d tegrato
resettera il circuito, qui cita 16
verranno a mancare gli ne del
Gate del Triac e ovvia ndo di
condurre, spegneralal | altro
circuito applicato sulle

Se inizialmente abbi antag-

gio quello di poter alimentare direttamente questo
integrato con la tensione di rete di 220 volt, dob-
biamo ora mettervi in guardia dal non toccare con
le mani alcun componente saldato sul circuito stam-
pato, perché potreste ricevere delle pericolose sca-
riche elettriche.

d

Sul circuito stampato siglato LX.1068 visibile in
fig.4 a grandezza naturale, dovrete montare tutti i
componenti richiesti, disponendoli come visibile in
fig.3.

Potrete iniziarne il montaggio saldando lo zoccolo
per I'integrato IC1 ed il deviatore dip-switch S1, ri-
volgendo verso il basso il lato del suo corpo sul qua-
le appaiono stampigliati i nhumeri da 1 a 6.

Completata questa operazione, potrete inserire
tutte le resistenze, poi i condensatori al poliestere
e I'elettrolitico C1, rispettando la polarita dei suoi
due terminali.

Proseguendo nel montaggio, potrete saldare la
morsettiera a 2 poli per il puisante P1 e quellaa 4
poli, utile per I'ingresso dei 220 voit e per il colle-
gamento con il carico, cioé con la lampadina o con
altra apparecchiatura elettrica.

Da ultimo, monterete il diodo Triac, rivolgendo la
parte metallica del suo corpo verso il condensato-
re al poliestere C5.

Completato il montaggio, vi consigliamo di rac-
chiudere questo circuito entro una scatola in pla-
stica perché, come abbiamo gia accennato, tutte
le parti presenti su tale stampato sono a diretto con-
tatto con la tensione di rete a 220 voit, quindi pud
risultare estremamente pericoloso toccarle a cir-
cuito alimentato. '

-MED 1

La prima operazione da effettuare sara quella di
scegliere la durata del tempo per il quale deside-
rate tenere accesa la lampada o altre apparecchia-
ture.

Come gia saprete, per determinare questo tem-
po sara sufficiente spostare una o piut levette in po-
sizione ON, vale a dire verso I'integrato IC1.

Ammesso che si desideri programmare un tem-
po di 60 secondi, dovrete spostare verso ['alto (vedi
fig.8) la levetta dei 20 secondi pil quella dei 40 se-
condi.

Se desiderate programmare un tempo maggio-
re, cioé 5 minuti, vi converra convertirli in secon-
di moltiplicando 5 x 60 = 300 secondi.

In questo caso, dovrete spostare verso ['alto (vedi
fig.7) i deviatori dei 160-80-40-20 secondi, infatti,
facendo la somma di questi tempi si ottengono esat-
tamente 300 secondi.

Come noterete, partendo da un minimo di 10 se-
condi, sempre con differenze di soli 10 secondi, po-
trete raggiungere un tempo massimo di 630 se-
condi.

Ponendo tutti i deviatori in posizione OFF, cioe
rivolti verso il basso, il temporizzatore non funzio-
nera, avendo scelto un tempo zero.

Per porlo in funzione dopo aver selezionato un
tempo, sara sufficiente premere il pulsante P1 e
subito lasciarlo.

Il circuito iniziera a conteggiare solo quando ver-
ra lasciato il pulsante P1, quindi se avrete program-
mato un tempo di 30 secondi, ma terrete premuto
il pulsante per 20 secondi, otterrete un tempo to-
tale di 50 secondi.

Inoltre, se a conteggio iniziato, prima che ia lam-
pada si spenga, premerete nuovamente il pulsan-
te P1, it temporizzatore ripartira da zero, quindi se
avrete regolato il timer per 60 secondi e al 59° se-
condo premerete nuovamente il pulsante P1, il
temporizzatore conteggera altri 60 secondi.

Questa condizione & molto utile se si utilizzera
il temporizzatore per e luci scale.

Concludiamo dicendo che il Triac inserito pud ac-
cettare un carico massimo di 1.000 watt, quindi sa-
ra possibile applicare a questo temporizzatore un
elevato numero di lampade.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del kit LX.1068, compresi circuito stampato, inte-
grato SAB.0529, triac, dip-switch a 6 vie, conden-
satori @ morsettiere ........cccccvieeeenenn. L.18.500

Costo del circuito stampato LX.1068 ..... L.2.200

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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Per tutti quei lettori che volessero migliorare il pro-
prio impianto HI-Fl, abbiamo preparato due sem-
plici filtri STEREO, un Passa/Basso ed un Pas-
sa/Alto entrambi da 12 dB per ottava, in grado di
sopprimere il fruscio dei dischi sulle frequenze pit
elevate, o il rumore di fondo e i ronzii di alternata
presenti sufle frequenze pit basse

Questi filtri li potrete utilizzare anche per realiz-
zare dei cross-over elettronici, modificando ovvia-
mente la loro frequenza di taglio.

Il filtro Passa/Basso vi verra fornito con conden-
satori e resistenze per una frequenza di taglio a
10.000 Hz circa, mentre il filtro Passa/Alto con con-
densatori e resistenze per una frequenza di taglio
a 125 Hz circa.

Poiche nell’articolo vi spiegheremo come calco-
lare i valori delle resistenze o dei condensatori in
modo da ottenere frequenze di taglio diverse da
quelle da noi prefissate, & intuitivo che questi due
stampati li potrete utilizzare anche per realizzare
dei filtri mono da impiegare per tante altre appli-
cazioni

Ad esempio, se vi occorre un filtro a 2.000 Hz,
potrete calcolare quale valore di capacita e di resi-
stenza sia necessario utilizzare per questa frequen-
za di taglio e, se una attenuazione di 12 dB x otta-
varisultasse insufficiente, potrete collegarle in se-
rie, cioé inserire |'uscita del canale destro nell’in-
gresso del canale sinistro e, cosi facendo, otter-
rete un filtro con una attenuazione di 24 dB x ot-
tava.

La frequenza di taglio indica da quale frequen-
za avra inizio attenuazione.de! segnale e, poiché
il filiro Passa/Basso serve per escludere le frequen-
ze alte della gamma audio ed il filtro Passa/Alto
per escludere le frequenze basse della gamma au-
dio, dovrete ricordarvi quanto segue:

- Il filtro Passa/Alto attenuera tutte le frequenze
inferiori a quella di taglio (vedi fig.1).

- Il filiro Passa/Basso attenuera tutte le frequen-
ze superiori a quella di taglio (vedi fig.2).

A questo punto molti si chiederanno che cosa si-
gnifica 12 dB x ottava, quindi prima di indicare il
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fattore di attenuazione dovremo spiegare che le
ottave sono semplicemente il multiplo superiore o
inferiore della frequenza di taglio.

Ad esempio, avendo calcolato un filtro per una
frequenza di taglio a 1.000 Hz, le ottave di questa
frequenza saranno:

Ottave inferiori = 500 - 250 - 125 Hz.
Ottave superiori = 2.000 - 4.000 - 8.000 Hz

Quando si realizzano dei filtri Passa/Basso, & ne-
cessario conoscere le ottave superiori in modo da
calcolare la loro attenuazione,

Quando si realizzano dei filtri Passa/Alto, & ne-
cessario conoscere le ottave inferiori in modo da
calcolare la loro attenuazione.

Nella Tabella n.1 indichiamo il coefficiente di at-
tenuazione per la 1°-2°-3° ottava:

Tabella N. 1
1° ottava ,251
22 otta ;
3° ottava 0,016










































ticamente partira anche I'oscillatore interno; pertan-
1o, ogni 51 secondi vi sara un cambio di livello lo-
gico sul piedino 13 ed ogni 27 minuti un cambio
di livello logico sul piedino 3.

Poiché queste due uscite sono collegate agli in-
gressi del Nand siglato IC2/A, controllando la sua
tavola della verita scopriremo che 'uscita andra a
livello togico 0 quando su entrambi gli ingressi sara
presente un livello logico 1.

TABELLA 3
0 0 1
0 ]
1 0 1

Pertanto, anche se sul piedino 1 di questo Nand
(piedino collegato all’'uscita 13 di IC1) sara presen-
te un livello logico 1 ogni 51 secondi, la sua usci-
ta non cambiera di livello logico.

Quando dopo 27 minuti giungera il livello logi-
co 1 sul piedino 2 (collegato all’uscita 3 di IC1), do-
po circa 51 secondi si presentera un liveilo logi-
¢o 1 anche sull’opposto piedino 1 e, in queste con-
dizioni, sul piedino d'uscita 3 di questo stesso Nand
ci ritroveremo con un livetlo logico 0 che, collegan-
do a massa il condensatore C3, provvedera a far
invertire la polarita del Flip-Flop 1C2/B - 1C2/D di-
seccitando il Gate del Triac.

Questo cambio di livello logico sull’uscita del Flip-
Flop & possibile effettuarlo anche tramite il pulsan-
te di Stop siglato P2, infatti, ogniqualvolta preme-
remo questo pulsante, porteremo il piedino 13 di
tale Flip-Flop dal livello logico 1 al livello logico 0.

Questo pulsante di Stop I’abbiamo inserito per
poter spegnere manualmente il saldatore o il ferro
da stiro quando, terminato un lavoro, sarebbe inu-
tile tenerlo acceso fino alla fine del suo ciclo.

Il quarto Nand siglato IC2/D presente in questo
circuito, lo utilizziamo per mettere in funzione la ci-
calina siglata CP1.

Quando, trascorsi 27 minuti, ¢i ritroveremo con
un livello logico 1 sul piedino 3 di IC1, tale livello
giungera anche sul piedino 5 di IC2/D e, poiché
questo Nand lo usiamo come oscillatore BF, en-
trera in funzione e la cicalina ci avvisera con la sua
nota acustica che, trascorsi 51 secondi circa, il ti-
mer si spegnera.

Per proseguire nel nostro lavoro, dovremo per-
¢cid premere nuovamente il pulsante P1 di Start.

La nota acustica di tale cicalina la potremo ren-
dere pil acuta o piti grave, modificando semplice-
mente il valore del condensatore C4.
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Per alimentare questo timer si usa direttamente
la tensione di rete a 220 volt, pertanto, quando non
risultera inserita la spina nella presa di corrente,
non dovrete toccare alcun componente del cir-
cuito per evitare di ricevere delle pericolose scari-
che elettriche.

Poiché i due integrati IC1 e IC2 devono essere
alimentati con una tensione di circa 12 volt, per ri-
durre il valore delia tensione dei 220 volt a soli 12
volt, utilizzeremo semplicemente una resistenza, o
un condensatore ed un diodo zener da 12 volt 1 watt
{vedi R13-C7-DZ1}.
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CAMBIARE | TEMPI

Nel nostro circuito abbiamo riportato un tempo
di 27 minuti, che non a tutti petrebbe risultare co-
modo.

Ad esempio, qualcuno potrebbe voler scollega-

re il timer dopo 15 minuti, qualcun altro dopo 60
minuti, ecc.

Come noto, per ridurre o aumentare questi tem-
pi sara sufficiente modificare la capacita del con-
densatore C2 e, a titolo informativo, potremmo an-
che indicarvi che tempi potrete ottenere con valori
standard di capacita:

TABELLA 1
1 2
2 8

560.000 pF

680.000 pF

820.000 pF 54

1 rhicroF. . _

NOTA: se il condensatore ha una elevata tolle-
ranza, i tempi qui riportati potranno variare anche
di un 20% in pit 0 in meno.

REALIZZAZIONE PRATICA

Una volta in possesso del circuito stampato a fori
metallizzati siglato LX.1075, potrete iniziare a mon-
tare tutti i componenti disponendoli cosi come ab-
biamo evidenziato in fig.5.

| primi componenti che vi consigliamo di saldare
sono i due zoccoli per gli integrati, ai quali potran-
no fare seguito i componenti di dimensioni pit ri-
dotte, cioé resistenze, diodi al silicio e diodo zener.

Nel caso dei diodi DS1-DS2 dovrete orientare il
lato del loro corpo contornato da una fascia gialla,
cosi come la riga nera nel disegno pratico.

Per quanto riguarda invece il diodo DS3, dovre-
te rivolgere la fascia bianca presente sul suo cor-
po verso I'integrato IC1, mentre nei caso del diodo
zener DZ1 |a fascia nera andra orientata verso C7.

Dopo questi componenti potrete inserire i due
transistor TR1-TR2, rivolgendo la parte piatta del
loro corpo come chiaramente visibile nel disegno
di fig.5 e in quello serigrafico presente sullo stam-
pato.

Proseguendo nel montaggio, potrete iniziare ad
inserire tutti i condensatori al poliestere e I'elettro-
litico C8, rispettando la polarita positiva e negativa
dei due terminali.

Sara quindi la volta del diodo Triac, che dovrete
saldare sullo stampato facendo in modo che la parte
metallica del suo corpo sia orientata verso le due
resistenze R11-R12, poi le due morsettiere per I'in-
gresso dei 220 voit di rete e per ['uscita.

Da ultimo, dovrete montare la cicalina CP1, rivol-
gendo il ato del suo corpo in cui appare il segno
+ verso il diodo Triac.

Completato il montaggio, potrete prendere il con-
tenitore plastico MTK.07.03, sfilandone il pannello
frontale sul quale praticherete i due fori necessari
per I'inserimento del pulsante di Start e di quello
di Stop.

Sul pannello posteriore dovrete praticare un al-
tro foro per far passare il cordone di alimentazione
dei 220 volt; anziché utilizzare un altro cordone
provvisto di una presa femmina, potreste fissare su
tale pannello una comune presa rete plastica da 220
volt.

Inserito il circuito stampato all’interno del mobi-
le, lo dovrete fissare con due viti autofilettanti, do-
podiché dovrete collegare i terminali dei due pul-
santi a quelli presenti in prossimita di DS1 e di Ré.

Chiusa la scatola, potrete subito collaudarlo col-
legando provvisoriamente all’uscita una lampadi-
na da 220 volt, per valutare dopo quanto tempo il
circuito si spegne una volta premuto il pulsante di
Start.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
del kit LX.1075, cioé circuito stampato, integrati,
triac, transistor, resistenze, condensatori, due pul-
santi, cicalina piezoelettrica (vedi fig.5), ESCLUSO
il solo mobile plastico ..........cc..evvveees L.25.500

Il solo mobile plastico MTK07.03 ........... L.9.000
Costo del circuito stampato LX.1075 ..... L.7.000

Nei prezzi sopraindicati non sono incluse le spe-
se postali di spedizione a domicilio.
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La resistenza R2 dell’oscillatore IC1 la potremo
calcolare utilizzando un valore di frequenza com-
preso trai 1.000 - 2,000 Hz, utilizzando la formula:

R1 + R2 + R2 = 1.440 : (Hertz x C1)

NOTA.: il valore di C1 deve essere espresso in
microfarad, il valore di R1 in kiloohm, cosi come
il valore della resistenza R2 che ricaveremo da que-
sta formula.

Il valore del condensatore C1 lo dovremo prefis-
sare scegliendone uno di capacita standard, ad
esempio 15.000 - 22.000 - 33.000 pF e, poiché nel-
la formula questo valore di capacita deve essere
espresso in microfarad, lo dovremo dividere per
1.000.000 ottenendo cosi 0,015 - 0,022 - 0,033 mi-
crofarad.

Ammesso di voler ottenere una frequenza di
1.750 Hz e di voler usare una capacita di 0,015 mi-
crofarad, il valore di R1+R2+ R2 sara pari a:

1.440 : {(1.750 x 0,015) = 54,8 kiloohm

Poiché 54,8 kiloohm & la somma di
R1+ R2 + R2, sottraendo il valore di R1 che & di 1
kiloohm, otterremo per R2 + R2 un valore di 53,8
kiloohm.

Pertanto, la R2 dovra essere uguale alla meta di
53,8, cioé 26,9 kiloohm e poiche questo non & un
valore standard, ne sceglieremo uno di poco supe-
riore a quello calcolato, cioé 27 kiloohm.

Per determinare a quale frequenza effettivamente
oscilla il nostro astabile, potremo servirci della se-
guente formula:

Hertz = 1.440 : {(R1 + R2 + R2) x C1)

Quindi, con i valori da noi scelti per R2 e C1 ot-
terremo:

1.440 : ((1 + 27 + 27) x 0,015) = 1745 Hz

valore molto prossimo ai 1.750 Hz da noi richiesti.

Gli stessi valori scelti per I'oscillatore IC1, li im-
piegheremo anche per 'oscillatore IC2, soltanto
che, avendo utilizzato in guesto circuito per la resi-
stenza R2 un potenziometro, anziché una resisten-
za fissa, ¢i converra scegliere per la R2 un valore
circa doppio, ad esempio 47.000 ohm, in modo da
poter ottenere una gamma di frequenza maggiore
o minore di quella generata da IC1.

Le due frequenze presenti sui piedini d’uscita 3
di entrambi gli NE.555, verranno sommate tramite
le due resistenze R3 e R4 ed applicate sul piedino
d’ingresso dell'operazionale IC3, un normale
TL.081.
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Tutte le configurazioni monostabili fin qui pre-
sentate danno in uscita un livello logico 1 per un
tempo limitato, in quanto gia per ottenere dei tem-
pi intorno i 30-50 secondi, dobbiamo utilizzare delle
capacita e dei condensatori di valore motto eleva-
to, a scapito della precisione.

Per ottenere dei tempi molto pit lunghi, ad esem-
pio di qualche decina di minuti o anche di qual-
che ora, dovremo necessariamente utilizzare due
NE.555 (oppure un NE.556 composto da due
NE.555) ed un integrato tipo CD.4040 (vedi fig.14).

Per la descrizione dello schema elettrico partire-
mo dall’integrato CD.4040, un contatore binario
che, contando gli impulsi applicati sul suo piedino
d’ingresso 10, provvedera a modificare il livello lo-
gico 0 presente sui piedini d’uscita, in un livello
logico 1 dopo un tempo dipendente dalla frequen-
za degli impulsi applicati in ingresso e da un fatto-
re di moitiplicazione che abbiamo riportato nella TA-
BELLA n.1.

TABELLA N.1
piedin 1
: o
pi n
i 4
pied no 6
_igdino 32
pied no 64
iedifi I 128
piedino 256
iedihg 5427
piedino 1.024
Jdedr 1 o T T Re048h

Pertanto, se applicheremo sul piedino d’ingres-
s0 10 una frequenza di 1 Hz, potremo gia afferma-
re che sul piedino d’uscita 8 vi sara un livello logi-
co 1 dopo 1 secondo.

Sul piedino 7 dopo 2 secondi, sul piedind 6 do-
po 4 secondi ed ovviamente sull’ultimo piedino 1
un livello logico 1 dopo 2.048 secondi, vale a di-
re dopo 34 minuti.

Poiché su ogni uscita & presente un diodo al sili-
cio (vedi da DS1 a DS12), che potremo collegare
tramite un ponticello alla resistenza R8 da 10.000
ohm, & intuitivo che se, per ipotesi, collegheremo
atale resistenza il piedino 1, fino a quando guesto
rimarra alivello logico 0 la tensione positiva forni-
ta da tale resistenza verra cortorcircuitata a mas-
sa tramite il diodo sull’'uscita dell’integrato.






Per conoscere il tempo in secondi in rapporto alla
frequenza in Hertz, potremo usare la formula:

secondi = (1 : Hz) x fatt. moltiplicaz.

Ammesso di applicare sull'ingresso una frequen-
za di 0,1 Hz e di ponticellare tutti i diodi in modo
da ottenere un fattore di moitiplicazione pari a 4.095
volte, otterremo un tempo massimo di:

(1:0,1) x 4.095 = 40.950 secondi

che corrispondono a 682 minuti, ciog a 11 ore
e 22 minuti.

Ponticeliando verso la resistenza R8 meno dio-
di, otterremo dei tempi inferiori, che potremo sem-
pre calcolare sommando il fattore di moltiplicazio-
ne di ogni piedino prescelto.

A questo punto possiamo passare allo stadio
oscillatore in configurazione astabile, costituito dal-
l'integrato NE.555 siglato 1C2.

La frequenza generata da questo oscillatore la
potremo calcolare tramite la- formula:

Hz = 1 :(0,0014 x C1 x (R1 + R2))

Vi ricordiamo che il valore del condensatore de-
ve essere espresso in microfarad e quello delle re-
sistenze in kiloohm.

Se volessimo determinare quale valore di capa-
cita o di resistenza inserire nel circuito per ottene-
re una determinata frequenza, potremo adottare le
seguenti formule:

R1 + R2 = 1:(0,0014 x C1 x Hz)
Cc1 = 1:(0,0014 x Hz x {R1 + R2))

Vi ricordiamo che per realizzare tale oscillatore
& conveniente assumere un valore di capacita stan-
dard e poi calcolare il valore delle resistenze, anzi-
ché effettuare I'operazione inversa.

Tenete ancora presente che, a causa della tol-
leranza dei componenti, otterrete frequenze note-
volmente diverse da quanto calcolato.

Per ottenere un esatto valore di frequenza, vi con-
verra utilizzare per R1 un valore standard inferiore
a quello richiesto e porre in serie il trimmer R2 per
la taratura.

Il secondo NE.555 presente in tale circuito (vedi
IC1) montato in configurazione monostabile, vie-
ne utilizzato per svolgere le seguenti funzioni:

- far partire 'osciliatore IC2;

- eccitare il relé quando sulla resistenza R7 risul-
tera presente un livello logico 1;

- resettare I'integrato CD.4040, in modo che il
conteggio riparta sempre da zero.

Ogniqualvolta questo circuito verra alimentato, il
relé risultera diseccitato perché sul piedino d’uscita
3 di IC1 risultera presente un livello logico 0, quindi
la Base del transistor TR1 non risultera polarizzata.

Anche sul piedino 7 sempre di IC1 risultera pre-
sente un livello logico 0, pertanto, cortocircuitan-
do a massa i piedini 2-6 dell’oscillatore I1C2, que-
sto risultera bloccato.

Premendo il pulsante P1 di Start, sul piedino 3
di IC1 ci ritroveremo con un livello logico 1 che,
polarizzando la Base del transistor TR1, fara ecci-
tare il relé.

Poiché si polarizzera anche la Base del transi-
stor TR2, il suo Collettore portera a livello logico
0 il piedino 11 del CD.4040 e, cosi facendo, questo
contatore verra attivato.

Contemporaneamente, il piedino 7 di IC1 si com-
portera come un ramo apetrto ed in tale condizio-
ne lo stadio oscillatore composto da IC2 potra oscil-
lare, inviando sul piedino 10 del CD.4040 la fre-
guenza generata.

Quando su tutti i piedini di uscita di IC3, collega-
ti tramite i ponticelli alla resistenza R8, risultera pre-
sente un livello logico 1, automaticamente questo
stesso livelio logico ce lo ritroveremo sui piedino 6
dell’integrato IC1; in tale condizione, torneranno a
livello logico 0 i due piedini 3-7 di IC1 &, di conse-
guenza, il relé si diseccitera e I'integrato |C2 ces-
sera di oscillare.

Come vi abbiamo gia spiegato, modificando la
frequenza dell’oscillatore e ponticeliando uno o pit
uscite dell’integrato CD.4040, potremo ricavare una
infinita di tempi, che potremo anche correggere in
piti 0 in meno agendo sul trimmer R2 posto in se-
rie alla resistenza R1.

TABELLA N.2
10 1,19 0,84 sec. 57 min
oy 1485 $8E e}
33 )] 2,77 sec. 3 ore
O 9, -
100 2 8.40 sec 9 otre
o ) o o
220 0,05 1 8 sec. 21 ore
2 ' ‘ 40 -
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TORE BITONALE (Fig:1§
Il circuito visibile in fig.16 permette di ottenere
una nota bitonale, che si potra utilizzare come se-
gnale di allarme.
| due integrati NE.555 presenti nel circuito, ven-
gono utilizzati per svolgere la seguente funzione:

IC1 per modificare la velocita di cambio delle note;
IC2 per generare le due frequenze bitonali.

Il primo integrato IC1 utilizzato in configurazione
astabile, andra fatto oscillare su frequenze molto
basse comprese tra 1-7 Hz e, come gia sappiamo,
il valore di questa frequenza dipende dalle due re-
sistenze R1-R2 e dalla capacita C1, come riporta-
to nella formula:

Hz = 1.440 : ((R1 + R2 + R2) x C1)

NOTA: i valori di R1 ed R2 devono essere espres-
si in kiloohm, mentre quello di C1 in microfarad.

Poiche nello schema abbiamo per R1 un valore
di 10.000 ohm equivalente a 10 kiloohm, per R2
un valore di 820.000 ohm equivalente a 820 ki-
loohm e per C1 un valore di 0,15 microfarad, la
frequenza che otterremo sara pari a:

1.440 : ((10 + 820 + 820) x 0,15) = 5,8 Hz

Come noterete, il piedino d’uscita 3 di IC1 risul-
ta collegato al piedino 7 di IC2 tramite una resisten-
za (vedi R3) da 390.000 ohm, pertanto, quando
questo piedino si portera a livello logico 1, avre-
mo in parallelo alla resistenza R4 la resistenza R3
e, di conseguenza, R3 con R4 ci daranno un valo-
re totale:

Rt = (R3 x R4) : (R3 + R4)

cioé i 100.000 ohm di R4 diventeranno in pratica

79,59 kiloohm.

Con questo valore di Rt I'integrato 1C2 emettera
una nota acustica ad una frequenza di:

Hertz = 1.440 : ((Rt + R5 + R5) x C2)

quindi con Rt = 79,59 kiloohm, R5 = 10 kiloohm
e C2 = 0,012 microfarad, otterremo:

1.440:((76,59 + 10 + 10)x 0,012) = 1.242 Hz

Quando il piedino 3 di IC1 si portera alivello lo-
gico 0, in parallelo alla resistenza R5 ed alla capa-
cita C2 avremo la resistenza R3 e, di conseguen-
za, la frequenza della nota acustica sara pit bassa
di quella calcolata in precedenza, infatti, in tal ca-
so la frequenza si ridurra di circa il 40% producen-
do una nota sui 750 Hz.

In pratica, ogniqualvolta sul piedino d’uscita 3 di
IC1 sara presente un livello logico 0, I'integrato IC2
emettera una nota acustica a circa 750 Hz, mentre
quando sullo stesso piedino sara presente un livello
logico 1, I'integrato 1C2 emettera una nota acusti-
ca a 1.240 Hz.

Aumentando o riducendo il valore del condensa-
tore C1, variera la velocita del cambio di tonalita,
mentre aumentando o riducendo il valore del con-
densatore C2 variera la nota bitonale.

Non consigliamo di modificare in questo circuito
il valore della resistenza R4, menire il valore della
resistenza R3 pud essere variato da un minimo di
270.000 ohm ad un massimo di 560.000 ohm.

Usando per R3 un valore di 270.000 ohm, otter-
remo una maggiore difierenza tra le due note
emesse, mentre se useremo un valore di 560.000
ohm, otterremo uria minore differenza tra le due
note emesse.

ELENCO COMPONENTI
R1

R1 = 10.000 ohm 1/4 watt

R2 = 820.000 ohm 1/4 watt

R3 = 390.000 ohm 1/4 watt

R4 = 100.000 ohm 1/4 watt

R5 = 10.000 ohm 1/4 watt h
R6 = 68 ohm 1/4 watt

C1 = 150.000 pF poliestere

C2 = 12.000 pF poliestere

C3 = 10.000 pF poliestere o1
C4 = 10.000 pF poliestere

C5 = 10 mF elettr. 63 volt

C6 = 100.000 pF poliestere

IC1 = NE555

IC2 = NE555

AP = altoparlante 8 ohm

Fig.16 Schema elettrico di un generatore BITONALE.
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Anche se soitanto da pochi decenni I'elettroma-
gnetoterapia viene utilizzata in molti ospedali per
curare le malattie artro-reumatiche, non dobbia-
mo dimenticare che colui che per primo scopri i be-
nefici effetti delle onde Hertziane fu un medico rus-
so di nome Danilewski nel lontano 1900.

Questa terapia fu subito adottata e perfezionata
da un medico francese di nome D’Arsonval e da un
altro russo di nome Lakoski.

Negli anni 1960/1970, i giapponesi Kukaba e Ya-
suda, gli americani Bassett e Pilla ed il fisico fran-
cese Fellus, scoprirono che le onde Hertziane ol-
tre a rigenerare le cellule lese da cause infettive,

chimiche, meccaniche, miglioravano le cinetica en-
zimatica, acceleravano i tempi di rigenerazione dei
tessuti epidermici e delle fratture ossee, produce-
vano un’azione antiedematosa, antiflogistica ed an-
talgica, agivano inoltre sul sistema centrale neuro-
vegetativo e sul sistema vascolare, riducendo la vi-
scosita del sangue ed aumentandone I'ossigena-
zione.

Dai test condotti da questi ricercatori su 100 pa-
zienti sottoposti ad un trattamento di magnetote-
rapia, risuitd che il 90% di essi aveva conseguito
la completa guarigione ed il rimanente 10% un no-
tevole miglioramento delle proprie condizioni psico-
fisiche.

Le affezioni che possono essere trattate con la
magnetoterapia senza alcuna controindicazione,
sono le seguenti:

H

La magnetoterapia elimina i dolori provocati da
tali lesioni ed accelera la guarigione di fratture os-
see, lussazioni, distorsioni.

MALA E RE TIGHE

Cura tutte le malattie reumatiche, quali mialgie,
cervicali, lombalgie, artrosi, epicondiliti, dolori alla
schiena, inflammazioni del ginocchio, delle artico-
lazioni, del calcagno e del polso, delie dita, ecc.
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La magnetoterapia accelera il processo di rical-
cificazione, rigenerazione, saldatura del tessuto 0s-
seo in coloro che hanno subito fratture in seguito
ad incidenti stradali o sul lavoro o ad attivita spor-
tive.

“

_ A IZZA IONE R

Accelera la cicatrizzazione di ferite e rigenera ve-
locemente il tessuto epidermico su piaghe, tagli,
ustioni.

®
»

Cura le diverse forme di acne, psoriasi, eczema,
herpes zooster (Fuoco di S.Antonio), ecc.

wyn

TRO G

Cura tutte e forme di atrolisi del ginocchio, del
polso e di tendiniti che interessano in particolar mo-
do le estremita dei muscoli passivi.

| MBEATTI € - OVE LA

Cura e lenisce i dolori provocati da flebiti, ede-
mi, linfoedemi, varici, vascuiopatie, vene varicose,
gambe pesanti e piedi freddi dovuti ad una circola-
zione lenta e difficoltosa, riducendo la viscosita del
sangue ed aumentando la sua ossigenazione.

MALATTI }

Cura le affezioni della prostata in fase iniziale e
tutti gli stati infiammatori, riduce i dolori mestruali.

[t

E ¥ uw »
Attenua il dolore legato a questo tipo di affezio-
ne, decongestionando le gengive gonfie e sangui-
nanti.









Favorendo la ricalcificazione del tessuto osseo
¢ efficace nella cura e nella prevenzione dell’osteo-
porosi, cioé dell'atrofia delle ossa che colpisce in
particolare ie persone anziane.

ROTENZ E. N

La magnetoterapia migliora lo stato di salute per-
ché, oltre alla sua azione antistress, rigenera le cel-
lule lese, migliorando la cinetica enzimatica ed au-
mentando I'afflusso di ossigeno nel sangue.

Attenua gli stati inflammatori e lenisce veloce-
mente i dolori.

Poiché la magnetoterapia non & assolutamente
pericolosa e non produce alcun effetto collaterale,
pud essere utilizzata da qualsiasi persona, compre-
si i bambini e gli anziani.

NOTA: Non devono assolutamente sottopor-
visi gli individui affetti da scompensi cardiaci, i por-
tatori di Pace-Marker e le donne durante il periodo
della gravidanza.

Constatata le reale efficacia di tale terapia, molti
ospedali ed ambulatori indirizzano alla nostra se-
de i propri pazienti, fornendoli di una ricetta medi-
ca che prescrive I'acquisto di un LX.811.

Cio ha suscitato inizialmente la nostra perples-
sita, visto che fino a quel momento mai nessuno
si era presentato da noi per acquistare un progetto
di elettronica con una ricetta medica, tanto che ini-
zialmente abbiamo provveduto a contattare i rispet-
tivi medici per avere un riscontro.

Ci & stato cosi spiegato che si trattava di pazien-
ti che per poter guarire, dovevano praticare quoti-
dianamente due-tre applicazioni con la magnetote-
rapia, di 40 minuti cadauna, per un periodo di tem-
po di almeno 1 mese e che, non disponendo i pre-
sidi medici ed ospedalieri ai quali essi si erano ri-
volti, di un numero sufficiente di apparecchiature
per soddisfare tutte le richieste, si era pensato di
risolvere il problema facendo loro acquistare 'ap-
parecchiatura LX.811.

Oltre a spendere una modica cifra, il paziente
aveva il vantaggio di poter effettuare tale terapia a
domicilio, a qualsiasi ora del giorno e senza sotto-
stare ai lunghi tempi di attesa imposti dalle USL.

Fu in questa ed in successive occasioni che ri-
cevemmo dai vari Medici una critica che abbiamo
accolto di buon grado e cioé:

“I| dischetto pubblicato sulla rivista n.119 ha il
pregio di concentrare I'effetto terapeutico su una
ristretta zona del corpo, ma come contropartita pre-
senta il difetto di risultare poco pratico da usare”.

Fig.4 Per curare le artrosi lombari, i dolori
di schiena, le artrosi sacrali, la fascia an-
dra applicata sulla zona interessata. Se in-
filerete nelle due asole un elastico o0 una
semplice cordella, eviterete che la piattina
possa spostarsi dalla posizione originaria.

' i
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“La fascia presentata sulla rivista n.101/102 ha
il pregio di risultare molto piii pratica da usare es-
sendo possibile, grazie alla sua flessibilita, avvoi-
gerla comodamente attorno alla zona dolente, gi-
nocchio, schiena, collo, gamba, ecc., ma agendo
su una superficie pil ampia, presenta il difetto di
erogare un segnale minore’’.

Abbiamo percio cercato di realizzare una fascia
che potesse erogare dall’'intera sua superficie fa
stessa potenza che avevamo concentrato su quel-
la assai piu ristretta del dischetto e, dopo diverse
prove, & nata questa fascia a duplice spira chiusa.

Per arrivare a questa configurazione ci sono vo-
luti quasi 6 mesi di lavoro e ve ne spiegheremo an-
che il motivo.

Inizialmente, abbiamo tentato di utilizzare la nor-
male fascia lunga 1 metro, cercando di aumentar-
ne la potenza, ottenendo risultati pratici poco sod-
disfacenti, perché il segnale veniva attenuato dal-
la capacita presente tra i fili del segnale e quelli di
massa.

Fig.8 Per curare la cervicale, dovrete avvol-
gere la piattina attorno al colio, sceglien-
do la posizione che vi risultera pia como-
da. Per lenire i dolori alle spalle, conviene
porre la fascia a tracolla, mentre per i do-
lori al petto, conviene sistemarla in senso
opposto a quanto illustrato in fig.4.

Abbiamo allora pensato di utilizzare una piattina
pit larga modificando la spaziatura tra i diversi fili
e, cosi facendo, abbiamo ottenuto un sensibile mi-
glioramento.

Dopo numerose prove e controprove abbiamo
scoperto che con una spira chiusa la potenza au-
mentava considerevoimente.

Abbiamo allora pensato di realizzare una piatti-
na con una spira chiusa di pit ampie dimensioni
e constatato che la potenza irradiante aumenta-
va, abbiamo provato a porre due spire chiuse in
parallelo, ottenendo un raddoppio della potenza ir-
radiata.

A questo punto, occorreva solo ricercare I'idonea
spaziatura tra spira e spira per evitare attenuazio-
ni capacitive, quindi partendo con un determinato
numero di fili, aggiungendone o togliendone, abbia-
mo cercato di trovare la larghezza ideale delle piste.

Dopo il controllo strumentale che poteva solo
darci conferma della maggiore potenza irradiata,
dovevamo verificare la reale efficacia della nuova
fascia, praticando la terapia su un campione di pa-
zienti affetti dalle pit diverse malattie, cosa che ci
ha tenuto impegnati per circa 6 mesi.

Ottenuta conferma della sua aumentata efficacia,
passiamo ora a proporvene la realizzazione pratica.

E P

Nel kit troverete due stampati siglati LX.1072/A
e LX.1072/B ed uno spezzone di piattina lungo cir-
ca 90 cm. a 64 fili.

Alle due estremita di questa piattina troverete dei
fili gia spellati, che dovrete saldare sulle piste dei
due stampati.

Come visibile in fig.7, sul circuito stampato siglato
LX.1072/B dovrete saldare i soli fili speliati.

La stessa operazione andra effettuata sull’aitro
stampato siglato LX.1072/A, con la sola differenza
che su questo andranno saldate le estremita del ca-
vetto coassiale di AF.

Come visibile in fig.1, la calza metallica di tale
cavetto andra saldata sulla piste superiori ed il filo
centrale sulla pista sulla quale sono saldati i fili della
piattina.

Terminato il montaggio, potrete prendere le cu-
stodie in plastica, inserire nel loro interno il circuito
stampato e poi chiuderle a pressione.

Le due asole presenti su queste custodie servo-
no per I'inserimento di un nastrino o di un elastico,
in modo da bloccare la fascia quando la si applica
sulla schiena.

UTIL SA b

=

La magnetoterapia non va confusa con I'elet-
trostimolazione.
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In questa rubrica presentiamo alcuni degli
schemi che i nostri lettori ci inviamo quoti-
dianamente, scegliendo tra questi i piu va-
lidi ed interessanti. Per ovvi motivi di tempo
e.reperibilitd dei materiali non possiamo
‘‘provare’’ questi schemi, quindi per il loro
funzionamento ci affidiamo alla serieta del-
I’Autore. Da parte nostra, controlliamo so-
lo se il circuito teoricamente pud risultare
funzionante, completandolo, dove & neces-
sario, di una nota redazionale.

¢

NOTA REDAZIONALE

La resistenza R1 va colfegata direttamente ad un
qualsiasi filo positivo dell'impianto elettrico. Se per
errore collegaste la resistenza R1 dopo i diodo al
silicio presente nel circuito LX.813 (vedi DS1 in co-
lore blu), il circuito non funzionerebbe, perché que-
sto diodo impedirebbe all’impuiso negativo di rag-
giungere la Base de/ transistor TR1.

EFFETTI LUMINOSI A TEMPO DI MUSICA
CON DIODI LED

Sig. Ballarin Simone - Chioggia (VE)

Vorrei proporre ai iettori di Nuova Elettronica lo
schema di un circuito che, collegato ad un impian-
to HI-FI domestico o da automobile, permetta di vi-
sualizzare su un pannello composto da 60 diodi led
la figura di un’“*onda’”’ luminosa in continuo movi-
mento a tempo di musica.

Ho deciso di spedirvi lo schema di questo mio
progetto perché, dopo averlo realizzato e collega-
to al mio impianto stereofonico, ho ottenuto un ef-
fetto piacevole ed originale, quindi ho pensato che
un simile circuito avrebbe potuto suscitare I'interes-
se di tutti coloro che desiderino ravvivare I'ascolto
di musica con piacevoli giochi luminosi.

Poiché la tensione di alimentazione di questo cir-
cuito & di 12 volt, come gia ho accennato lo si po-
tra installare anche nella propria auto.
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Per ottenere questo effetto di ““onda’” luminosa,
ho utilizzato 60 diodi led di un unico colore, dispo-
sti in 6 file composte da 10 led ciascuna, come vi-
sibile nello schema elettrico.

Per pilotare I'accensione dei led, mi sono servi-
to di soli 4 integrati ed un fotoaccoppiatore.

L’integrato IC3 & un NE 555 coliegato come mul-
tivibratore astabile ed oscilla ad una frequenza che
va da circa 20 Hz con il trimmer R7 tutto ruotato
per la sua massima resistenza, a circa 680 Hz con
R7 tutto ruotato per la sua minima resistenza.

L'onda quadra presente sul piedino di uscita 3,
verra applicata al piedino clock 14 di IC4, un con-
tatore decimale C-MOS tipo CD 4017.

In questo tipo di contatori, ogni volta che 'onda
quadra di clock sul piedino 14 passa dal livello lo-
gico ‘*0"’ al livello logico ““1”°, viene trasferito un
impulso positivo da un piedino all’altro nella suc-
cessione:

2-4-7-10-1-5-6-9-11-3

per poi ritornare al piedino 2 una volta raggiunto
il piedino 3.

Gli impulsi positivi presenti su questi piedini, man-
deranno in saturazione, in successione, i transistor
da TR1 a TR10, i quali piloteranno con i loro Col-
lettori i catodi dei led delle 10 colonne verticali
“scorrendo’” da sinistra verso destra.

L’integrato IC1, un altro NE 555 collegato come
multivibratore astabile controllato in tensione,
oscilla ad una frequenza impostata dai valori di R1,
R2 e C1; anche in questo caso I'onda quadra pre-
sente sul piedino 3 di IC1 viene direttamente appli-
cata al piedino 14 di clock dell’integrato IC2, un al-
tro contatore decimale tipo CD 4017, il quale ha il
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