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" :SCHEMA ELETTRICO ) :

Uno schema elettrico semplice come questo, che
utilizza un solo integrato ed un solo transistor, e che
oltre a risultare molto stabile, non necessita di nes-
suna taratura, pensiamo che non |'abbiate mai vi-
sto prima.

L'integrato utilizzato per questo progetto € un
TL.082, contenente al suo interno due amplifica-
tori operazionali con ingresso a fet.

Per questo progetto & assolutamente necessa-
rio impiegare un TL.082, perche se quaicuno ten-
tasse di realizzarlo con dei normali operazionali non
riuscirebbe a superare i 5.000 Hz.

Le tre capacita che il commutatore $1 collega tra
I'ingresso invertente e I'uscita del primo operazio-
nale IC1/A, vi permetteranno di coprire la gamma
a voi necessaria

- con la capacita C1 da 68.000 pF coprirete la
gamma da 20 a 200 Hz

- con la capacita C2 da 6.800 pF coprirete la
gamma da 200 a 2.000 Hz

- con la capacita C3 da 680 pF coprirete la gam-
ma da 2.000 a 20.000 Hz

Con il potenziometro logaritmico da 2.200 ohm
siglato R2, potrete modificare la frequenza per por-
tata dal suo minimo al suo massimo.

Spostando il deviatore $2 sull’uscita dell’opera-
zionale IC1/A otterrete delle onde triangolari, spo-
standolo sull’'uscita dell’'operazionale 1C1/B otter-
rete delle onde quadre.

i transistor TR1 inserito in questo circuito, un
NPN tipo BC.238, serve come stadio separatore
con uscita a bassa impedenza.

il seanale di BF che preleverete dal cursore del

erra fissato al pannello frontale con i due dadi
due distanziatori plastici autoadesivi. La pre-
ere fissata anche di lato
















R13 che é un lineare da 1.000 ohm, senza dimen-
ticare di collegare a massa il corpo metallico di que-
sti due ultimi componenti con uno spezzone di filo
di rame.

Prima di fissare il commutatore ed i due poten-
ziometri, vi consigliamo di controllare di quanto do-
vrete accorciare i loro perni rispetto all’altezza del
mobile in modo da non avere a montaggio ultimato
delle manopole notevolmente distanziate dal pan-
nello frontale.

I terminali dei potenziometri potranno essere col-
legati alle piste in rame anche usando corti spez-
zoni di filo di rame e lo stesso dicasi per i quattro
terminali del commutatore rotativo, facendo atten-
zione a non_invertirli tra loro.

Per ultimo monterete uno spezzone di cavetto
coassiale che vi servira per portare il segnale sul
connettore d’uscita BNC.

La calza metallica di questo cavetto andra col-
legata sullo stampato al terminale siglato M, e sul
corpo metallico del connettore.

’ potrete fissare il pannello fronta-

le ICO, pol Inserire nei fori gia predi-
sp llo stampato i perni dei due di-
stanzi ) autoadesivi
er mpato sul pannello userete i cor-
ri 82 - 83 ed i dusg distanziatori
ut aver tolto dalle loro basi la carta
he pr
P a-
reu e-
ferit
2.
a
L2
L R

¥€

Dopo aver inserito I'integrato IC1 nel suo zocco-
lo rivolgendo la sua tacca di riferimento verso il per-
no del potenziometro R2, dovrete collegare sullo
stampato i fili delle prese pile.

Per questa operazione dovrete prima inserire le
prese pile nel vano pile presente nel coperchio del
mobile, poi fare uscire i fili dalla fessura ed infine
saldarli sulle piste dello stampato dal lato visibile
in fig.6 collegando i fili neri sulle piste contrasse-
gnate dal segno negativo ed i fili rossi sulle piste
contrassegnate dal segno positivo.

Completate tutte queste operazioni, potrete fis-
sare le manopole, ed una volta che avrete inserito
le due pile da 9 Volt il vostro Generatore sara pron-
to per fornirvi onde triangolari ed onde quadre
partendo da un minimo di 20 Hz fino a raggiunge-
re un massimo di 20.000 Hz circa, coprendo cosi
tutta la banda audio.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti | componenti richiesti per la realizzazione
del kit LX.1151, cioe circuito stampato, integrato,
transistor, presa BNC, potenziometri, prese pile, de-
viatori, commutatore rotativo e le tre manopole (ved!
figg.4-6) ESCLUSO il solo mobile e ia mascherina
forata e serigrafata L. 30.000

Il solo mobile MO.1151 completo della sua ma-
s forata e serigrafata (vedi foto riportata ad
ni icolo} L 16.000

dello stampato LX.1151 L 7.700
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si elettrici generati dal muscolo cardiaco, cioé
dal cuore, ignorando qualsiasi altro impulso
spurio.

L’operazionale si lato 1IC3 uscitar -
ta collegata all o Gi e per fo
all’elettrodo ¢ al ce o una
sione di riferi 4,5V

L’impuiso ¢ 0 prea ato verra
levato sul ter uscita erazional
glato IC3/C ed sull’ing dell’'oper
nale IC2/B ch plificher ca 40 vol

Sull’uscita d azionale risulta co
gato come inv and tr {vedil
che provveder drare tut pulsi pre
plificati.

Poiché questi impulsi risultano strettissimi, oc-
corre allargarli ed a questa specifica funzione prov-
vedono i due Nand siglati IC4/B ¢ 1C4/D.

Dall'uscita di questo stadio gli impulsi verranno
integrati dalla rete formata dalle resistenze R8 - R7
€ dai condensatori C4 - C3 in modo da oftenere una
tensione continua, che I'operazionale siglato 1C2/A
amplifichera prima di applicarla su! piedino d’ingres-
so 5 dell'integrato IC1, un LM.3914 che provvede-
ra a far accendere i diodi led indicanti i battiti al
minuto.

Con questo strumento voi potete leggere da un
minimo di-50 battiti fino ad un massimo di 140 bat-
titi al minuto con salti di 10 battiti.

Qualcuno potrebbe ritenere questo salto ecces-
sivo, ma poiché questo apparecchio fa delle lettu-
re istantanee, riducendo questo salto avreste vi-
sto accendersi tre - quattro led contemporaneamen-
te, quindi non avreste potuto sapere se il vostro bat-
tito stava aumentando o rallentan

Per avere una lettura istantanea
zati gli impulsi per caricare i cond o-
litici C3 - C4 da 10 microFarad, quindi se nel tem-
po prestabilito, ¢ di pochi secondi, questi au-
mentano o ralle  no, ai capi di questi condensa-
tori la tensione  ira4 o scendera.

Anche rilev una lettura al minuto avremmo
ottenuto lo st isultato ed in pili avremmo do-
vuto aftender 0 tempo per poter appurare una
eventuale variazione nei battiti.

Ritornando al nostro circuito di fig.3, per riuscire
ad udire i battiti del cuore ¢ stata utilizzata una ci-
calina (vedi CP1) che, pilotata dal Nand sigiato
IC4/C, emettera una nota acustica di circa 800 Hz
per ogni contrazione de! muscolo cardiaco.

Il trimmer siglato R3 e collegato sul piedino 8 del-
I'integrato IC1, vi servira per la taratura.

Questo circuito viene alimentato da una norma-
te pila radio da 9 Volt € poiché 'assorbimento me-
dio si aggira sui 12 mA e questo apparecchio ver-
ra usato per qualche ora al giorno, potrete fare af-
fidamento su un’autonomia di oltre 1 mese.
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Non alimentate mai questo circuito con la tensio-
ne di 9 Volt prelevata da un qualsiasi alimentatore
stabilizzato che ovviamente sia stato collegato alla
rete elettrica dei 220 Volt, perché puo risuitare pe-
ricoloso

Infatti dovrete applicare le placchette di gomma
conduttrice sul vostro torace, ed anche se il se-
condario del trasformatore & perfettamente 1sola-

, dovete sempre tenere presente che il filo della

€ dei 220 VoIt potrebbe involontariamente scol-

legarsi dai setti e venire a contatto con il circui-
to, o Il rm ebbe andare in
erd

omune pila da

0 una tensione

di soli 4,5 Volt che nes nto sia sensi-
bile, potra avvertire.

In questo modo potrete

placchette di gomma co

perché non correrete alcu

sul corpo le tre
senza timore,

REALIZZAZI B .
Sul circuito stamp accia siglato
LX.1152 monte nti nchiesti di-

sponendoli come Ig

Per iniziare consigiamo di in  re tutt gli zoc-
COll per gt Integratl e dopo avere saldato tutti i pie-
dini raccomandiamo di effettuare un accurato con-
trollo deile saldature con ente d’ingrandimen-
1o, perché se una mi a di stagno ha

posto in cortocircuito ti, il proget-
0 non potra funzion
Terminata questa o inserire tut-
te le resistenze, contr 1colore, poi
saiderete i condensat er primo if ce-

ramico siglato €10, poit rn tenendo pre-
sente che sul loro involucroleca  ta possono es-
sere stampigliate in nanoFarad o in microFarad.

Per evitare errori vi riportiamo le sigle che potre-
te trovare impresse sul loro corpo:

.068 0 68n per i 68.000 pF
.1 per i 100.000 pF
.22 per i 220.000 pF

Dopo i poliesteri inserirete il trimmer R3 e poi tutti
gli elettrolitici, rispettando la polarita positiva e ne-
gativa dei due terminaii.

A questo punto vi consigliamo di inserire tutti i
diodi led controllando con il mobiletto plastico di
quanto dovrete tenere lunghi i loro terminali, in mo-
do da non disporli troppo esterni al mobile.

Prima di accorciare i terminali dei diodi led, con-
trollate quale dei due € il piti lungo (Anodo), per-















- Congiungete assieme i due fili di colore giallo
e blu, che andrebbero inseriti nelle placchette in
gomma conduttrice, e su questi coliegate il filo di
massa del generatore a 2 Hz (vedi fig.8).

- Suil filo rosso, che andrebbe inserito nella ter-
za placchetta conduttrice, collegate la frequenza di
2 Hz prelevata dal generatore.

- Ruotate lentamente il trimmer R3 fino a far ac-
cendere il diodo led dei 110 battiti, poi proseguite
nella rotazione in modo da accendere il diodo led
dei 120 battiti.

Tenete presente che se non rispetterete queste
istruzioni i diodi led non si accenderanno anche se
il circuito funziona correttamente.

Quindi se collegherete assieme i fili giallo - ros~
so ed entrerete con il segnale sul filo blu, il circui-
to non funzionera, come non funzionera se appli-
cherete il segnale sul filo rosso, ma non colleghe-
rete insieme i fili iallo - blu

gressi e ampilica ore erenziale

Quando applicherete le placchette di gomma
conduttrice sul vostro corpo, dovrete porre quella
collegata al filo giallo (tensione di riferimento) al
CENTRO dei petto.

La placchetta collegata al filo rosso andra appli-
cata sul lato DESTRO e quella collegata al filo blu
sul lato SINISTRO (vedi figg.1-2).

La distanza tra la placchetta centrale (filo giallo)
eledue laterali non & critica, comunque vi consiglia-
mo di tenerle distanziate di circa 9-11 centimetri.

E invece molto importante non invertire la plac-
chetta rossa con la blu, perché prelevereste dal vo-
stro corpo degli impulsi negativi anzicheé positivi,
ed essendo di polarita opposta il circuito non fun-
zionerebbe in modo regolare.

Ad ogni modo, una volta completato il montag-
gio dell’'apparecchio, potrete effettuare qualche pro-
va pratica e vi accorgerete subito se non avete ap-
plicato le placchette come visibile nelle figg.1-2, per-
ché la nota acustica non risultera nitida ed inoltre
non si accendera nessun diodo led.

Dobbiamo anche far presente che la zona del cor-
po in cui andranno applicate ie placchette dovra
essere inumidita con un pd di acqua salata (scio-
gliere del comune sale da cucina in acqua) per ren-
derla conduttrice, e con la stessa soluzione dovrete
inumidire anche la superficie delle placchette.

Se avete un torace villoso dovrete raderlo, per-
che se le placchette non aderiscono perfettamen-

te alla superficie delia pelle, non potranno rilevare
i po

Pe | sareq te al corpo, la solu-

zione piu sempl omuni ce~
rotti reperibiti i

In farmacia é ta condut-
trice in gel, ma a |1 mente ne-

cessario avere
utilizzare dell’a
€ anche pil econom

1 consigliamo di
ate ovunque ed

Con questo apparecchio potrete condurre delle

interessanti esperienze, come a pio istituire
dei paragoni per conoscere di g mentano
le vostre pulsazioni rispetto a q vostri fa-

migliari quando praticate del footing, della cyclet-
te o altre attivita sportive, oppure verificare di quan-
to scendono le vostre pulsazioni trattenendo il re-
spiro, oppure di quanto salgono quando siete irri-
t io u no

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per la realizzazione del kit
LX.1152 (vedi fig.4) compreso circuito stampato, in-
tegrati, resistenze, condensatori, la cicalina, i dio-
di led, le tre placchette di gomma conduttrice, piti
il mobile plastico MOX.05 con la sua etichetta au-
t0adesiVa .....cuvecc e L. 39.000

Tutto il necessario per la realizzazione del kit di
taratura siglato LX.1153 (vedi figg.10-11) comple-
to di circuito stampato, integrato, transistor, mor-
settiera, ponte raddrizzatore, deviatore, trasforma-
tore di alimentazione, fusibile autoripristinante e
cordone di alimentazione ................... L. 21.000

Costo del solo stampato LX.1152 ... L. 6.000
Costo del solo stampato LX.1153 ... L. 2.600
(4

Tutti i prezzi sono gia compresi di IVA, ma non so-
no incluse le spese postali di spedizione a domicilio.
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- Mentre riceve un'immagine, il programma la
converte immediatamente nel formato GIF per oc-
cupare meno memoria e la colloca provvisoriamen-
te sull’Hard-Disk. Se questa immagine vi interes-
sa, vi bastera premere un tasto per memorizzarla,
diversamente I'immagine successiva cancellera
quelia precedente.

- E possibile modificare il rapporto altezza - lar-
ghezza in modo da non avere mai immagini defor-
mate.

- Per evitare che le immagini siano inclinate a
destra o a sinistra, non & pitl necessario cercare
manualmente il numero di clock del computer. In-
fatti la prima volta che si riceve un’immagine & suf-
ficiente portare una barra verticale ad inizio im-
magine, poi premere Enter e automaticamente
verra calcolato e memorizzato il numero neces-
sario perche tutte le successive immagini risultino
diritte.

sibi anl sla

re meno spazio possi ile.

- Utilizzando il programma per ricevere delle te-
lef colori in AM, AFSK o SSTV, queste ver-
ran
gra
modo da
trastata

Al
Al

5 -

Y3

}h colori

- Pigiando i tasti Alt pid un numero 1-2-3 ecc.,
0 il solo numero, verranno automaticamente cor-
retti tutti i parametri per ottenere delle immagini per-
fette (vedi Tabella N. 1).

- Le funzioni HAM e HAMCOLOR (tasti 5-6) so-
no quelle che dovrete utilizzare per ricevere via ra-
dio o via telefono foto, disegni ecc. da parte di al-
tri utenti che possiedono lo stesso programma.

- |l programma permette anche di gestire in au-
tomatico un rele esterno (funzione Swicht) che pud
risultare utile per accendere un ricevitore, alimen-
tare un preamplificatore d’antenna ecc.

Per concludere abbiamo inserito nella nostra in-
terfaccia un altro rele, che vi permettera di com-
mutare automaticamente il vostro ricetrasmettito-
re dalla ricezione alla trasmissione nel caso uti-
lizzaste il JVFAX per ricevere e trasmettere le vo-
stre foto.

Dobbiamo ‘‘fermarci’” qui non perché sia finito

rano a maggiorpare e eineraccea uamente
In commercio

infatti solo lavorando in digitale non & pit neces-

sario usare diodi raddrizzatori né convertitori ten-

demodulatori AM né filtri pas-

asso, tutti stadi difficili da linea-

DSP oltre a risultare molto pit
ita di nessuna taratura e le
gono hanno una maggiore

o il ricevitore e richiamato il

amma JVFAX, sara sufficien-

mere i tasti numerici (quelli

ulla tastiera) ed ALT dove

10, e automaticamente

ia si predisporra per ri-

segnali del satellite Me-

. dei Polari o quelli del-

’AFSK. Se ad esempio premere-

te ALT 1 riceverete il Meteosat a

colori, se premerete 110 ricevere-
te in bianco e nero.

-l

~

4

v

,‘k












.. RICEZIONE ‘AFSK - Tutti i segnali modulati in
FM nello standard AFSK o SSTV, anche se gia ri-
puliti da uno stadio esterno, verranno nuovamen-
te filtrati, poi demodulati e prima di entrare nel mul-
tiplexer passeranno attraverso un filtro digitale.

Nella funzione AFSK o SSTV il contrasto si ef-
fettua esternamente, agendo sulla sintonia del ri-
cevitore.

FETRASMISSIONEIAN- AFSK -SSTV - Per la tra-
smissione tutti i dati digitali dell'immagine verran-
no prelevati tramite la porta seriale del computer
e, dopo aver informato il microprocessore tramite
il pulsante P1 de! tipo di modulazione in cui si vuo-
le trasmettere, se in AM oppure in AFSK 0in SSTV,
questo provvedera a convertire tutti i valori in un
segnale sinusoidale modulato in ampiezza o in un
segnale sinusoidale modulato in frequenza, che
potrete applicare sull’ingresso del vostro ricetra-
smettitore in sostituzione del segnale microfonico.

LED DI ‘tONTROLLD

Lo stesso microprocessore vi indichera, accen-
dendo uno dei 10 diodi led, se l'interfaccia risulta
predisposta per 'AM, la SSTV o la AFSK e per que-
st’ultima funzione vi indichera anche per quale de-
viazione di frequenza é selezionata l'interfaccia.

Infatti voi avrete la possibilita di scegliere tra que-
ste 8 alternative:

150 - 200 - 300 - 350 - 400 - 500 - 700 - 900 Hertz

Abbiamo aggiunto anche un supplementare dio-
do led di Over Load, siglato DL11 e pilotato dal pie-
dino 49 di IC5, che lampeggiando con un’intensita
pitl 0 meno accentuata, vi indichera se il liveilo del
segnale & insufficiente o troppo alto.

Collegato al piedino 21 sempre del microproces-
sore ¢’é anche uno strumentino, che vi indichera
se il segnale AM prelevato sull’uscita di un ricevi-
tore per Meteosat o Polari ha 'ampiezza ideale per
evitare di ricevere immagini troppo scure o trop-
po chiare.

Questa condizione pud risultare utile per selezio-
narele due immagini visibile oinfrarosso dei satel-
litiNOAA ed anche la solaimmagine visibile deiMET.

Un ulteriore led, siglato DL12 e collegato al
RELE1, quando & acceso indica che siete in tra-
smissione, quando & spento che siete in ricezione.

SELEZIONE dei tipi di MODULAZIONE#ilifi

Sul piedino 32 del microprocessore € presente
un pulsante che vi servira, come vi spiegheremo
piu avanti, per selezionare le modulazioni AM,
AFSK e SSTV.

26

In pratica questo microprocessore ¢ il cervello
intelligente dell’interfaccia, ma poiché da solo non
riesce a svolgere tutte le funzioni, nello schema elet-
trico troverete tutti i componenti che dovrete impie-
gare per completare questa interfaccia.

. SCHEMA ELETTRICC

In fig.5 riportiamo lo schema elettrico completo
dell’interfaccia LX.1148.

Come noterete, oltre al microprocessore siglato
IC5, vengono impiegati 2 amplificatori operazio-
nali (vedi IC3 e IC6), un convertitore Analogico/Di-
gitale seriale (vedi IC4), un integrato stabilizzatore

{(vedi iC1), un integrato per p i led (vedi
IC2) e due integrati per conv logici TTL
in RS.232, quando l'interfa sata in ri-
cezione e per convertire i liv $.232 pro-
venienti dal computer in live , quando

viene usata in trasmissione (vedi IC7. 1C8).

Per ia descrizione dello schema partiremo dalle
boccole di ingresso poste sul lato sinistro dello
schema elettrico.

SO AM - Il segnal are su tale
ingr o0 pud essere prele esa uscita
BF di un gualsiasi ricevitore ttamente

sui terminali dell’altoparlant ).

Il minimo segnale che si re su que-
sto ingresso & di 1,2 volt picco/picco, mentre il
massimo segnale pud raggiungere anche gli 8 volt
picco/picco.

Per non ottenere immagini troppo chiare o trop-
po scure abbiamo inserito su tale ingresso un po-
tenziometro, siglato R4, che andra ruotato in pre-
senza di un segnale in modo da far lampeggiare il
diodo led DL11, collegato al piedino 49 del micro-
processore, con una bassa luminosita.

Infatti se questo diodo lampeggia con un’eleva-
ta luminosita vedrete tutte le immagini molto sbia-
dite e se non lampeggia (sempre in presenza di
un segnale) lo schermo apparira tutto nero.

Lo strumentino S-Meter, collegato al piedino 21
di IC5, vi indichera con il movimento della sua lan-
cetta se il segnale ¢ insufficiente o troppo elevato.

il deviatore S2, che collega a massa i piedini 33
- 34 del microprocessore, serve a rendere piu 0 me-
no brillanti le immagini che andrete a ricevere.

Ritornando al nostro potenziometro R4, il segnale
che preleverete dal suo cursore verra applicato sul
piedino d’ingresso invertente dell’operazionale si-
glato IC3/A, che provvedera ad amplificario in mo-
do da ottenere sulla sua uscita un segnale sinusoi-
dale con un’ampiezza di 5 volt picco/picco per pi-
lotare corréttamente a bassa impedenza il conver-
titore analogico/digitale siglato 1C4.

Questo convertitore A/D provvede a convertire
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Per iniziare monterete sul lato visibile in fig.15 lo
zoccolo per I'integrato, il connettore per la piatti-
na, la morsettiera a 4 poli, le tre resistenze ed il con-
densatore poliestere

Dal lato opposto dovrete montare i componenti
come segue

- Per primo monterete il pulsante P1 tenendo il
suo corpo sollevato il pit possibile dallo stampato,
cosicché |a testa del pulsante sporga dalla masche-
rina e senza dimenticare di rivolgere ia parte piat-
ta del suo corpo verso destra. Questo particolare
& molto importante perché se lo rivolgerete In un
altro verso il circuito non funzionera

- Dopo il pulsante inserite i due deviatori a le-
vetta ed una volta che li avrete montati, dovrete con-
trollare con 1a mascherina frontale di quanto dovran-
no essere spostati i loro dadi per permettere la fuo-
riuscita del cappuccio del pulsante.

- A questo punto potrete prendere le due barre
coni5 diodiled, che andranno inserite nei fori pre-
senti sullo stampato, controllando attentamente che
i terminali pit lunghi dei diodi siano collocati a si-
nistra (vedi fig.13) perché se li inserite in senso op-
posto i diodi led non si accenderanno.

- Prima di saldare i loro terminali dovrete nuova-
mente inserire il circuito sulla mascherina, dopodi-
ché dovrete spingere in avanti le due barre in mo-
do da far uscire la loro cornice. Ottenuta questa
condizione potrete saldare i terminali tagliando con
un paio di tronchesine la parte sporgente

- Ora prendete i due diodi led miniatura ed inse-
riteli nei due fori posti in alto sul circuito stampato
rivolgendo il terminale pit lungo sempre verso si-
nistra

- Spingete i due diodi led in modo da far sporge-
re leggermente la loro testa dal foro presente sul
pannello frontale, poi saldate i loro terminali sulle
piste del circuito stampato

Fig.24 Le immagini dei ‘‘test” sono state In-
serite nel programma JVFAX utilizzando uno
scanner. Digitando il file TEST2, sullo scher-
mo apparira questa immagine a colori

Fig.25 L’immagine di fig.24 cosl come e sta-
ta captata in AFSK premendo il tasto 6 (ve-
di Tabella 1 AFSK telefoto a colort), con una
deviazione di 400 Hz. Si noti la definizione.

Fig.26 Ingrandendo 'immagine di fig.25, non
si perde in definizione. Se un domani acqui-
sterete un economico scanner manuale, po-
trete trasmettere via radio qualsiasi foto.

37



Fig.27 Il programma JVFAX permette di vedere sul monitor del computer I'immagine com-
pleta trasmessa dal satellite Meteosat. Memorizzata I'immagine, potrete zoommarla, modi-
ficarne i colori e trasmetterla sia in AM, che in AFSK che in SSTV.

Completate queste operazioni, potrete fissare il
circuito stampato sul pannello frontale utilizzando
i dadi dei due deviatori a levetta

settiera 1 di ali-
m positiv col-
leg olt
circ
P on-
sig em-
pio vo.
D ue
fili p ter-
mi tam-
pato

Sui conne orl , presen 1 su en rambi gli
stampati LX.1148 e LX.1148/B, innesterete i due
connettori maschi gia collegati allo spezzone di
piattina cablata che troverete nel kit.

Se non avete commesso errori, il circuito funzio-
nera subito e per poterlo verificare potrete applica-
re sui due terminali di alimentazione una tensione

di 12 ricevi-
tore)

Sp e sio-
ne su inistra
delia

Pre nder-
si ad estra
e que ‘Inter-
faccia

Se F pre-
levato mete
sulla

Alt 1 = riceve il canale 1 Meteosat a colori

Alt 2 = riceve il canale 2 Meteosat a colori
1 = riceve il canale 1 Meteosat in bianco/nero
2 = riceve il canale 2 Meteosat in bianco/nero
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vedrete accendersi in presenza del segnale il dio-
do led di Over, siglato nelio schema elettrico DL11.

Tenete presente che quando premete Alt 1 o Ait
2 oppure solo 1 - 2 - 3 ecc., dovrete usare i tasti
numerici posti in alto sulla tastiera e non quelli posti
a destra, perché quest’uftimi non vengono accet-
tati dal programma.

Come vi abbiamo promesso, sul prossimo nume-
ro vi spiegheremo passo passo tutte le operazioni
che dovrete effettuare per ricevere le immagini del
Meteosat e dei Polari ed anche come procedere
per fare I'animazione delle immagini, per memo-
rizzarle, cancellarle, zoommarie, e come far setta-
re al programma l'esatto clock del vostro compu-
ter per avere immagini perfettamente diritte e non
pitl inclinate.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti richiesti per la realizzazione
del kit LX.1148, cioé due circuiti stampati, integra-
ti, transistor, microprocessore programmato, rele,
strumento, barra a diodi led, piattine ecc., cioé tut-
ti i componenti visibili nelle figg.12-13-15, ESCLU-
SO il solo mobile e le mascherine ..... L.148.000

Il solo mobile plastico MO.1148 completo delle
mascherine anteriore e posteriore forate e serigra-

fate .o L.18.000
Costo dello stampato LX.1148 ........... L.9.900
Costo dello stampato LX.1148/B ........ L.4.000

NOTA IMPORTANTE: A tutti gli acquirenti del com-
pteto kit LX.1148, verra fornito in OMAGGIO il pro-
gramma JVFAX 6.D.









Alt 1 = seg le AM (Meteosat CH.1) a colori
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Fig.2 Per la ricezione dei satellit = ¢ CH.1) in bianco/nero
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cartine isobariche o foto in bian- “Alt 6 = Y -
co/nero e a colori si useranno le A7 = M ( te VIS)
solo funzioni 3-4-5-6. Usate | tasti | 8= M ( tes IRy
numerici posti in alto sulla tastie- Alt 9 = ‘M (MET ascendente) i -
ra e non i numeri della tastierina At O =~ M
posizionata sulla destra. =
= . €
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Per ricevere in bianco e nero le immagini del Me-
teosat dovrete premere i tasti 1 e 2, mentre per ri-
ceverle a colori dovrete premere insieme i tasti Alt
1 e Alt 2,

Per ricevere i Polari potrete premere i tasti da Alt
3 fino ad Alt 0.

E molto importante che non modifichiate il co-
mando Alt 1 per le immagini trasmesse sul canale
1 del Meteosat ed allo stesso modo non modifichia-
te Alt 2 per le immagini trasmesse sul canale 2,
perché in questo programma sono memorizzate
delle maschere che distinguono la superficie ter-
restre dal mare assegnandole un diverso colore.

Scegliendo Alt 2 per ricevere le immagini del ca-
nale 1 verrebbero colorate le zone sbagliate.

Cosi se non premerete i tasti sopra indicati, po-
trete vedere per i Polari NOAA le immagini capo-
volte e per i Polari Russi un’'immagine sdoppiata.

Premendo i tasti 3-4-5-6 (senza Alt) riceverete so-
lo segnali in AFSK: per le cartine WEFAX utilizza-
te i tasti 3 0 4, per ricevere le foto in bianco e nero
trasmesse da un Radioamatore premete il solo ta-
sto 5 e per ricevere le foto a colori, ovviamente
sempre trasmesse da un Radioamatore, premete
il solo tasto 6.

i 1L COMPUTER + 25

Il computer appropriato per utilizzare questa in-
terfaccia & un IBM compatibile, con installato il si-

stema operativo MS-DOS in una versione dalla 3.0
in avanti.

Se lavorate in ambiente multitasking, come ad
esempio 0S/2 o Windows, il programma non fun-
ziona.

Il programma funziona invece anche con moni-
tor in bianco e nero, ma & importante che la sche-
da grafica sia una VGA o SVGA.

Ricordate che per visualizzare, ricevere e tra-
smettere immagini a colori & necessario che la
scheda grafica sia una Super VGA, perché con una
standard VGA le immagini a colori verranno co-
munque visualizzate sul video solo in bianco e
nero.

La memoria RAM deve essere di aimeno 1 Me-
gabyte, ma per garantire la massima velocita di ri-
cezione e di trasmissione delle immagini sarebbe
meglio se fosse di 4 Megabyte.

Questo programma richiede sufficiente spazio li-
bero nell’Hard-Disk, perché il programma da solo
occupa 1 Megabyte, le immagini trasmesse dal Me-
teosat occupano da 100 a 600 Kbyte, mentre 1 al-
tro Megabyte circa viene occupato da ogni imma-
gine ad alta risoluzione memorizzata in AFSK.

Se memorizzate 15 immagini queste occuperan-
no nell’Hard-Disk circa 15 Megabyte, quindi se non
avete spazio a sufficienza, dovrete ricordarvi di can-
cellarle ogni tanto o, se desiderate conservarle, di
trasferirle su un dischetio floppy.
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Nel floppy-disk da , allegato al kit del-
Vinterfaccia LX.1148, troverete oftre al programma
JVFAX versione 6.0, tre immagini da noi elabora-
te in formato GIF, che vi consentiranno di effettua-
re subito i test sulla trasmissione, come in seguito
vi spiegheremo.

Nella versione 5.2 del JVFAX la funzione SSTV
in trasmissione non ¢ attiva, ma poiché noi vi for-
niamo P'ultima versione, il JVFAX 6.0, questo pro-
blema per voi non esiste.

Poiché nel programma JVFAX 6.0 le immagini
in GIF occupano pit di 1,4 Mega, per riuscire ad
inserirle in un unico dischetto da 1,4 Mega le ab-
biamo compattate, poi abbiamo inserito nello stes-
so dischetto il programma installa che oltre a
scompattare tutti i files provvede ad eseguire, sem-
pre in automatico, tutte le fasi d’installazione per
trasferire il programma nell’Hard-Disk.

Pertanto non utilizz ‘istruzioneco  del DOS
o altri programmi ¢ mander,
PcTools o PcShell, ¢ rasferire
il contenuto del disct ma non
riuscireste a far funzi .

Prima di installare il Disk do-

vrete controllare che il ponticello J1 risulti rivolto
come.indicato in fig.12 a pag. 32.

A questo punto potrete inserire il dischetto nel-
I'unita floppy e digitare:

: B3 installa poi Enter

Sul monitor apparira la pagina di installazio-
ne.

Premendo nuovamente Enter, verra creata au-
tomaticamente una directory con il nome JVFAX60.

Se volete, potete cambiare il nome a questa di-
rectory, ma noi vi consigliamo di lasciare il nome
originale, JVFAX80 appunto, che vi indica anche
la versione del programma.

L'installazione dura circa 10 minuti, ma & possi-
bile .interrompere questa operazione premendo
semplicemente il tasto Esc. I! computer vi chiede-
ra se desiderate confermare I'interruzione e se pre-
merete la lettera N = No, I'instaliazione continue-
ra da ve era stata fermata.

U o il programma sara interamente memo-
riz parira una scritta a conferma che I'instal-
lazi stata completata con successo.

iprogramma scompattato occupera circa 1,8
Mega.

#+CARICARE il PROGHAMMA M

»

Quando sul monitor compare: €:\>
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. dovrete digitare:

: 3CD _JVFAX60 poi Enter
:‘QJVFAXGQ%,JVFAX poi Enter

Con queste istruzioni comparira sul monitor il me-
nu principale, che potete vedere in fig.5.

Premendo la lettera Q = Quit si esce dal pro-
gramma.

Poiche JVFAX & un programma moito comples-
$0, che richiede molta memoria per essere utiliz-
zalo e che setta in maniera particolare il vostro com-
puter, vi consigliamo di resettare il computer tutte
le volte che uscirete da JVFAX, premendo il tasto
di Reset o il puisante per I'accensione.

Evitate di usare i tasti Ctrl + Alt + Del, perché
potrebbero non resettare perfettamente ia memo-
ria del computer.

“"CONFIGURAZIONE* 1 ROG

Il progra
po che avre
dicheremo.

In caso di
file di istruzi ue in-
glese e tedesca.

Se volete leggere il testo in inglese, dovrete usci-
re dal programma pigiando ia lettera Q e quando
sul monitor apparira:

LCINJVFAXB0

dovrete scrivere:

&NJVFEAXGOﬁ;jngIese poi Enter

Se invece preferite leggere il testo in tedesco scri-
vete:

C;\JVFAX6D >tedesco poi Enter

Con i tasti cursore freccia gili/su o PgDn/PgUp
potrete scorrere 'intero testo ed avere tutte le in-
formazioni a voi necessarie.

Per uscire da questo file basta premere il tasto
Esc e nella riga che appare in basso sul monitor
scrivere:

" CxxJIVFAX60>.JVFAX poi Enter
Tornerete cosi al menu principale (vedi fig.5).
Prima di iniziare qualsiasi operazione di ricezio-
ne o trasmissione € assolutamente necessario che

configuriate il JVFAX perché funzioni con il vostro
computer, y















e

1° Quando sullo schermo apparira il menu princi-
pale (vedi fig.5), premete la iettera C) Change con-
figuration.

2° Quando apparira la maschera di fig.6, portate
il cursore sullariga Graphics agendo con il tasto free-
cia giu.

3° A questo punto premete il tasto + fino aquan-
do non appare la scritta other SVGA (256 colors).

4° Ora premete il tasto Esc ed in questo modo at-
tiverete il sottomenu visibile in fig.12, dove appaio-
no i parametri che dovrete modificare. Infattimentre
iparametri delle schede elencate precedentemente
vengono automaticamente resi operativi quando si
seleziona la scheda, per le altre SVGA ¢ indispen-
sabile modificare manualmente i diversi valori, che
troverete elencati nella Tabella N.3.

Chipset

Portate il cursore suquestariga ed utilizzando i tasti
+ /— cercate il nome dell’integrato grafico monta-
to sulla vostra scheda SVGA.

AH-AL-BH-BL
A lato di queste sigle dovrete riportare i numeri
esadecimali che trovate nella Tabella N.3.

+

Dots per line (XP)

Suquestarigascriveteilnumero dellarisoluzione
orizzontale della schedagrafica: se avete una sche-
da 1024x768 dovrete scrivere 1024, se avete una
scheda 800x600 dovrete scrivere 800.

Number of lines (YP)

Suquestarigascriveteil numero dellarisoluzione
verticale della scheda grafica: se avete una scheda
1024x768 dovrete scrivere 768, se avete una sche-
da 800x600 dovrete scrivere 600.

Screen Aspect Ratio (ASP)
Suquestariga scrivete il numero che appare nel-
la Tabella N.3 sotto la colonna ASP.

ESEMPIO = Ammesso che abbiate nel vostro
computer una SVGA tipo Paradise 800x600, dovrete
ricercare o scrivere nelle righe dellafinestra difig.12
quanto segue:

Chipset = Paradise

AH = 0AL = 5ChBH = 0BL =0
Dots per line = 800

Number of lines = 600

Screen Aspect Ratio = 10000

Permemorizzare questi dati dovrete premere il ta-
stoCt | tenendolo premuto, dovrete pigiare il ta-

sto nella riga Graphics leggerete la scritta
othe A (256 colors), male modifiche apporta-
te sa state memorizzate.

A punto dovrete ripetere le operazioni de-
scritt unto 3 in avanti anche per la riga SSTV-
grap

Pr dunqueiltasto + finoaquandononcom-
pare itta other SVGA (256 colors) ed il tasto
Esc Ivare il sottomenu di fig.12.

Or atetuttii datiche avevate inseritoin pre-
cede

C radise

AH =0AL =5ChBH =0BL =0
Dots per line = 800

Number of lines = 600

Screen Aspect Ratio = 10000

Per uscire da questa finestra tenete premuto il ta-
sto Ctrl, poi premete Enter e quando apparira il me-
nu della configurazione, dovrete tenere nuovamen-
te premuto il tasto Ctrl e premere Enter cosi da tor-
nare al menu principale di fig.5.

A questo punto si pud dire conclusa la prima fase
della configurazione, che non sara pili necessario ri-
petere, perche i dati inseriti rimarranno memorizzati.

{i programma équindi predisposto per trasmettere
© per ricevere qualsiasi immagine in bianco/nero
o a colori.

M USARELINTEREACCI

Perpotertrasmettere oricevere qualsiasiimma-
gine dovrete necessariamente collegare I'interfac-
ciaLX.1148alla presa seriale (RS.232) del compu-
ter indicata COM1, utilizzando un cavo seriale dota-
to di connettore a 25 poli.

Se il vostro computer ha una sola presa seriale e
questa é gia occupata dal mouse, dovrete necessa-
riamente staccarlo.

Se avete due uscite RS.232 ela COM1 égiaoccu-
pata dal mouse, potrete collegare I'interfaccia alla
COM2 modificando nel menu di configurazione (ve-
difig.6) il numero presente in entrambe le righe addr
da:

03F8 (numero per selezionare la COM1) in
02F8 (numero per selezionare la COM2)

Se sul retro del vostro computer sono presentidelle
prese seriali a9 poli, dovrete acquistare presso un
rivenditore di computer un riduttore seriale da 25
poli a 9 poli. .
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Fig.15 Quando dal menu erete il tasto
H per entrare nei files delle imma in‘* edi
fig.16) NON CANCELLATE i file ia-
no con la scritta MASK, perch est ser-
vono, nelie sole immagini del Metebsat, per
colorare in modo diverso il mare e ia terra.

L’interfaccia LX.1148 richiede per la sua alimen-
tazione una tensione stabilizzata di 12 voit che po-
trete prelevare dal ricetrasmettitore.

Coloro che volessero alimentaria con |a tensione
direte dei 220 volt dovrannorealizzare il kit LX.1046
pubblicato sulla rivista N.148.

#NOTA IMPORTANTE: Quando si passa in tra-
smissione il programma JVFAXinviaidati sull’uscita
della seriale anche se I'interfaccia non risultacolle-
gata al computer. Perguesto motivo controllate sem-
pre che la lancetta dell’S-Meter presente sull’inter-
faccia simuovadaun estremo all’altro, ed anche che
il diodo led siglato TX si accenda. Se queste condi-
zioni non si verificano, significa che non avete inse-
rito la presa seriale nella COM giusta del computer
oppure che non avete settato in maniera appropria-
ta la COM all’interno del Menu di configurazione.

# e

COLLAUDO TERFAC g
EIN-TRASMISSION | |

Prima di collegare le uscite dell’interfaccia
LX.1148 ad un qualsiasi ricetrasmettitore, potrete
effettuare un semplice test coliegando sull’uscita BF
un piccolo amplificatore, ad esempio I'LX.954 pub-
blicato sulla rivista N.136.

Sutale uscita potrete collegare anche una cuffia,
ma inquesto caso sentirete il segnale molto debol-
mente.

Le operazioni che descriviamo di seguito sono le
stesse che dovrete svolgere per poter trasmettere e
ricevere via radio le immagini.

Dopo aver collegato I'interfaccia ad un ricetra-
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smettitore, quando sullo schermo appare it menu
principale, dovrete eseguire questi semplici comandi.

1° Premete il tasto H) Show and send pictures
per visualizzare sul monitor tutti i files delle immagi-
ni {vedi fig.16).

NOTA: Se dopo aver posizionato il cursore sopra
it nome di un file, premete il tasto F2, compariranno
sul monitor (vedi fig.17) tutte le caratteristiche prin-
cipali di questa immagine, cioé le dimensioni, i co-
lori ecc.

Per ritornare all’elenco dei files bastera premere
un tasto qualsiasi.

2° Con i tasti frecce fermate il cursore sulla scrit-
ta schema o su unadelle righe con scritto test. Sot-
toquesti nomitroverete tre immagini-test da noi me-
morizzate, che contengono queste figure:

schema.gif = impianto ricezione (fig.9)
test1.gif = monoscopio a colori (fig.10)
test2.gif = figura floreale a colori (fig.11)

Se volete visualizzare il fiore, portatevi con il cur-
sore sulia scritta test2.gif e poi premete Enter. In
base alla velocita del vostro computer dopo alcu-
ni secondi apparira I'immagine selezionata (vedi
fig.11).

3° L'immagine potra essere trasmessa solo
quando in basso sullo schermo apparira la riga di
menu con indicate tutte le operazioni che potete
compiere premendo la lettera tra parentesi, cioé:

(Z)oom = per ingrandire una zona delia foto
(P)rint = per stampare in bianco e nero
(E)dit = per modificare I'immagine

(R)ot. = per spostare I'immagine

(N)ew = per visualizzare altre immagini
(S)ave = per salvare le modifiche apportate
Tr(@n. = per trasmettere un'immagine
Pa(l). = per modificare i colori

(Fl)ax = per ricevere in AM o AFSK

Sst(v) = per ricevere in SSTV

(Q)uit = per tornare al menu

4° A questo punto dovrete premere il pulsante
che si trova sull’interfaccia LX.1148 fino a quando
non si accendera uno dei diodi led indicati AM -
AFSK -SSTV. Ovviamente ognuno di questi led in-
dica un tipo diverso di trasmissione. Per eseguire
il coliaudo dell’interfaccia in trasmissione potrete
indifferentemente scegliere uno qualunque dei tre
modi, e poiché gia molti conoscono la nota del Me-
teosat, noi vi suggerlamo di scegliere la modula-
zione in AM.
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5° Una volta scelto il tipo di trasmissione, dovre-
te premere la lettera A = Tr(a)n., ed in basso sul
monitor apparira la riga del sottomenu per la tra-
smissione, cioé:

(F)AX = trasmette in modo Fax
(S)STV = trasmette in modo SSTV
Esc = interrompe la trasmissione

6° Premendo la lettera F oppure Enter, apparira
una finestra con indicati tutti i modi in cui potete tra-
smettere:

e nale AFSK (cartine Meteo 288)
4.5i. X576
se le AFSK (cartine Meteo 576)
perpErdas e $60¥; 93
5.5 HA 288b
nale AFSK (telefoto bianco/nero)

. __se
Hmm‘s"i’%‘?ﬁﬂgmco‘.on

segnale AFSK (telefoto a colori)

Facciamo presente che anche se si tratta di se-
gnali modulati in AFSK, voi potrete trasmettere in
AM, perché avete gia predisposto la nostra inter-
faccia LX.1148 a convertire I'immagine in un se-
gnale modulato in ampiezza. |! tipo di trasmissio-
ne viene infatti selezionato dall'interfaccia, che in
questo caso 'ha preminenza sul programma.

7° Poiche abbiamo scelto per il nostro esempio
di trasmettere il file test2.gif, cioé la foto di un fio-
re a colori, dovrete, se gia non appare nell’ultima
riga in basso, pigiare il numero 4 e di seguito Enter.

8° Comparird a questo punto una piccola fine-
stra (vedi fig.20) al cui interno potrete scrivere un
testo, che verra poi sovrapposto al'immagine, ma
poiché per il momento vogliamo descrivervi le fasi
di trasmissione, premete subito il tasto Ese, cioé
trasmissione senza testo.

Nota: Per imparare a scrivere un testo da invia-
re assieme all'immagine, leggete il paragrafo Scrit-
tura testo.

9° Da questo istante ha inizio la trasmissione
dell'immagine e se avete inserito sull’'uscita delt’in-
terfaccia un piccolo amplificatore, sentirete il carat-
teristico suono del segnale trasmesso e sull’inter-
faccia si accendera il diodo led TX.

10° Dopo pochi secondi noterete sulio schermo
una riga bianca orizzontale che daila parte alta del-

lo schermo scendera verso il basso. Se l'immagi-
ne che trasmettete é stata ricevuta dal Meteosat,
la riga bianca partird dal basso per andare verso
I"alto. In entrambi i casi questa riga indica gquale li-
nea deli'immagine state trasmettendo.

11° Per trasmettere un'immagine completa so-
no necessari dai 3 ai 5 minuti. Poiche si tratta di
un tempo abbastanza lungo, se volete interrompe-
re il test di trasmissione bastera che premiate un
qualsiasi tasto della tastiera.

12° Completata la trasmissione il computer emet-
tera una nota acustica ed in basso sullo schermo
riapparira il menu di trasmissione.

Il collaudo della vostra interfaccia & quindi termi-
nato. >

v

"ELABORAZIONE di-una IMMAGINEF wsisicis

Prima di effettuare la trasmissione di un’imma-
gine, dopo averla selezionata premendo la lettera
H dal menu principale e poi utilizzando le frecce ed
Enter, voi potete zoommarne un solo settore, ruo-
tarla, capovolgerla, modificarne i colori o trasfor-
maria in un'immagine in negativo.

OOM = Premendo il tasto Z apparira una fine-
stra che potrete spostare sui monitor utilizzando i
tasti freccia.

Inoltre premendo il tasto — potrete ingrandire
questa finestra, mentre premendo il tasto + la rim-
picciolirete ed ancora se premerete il tasto X, re-
stringerete la finestra in senso verticale, mentre
se premerete il tasto Y la restringerete in senso
orizzontale.

Con il tasto Enter apparira sullo schermo la sola
zona selezionata in precedenza dalia finestra (ve-
di fig.26).

Questa immagine potra essere trasmessa pre-
mendo il tasto A oppure memorizzata pigiando il
tasto S. in questo caso il programma vi domande-
ra quale nome volete dare a questa nuova imma-
gine e qui potrete scegliere proval - test3 ecc.

Se non volete memorizzarla o trasmetteria dovre-
te premere il tasto Q e tornerete alt’opzione di zoom.

Per visualizzare gli altri comandi per I'elaborazio-
ne dovrete premere nuovamenie la lettera Q.

= PRINT = Premendo il tasto P potrete stampare
I'immagine che appare sul monitor, ma come gia
accennato i risultati saranno assai scadenti, soprat-
tutto se non possedete una stampante laser o a get-
to d’inchiostro. <
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EDIT = Premendo il tasto E appare una piccola
finestra (vedi fig.25) in cui sono elencati i tasti che
vi permetteranno di effettuare ulteriori modifiche al-
'immagine.

Conitasti R e @ vedrete I'immagine rovesciarsi
a specchio.

Conitasti E, B e Q vedrete 'immagine capovol-
gersi.

Conitasti E ed | Fimmagine apparira in negativo.

Premendo il tasto E e poi premendo pil volte il
tasto V, vedrete i colori RGB scambiarsi.

Attenzione: Non premete mai il tasto D, perché
cancellereste dall’Hard-Disk 'immagine che appa-
re sullo schermo.

L’uso degli altri comandi presenti nel sottomenu
deil'Edit sara spiegato nel prossimo numero.

ROTATE = Premendo il tasto R apparira sullo
schermo una riga verticale. Spostandola con i ta-
sti freccia in un punto qualunque delio schermo e
pigiando Enter, noterete che I'immagine si sposta
verso sinistra.

Questo comando pub risultare utile per centrare
le immagini che si ricevono fuori quadro.

QNE”W' = Premendo il tasto N si passera nel me-
nu defle immagini. Questo comando vi permette
-di visualizzare velocemente un’altra immagine, ad
esempio test2.gif o schema.gif, senza passare dal
menu principale.

La nuova immagine potra essere selezionata con
i tasti frecce ed Enter oppure digitando direttamente
il suo nome (non & necessario scrivere .gif).

SAVE = Pigiando il tasto S potrete memorizza-
re con un nuovo nome I'immagine che avete zoom-
mato, invertito, modificato nei colori ecc. Se do-
po aver premuto il tasto S volete salvare I'immagi-
ne su un dischetto floppy sara sufficiente scrivere
il nome del drive, seguito dai due punti e dal nome
che avete scelto per il file, ad esempio:

A:MONO

Nota: Qualsiasi nome voi scegliate, ad esempio
A:MONO, A:MONO2, A:FIORE

ecc, le immagini verranno memorizzate nei files
MONO.GIF, MONO2.GIF ¢ FIORE.GIF.

“PAL = Premendo il tasto L appare una finestra
che vi permettera di modificare la luminosita del-
I'immagine con i tasti 2-8, di modificarne il contra-
sto con i tasti 4-6 e di cambiarne i colori premen-
do i tasti R (rosso) oppure G (verde) o B (biu) ed
uno dei quattro tasti freccia.

Se non vi piace come avete colorato I'immagi-
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ne e volete riportarla aicolori iniziali, sara sufficiente
pigiare il tasto numero 5 oppure Ia lettera Q per
uscire. ’

IIIRAN = Come vi abbiamo gia spiegato, premen-
do la lettera A potrete trasmettere I'immagine che
appare sullo schermo.

- 'QUIT = Premendo la lettera @ il JVFAX vi chie-
de se intendete tornare al menu principale. Premen-
do N = no rimanete neila pagina dell’elaborazio-
ne del’immagine; premendo Y = yes comparira
il menu del programma.

SCRITT .

Al punto 8 del paragrafo *‘Collaudo deli’interfac-
cia” vi abbiamo precisato che prima dell’inizio tra-
smissione al centro dello schermo appare un riqua-
dro (vedi fig.20) dentro il quale & possibile scrivere
un testo che verra poi trasmesso assieme all’im-
magine.

Vi ricordiamo brevemente che per trasmettere
un’immagine dovrete premere la lettera H dal me-
nu principale, poi selezionare I'immagine con i ta-
sti freccia e premere Enter.

Quando 'immagine compare sullo schermo do-
vrete premere in sequenza A, F ed uno dei modi
di trasmissione, cioé 3-4-5-6, infine dovrete preme-
re Enter,

A questo punto apparira sull'immagine un riqua-
dro nero (vedi fig.20).

In questo riquadro potete scrivere un massimo
di 24 caratteri per riga e quindi poiché le righe so-
no 8, potete scrivere un totale di 192 caratteri.

Ad esempio potrete digitare:

Foto inviata da IK4.EPI
oppure scrivere pili righe:

TRASMISSIONE di
FOTO a COLORI
in GAMMA 144 MHz

Terminata la scrittura, controllatela perché dopo
aver premuto Ctrl + Enter non sara pili possibile
correggerla. Al suo posto apparira una finestra sen-
za scritta, che corrisponde allo spazio reale occu-
pato dal testo sull’immagine (vedi fig.21).

Utilizzando i tasti freccia potrete spostare que-
sto testo all'interno dello spazio occupato dall’im-
magine, posizionandolo dove riterrete piti opportu-
no, ed inolire con i tasti +/— potrete restringere
o ingrandire lo spazio occupato dal testo.

ingrandendo il rettangolo, ingrandirete in propor-
zione le scritte e viceversa.

Non avrete modo di vedere il testo sull'immagi-
ne, ma sara letto da chi riceve I'immagine.
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La trasmissione in'AFSK si puo effettuare utiliz-
zando un qualsiasi trasmettitore predisposto per
I’AM, per la FM oppure in SSB.

| CB potranno utilizzare il loro “‘baracchino” an-
che se questo trasmette in AM.

| Radioamatori utilizzano normalmente la tra-
smissione FM sulla gamma dei 144 MHz e quella
SSB sulle gamme delle decametriche.

Per ricevere le telefoto, il vostro corrispondente
pud utilizzare la nostra interfaccia JVFAX oppure
una qualsiasi interfaccia AFSK. Ad esempio chi ha
gia realizzato la nostra interfaccia 'LX.1049 puo
usarla in ricezione con il programma NEFAX.

Ovviamente utilizzando altre interfacce per il pro-
gramma JVFAX la qualita delle immagini risultera
meno definita e soprattutto non a colori, quindi se
volete ottenere immagini ad alta definizione ed a
colori dovrete necessariamente montare questa no-
stra interfaccia JVFAX.

Per effettuare la trasmissione di un’immagine in
AFSK procedete come spiegato di seguito.

1° Dal menu del JVFAX premete il tasto H) Show
and send pictures e apparira sul vostro monitor la
lista delle immagini memorizzate nell’Hard-Disk.

Se desiderate trasmettere un’immagine che ave-
te sul floppy dovrete premere il tasto funzione F3
e cambiare drive digitando A:.

Nota: Se dopo alcuni istanti ricompare il menu
principale di fig.22 significa che nel drive non c’é
alcun dischetto oppure che il dischetto & illeggibile
o difettoso o anche non formattato.

2° Con i tasti frecce fermate il cursore sul nome
del file contenente I'immagine che volete trasmet-
tere. Per le prime prove potrete utilizzare una delle
immagini che vi abbiamo fornito con il programma,
quindi posizionate il cursore sulla riga:

test1.gif = monoscopio

3° Ora premete Enter e dopo pochi secondi ap-
parira sul monitor 'immagine del monoscopio {(ve-
di fig.10).

4° Quando in basso sullo schermo apparira la
riga con il menu per 'elaborazione del'immagine,
dovrete premere il pulsante posizionato sull’inter-
faccia LX.1148 fino a quando non si accendera
il diodo led posto sopra la scritta 400, che & la
deviazione in frequenza standard normaimente
usata dai Radioamatori. Se volete, potrete usare
una diversa deviazione, cioé 150 - 200 - 300 ecc.,
ma dovrete prima avvisare chi vi deve ricevere di
predisporre la sua interfaccia sulla stessa devia-
zione.

5° Eseguita questa operazione dovrete pigiare
il tasto A = Tr(a)ns ed in basso sul monitor appa-
rira la riga del menu per la trasmissione, cioé:

(F)AX = trasmette in modo Fax
(S)STV = trasmette in modo SSTV
Esc = interrompe la trasmissione

6° Premete la lettera F e quando apparira la fi-
nestra visibile in fig. 19 premete uno di questi tasti:

=W AX288

s FSK (cartine Meteo 288)
- s
s FSK (cartine Meteo 576)
= b
s FSK (telefoto bianco/nero)
8- H R
s AFSK (telefoto a colori)

Nella trasmissione in AFSK potete usare tutte e
quattro le opzioni.

Premendo 3 trasmetterete nello standard che i
radioamatori chiamano WEFAX 288, cioé trasmet-
terete 120 linee al minuto. Queste immagini a bas-
sa risoluzione verranno ricevute solo in bianco/nero.

Premendo 4 trasmetterete nello standard che i
radioamatori chiamano WEFAX 576, cioé trasmet-
terete 120 linee al minuto. Queste immagini ad alta
risoluzione verranno ricevute solo in bianco/nero.

Premendo 5 trasmetterete nello standard che i
radioamatori chiamano HAM 288/B, cioé trasmet-
terete 240 linee al minuto. Queste immagini ver-
ranno ricevute solo in bianco/nero.

Premendo 6 trasmetterete nello standard che |
radioamatori chiamano HAMCOLOR, cio¢ trasmet-
terete 360 linee al minuto. Con questo standard
trasmetterete qualsiasi immagine a colori ed il vo-
stro corrispondente le ricevera a colori solo se avra
montato la nostra scheda JVFAX e avra il program-
ma JVFAX 6.0.

Per le prime prove di trasmissione vi consiglia-
mo di scegliere il modo di trasmissione:

5 = HAM 288b telefoto bianco/nero

perché non & necessario che il corrispondente di-
sponga dell’'interfaccia JVFAX.

Se userete un altro modo, cioé il 3 oil 4, if vostro
corrispondente potra ricevere ugualmente I'imma-
gine, ma vedra una doppia immagine che potreb-
be risultare schiacciata o- allungata.
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Solo quando avrete la certezza che il vostro cor-
rispondente disponga di una interfaccia JVFAX, po-
trete scegliere il modo numero 6, cioé la trasmis-
sione delle immagini a colori.

7° Dopo aver premuto il tasto numero 5, dovrete
premere anche Enter.

8° A questo punto premete Esc (trasmissione
senza testo) e vedrete subito accendersi sull’inter-
faccia JVFAX il diodo led TX: da questo istante ha
inizio la trasmissione dell’immagine.

9° Il vostro corrispondente ricevera prima una
striscia con indicati la sigla JVFAX 6.0, una scala
di grigi, la vostra sigla di riconoscimento, inserita
durante la fase di configurazione, la data e di se-
guito I'immagine (vedi fig.22 a pag. 36).

10° Sul vostro monitor non vedrete né la scala
dei grigi né il vostro nominativo, ma in basso appa-
riranno una serie di informazioni che vi segnala-
no le diverse fasi della trasmissione, cioé Transmit-
ting APT start signal ... poi Transmitting phasing
signal ..., quindi Transmitting picture. Hit any key
to abort (premi un tasto qualsiasi per bloccare la
trasmissione).

1° Sul vostro schermo apparira inoltre una ri-
ga bianca orizzontale che partendo dalla parte su-
periore del monitor scendera verso il basso. Que-
sta riga indica quale linea dell'immagine viene tra-
smessa.

Se trasmettete immagini del Meteosat la riga si
sposta dal basso verso I'alto.

Per bloccare la trasmissione potrete premere un
tasto qualsiasi.

12° Completata la trasmissione, apparira in bas-
so sullo schermo la scritta Transmitting APT stop
signal... e dopo pochi secondi udrete un beep acu-
stico, che vi avvisa della fine della trasmissione.

13° Per ritornare al menu principale premete pri-
ma la lettera Q e poi la Y. ’

. -TRASMISSIONE-IN SSTV -

Questo tipo di trasmissione viene utilizzata per
trasmettere qualsiasi immagine sia in bianco/ne-
ro che a colori.

La trasmissione in SSTV si puo effettuare utiliz-
zando un qualsiasi trasmettitore predisposto per
PAM, per la FM oppure in SSB.

I CB potranno utilizzare il loro ‘“‘baracchino’” an-
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che se questo trasmette in AM.

| Radioamatori potranno trasmettere in FM, in
SSB ed in AM.

L'unica differenza che esiste tra questo tipo di tra-
smissione e quello in AFSK, consiste nel fatto che
nella trasmissione in SSTV il programma inserisce
automaticamente i necessari impulsi di sincroni-
smo orizzontale e verticale.

Per ricevere delle immagini in 88TV & necessa-
rio che il vostro corrispondente disponga della no-
stra interfaccia JVFAX oppure di un’altra equiva-
lente per la SSTV.

Per effettuare la trasmissione di un’immagine in
SSTV procedete come spiegato di seguito.

1° Dal menu del JVFAX premete il tasto H) Show
and send pictures e apparira sul vostro monitor la
lista delle immagini memorizzate nell’Hard-Disk.

Se desiderate trasmettere un’immagine che ave-
te sul floppy dovrete premere il tasto funzione F3
e cambiare drive digitando A:.

Nota: Se dopo alcuni istanti ricompare il menu
principale di fig.22 significa che nel drive non ¢’é
aleun dischetto oppure che il dischetto & illeggibiie
o difettoso o anche non formattato.

2° Con i tasti frecce fermate il cursore sul nome
del file contenente I'immagine che volete trasmet-
tere. Per le prime prove potrete utilizzare una delle
immagini che noi abbiamo memorizzato, quindi po-
sizionate il cursore sulla riga:

test1.gif = monoscopio

3° Ora premete Enter e dopo pochi secondi ap-
parira sul monitor I'immagine del monoscopio (ve-
di fig.10).

4° Quando in basso sullo schermo apparira la ri-
ga con il menu per 'elaborazione dell'immagine,
dovrete premere il pulsante posizionato sull’inter-
faccia LX.1148 fino a quando non si accendera il
diodo led posto sopra la scritta SSTV.

5° Eseguita questa operazione dovrete pigiare
il tasto A = Tr(a)ns ed in basso sul monitor appa-
rird la riga del menu per la trasmissione, cioé:

(F)AX = trasmette in modo Fax
(S)STV = trasmette in modo SSTV
Esc = interrompe la trasmissione

6° Premete la lettera S ed apparira una finestra
nella quale sono riportati gli standard pil utilizzati
per la trasmissione SSTV (vedi Tabeila N.4).
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inclinata a destra o a sinistra, dovrete eseguire que-
ste semplici operazioni:

- Quando I'immagine ha occupato circa meta del
monitor, dovrete premere la lettera A, per interrom-
pere la ricezione.

- A questo punto premete il tasto / (tasto Shift +
tasto 7) e comparira sul monitor una riga bianca
verticale.

- Dovrete far coincidere questa riga con la riga
del sineronismo dellimmagine inclinata.

- Per spostare la riga verso destra o verso sini-
stra dovrete tenere pigiato il tasto Ctrl e premere
i tasti freccia verso destra o verso sinistra.

- Per inclinare questa riga bianca in modo che
collimi perfettamente con I'inclinazione dell'imma-
gine dovrete pigiare i soli tasti delle frecce destra
o sinistra.

- Eseguite queste operazioni, occorrera pigia-
re il tasto Enter: da adesso in avanti tutte le im-
magini che riceverete risulteranno perfettamente
diritte.

- Se le immagini dovessero risultare ancora leg-
germente inclinate dovrete ripetere le operazioni
fin qui descritte.

- Tenete presente che la successiva immagine
del Meteosat ripartira alla nota di Start.

- Se volete captare 'immagine senza attendere
la nota di Start dovrete premere la lettera A.

RICEZIONE i+ AFSK

Per ricevere le immagini in AFSK (telefoto - car-
tine meteo ecc.) dovrete eseguire queste semplici
operazioni:

1° Quando sullo schermo del monitor appare |l
menu principale (vedi fig.22) dovrete premere i ta-
sto F) FAX ed apparira in basso a destra o in aito
a sinistra una finestra (vedi fig.24).

2° Pigiando i tasti 3-4-5-6 appariranno sulla pri-
ma riga di questa finestra le scritte:

WEFAX288
WEFAX576
HAM 288b
HAMCOLOR

G AW

n i
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3° | modi 3 - 4 servono per ricevere le cartine iso-
bariche e le telefoto trasmesse con questo stan-
dard. Il modo 5 viene utilizzato per ricevere le foto
in bianco/nero trasmesse con questo standard, ed
il modo 6 deve essere utilizzato quando il vostro cor-
rispondente vi comunica che trasmette immagini a
colori.

4° || programma partird automaticamente in pre-
senza di un’immagine e sempre automaticamente
si fermera quando I'immagine & completata.

Se quando riceverete la prima immagine que-
sta apparira inclinata a destra o a sinistra dovrete
eseguire queste semplici operazioni:

- Quando 'immagine ha occupato circa meta del
monitor, dovrete premere la lettera A, per interrom-
pere la ricezione.

- A questo punto premete il tasto / (tasto Shift +
tasto 7) e comparira sul monitor una riga bianca
verticale.

- Dovrete far coincidere guesta riga con la riga
del sincronismo dell’immagine inelinata.

- Per spostare la riga verso destra o verso sini-
stra dovrete tenere pigiato il tasto Ctrl e premere
i tasti freccia verso destra o verso sinistra.

- Per inclinare questa riga bianca in modo da far-
ia collimare con l'inclinazione dell'immagine dovre-
te pigiare i soli tasti delle frecce destra o sinistra.

- Eseguite queste operazioni, occorrera pigiare
il tasto Enter: da adesso in avanti tutte le immagini
che riceverete risuiteranno perfettamente diritte.

- Se le immagini dovessero risultare ancora leg-
germente inclinate dovrete ripetere le operazioni
fin qui descritte.

PER-CONCLUDERE:

Abbiamo condensato il capitolo ricezione per
mettervi nelle condizioni di ricevere subito le im-
magini, senza dover attendere il prossimo nume-
ro in cui spiegheremo piu dettagliatamente come
procedere per captare, memorizzare, zoommare,
colorare un’immagine del Meteosat o dei Polari, co-
me far risaltare la terra dal mare, ecc.

[l programma JVFAX 6.0 viene fornito assieme
al kit dell’interfaccia LX.1148.
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sione d’uscita in modo da riportare a 2,5 Vott la ten-
sione sulla Base del transistor TR2.

Ruotando il trimmer R12 da un estremo all’altro,
sara possibile variare manualmente la tensione di
riferimento di 2,5 Volt presente sulla Base del tran-
sistor TR2 ed in questo modo il transistor TR1 prov-
vedera ad alzare o a ridurre la tensione d’uscita fi-
no a quando sulla Base di TR2 non ¢i saranno nuo-
vamente 2,5 Volt, cioé Ia stessa tensione presen-
te sulla Base di TR1.

In via teorica si potrebbe anche calcolare la ten-
sione stabilizzata presente sull’uscita dell’alimen-
tatore, conoscendo il valore ohmico di R10 - R11
- R12, tramite la formula:

Volt uscita = R10 : (R11 + R12) x 2,5 + 1

Sapendo che il valore di R10 ¢ di 39 Kiloohm e
guello di R11 & di 8,2 Kiloohm ed ammettendo di
aver ruotato il trimmer R12 per la sua massima re-
sistenza, cioé sui 2,2 Kiloohm, la tensione in usci-
ta verra calcolata come segue:

- come prima operazione dovrete sommare il va-
lore delle resistenze R11 ed R12, ottenendo:
8,2 + 2,2 = 10,4 kiloohm

- poi dovrete dividere il valore della resistenza
R10 per il risultato ottenuto dalla somma:
39:10,4 = 3,75

- quindi dovrete moltiplicare questo valore per
2,5, ottenendo:
3,75 x 2,5 = 9,375

Fig.3 All'interno del mobile, lo stampato LX.1147/B viene collocato sul lato sinistro ed il
grosso trasformatore di alimentazione sul lato destro. Lo stampato base LX.1147 risulta
fissato sull’aletta collocata sul pannello posteriore. Per i collegamenti dovrete utilizzare
del filo di rame del diametro di 3 mm, per evitare cadute di tensione sotto carico.

-’
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Se invece considerate tre stadi a transistor con
id -
zionali generano un rumore di soli 0,4 microVolt,
sull’uscita ritroverete un fruscio di:

[(0,4 x 35 + 0,4) x 35] + 0,4 = 504 mlcroV
pari a 0,504 milliV.

Se infine prendete tre stadi a fet con identico gua-
dagno, che a differenza dei transistor, generano

un rumo I"0, microVoit, sull'uscita ritro-
verete u

1
2 volte meno rumoroso di un pre re a

transistor e circa 15 volte meno rumoroso di un
ottimo preamplificatore costruito con degli opera-
zionali.

'™

In fig.3 ¢ riportato lo schema elettrico di un solo
canale, perché I'altro canale, indispensabile per
realizzare un preamplificatore Stereo, & perfetta-
mente identico.

Come per il preamplificatore a valvole, anche in
questo progetto abbiamo utilizzato per le commu-
tazioni dei rele posti vicinissimi ai punti da com-
mutare.

In questo modo abbiamo eliminato tutti quei col-
legamenti che altrimenti avremmo dovuto effettua-
re con dei cavetti schermati per portare i vari se-
gnali dall'ingresso al commutatore posto sul pan-
nello frontale, cavetti che nel loro percorso avreb-
bero potuto captare dei ronzii ed in funzione della
loro lunghezza avrebbero aggiunto al circuito delle
capaci -
teristic

Per a
preampli
li di ton
siasi pream
di tono, noi
de ad inserirli
ce deviatore a

Per quanto riguarda i controlli di loudness o i fii-
tri passa-basso o il muting, ancora presenti sui
vecchi preamplificatori di tipo economico, non li ab-
biamo inseriti, perché oltre ad introdurre del rumore
e a generare delle rotazioni di fase, non vengono
pili usati nei preamplificatori di alta classe.

Abbiamo invece aggiunto un fiitro Subsonico,
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indispensabile per eliminare tutte le frequenze sub-
soniche generate dal motorino del giradischi o dal
trascinamento del nastro, frequenze che anche se
it nostro orecchio non riesce a percepire, vengono
amplificate dal preamplificatore.

Senza questo filtro si vedrebbe vibrare avanti e
indietro molto lentamente il cono dell’altoparlante
dei bassl senza un motivo apparente, ed anche se
questo movimento non genera nessun suono, to-
glie potenza alle frequenze dei bassi.

Non manca in questo preamplificatore il circuito
antibump, per evitare di sentire ad ogni accensio-
ne o spegn uei forte botto che, oltre ad es-

ente danne

nnea la O accennao

Inf th u e tibump viene svolta dai ca-
t nta
per n ur e istantaneamen-

te all’accensione.

Lo stesso dicasi allo spegnimento, perché la val-
vola cessa di condurre solo quando il suo catodo
si e totalmente raffreddato.

Ritornando al nostro schema elettrico, noterete
che suil'ingresso dello stadio preamplificatore per
pick-up magnetici abbiamo inserito 3 filtri (vedi pon-
ticello J1) per adattare correttamente tutti i tipi di

tes ’  pedenza 1

S ue-
sti tre diversi filtri, aprete s leq piti
idoneo alla vostra testina, perch miglio-

rera in modo molto percettibile
L'equalizzazione RIAA scelta per questo pream-
plificatore € del tipo passivo perché pil affidabile
€ meno rumoroso.
Oltre ai normali ingressi Pick/Up - CD - Tuner
- Aux - Tape abbiamo previsto anche un’uscita Ta-
trare su nastro la mu-

ale a dire che
sono indi-
I di dia-

li di

O un

mun-
ue inserire un secondo per il bil mento.

Il segnale di BF, prelevato sulla presa uscita di
questo preamplificatore, risultando a bassa impe-
denza vi permettera di utilizzare cavi schermati o
coassiali di qualsiasi lunghezza, senza correre il ri-
schio che questi captino del ronzio di alternata o
altri disturbi spurii. -












Infatti il segnale di BF viene prelevato ai capi del-
la resistenza R22 da 5.600 ohm collegata sul ter-
minale Source, poi applicato sull’ingresso del re-
I& che provvedera a farlo passare verso il fet FT4
solo quando verra eccitato tramite it commutatore
S1.

H fet FT4 viene utilizzato in questo preamplifica-
tore come flltro subsonico, che si pud inserire o
escludere tramite il deviatore a levetta $2 che co-
manda il RELES5.

Il filtro subsonico oltre ad eliminare le vibrazioni
del motorino che potrebbero essere trasmesse al-
la puntina del pick-up, evitera che tutte le defor-
magzioni presenti sui dischi in viniie, deformazioni
che fanno oscillare la testina in senso verticale, ven-
gano amplificate assieme al segnale di BF.

Vicino a questo RELES ne troviamo un secondo,
siglato RELE6 e comandato dal deviatore $3.

Tramite questo deviatore potrete ascoitare diret-
tamente quello che state registrando.

Infatti in molti registratori & presente una terza
testina di lettura che serve proprio per questa fun-
zione.

Qualcuno potrebbe farcl notare che questa fun-
zione e superflua, perché gia tramite I’'amplificato-
re @ possibile ascoltare quelio che viene registra-
to, ma questo non & vero perché si ascolta quello
che viene inviato al registratore, e non cid che il na-
stro ha registrato.

Spostando il deviatore $3 in posizione Tape On,
il segnale gia memorizzato su nastro viene letto dal-
la terza testina, quindi cid che ascolterete dall’am-
plificatore ¢ il segnale registrato sul nastro.

Ponendo S3 in posizione Tape Off, il segnale del
pick-up o quello presente sugli altri ingressi rag-
giungera, tramite il condensatore C21, il Gate del
fet FT5 per essere amplificato di circa 15 dB.

Dal Drain di questo fet, il segnale raggiungera
il potenziometro del volume siglato R35.

Dai cursore di questo potenziometro, il segnale
di BF raggiungera sia i controlli di tono che il
RELE?.

Questo rele vi permette di portare direttamente
i segnale di BF sul fet d’uscita FT8 escludendo i
controlli di tono, in modo da avere una risposta
piatta, oppure di prelevarlo dopo essere stato cor-
retto sia sui bassi che sugli acuti.

Dei due potenziometri dei controlli di tono, quel-
lo siglato R37 correggera i toni Bassi di +/- 12 dB
a100 Hz, quello siglato R41 correggera i toni Acuti
di +/- 12 dB a 10.000 Hz.

Ruotando ta manopola di questi potenziometri in
senso orario le frequenze dei bassi 0 degli acuti
verranno esaltate, ruotandola in senso antiorario
verranno attenuate, mentre tenendo la manopoia

in posizione centrale otterrete un segnale presso-

ché piatto.
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Poiché abbiamo utilizzato un controllo dei toni
passivo per ridurre al minimo il rumore, il segnale
subisce una notevole attenuazione che abbiamo
compensato con uno stadio ampiificatore in confi-
gurazione cascode denominata “‘mlcroamp’’ (ve-
di FT6 - FT7). : ‘

Questa configurazione viene normalmente utiliz-
zata per ottenere elevati guadagni con un bassis-
simo rumore.

Dal RELE? il segnale raggiungera il Gate del fet
finale FT8 collegato come amplificatore di corrente.

Sul Source di questo fet risultera presente un se-
gnale di BF che ha la stessa ampiezza del segnale
presente sul Drain del fet FT5 e sull’uscita dell’am-
plificatore cascode FT6 ed FT7, ma che & conver-
tito a bassa impedenza.

Questo segnale raggiungera la boccola d’usci-
ta per proseguire verso I'amplificatore finale di po-
tenza.

Il segnale che preleverete da questo preamplifi-
catore potra essere collegato sull’'ingresso di un
qualsiasi finale di potenza a Transistor ad Hexfet
0 a Valvole termoioniche.

!l RELES, i cui contatti sono collegati sulla boc-
cola d’uscita, & utilizzato per I'antibump.

Ogni volta che si accendera il preamplificatore,
il condensatore elettrolitico C2, collegato al positi-
vo di alimentazione tramite la resistenza R9 da
100.000 ohm, si carichera lentamente.

Quando ai sui capi risultera presente una tensio-
ne leggermente superiore a 3,9 Volt (occorrono cir-
ca 5 secondi) il diodo zener DZ5 provvedera a po-
larizzare la Base del transistor TR1, che portando-
si in conduzione, eccitera it RELES collegato sul
suo Coliettore.

Una volta eccitato, il relé eliminera il cortocircui-
to sulla boccola d'uscita e cosi facendo il segnale
preamplificato potra raggiungere lo stadio amplifi-
catore finale di potenza senza che si verifichi quel
fastidioso ‘‘botto’’ che spesso danneggia gli alto-
parlanti.

Lo stesso circuito elimina anche il *“botto’’ che
si otterrebbe allo spegnimento del preamplificatore.

Infatti quando I'interruttore $5/A toglie la tensio-
ne di alimentazione di rete dei 220 Volt, automati-
camente il secondo interruttore $5/B collega diret-
tamente a massa la Base del transistor TR1 ed in
questo modo it RELES si diseccitera istantanea-
mente, cortocircuitando nuovamente la boccola
d’uscita.

"D COMMUTAZIONE-

Come avrete gia notato, le commutazioni degli
Ingressi, del Subsonico, del Tape monitor, del
Flat/Toni e dell’antibump vengono effettuate tra-
mite dei relé che verranho eccitati o diseccitati tra-
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Anche in queste stampato inserirete, nei fori in
cui dovrete stagnare i terminali dei cavetti scher-
mati ed i fili di alimentazione, i terminali capifilo che
troverete nel kit.

Poiché il preamplificatore & stereo, dovrete mon-
tare un secondo cir 150 identico a quello
gla montato

Per alimentare q
gliamo di usare il ki
sta N.167/168

plificatore vi consi-
entato sulla rivi-

x ~Tw B

GGl N .
Questo prea lificatore andra montato dentro un
metallico per assicur

tativo, tutti i deviatori a levetta e la gemma del dio-
do led

Prima di fissare i potenziometri ed il commutato-
re rotativo, dovrete accorciare i loro perni, control-
lando con il pannello frontale inserito, di quanto fi
dovrete tagiiare per non ritrovarvi con un perno tal-
mente corto da non riuscire a fissare la manopola.

Risolto questo problema, potrete fissare sul pan-
nello posteriore lo stampato LX.1149, provvisto di
tutte le prese d’ingresso e di uscita, utilizzando i
distanziatori metallici inseriti nel kit.

Sul lato destro del mobile fisserete lo stadio di
alimentazione siglato LX.1145 presentato sulla ri-
vista N.167/168 e sul lato sinistro i due circuiti stam-
pati siglati LX.1150 utilizzando sempre dei distan-
ziatori metallici.

Fissati tutti i circuiti stampati, potrete iniziare a
collegare i circuiti ai potenziometri, ai commutatori
e

ertras erire1segnal 1  consiglamo di usa-
re i cavetti schermati inclusi nel kit e non del co-
mune filo schermato, che presentando un’elevata
capacita, modificherebbe le caratteristiche del
preamplificatore.

Non dimenticatevi di collegare a massa le car-
casse metalliche dei potenziometri, diversamente
potrete sentire del ronzio di alternata quando toc-
cherete con le mani le manopole.

Quando preleverete la tensione dalla morsettie-
ra per alimentare i due preamplificatori, vi consiglia-
mo di usare fili di colore diverso, ad esempio due
fili neri per la tensione negativa (collegata a mas-
sa) e due fili rossi per la tensione positiva, in mo-
do da non scambiarli quando i collegherete ai due
telai LX.1150.

Prima di fornire tensione al preamplificatore, in-
serite il ponticello sulla posizione 1 del connettore

J1, in seguito quando sull’ingresso pick-up colle-
gherete la vostra testina magnetica, potrete control-
lare ascoltando un disco se conviene lasciarlo in
guesta posizione oppure se si ottiene un suono mi-
gliore spostandolo su uno de lia " due s inotti

EPER 1°ASCOLTO IN* :
A coloro che volessero realiz am-
plificatore per il solo ascolto in igliamo

di utilizzare il kit LX.1144, presentato sulla rivista
168, costruito interamente con Fet ed

nendo di un silenziosissimo preamplifica-
denti

COSTO DI REALIZZAZIONE

i1 solo kit dello stadio d’ingresso gia STEREO si-
glato LX.1149, composto dal circuito stampato, dai
7 relé, dalle boccole d’ingresso, dai diodi zener,
transistor, deviatori, commutatore rotativo completo
di manopoia (vedi fig.4) .....c......c.......... L.61.000

Costo del solo stampato LX.1149 ........ L.11.500

Il kit delio stadio preampiificatore LX.1150 (occor-
rono 2 di questi kit per realizzare un completo Ste-
reo) composto dal circuito stampato, da 8 fet sele-
zionati BF.245/B, dal rele, da un potenziometro
semplice R35 e da un potenziometro R37 o R41 (ac-
quistando 2 kit vi ritroverete con i due potenziome-
tri richiesti), pit tutti i componenti visibili in fig.6 e
compieto dei cavetti schermati ............ L.52.000

Costo di uno stampato LX.1150 ......... L.11.500

Il kit dello stadio di alimentazione LX.1145, pre-
sentato sulla rivista N.167/168, completo di circui-
to stampato, trasformatore e tutti i componenti vi-
sibili in fig. 13 ..o L.43.000

Costo del solo stampato LX.1145 .......... L.6.300

Costo del mobile metallico MO.1150 completo di
mascherina in aliuminio delio spessore di 4 mm fo-
rata e serigrafata ............cccceeeeiiennnnn. L.50.000

NOTA = Poiché i prezzi che noi riportiamo sulla
rivista sono gia compresi di IVA, non dovrete mag-
giorarli del 19%, quindi questi sono i prezzi reali di
acquisto. )
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.5 L’Encoder che dispone di un disco con
6 essure

Fig.6 Se la fessura de! disco illuminerail fo-
todiodo ricevente A, su questa uscita ritro-
verete un livello logico 1, mentre sull’usci-
ta di B un livello logico 0.

i I

e
o
> “ Iu"

Fig.7 Se la fessura del disco illuminera il fo-
todiodo ricevente B, su questa uscita ritro-
verete un livello logico 1, mentre sull’usci-
ta di A un livello logico 0.
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Piedino Fase A - Ruotando il perno dell’Enco-
der, da gquesto terminale fuoriesce un’onda qua-
dra con un livello logico 0 di 0 Volt ed un livello
logico 1 di 5 Volt, la cui frequenza & proporzio-
nale alla velocita di rotazione.

Se aumenta la velocita aumenta anche la fre-
guenza dell’onda quadra, se diminuisce la veloci-
ta diminuisce anche la frequenza (vedi fig.2).

Piedino Fase B - Ruotando il perno dell’Enco-
der, da questo terminale fuoriesce un’onda qua-
dra con un livello lo ico 0 di 0 Volt ed un livello
logico 1 di 5 Volt, guenza e proporzio-
nale alla velocita di rot e

L'onda uadrachefuori edal iedino B hauna

di B risulta in ritardo rispetto all’onda quadra
di A (vedi fig.3).
Ruotando il perno in senso antiorario, 'onda
guadra di B risulta in anticipo rispetto all’onda qua-
dra di A (vedi fig.4)

Piedino N.C. - E un piedino libero, cioé non col-
legato internamente a nessuna parte elettrica del
circurto.

All'interno del perno rotante di questo Encoder
¢ fissato un disco, segmentato da un certo nume-
ro di fessure trasversali (vedi fig.5)

Pits elevato & il numero di queste fessure pils pre-
cisa sara la lettura, perché ad ogni pili piccolo mo-
vimento del perno si potranno prelevare sull’uscita
dell’Encoder un numero maggiore di impulsi.

Se scegliete un Encoder a 64 livelli, cioé con un
disco interno formato da 64 fessure, e lo ruotate
di 1/4 di giro, in uscita otterrete 16 impulsi.

Se scegliete un Encoder con 128 fessure e lo
ruotate di 1/4 di giro, in uscita otterrete 32 impulsi.

Se scegliete I'Encoder pili preciso, provvisto di
256 fessure, e lo ruotate di 1/4 di giro, in uscita
otterrete 64 impulsi.

Come visibile nelle figg.6-7, da un lato di questo
disco & applicato un diodo emittente e dal lato op-
posto due fotodiodi riceventi che abbiamo sigla-
to AeB.

| otodiodi R CEVENTI

Alimentando I'Encoder, il diodo emittente emet-
tera verso il disco un fascio luminoso che, passan-
do attraverso una sola fessura, potra essere cap-
tato dal fotodioda ricevente A o dal fotodiodo ri-
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cevente B, a seconda della posizione in cui si tro-
va ruotato tale disco.

Se di fronte alla fessura € presente il fotodiodo
A, sull’uscita A si ritrovera una tensione positiva
di 5 Volt, vale a dire un livello logico 1, mentre sul-
I'uscita B, coliegata al fotodiodo B che rimane
oscurato, risultera presente una tensione di 0 Volt,
vale a dire un livello logico 0 (vedi fig.6).

Se ruotate leggermente il perno dell’Encoder in
modo da oscurare il fotodiodo A, sulla sua uscita
risuitera presente una tensione di 0 Volt, ma poi-
ché questa piccola rotazione avra portato il foto-
diodo B di fronte alla fessura, sulla sua uscita si
avra una tensione positiva di  olt (vedi fig.7).

Se ruoterete il perno in se r-
ra captats prima dal fotodiodo A poi otodio-
do B, mentre se lo ruoterete in senso antiorario,
la luce verra captata prima dal fotodiodo B poi dal
fotodiodo A.

Quindi a seconda del senso di rotazione, I'impul-
so a livello logico 1 che fuoriuscira dal piedino B
risultera in anticipo o in ritardo rispetto all'impui-
so a livello logico 1 che fuoriuscira dal piedino A,
come visibile nelle figg.3-4.

Passando alternativamente dal livello logico 1
al livello logico 0, sulle due uscite ritroverete del-
le perfette onde quadre, che potrete utilizzare per
pilotare un qualsiasi integrato digitale.

L’Encoder che noi abbiamo disponibile e che voi
potrete richiederci per i vostri esperimenti pratici &
da 256 livelli, cioé il piu preciso.

Vogliamo far presente che questo componente
costa, IVA compresa, L.45.000. .

Qualcuno potrebbe ritenere questa cifra ak -
to elevata, ma se considerate che questo & un
ponente ad alta precisione, al cui interno & pr
te un disco con 256 fessure tagliate con un
Laser, un diodo emittente, due fototransisto
venti, un circuito logico a trigger di Schmitt per ri-
pulire la tensione ad onda quadra e che il perno &
fissato su due microscopici cuscinetti a sfera, con-
verrete che il suo prezzo non e poi troppo elevato.

Comunque solo con un Encoder ottico & possi-
bile realizzare in modo molto semplice dei circuiti
di precisione.

Nota: Quando abbiamo acquistato questi Enco-
der per i nostri esperimenti, supponevamo che quel-
li meno precisi, ¢ioe a 128 - 100 - 64 livelli, risul-
tassero meno costosi, invece costano [a stessa ci-
fra 0 qualcosa in piti, perché essendo meno richie-
sti, non rientrano nella normale catena di produ-
zione.

Ora che sapete come funziona un Encoder otti-
co e ia differenza che esiste tra i segnali che si pre-
levano dall’'uscita A rispetto a quelli prelevati dal-
I'uscita B, possiamo gia proporvi alcune appiicazio-
ni pratiche.

I Per'MiSURARE iina:VELOCITA di rotazione

Se disponete di un frequenzimetro digitale po-
trete conoscere ia velocita di rotazione di un tra-
pano, di un motorino elettrico, di un frullatore ecc.,
semplicemente collegando il perno dell’Encoder al
perno del motorino con un giunto flessibile o con
una ventosa.

Come gia sapete, anche per averlo riportato nel-
le caratteristiche tecniche, questo sara possibile se
il motorino non supera i 5.000 giri al minuto.

Come visibile in fig.8, dopo aver alimentato i pie-
dini +V e massa con una tensione stabilizzata di
5 Volt, potrete collegare I'uscita A o I'uscita B del-
I'Encoder sull’ingresso del frequenzimetro, per po-
ter leggere una frequenza che risultera proporzio-
nale alla velocita.

Conoscendo la frequenza in Hertz, potrete cal-
colare il numero di giri al secondo o al minuto uti-
lizzando queste due semplici formule:

Giri/secondo = Hz : numero fessure
Giri/minuto = (Hz x 60) : numero fessure

Ad esempio se avete un encoder a 256 livelli
{che sono il numero delle fessure presenti nel di-
sco) e collegando sul piedino A un frequenzimetro
leggete una frequenza di 7.680 Hz, la velocita di
rotazione risultera pari a:

7.680 : 256 = 30 Giri/secondo

N r
TTE»

— il s

[3:2 - -
ENCODER D D D
OTTiCOo

FREQUENZIMETRD

Fig.8 Collegando su una dellé due uscite A
- B un frequenzimetro digitale, potrete leg-
gere una frequenza che risultera proporzio-
nale alla velocita. Per ricavare i corrispon-
denti numeri di giri al secondo o al minuto
utilizzate le formule riportate nell’articolo.
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Fig.15 Se sul perno del’Encoder fisserete
una boccola provvista di tre corti bracci e di
tre semigusci sferici o lamierini piegatia V,
potrete realizzare un preciso anemometro.

provvisoriamente, ma in modo molto stabile, I'En-
coder sopra un portapacchi, poi viaggiare su un ret-
tilineo mantenendo costante la velocita della mac-
china sui 100 Km/h.

Mentre voi guidate, un vostro amico dovra tara-
re il trimmer R2 fino a leggere sul tester una ten-
sione di 1 Volt.

Sapendo che ad 1 Volt corrispondo Km/h,
una volta installato I’anemometro sul i casa,
saprete che una tensione di 1,2 Volt ponde
ad una velocita del vento di 120 K e una

tensione di 0,3 Volt o0 300 milliVolt ¢ rri de ad
una velocita del vento di soli 30 Km/h.

&&&&&&&&

Realizzando lo schema riportato in fig.16 otter-
rete queste condizioni:

- se ruoterete il perno in senso orario
il numero sui display aumentera.

- se ruoterete il perno in senso antiorario
il numero sui display scendera.

Questo circuito vi permettera di valutare anche
piccole rotazioni del perno sia in senso orario che
antiorario.

Gli integrati utilizzati per contare avanti e indie-
tro sono dei comuni contatori decimali tipo
SN.74192, equivalenti agli SN.74L8192.

Questi integrati dispongono di due piedini d'in-
gresso, il 4 ed il 5.

Applicando un segnale ad onda quadra sul pie-
dino 5, otterrete un conteggio in avanti.

Applicando un segnale ad onda quadra sul pie-
dino 4, otterrete un conteggio all'indietro.

Ovviamente quando il segnale ad onda quadra
entra sul piedino 4 non deve entrare sul piedino 5
€ viceversa, pertanto quando ruoterete I'Encoder
in senso orario, dovrete far entrare soltanto sul pie-
dino 5 il segnale che fuoriesce dal terminale A,
quando invece ruoterete I’Encoder in senso antio-
rario, dovrete far entrare soltanto sul piedino 4 il
segnale che fuoriesce dal terminale B.

Per ottenere queste condizioni occorre realizza-
re un circuito composto da 6 Nand e da un flip/flop
di tipo D-latch {vedi IC2), come visibile in fig.16.

- Quando ruoterete Il perno dell’Encoder in sen-
so orario, gli impulsi presenti sul terminale A li tro-
verete sul piedino d’uscita 6 del Nand IC3/B e poi-
cheé questa uscita & collegata sul piedino 5 del pri-
mo contatore SN.74192 (vedi IC4), otterrete un con-
teggio in avanti.

L’uscita 8 del secondo Nand siglato IC3/A rimar-
ra bloccata sul livello logico 1, quindi gli impulsi
forniti dal terminale B dell’Encoder non potranno
entrare sul piedino 4 deil’SN.74192.

- Quando ruoterete il perno dell’Encoder in sen-
so antiorario, gli impulsi presenti suf terminale B
li troverete sul piedino d’uscita 8 del Nand IC3/A
e poiché questa uscita & collegata ai piedino 4 del
primo contatore SN.74192 (vedi IC4), otterrete un
conteggio all’'indietro.

L’uscita 6 del primo Nand siglato 1C3/B rimarra
bloccata sul livello logico 1, quindi gli impulsi for-
niti dal terminale A dell’Encoder non potranno en-
trare sul piedino 5 del’SN.74192.

5>

Collegando in serie tre contatori decimali (vedi
IC4 - IC5 - IC6) potrete pilotare, tramite le decodi-
fiche siglate IC7 - IC8 - IC9, tre display.

Utilizzando tre contatori e tre decodifiche potre-
te leggere un numero massimo di 999, ma se desi-
derate raggiungere numeria4 - 5 - 6 cifre ecc. do-
vrete soltanto aumentare il numero dei contatori,
delle decodifiche e dei display.

L’uscita binaria di ogni SN.74192 (vedi piedini
7-6-2-3) viene collegata sugli ingressi 6-2-1-7 de-
gli integrati decodificatori a 7 segmenti tipo
SN.74C48 (vedi IC7 - IC8 - 1C9), necessari per pi-
lotare i tre display ad anodo comune (vedi fig.16).

Il condensatore elettrolitico C8 e la resistenza
R22, collegati sui piedini 14 degli SN.74192, vi per-
metteranno di azzerare i tre display ogni volta che
alimenterete il circuito.
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Fig.21 Foto della scheda LX.1157

relativa alla sintonia digitale (vedi

schema pratico in fig.23) con so-

pra montati tutt 1 componenti

Tutte le resistenze dalla R3 alla f
R26 sono a strato metallico con
una tolleranza dell’1%. Dovret
alimentare questo circuito con
una tensione che non risulti minoe-
re di 12-13 volt.

s

gnale ad onda quadra sul piedino 4, t si ne
scendera.

Pertanto quando ruoterete I'Encoder in senso
orario, aumentera la frequenza della sintonia, quan-
do lo ruoterete in senso antiorario, scendera la fre-
quenza della sintonia.

Il circuito visibile in fig.22 vi permettera di otte-
nere in uscita delle tensioni massime che potrete
voi stessi prefissare su valori di 5 - 10 - 12 Volt so-
stituendo due sole resistenze.

Per capire in che modo funziona il circuito ana-
lizziamo lo schema elettrico di fig.22.

Come abbiamo appena spiegato pariando del
contatore avanti/indietro, ruotando in senso ora-
rio il perno di un Encoder collegato al circuito digi-
tale di fig.22 faremo contare in avanti j contatori IC4
- {C5 - IC6, mentre ruotandolo in senso antiorario
li faremo contare all’indietro.

Le resistenze da R3 a R26, collegate sulle usci-
te 7-6-2-3 degli integrati 74193, vi permetteranno
di ottenere un semplice, ma preciso convertitore di-
gitale/analogico, e per questo motivo dovranno es-
sere di precisione e non inferiore all’1%.

Ruotando in senso orario I’Encoder, la tensione
ai capi del condensatore C2 salira da 0 Voit fino
ad un massimo di 5 Volt.

Raggiunto questo valore massimo, se continue-
rete a ruotare I’Encoder in senso orario la tensio-

ne scendera bruscamente a 0 Volt e da questo va-
lore iniziera di nuovo a salire.

Ruotando in senso antiorario I'Encoder, la ten-
sione sul condensatore C2 scendera da 5 Volt o
dal valore di tensione che avrete raggiunto (esem-
pio 2-3-4 Volt) fino ai valore minimo di 0 Volt.

Raggiunto questo valore minimo, se continuerete
a ruotare ’Encoder in senso antiorario la tensio-
ne salira bruscamente sui 5 Volt e da questo valo-
re iniziera a scendere.

Con tre integrati SN.74193 abbiamo realizzato un
contatore a 12 bit, che come saprete & in grado di
contare fino ad un massimo di 4.096 impulsi.

Poiché da questo convertitore digitale/analogi-
co potrete ottenere in uscita una tensione massi-
ma di 5 Volt, la massima risoluzione sara di:

5:4.096 = 0,00122 VoIt

Sapendo che dall’Encoder fuoriescono 256 im-
pulsi ad ogni giro, potete ottenere in uscita:

0,00122 x 256 = 0,3123 VoIt

Quindi per raggiungere la massima tensione di
5 Volt, dovrete ruotare I’Encoder di:

5:0,3123 = 16 giri
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doppia faccia con fori metallizzati siglato LX.1157.
| primi componenti che vi consigliamo di monta-
re sono tutti gli zoccoli per gli integrati.

Dopo aver saldato tutti i piedini sulle iste dello
stampato, potrete inserire tutte le res ea
guesto punto dovrete ricordarvi di s¢ R1
- R2 i valori riportati nella Tabella N.1,
della massima tensione che volete far giungere sui
diodi varicap del VFO.

Dopo le resistenze potrete montare i condensa-
tori poliesteri ed i due condensatori elettrolitici, ri-
spettando per questi ultimi 1a polarita dei due ter-
minali.

A questo punto potrete inserire I'integrato stabi-
lizzatore IC7, ripiegando i suoi terminali a L e fis-

oul oule ermnan al sinistra aovretre invece sal-
dare i fili da collegare al pulsante P1.

Dopo aver inserito tutti gli integrati negli zoccoli
rivolgendo la tacca di riferimento a U come visibile
in fig.23, potrete subito alimentare il circuito, in
quanto questo non necessita di nessuna taratura.

Dopo-aver applicato i 12 Volt potrete collegare
sui due terminali di uscita (vedi fili di destra) un
qualsiasi tester e ruotare il perno del’Encoder.

o st
- o ww LR (]

Poche ore prima di andare in stam a, ci € giunto

un ¢l veniva comuni a conoscen-

1 pubbli-
car perin erto nu-
me cial0 z0 spe-
cial 35.000 lire. Vistaq  ta allettante pro-

posta, potrete realizzare con un costo minore il pro-
getto che pil vi interessa.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutto il necessario per realizzare il kit LX.1155

compreso il circuito stampato I'LM. 231, I'integra-
stabili  tore e tutti 1
luso il sol

cessario per
rcuito stam
onenti vi |
oil ol Encoder) 50.000

Tutto il necessario per realizzare il kit LX.1157
compreso il circuito stampato, gli integrati digitali
e tutti i componenti visibili nelie figg.22-23 (esclu-
so il solo Encoder} .........cccccceeeeeieinnnenn. L.40.000

Encoder ottico SE8.0 a 100 livelli .... L.35.000
Encoder ottico SE8.1 a 256 iivelli .... L.45.000

. ! : : Costo dello stampato LX.1155 .......... L. 1.400
Se ruoterete il perno in senso orario la tensione
aumentera, mentre se lo ruoterete in senso antio- Costo dello stampato LX.1156 ......... L.18.500
rario la tensione diminuira. Costo dello stampato LX.1157 ......... L.15.000
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Pertanto se suli’ingresso applicate 63 Volt, po-
trete realizzare un alimentatore che potra essere re-
golato da un minimo di:

63 - 40 = 23 Voit

fino ad un massimo di 60 Volt.

Non si potra scendere sotto i 23 Volt, perché ia
differenza ingresso/uscita risulterebbe maggiore
di 40 Volt.

Allo stesso modo se applicate sull’ingresso del-
I'integrato 98 Volt, potrete realizzare un alimenta-
tore che potra essere regolato da un minimo di:

98 - 40 = 58 Volt

fino ad un massimo di 95 Volt.

B¥Dropout Volt - Questo dato indica la caduta di
tensione introdotta dall'integrato.

Quindi se sull’'ingresso applicate una tensione di
46 Volt, la massima tensione stabilizzata che po-
trete prelevare sull’uscita non sara mai superiore a:

46 - 3 = 43 Volt.

Se sull'ingresso applicate una tensione di 15
VolIt, la massima tensione stabilizzata che potre-
te prelevare suil’uscita non sara mai superiore a:

15 -3 = 12 Volt.

Minima tensione uscita - Il valore di 1,25 Volt
indica la minima tensione stabilizzata che & possi-
bile prelevare da questo integrato. Questo signifi-
ca che anche se calcolerete il valore ohmico delle
resistenze in modo da avere in uscita 0,8 Volt, la
minima tensione che otterrete sara sempre e co-
munque di 1,25 Volt.

. Max corfénte uscitd'- La massima corrente che
LM.317 ¢ in grado di erogare & di 1,5 Amper, pur-
ché I'integrato risulti fissato sopra un’aletta di raf-
freddamento. Senza questa aletta non sara pos-
sibile prelevare pit di 0,5 - 0,7 Amper, perché non
appena l'integrato si surriscaldera, entrera subito
in protezione togliendo tensione sull’uscita.

ax potenza ile - La potenza di 15 Watt
riportata nelle caratteristiche si ottiene soltanto se
il corpo dell’integrato € fissato sopra un’aletta di
raffreddamento. Se ['aletta non riesce a dissipare
il calore generato e la temperatura supera il suo li-
mite di sicurezza, entra in azione la protezione ter-

O
E u
R
RUE
Fig.1 Connessioni dell’integrato stabilizza-
tore LM.317.

mica, cioe I'integrato abbassa la tensione in usci-
ta, che quindi non sara pi bilizzata, e si surri-
scalda notevolmente.

: “ﬁ@ﬁlé.lﬂi uscita - Per chi non lo sapesse, il rip-
ple € il residuo di tensione alternata che si ritrova
sulla tensione continua stabilizzata dall’'integrato.
Quando, come in questo caso, si parla di un ripple
pari a -80 dB, significa che il residuo di alternata
presente sulla tensione continua stabilizzata & mi-
nore di 10.000 volte.

Pertanto se avete regolato I'alimentatore per una
tensione d’uscita di 18 Volt, su questa puo risulta-
re presente un residuo di alternata di 0,0018 Volt
pari a 1,8 milliVolt, un valore cioé irrisorio.

Per completare queste note, aggiungeremo che
{'integrato LM.317 & provvisto di una valida prote-
zione automatica contro i cortocircuiti.

.ngf“?"g“o’n?‘“gr”

Lo schema base per realizzare un completo ali-
mentatore stabilizzato in tensione con LM.317 &
riportato in fig.2.

In questo circuito trovate diversi componenti che
esplicano le seguenti funzioni:

"E di TENSIONE

C1- E un condensatore elettrolitico di filtro che
viene sempre applicato in prossimita del ponte rad-
drizzatore.

C2 - E un condensatore poliestere o ceramico
da 100.000 picoFarad che andra collegato vicinis-
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Questo calcolo vi permettera di stabilire la mas-
sima tensione che si potra prefevare sull’uscita del-
I'integrato, perché se sull'ingresso applicate 20 Volit
e poi calcolate il valore della R2 per ottenere in usci-
ta una tensione stabilizzata di 25 Volt, |a formula
vi dara si un valore ohmico, ma all’atto pratico non
riuscirete mai ad ottenere 25 Volt, poiché sull’in-
gresso ci sono soltanto 20 Volt.

Pertanto se sull'ingresso dell’'LM.317 appliche-
rete una tensione di 20 Volt, voi potrete ottenere
in uscita una tensione stabilizzata massima di:

20-3 = 17 Volt

Se sull’ingresso applicherete una tensione di 42
Volt, voi potrete ottenere in uscita una tensione sta-
bilizzata massima di:

42 - 3 = 39 Volt

Conoscendo questo valore di tensione, per cal-
colare il valore della resistenza R2, si dovra utiliz-
zare questa semplice formula:

R2 ohm = [(Volt uscita : 1,25) - 1] x 220

Con VoIt uscita si indica 1 valore della tensione
che volete prelevare sull’uscita dell’lLM.317.

Il numero 1,25 & la differenza di tensione che esi-
ste tra il piedino di Uscita e quello di Regolazione.

Il numero 1 & un numero fisso fornito dalla Casa
Costruttrice.

1l numero 220 & il valore in ohm della resistenza
R1 applicata sut partitore resistivo.

Detto questo, ammettiamo di voler calcolare il va-
lore da utilizzare per la resistenza R2 in modo da
ottenere sull’uscita dell’'integrato LM.317 una ten-
sione stabilizzata di 30 Volt.

Sappiamo gia che per ottenere questo valore la
minima tensione che dovremo applicare sull'ingres-
so dell’'integrato dovra risultare di 30 + 3 = 33
Volt, quindi sull’ingresso potremo applicare tensioni
maggiori, ad esempio 35 - 40 - 42 Volt, ma non ten-

sioni inferiori a 33 Volt.

Ammettendo ora di applicare sull’'ingresso delf’in-
tegrato una tensione di 35 Volt, effettueremo que-
ste due semplici operazioni:

35 - 3 = 32 Volt
[(32:1,25)- 11X 220 = 5.41 hm

Per evitare errori nel calcolo del valore di questa
resistenza, le operazioni da eseguire per ricavare
il giusto risultato sono in sequenza:

32:1,25 = 25,6
25,6 -1 = 24,6
24,6 x 220 = 5.412

Poiché in commercio non esiste una resistenza
di questo valore, potremo risolvere il problema col-
legando in serie ad una resistenza da 3.300 ohm
una seconda resistenza da 2.200 ohm in modo da
ottenere:

3.300 + 2.200 = 5.500 ohm

Oppure potremo collegare in serie alla resisten-
za da 4.700 ohm un trimmer da 1.000 ohm, che
regoleremo fino ad ottenere I'esatta tensione di 32
Volt (vedi fig.4).

Conoscendo il valore della R2 insetita nel circui-
to & ora possibile calcolare la tensione che si pud
ottenere sull’'uscita dell’integrato.

La formula che ci permette di calcolare questo
valore &:

Volit uscita = [(R2 : 220) + 1] x 1,25

Poiché nell’esempio precedente abbiamo usato
una resistenza da 5.500 ohm anziché da 5.412
ohm, per conoscere quale tensione preleveremo
sull’uscita eseguiremo nell’'ordine queste opera-
zioni:

5.500 : 220 = 25
25 +1 =26
26 x 1,25 = 32,5 Voit

Fig.5 |l solo integrato LM.317 & in grado di
fornire una corrente massima di circa 1,5
Amper. Se avete necessita di un alimenta-
tore in grado di erogare una corrente mag-
giore, dovrete aggiungere un transistor di
potenza tipo PNP.

NOTA = R3resistenza a filo da 68 ohm 3 W

ci t2
cs

€3 a2
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Fig.10 Per realizzare un generatore di cor-
rente costante che eroghi una corrente mag-
giore di 1,5 Amper dovrete aggiungere al cir-
cuito un transistor di potenza PNP collegan-
dolo come visibile in figura. Il valore della
resistenza a filo R2 & di 68 ohm 3 watt.

Se voleste prelevare una corrente maggiore, do-
vreste aggiungere al circuito un transistor di poten-
za PNP collegandolo come visibile in fig.10.

Utilizzando un transistor tipo MJ.4502 o altri si-
milari, si potra ottenere un generatore di corrente
costante in grado di erogare circa 6 - 7 Amper.

Il valore della resistenza R1 verra calcolato con
la stessa formula utilizzata precedentemente:

Amper = 1,2 : R1 ohm

Quindi se volete realizzare un generatore di cor-
rente costante in grado di erogare 4 Amper, do-
vrete utilizzare una resistenza da:

1,2:4 = 0,3 ohm

Poiche in questa resistenza deve scorrere una
corrente di 4 Amper non potrete piu usare delle nor-
mali resistenze a carbone, ma soltanto delle resi-
stenze a filo della potenza di 7 - 9 Watt.

Non dimenticatevi che anche il transistor
MJ.4502 andra applicato sopra un’aletta di raffred-
damento, cosi che possa dissipare velocemente il
calore generato.

hL: TRASFORMATORE ai ALIMENTAZIONE ~

Sull’ingresso dell’'integrato LM.317 dovrete ap-
plicare una tensione continua livellata che otter-
rete raddrizzando una qualsiasi tensione alterna-
ta, prelevata dal secondario di un trasformatore di
alimentazione. .

La tensione che vi fornira questo secondario ¢
quella che vi permettera di stabilire la massima ten-
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sione che potrete stabilizzare, tenendo presente
quanto segue:

- La tensione alternata presente sul secondario
del trasformatore di alimentazione, una volta rad-
drizzata dal ponte raddrizzatore sigiato RS1 e fil-
trata dal condensatore elettrolitico siglato C1 (vedi
fig.11), vi dara una tensione continuail cui valore
sara pari a:

Vee = Volt Ac x 1,41

Quindi se avete scelto un trasformatore che ero-
ga 20 Volt alternati, otterrete una tensione conti-
nua di:

20 x 1,41 = 28,2 Volt CC

Questo aumento si ottiene perché i diodi presenti
nel ponte raddrizzano il picco massimo della ten-
sione alternata, quindi il condensatore elettrolitico
di livellamento si carica su questo valore di ten-
sione.

- La tensione raddrizzata ¢ livellata risultera leg-
germente inferiore al valore poc’anzi calcolato, per-
ché i diedi presenti nel ponte raddrizzatore intro-
ducono una caduta di tensione di circa 1 Volt. Per-
ci0 i 28,2 Volt calcolati teoricamente diventeranno
in pratica 28,2 - 1 = 27,2 Volt.

- Applicando sull’ingresso dell’LM.317 una ten-
sione di 27,2 Volt, non potrete mai ottenere sull’u-
scita dell’integrato una tensione stabilizzata di 27,2
Volt, perché a questo valore & necessario sottrar-
re la tensione di dropout, che & di 3 Volt.

Quindi la massima tensione che potrete stabiliz-
zare sara di:

27,2 -3 = 24,2 Volt

- Il secondario del trasformatore di alimentazio-
ne deve fornire, oltre alla tensione da voi richiesta,
anche la necessaria corrente.

8¢ desiderate prelevare dall’integrato la sua mas-
sima corrente, pari a 1,5 Amper, il filo utilizzato
per avvolgere il secondario deve essere in grado
di fornire questa corrente o qualcosa in pil.

Se utilizzaste un trasformatore in grado di forni-
re 20 Volt ed una corrente di soli 0,5 Amper, non
riuscireste mai a prelevare dall’integrato piti di 0,5
Amper,

- Conoscendo il valore della massima tensione
e corrente che deve erogare il trasformatore di ali-
mentazione, potrete anche calcolare la potenza in
Watt del nucieo, che sara pari a:
t
Voit x Amper . )






T

25V

515
§2
15y

RETE 220 VOLT

+

|

Fig.12 Per far dissipare all’integrato stabi-
lizzatore minore potenza in calore, convie-
ne sempre applicare sul suo ingresso delle
tensioni non molto elevate. Se sceglierete
un trasformatore con un secondario di 15-25
volt potrete prelevare delle elevate correnti
anche sulle basse tensioni.

c1

Se sull’ingresso sono presenti 30 Volit e suli’u-
scita si preleva una tensione di 9 Volt, la massima
corrente che potrete prelevare non dovra risultare
maggiore di:

15:(30 - 9) = 0,7 Amper

Se voleste prelevare 1,5 Amper con una tensio-
ne d'uscita di 9 Volt, dovreste ridurre la tensione
sull'ingresso a 16 Volt per poter rimanere entro i
15 Watt dissipabili:

(16 - 9)x 1,5 = 10,5 Watt

Pertanto volendo realizzare un alimentatore sta-
bilizzato in grado di fornire in uscita una sola ten-
sione fissa, & consigliabile applicare sull’ingresso
una tensione continua maggiore di 5-6 Volt rispetto
a quella che verra prelevata sull’uscita.

Se vorrete realizzare un alimentatore variabile,
dovrete ricordarvi che pill bassa ¢ la tensione sta-
bilizzata che preleverete sull’uscita, minore sara la
corrente che potrete avere a disposizione.

Per riuscire a prelevare 1,5 Amper sia alla mini-
ma che alla massima tensione, dovreste utilizzare
un trasformatore provvisto di un secondario con
doppia o tripla uscita.

Ammesso quindi di scegliere un trasformatore
con un secondario che fornisca in uscita una ten-
sione di 15 Volt alternati ed una tensione di 25 Volt
alternati (vedi fig.12), dopo averle raddrizzate e fil-
trate otterrete queste tensioni continue:

(15 x 1,41) - 1 = 20,15 Volt
(25 x 1,41) - 1 = 34,25 Volt
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Nota: Ricordiamo che 1,41 & la tensione di pic-
co della semionda AC ed 1 & la caduta del ponte
raddrizzatore.

Quando sull'ingresso dell’integrato LM.317 ap-
plicherete 20,15 Volt, sull’uscita potrete prelevare
la massima corrente di 1,5 Amper, purché non si
scenda sotto una tensione di 11 Volt, infatti:

(20,15 - 11) x 1,5 = 13,72 Watt

Se preleverete una corrente di 0,9 Amper, po-
trete scendere fino a 5 Volt, diversamente supere-
rete i 15 Watt di dissipazione:

(20,15 - 5) x 0,9 = 13,63 Watt

Quando sull’'ingresso applicherete 34,25 Voit,
sull’uscita potrete prelevare la massima corrente di
1,5 Amper, purché non si scenda sotto una tensio-
ne di 25 Volt, infatti:

(34,25 - 25) x 1,5 = 13,87 Watt

oppure potrete scendere fino a 16 Volt, se non
preleverete piu di 0,7 Amper:

(34,25 - 16) x 0,7 = 12,77 Watt

Come abbiamo gia precedentemente accenna-
to pill volte, la massima tensione stabilizzata che
potrete prelevare sull’uscita dell’integrato LM.317
sara sempre di 3 Volt inferiore a quella applicata
sull’ingresso.

Pertanto applicando sull’ingresso 34,25 Voit, non
potrete prelevare sull’uscita piu di:

34,25 - 3 = 31,25 Volt

ed applicando sull’ingresso 20,15 Volt, non po-
trete prelevare sull’'uscita pit di:

20,15 - 3 = 17,15 Volt

Ricordate che se farete dissipare al’integrato una
potenza maggiore di 15 Watt, questo si surriscal-
dera e, raggiunta la temperatura massima consen-
tita, la protezione termica provvedera a ridurre la
tensione.

Per completare questo articolo, sul prossimo nu-
mero vi presenteremo un alimentatore stabilizza-
to variabile da laboratorio in grado di erogare un
massimo di 5 Amper. -






Poiché abbiamo aumentato di 10 volte il valore
di R3 e ridotto di 10 volte il valore di C4, abbiamo
pensato che nelle caratteristiche fornite dalla Ca-
sa Costruttrice ci fosse un errore tipografico, inve-
ce i tecnici che abbiamo contattato ¢i hanno con-
fermato che i valori da loro riportati sono corretti.

In ogni caso modificando i valori di R3 e di C4
come da noi proposto, il circuito non presentera pili
il difetto riscontrato nei montaggi spediti per la ri-
parazione.

* e [} n
Quando un lettore, dopo aver montato due di que-
sti kit, ci ha telefonato per sapere perché uno fun-
zionava perfettamente e I'altro costruito in modo
identico non riusciva a leggere flussi magnetici
maggiori di 420 Gauss, sapendo gia che in questo
progetto veniva utilizzato I'integrato ICL.7106, equi-
valente al TSC.71086, gli abbiamo chiesto di prova-
re ad inserire 'integrato che leggeva correttamen-
te sull’altro circuito per verificare se il difetto spariva.
Avuta la conferma che sostituendo I'integrato la
lettura risultava regolare, gli abbiamo consigliato di
modificare in entrambi i circuiti, anche in quelio che
funzionava correttamente, i valori di questi due soli
componenti:

R2
C4

47.000 ohm sostituirlo con 470.000 chm
470.000 pF sostituirlo con 47.000 pF

poi di richiamarci per sapere se entrambi i circuiti
funzionavano regolarmente e nello stesso modo.
Come supponevamo, ci ha confermato che con

—

LcD

°' 2!

R

R4

Fig.2 Se il vostro misuratore di Gauss non
riesce a leggere flussi oftre i 420 Gauss, mo-
dificate i valori di R2-C4.
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guesta sola modifica, senza bisogno di sostituire al-
cun integrato, entrambi i circuiti ieggevano gli stessi
valori di flusso magnetico da 1 Gauss fino ad ar-
rivare ad un massimo di 1.000 Gauss.

Quindi se il vostro misuratore di flusso magneti-
co non riesce a leggere oltre i 420 - 430 Gauss, do-
vete soltanto modificare i valori di R2 e di C4 {vedi
fig.2) come da noi consigliato.

r “ il

Alcuni Radioamatori ¢i hanno comunicato di es-
sere riusciti a raggiungere una portata di 1,5 Km,
mentre noi abbiamo scritto sulla rivista che questo
radiomicrofono poteva raggiungere un massimo di
400 - 500 metri.

Noi siamo contenti dei risultati raggiunti, ma poi-
ché non vogliamo illudere nessuno, ribadiamo che
500 metri di portata possiamo assicurarli, oltre que-
sta distanza non abbiamo nessuna certezza.

Detto questo dobbiamo per serieta farvi presen-
te che abbiamo ricevuto in riparazione diversi kit
che o non si riuscivano a tarare o inspiegabilmen-
te autooscitlavano.

Per eliminare questi inconvenienti abbiamo ap-
portato queste modifiche (vedi figg.3-4):

1° - Sostituito il condensatore ceramico C17 da
15 picoFarad con uno da 22 picoFarad, diversa-
mente non si riusciva a tarare in modo perfetto la
bobina L2 per ottenere in uscita la massima po-
tenza.

2° - Ridotta la capacitd del condensatore cera-
mico €20 da 18 picoFarad a 10 picoFarad.

3° - Applicata in parallelo alla bobina L3 una re-
sistenza da 100 ohm per evitare autooscillazioni.

4° - Ridotto il valore della resistenza R20 da
47.000 ohm a 4.700 ohm per rendere pit stabile
il funzionamento del PLL.

Quindi prima di spedirci un radiomicrofono in ri-
parazione perché autooscilla, provate ad eseguire
queste poche e semplici modifiche e se proprio non
riuscite ad eliminare il problema, inviateci pure il vo-
stro radiomicrofono e noi ve lo controlleremo, non
ovviamente in giornata, perché dovete lasciarci an-
che il tempo per studiare, progettare, montare e col-
laudare i tanti progetti che aspettano di essere pub-
blicati sulla rivista.
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Molti lettori ¢ci domandano perche da diversi nu-
meri non appare sulla rivista la rubrica dedicata ai
progetti in sintonia ed il motivo di questa nostra giu-
stificata decisione € presto detto.

La maggioranza degli schemi che pervengono al-
Ja nostra redazione riguardano la realizzazione di
alimentatori stabilizzati, che utilizzano lo stesso in-
tegrato e che si differenziano gli uni dagli altri sol-
tanto per il valore di una resistenza.

Spesso riceviamo schemi copiati da altre riviste,
che non funzioneranno mai, perche queste li han-
no a loro volta prelevati pari pari dagli schemi ap-
plicativi della Casa Costruttrice ritenendoli ““sacri”’,
quando invece anche alle Case Costruttrici sfuggo-
no errori madornali, come ad esempio il valore di
una resistenza errato, un segnale o una alimenta-
zione che viene applicata su! piedino sbagliato ecc.

La redazione deve anche evitare di pubblicare
schemi che utilizzano dei transistor o degli integrati
fuori produzione da vent’anni, o realizzati con tran-
sistor trovati in una radio giapponese che nessu-
n’altro mai potrebbe reperire, salvo non acquista-
re una radio per impadronirsi del transistor

T . ORI ORE da10a ’secondi . " ;

Sig. Accardo Massimo - Trieste

Sono uno studente di elettronica e nel tempo li-
bero mi diletto a progettare e a realizzare dei sem-
plici circuiti per mio uso personale o per gli amici

Ultimamente mi & stato richiesto un semplice
temporizzatore da utilizzare per lo stand di una mo-
stra, che eccitasse un relé per un tempo di 10 - 40
secondi dopo aver premuto il pulsante P1

Il funzionamento di questo circuito & alquanto ele-
mentare

Quando si fornisce tensione al circuito, poiche il
condensatore elettrolitico C1 risulta scarico, | -
se del transistor TR2 & polarizzata dalle due -
stenze R3 - R4, quindi portandosi in condu
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Questi impulsi giungeranno sul piedino d’ingres-
s0 1 della porta NAND |1C2-C, mentre I'ingresso 2
risultera collegato sull’'uscita del flip-flop set/reset
realizzato da IC2-A e IC2-B.

Premendo P1 gli impulsi di clock giungeranno sul
piedino 14 di IC3 e 'integrato accendera in manie-
ra sequenziale i led collegati alle sue uscite.

Premendo invece P2 si impedira il passaggio de-
gli impulsi e si blocchera I'accensione a scorrimento
dei diodi led.

Il circuito & realizzato con integrati C/Mos per cui
latensionedial’ ntazione potravariare da6a 12
volt.

TFE - N .

Sig. Bertolotti Guido - Bollate (M)

Sono uno studente di Ingegneria Elettronica e se-
guo da molti anni la vostra bella rivista. Come vo-
lontario mi occupo della instaliazione e della ma-
nutenzione di apparecchi di telesoccorso.

Il telesoccorso €, come saprete, un valido soste-
gno per le persone anziane, che vivendo da sole
non hanno nessuno che possa intervenire in loro
aiuto in presenza di malori improvvisi.

Per questo motivo gli viene fornito un piccolo te-
lecomando radio che, tenuto appeso al collo, pud

.

ELENCO COMPONENTI

R1 = 1.000 ohm 1/4 watt
R2 = 1 megaohm pot. lin.
R3 = 10.000 ohm 1/4 watt
R4 = 10.000 ohm 1/4 watt
R5 = 10.000 ohm 1/4 watt
R6 = 1.000 ohm 1/4 watt
C1 = 220.000 pF poliestere
C2 = 100.000 pF poliestere
C3 = 100.000 pF poliestere
C4 = 100.000 pF poliestere
C5 = 100.000 pF poliestere
IC1 = NE.555

IC2 = CD.4011

IC3 = CD.4017

DL1 = diodo led verde
DL2-DL10 = diodi led rossi
P1-P2 = pulsanti

"' o~

essere messo in funzione in caso di bisogno pigian-
do semplicemente un pulsante.

Premendo questo pulsante si aziona un combi-
natore telefonico che automaticamente compone il
numero della centrale di soccorso dove 24 ore su
24 noi volontari assicuriamo un pronto intervento.

Ogni apparecchio dispone di un suo codice, che
permette di individuare subito chi & ia persona che
ha chiesto aiuto.

Poichée e batterie inserite in tampone nei combi-
natori telefonici debbono essere periodicamente
controllate per assicurare la loro perfetta efficien-
za, ho realizzato un semplice carica batterie adat-
to per batterie al piombo da 12 volt 2 Amper ora,
che pud essere utilizzato anche per caricare batte-
rie di maggiori capacita, come quelle usate per gl
antifurti o per altre apparecchiature portatili.

Questo carica batterie non puo essere usato per
le batterie dell’auto.

Le principali caratteristiche di questo carica bat-
terie sono un’efficace protezione contro i cortocir-
cuiti dei terminali ed una indicazione della carica
raggiunta.

Quando alimenteremo questo circuito, si accen-
dera immediatamente il diodo led DL1 di colore ver-
de, per indicarci che il circuito & gia pronto per ca-
ricare le batterie.

Inserendo la batteria, vedremo accendersi subi-
to it diodo led di colore giallo siglato DL2.

Se questo non dovesse accendersi, significa
che abbiamo inserito la batteria in senso inverso al
richiesto oppure che & presente un cortocircuito.

Il funzionamento di questo circuito € molto sem-
plice.

| 18 voit presenti sul secondario del trasforma-
tore T1 verranno raddrizzati dal ponte raddriz-
zatore RS1 e livellati dal condensatore C1, quindi
applicati sul piedino E dell’integrato 1C1, un
LM.317.

Sul piedino d’uscita U di tale integrato risultera
presente una tensione maggiore di 1,3 volt rispet-
to a quella presente sul piedino R.

Regolando il trimmer R4 in modo che sul piedi-
no R di IC1 risultino presenti 14,7 volt, sul piedino
di uscita U ci ritroveremo con una tensione di circa
16 volt, necessaria per caricare una batteria di 12
volt scarica.

il diodo DS5, applicato tra il terminale R ed il po-
sitivo di uscita, proteggera I'integrato da eventuali
cortocircuiti o inversioni di polarita.

Ammettendo di provocare un cortocircuito sui
morsetti di uscita, il diodo DS5 abbassera la ten-
sione su! piedino R di IC1 a circa 0,7 volt, quindi
sull’uscita ritroveremo una tensione di

0,7 + 1,3 = 2 volt, che l'integrato & in grado
di sopportare tranquillamente.

il transistor TR1 presente nel circuito serve per
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ELENCO COMPONENTI

R1 = 1.000 ohm 1/4 watt

R2 = 1.000 ochm 1/4 watt

C1 = 100.000 pF poliestere
C2 = 100 mF elettr. 16 volt
IC1 = SN.7400 o SN.74LS00
CP1 = cicalina piezoelettrica

Sig. Stranieri Paolo - Reggio Emilia

Vi invio lo schema da me realizzato di un sem-
plice ricevitore in FM a superreazione, con la spe-
ranza di vederio pubblicato sulla vostra rivista nel-
la rubrica “Progetti in Sintonia”

Qusto ricevitore € in grado di ricevere le stazioni
commerciali che trasmettono sugli 88 - 108 MHz,
ma cambiando la bobina L1 e la capacita del con-
densatore variabile C2 potremo esplorare e onde
corte e le onde medie.

Vediamone ora il funzionamento osservando lo
schema elettrico

IIsegnale di RF captatodali’antenna, passando at-
traversoil compensatore C1 raggiungerélapresadel-
labobina L1 che sintonizzeremo sullafrequenza da
ricevere tramite il condensatore variabile C2

Il fet FT1 viene usato usato come amplificatore/ri-
velatore, infatti il potenziometro R2 si dovréa rego-
lare al minimo dell’innesco

Il segnale rivelato verra prelevato dalla giunzio-
ne JAF1/R1 tramite il condens o C7 ed applicato
sul potenziometro del volum lato R4

Dal cursore di tale potenzio  ro, il segnale di
BF raggiungera tramite laresi  za RS5 il piedino
diingresso 3 dell’'integrato IC1, un TBA 820/M che
provvedera ad amplificare il segnale in potenza in
modo da pilotare un altoparlante da 8 ohm oppure
una cuffia

Per ricevere la gamma degli 88 - 108 MHz potre-
te avvolgere 5 spire spaziate del diametro di 0,8
mm avvolte su un supporto di 6 mm

La presa per il condensatore elettrolitico C4 an-
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