



































Questo segnale, sintonizzato sulla frequenza di
38,9 MHz, viene preamplificato da IC7 e applicato
sul suo mixer interno.

Sullo stesso mixer giunge anche la frequenza di
49,6 MHz generata dal quarzo XTAL2 applicato sul
piedino 4 dello stadio oscillatore.

Dal piedino d’'uscita 20 esce la frequenza di 10,7
MHz ottenuta dalla miscelazione dei due segnali,
cioe:

49,6 - 38,9 = 10,7 MHz

Questo segnale passera sul filtro ceramico sigla-
to FC3 e sintonizzato sui 10,7 MHz, e poi rientrera
nel piedino 18 per essere amplificato.

Dal piedino 16 uscira il segnale amplificato che
passera sul secondo filtro ceramico siglato FC4,
per rientrare nel piedino 14 dello stadio Limiter.

Lo stadio RSSI presente all'interno di IC7 provve-
dera a far uscire dal piedino 7 una tensione che,
come abbiamo gia accennato, risultera proporzio-
nale al livello della portante video.

Poiche questa tensione & disponibile su una usci-
ta ad alta impedenza (vedi R36 da 100.000 ohm),
per poterla usare dovremo collegarla al piedino 3
dell’operazionale siglato IC3/B che, disponendo di
un ingresso ad elevata impedenza, non attenuera
la tensione RSSI.

Questo operazionale svolge anche la funzione di
stabilizzare il livello del segnale video, perche es-
sendo modulato in AM, quando passa dal massi-
mo livello del nero al massimo livello del bianco,
si riscontrerebbero delle ampie variazioni d’am-
piezza che potrebbero falsare la lettura.

Il livello massimo del segnale video presente sul
piedino d'uscita dell’operazionale IC3/B passera at-
traverso il diodo DS4 per caricare il condensatore
elettrolitico C13.

Questo elettrolitico si carichera sempre con un va-
lore di tensione che corrispondera al livello mas-
simo del segnale video, quindi anche se questo
varia continuamente in ampiezza, avremo un va-
lore di tensione molto stabile che non fara oscilla-
re la lancetta dell’'S-Meter, né modifichera il valo-
re dei dBmicrovolt che appaiono sui display.

Questa tensione viene poi applicata sul piedino
non invertente 5 del secondo operazionale sigla-
to IC3/A utilizzato come stadio separatore.

Dal piedino d’'uscita 7 preleveremo un livello di ten-
sione che applicheremo sul piedino 19 del micro-
processore ST6 (vedi IC1).

Dal piedino 9 di IC1 fuoriuscira la tensione per lo
strumentino V-Meter e dai piedini 4-5-6 fuoriusci-
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ranno i dati seriali che, raggiungendo i piedini 34-
2-40 dell’integrato IC4, un drive controller tipo
M.8438, ci permetteranno di visualizzare sui di-
splay LCD tutte queste informazioni:

- frequenza sintonizzata in MHz

- numero del Canale

- ampiezza segnale in dBmicrovolt
- indicazione batteria scarica

- indicazione anomalie nel ricevitore

Dai piedini 28-27-26 dello stesso micro ST6 prele-
veremo una tensione che, applicata sui trimmer si-
glati R10-R9-R8, ci permettera di lineari re in
modo automatico il guadagno del Gruppo TV
sull'intera gamma VHF-UHF perche, come abbia-
mo gia accennato, i Costruttori non si preoccupa-
no molto di questa linearita, quindi per ottenerla
siamo costretti a correggerla tramite il micropro-
cessore IC1.

Tutto il Misuratore di Campo viene alimentato da
una batteria al piombo ricaricabile da 12 volt 3 Am-
per/ora e poiche il circuito assorbe una corrente di
circa 350 milliAmper, avremo una autonomia di
circa 8 - 9 ore; quindi, se usciremo per lavoro con
una batteria carica, potremo lavorare tranquilla-
mente per una intera giornata.

Nel pannello posteriore di questo strumento ab-
biamo inserito una presa di alimentazione per po-
tervi eventualmente collegare una batteria esterna
che potremo portarci appresso per non rimanere a
meta lavoro.

Questa presa ci potra servire anche per ricarica-
re la batteria interna, senza toglierla dal mobile, u-
tilizzando per questa funzione il carica batterie si-
glato LX.1176 (vedi rivista N.172/173).

Poiche per alimentare tutti gli stadi presenti nel Mi-
suratore di Campo occorrono tre tensioni:

5 volt - 12 volt - 33 volt

all'interno del Misuratore e presente un alimenta-
tore switching (vedi fig.8) che utilizza un solo in-
tegrato tipo L.4960 che nello schema elettrico ri-
sulta siglato IC8.

La tensione dei 12 volt che preleveremo diretta-
mente dalla batteria e che tramite la resistenza R46
inseriremo nel piedino 18 del micro IC1 (vedi Test
Batt), ci serve per far apparire sul display la scritta:

LOBAT (Low battery)

quando la sua tensione scende sui 10 volt e in tal
modo sapremo che occorre ricaricarla percheé sia-
mo gia al limite della sua autonomia.












trollando il valore in microHenry stampigliato sul
loro corpo.

In prossimita dell'integrato IC7 dovrete inserire il
quarzo siglato XTAL2 da 49,6 MHz (sul suo corpo
troverete stampigliato il numero 49600.00) ed in
prossimita del microprocessore IC1 il quarzo si-
glato XTAL1 da 8 MHz (sul suo corpo troverete
stampigliato 8.000 MHz).

Entrambi i quarzi andranno collocati in posizione o-
rizzontale, fissando il loro corpo sulla pi  ola di
rame con una goccia di stagno.

A questo punto potrete montare tutti i condensato-
ri elettrolitici, inserendo il loro terminale positivo
nel foro contrassegnato dal simbolo +.

Nella posizione visibile nello schema pratico di fig.9
inserirete il transistor TR1 rivolgendo la parte piat-
ta del suo corpo verso le due resistenze R22-R23.
Vicino all'impedenza JAF2 salderete il filtro cera-
mico di colore nero FC1 provvisto di 5 terminali, o-
rientando la parte smussata del suo corpo verso
sinistra, cioé verso il Gruppo VHF-UHF.

Tra le due impedenze JAF AF9 inserirete il fil-
tro ceramico FC3 provvisto di 3 terminali, che ri-
conoscerete per la sigla E10.7A stampigliata sul
SUO Corpo.

Il secondo filtro FC4, sempre con 3 terminali e con
la stessa sigla E10.7A, lo inserirete vicino all'im-
pedenza siglata JAF10.

|l terzo filtro FC2, che risulta leggermente piu gran-
de dei due precedenti, presenta stampigliata sul
suo corpo la sigla SFE.5.5 MB ed andra inserito in
prossimita dell'impedenza siglata JAF3.

Poiche il terminale di massa di questi tre filtri e po-
sto al centro, i due laterali possono essere indif-
ferentemente utilizzati sia come ingresso che co-
me uscita.

Proseguendo nel montaggio potrete inserire le tre
medie frequenze siglate MF1-MF2-MF3.

Dovrete inserire la MF1, che distinguerete peril nu-
cleo di colore verde, sulla destra di IC5, saldando
dal lato opposto i suoi terminali sulle piste in rame
del circuito stampato.

Anche le due linguelle di massa che risultano col-
legate al metallo dello schermo andranno saldate
sulle piste sottostanti di massa.

Le due MF2-MF3, contraddistinte da un nucleo gri-
gio, andranno inserite vicino al Gruppo VHF-UHF,
saldando sullo stampato i loro § terminali e le loro
due linguelle di massa.

La posizione d'inserimento di queste MF e obbli-
gata, in quanto da un lato vi sono 3 terminali e dal
lato opposto 2 soli terminali.
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Per completare il montaggio occorrera solo inse-
rire le tre morsettiere a 2 poli, il Gruppo VHF-
UHF, il trasformatore T1, il mosfet MFT1 e i due
integrati IC6 e IC8.

Il mosfet MFT1 siglato P.321 o MPT.3055 andra in-
serito vicino al trasformatore T1, rivolgendo la sua
piccola aletta metallica verso I'esterno (vedi fig.9).

Prima di applicare i due integrati IC6 =TDA.2002 e
IC8 = L.4960 nel circuito stampato, li -dovrete fis-
sare sulle rispettive alette di raffreddamento.

L’integrato IC6 va posto sul lato destro dello stam-
pato e I'integrato IC8 sul lato sinistro.

Se volete evitare che le due alette si muovano, po-
tete fissarle sul circuito stampato con due gocce di
collante cementatutto.

Dopo aver inserito il Gruppo VHF-UHF nel circui-
to stampato dovrete saldare, oltre ai suoi piedini,
anche le due linguelle della carcassa metallica al-
la sottostante pista di massa.

Completato il montaggio inserirete nei rispettivi
zoccoli tutti gli integrati, orientando la loro tacca di
riferimento a U come visibile in fig.9.

SCHEDA DISP

Se avete smontato il vecchio Misuratore di Cam-
po LX.1220 presentato sulla rivista N.180 per rifa-
re questo nuovo modello, la scheda display si-
glata LX.1220/B potrete lasciarla cosi com’'e in
quanto non vi abbiamo apportato alcuna modifica,
salvo la sigla dell'integrato che nel precedente e-
ra IC2 e che orarisulta IC4 per rispettare lo sche-
ma elettrico.

Se invece avete acquistato il kit completo dovrete
montare sul circuito stampato LX.1290/D, il display
LCD, l'integrato IC4 e i tre pulsanti P1-P2-P3.

Per iniziare vi consigliamo di inserire dal lato visi-
bile in fig.10 lo zoccolo per l'integrato I1C4, il po-
tenziometro R27 e il piccolo connettore rosso che
servira per innestarvi la piattina proveniente dallo
stampato LX.1290 e dal lato opposto di questo
stampato i due connettori femmina da 20 terminali
1 fila che utilizzerete come zoccolo per il display
LCD e i tre pulsanti P1-P2-P3.

Terminato il montaggio, dovrete inserire nel re-
lativo zoccolo I'integrato 1C4, rivolgendo la sua
tacca di riferimento a U verso destra e dal lato
opposto il display LCD rivolgendo |la sua tacca












- Premete i pulsanti P1+ o0 P3- fino a leggere sui
display il numero 20, poi controllate con un tester
quale tensione risulta presente tra il terminale TP1
e la massa.

- Ruotate il cursore del trimmer R9 fino a leggere
una tensione esatta di 4 volt.

- Premete il pulsante P1+ fino a leggere sui display
il numero 81 e verificate nuovamente con un te-
ster quale tensione risulta presente tra il terminale
TP1 e la massa.

- Ruotate il cursore del trimmer R10 fino a legge-
re una tensione di 4 volt.

- Premete il pulsante P3- fino a leggere sui display
il numero 47 e nuovamente controllate la tensione
presente sul terminale TP1.

- Ruotate il cursore del trimmer R8 fino a leggere
una tensione di 4 volt.

- Ruotate a meta corsa il cursore del compensa-
tore siglato C19.

- Prelevate da una qualsiasi presa TV il segnale
che giunge nel vostro impianto di casa e applica-
telo sull’ingresso del Gruppo TV.

- Se avete un TV provvisto di presa Scart o un mo-
nitor B/N, prelevate dal Misuratore di Campo il se-
gnale presente nella presa video.

- Premete i pulsanti P1+. o P3- fino a quando non
riuscirete a vedere sul TV una emittente.

- Non preoccupatevi se I'Audio € distorto o se |'im-
magine sul TV non appare a colori.

- Spostate la leva del deviatore S1 sulla posizione
dBmicrovolt.

- Ruotate senza forzarli i nuclei delle due Medie
Frequenza siglate MF2-MF3 fino a leggere sui di-
splay il massimo segnale in dBmicrovolt.

- Le piccole variazioni d’ampiezza le rileverete
sull'S-Meter.

- Se avete sintonizzato un segnale molto forte tan-
to da superare gli 80 dBuV, vi conviene scegliere
un’altra emittente che giunga con un segnale di so-
i 65-70 dBuV, diversamente dovrete inserire
nell'ingresso l'attenuatore da 10 dB (vedi fig.16).

- Completata la taratura della MF2 e della MF3 do-
vrete scollegare dal Gruppo TV il cavo  ssiale uti-
lizzato per  tare una emittente e in sua sostituzio-
ne collegare il Generatore di Rumore siglato LX.1221.

- || Generatore di Rumore funzionera solo se col-
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legherete sulla sua presa di alimentazione una pi-
la da 9 volt o0 meglio ancora una tensione stabi-
lizzata di 9 volt per evitare che le variazione di ten-
sione della pila possano modificare I'ampiezza del
segnale d'uscita.

- Procedendo nella taratura dovrete spostare il de-
viatore S1 sulla posizione centrale in modo da leg-
gere il numero del Canale.

- Premete i pulsanti P1+ o P3- fino a quando non
apparira il numero 20, poi spostate la levetta del
deviatore S1 sulla posizione dBuV.

- Con un cacciavite ruotate il cursore del trimmer
R9 fino a leggere sui display 47 dBuV.

- Riposizionate la levetta del deviatore S1 in posi-
zione centrale in modo da rileggere il numero del
Canale sul quale vi sintonizzerete.

- Premete nuovamente i pulsanti P1+ o P3- fino a
far apparire il numero 81, poi spostate la levetta del
deviatore S1 sulla posizione dBuV.

- Con un cacciavite ruotate il cursore del trimmer
R10 fino a leggere sui display 47 dBuV.

- Riposizionate per la terza volta la levetta del de-
viatore S1 in posizione centrale, poi premete i pul-
santi P1+ o P3- fino a far apparire il numero 47 e
riposizionate la levetta del deviatore S1 sulla posi-
zione dBuV.

- Con un cacciavite ruotate il cursore del trimmer
R8 fino a leggere sui display 47 dBuV.

Eseguite tutte queste operazioni, la taratura dello
stadio MF Video puo0 considerarsi compiuta.

Potrete quindi procedere alla taratura dello stadio
Audio e dello stadio Colore.

Per far questo dovrete togliere dall'ingresso del
Gruppo TV il Generatore di Rumore e ricollegare
il cavo coassiale collegato alla presa TV del vostro
impianto di casa per poter nuovamente captare u-
na quaisiasi emittente TV.

- Premete i pulsanti P1+ o P3- fino a sintonizzar-
vi su una qualsiasi emittente TV.

Una volta sintonizzata, dovrete ruotare il nucleo
della MF1 fino ad ottenere un segnale Audio pri-
vo di qualsiasi distorsione.

- Se sull’'uscita Video del Misuratore di Campo a-
vete collegato, tramite una presa Scart, un televi-
sore a colori, dovrete ruotare il cursore del com-
pensatore C19 fino a quando sullo schermo non
apparira un'immagine a colori ben definita.










































Il segnali di radio frequenza si irradiano dall'an-
tenna trasmittente in tutte le direzioni e percio al-
cuni segnali seguono la superficie terrestre ed al-
tri si dirigono verso il cielo (vedi fig.284).

Le onde che allontanandosi dall’antenna si propa-
gano seguendo la superficie della terra vengono
comunemente chiamate onde di terra o di super-
ficie.

Le onde che si propagano verso lo spazio, stac-
candosi nettamente dalla superficie terrestre, ven-
gono chiamate onde spaziali e quelle che ritorna-
no verso terra perché riflesse dagli strati ionizza-
ti del’atmosfera vengono comunemente definite
onde di cielo oppure onde riflesse.

Le onde di cielo si generano perché ad un’altez-
za di circa 60 km dalla Terra c’é la ionosfera sud-
divisa in piu strati ionizzati che possono raggiun-
gere un’altezza massima di 300 km (fig.285).
Questi strati presentano la caratteristica di riusci-
re a riflettere certe gamme di frequenze radio nel-
lo stesso modo in cui fa uno specchio se colpito
da un raggio di luce.

L’altezza degli strati ionizzati compresi in questa
fascia, che da un minimo di 60 km pu6 raggiun-
gere un massimo di 300 km, non e costante, per-
ché i diversi gas che compongono la ionosfera as-
sorbono in modo diverso le radiazioni solari.

Come potete vedere in fig.285, durante le ore diur-
ne i raggi ultravioletti emessi dal Sole formano at-
torno al nostro globo 4 fasce di strati ioni  ti de-
nominati D - E - F1 - F2.
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Lostr oD
é la fascia posizionata sui 60 - 80 km circa.

Lo strat
é la fascia posizionata sui 100 - 120 km circa.

Lo s ra
e la fascia posizionata sui 160 - 200 km circa.

t F2
e la fascia posizionata sui 260 - 300 km circa.

Durante le ore notturne lo strato D scompare e o
strato F2 scende fino a congiungersi con lo strato
inferiore F1 (vedi fig.286).

Questo unico strato notturno, nato dalla fusione di
F1 + F2, viene denominato strato F.

Gli strati ioni  ti in grado di riflettere le onde ra-
dio verso la superficie terrestre sono soltanto quel-
i denominati E ed F.

Lo strato pill basso della ionosfera, cioé il D che e
presente solo nelle ore diurne, assorbe totaimen-
te tutte le frequenze delle Onde Medie - Corte e
Cortissime.

Queste onde radio non potendo raggiungere gli
strati riflettenti E - F non possono essere riflesse.
Per questo motivo la propagazione a lunga distan-
za di queste onde non avviene mai durante il gior-
no, ma inizia solo poche ore dopo il tramonto del
sole quando lo strato D scompare.

Durante le ore diurne la propagazione delle Onde
Medie - Corte - Cortissime avviene soltanto tra-
mite le onde di terra che pero non riescono a co-
prire grandi distanze (vedi fig.287).









Nelle ore notturne, quando lo strato D scompare,
queste onde radio, potendo raggiungere gli strati
E - F, vengono nuovamente riflesse verso la su-
perficie terrestre e possono cosi raggiungere di-
stanze notevoli (vedi fig.288).

Le onde riflesse presentano pero l'inconveniente
di non essere molto stabili perché gli strati ioniz-
zati variano continuamente la loro altezza provo-
cando in tal modo il rapido e tipico fenomeno del-
la evanescenza del segnale captato.
L'evanescenza, conosciuta anche con il nome di
fading, si manifesta con una continua e lenta va-
riazione d’intensita del segnale captato.

Quando si verifica questo fenomeno il segnale
dellemittente captata si affievolisce di continuo
per ritornare dopo pochi secondi al massimo del-
la sua intensita.

L'evanescenza avviene normalmente nelle prime
ore serali e mattutine quando i raggi del sole ini-
ziano ad influenzare gli strati D - E - F1 - F2 pre-
senti nella ionosfera.

Tenete inoltre presente che gli strati ioni  ti ven-
gono pure influenzati dalle macchie solari e dalle
tempeste magnetiche, cioé da quelle variazioni
del campo magnetico terrestre che causano le co-
siddette aurore polari.

Alcune frequenze della gamma delle Onde Cor-
tissime e precisamente quelle comprese tra i 20
MHz e i 40 MHz si comportano in modo totalmen-
te diverso dalle altre frequenze, infatti per via ter-
ra non riescono a superare i 30 chilometri.

Queste frequenze possono poi riapparire, tramite
le onde riflesse, ad una distanza di oltre 1.000 km.
Supponendo quindi che esista una emittente a Ro-
ma che trasmetta su queste frequenze, chi si tro-
va a Latina - Viterbo - Rieti non riuscira a cap-
tarla, mentre riuscira a captarla con estrema faci-
lita chi si trova a Londra o a New York.

La zona in cui risulta praticamente impossibile ri-
cevere questi segnali viene chiamata zona di si-
lenzio 0 zona d’ombra.

Per la gamma delle sole Onde Medie non esiste
nessuna zona d’ombra perché dove non arrivano
le onde di terra arrivano le onde riflesse.

A differenza delle Onde Corte e Cortissime infat-
ti, le Onde Medie vengono riflesse verso terra dal
primo strato ioni  to E, che si trova ad un’altez-
za di soli 100 - 120 km.

E’ proprio perché si possono ricevere sia di gior-
no sia di notte che le Onde Medie sono state scel-
te per la diffusione dei programmi regionali.

Di notte queste onde vengono riflesse contempo-
raneamente dallo strato E e dallo strato F, quindi

solo di notte riusciamo a captare le molte emitten-
ti estere poste anche a migliaia di chilometri di di-
stanza da noi.

Abbiamo spiegato come si propagano le Onde Me-
die - Corte - Cortissime, ma non abbiamo anco-
ra accennato a come si comportano le frequenze
superiori a 100 MHz chiamate VHF - UHF - SHF o
onde metriche - decimetriche e microonde.
Quando queste frequenze incontrano gli strati io-
nizzati D - E - F1 - F2 non vengono né assorbite
neé riflesse, ma proseguono liberamente verso lo
spazio.

Se cosi non fosse non potremmo ricevere da ter-
ra | segnali irradiati dai satelliti TV posti nello spa-
zio, né potremmo parlare con gli astronauti che
viaggiano in una navicella spaziale.

Tutte le frequenze VHF - UHF - SHF irradiate da
una trasmittente terrestre possono essere capta-
te solo per via diretta e poiché la Terra & rotonda
la loro portata diventa ottica (vedi fig.289).

Proprio per aumentare la loro portata ottica, tutte
le antenne trasmittenti TV vengono installate in ci-
ma a montagne o comunque in punti molto elevati.
Anche le frequenze VHF - SHF irradiate dai satel-
liti posti nello spazio sono captate per via diretta
direzionando la parabola ricevente verso i punti
in cui questi satelliti risultano posizionati.

Le onde UHF - VHF - SHF che seguono la via ter-
restre presentano la caratteristica di poter essere
faciimente riflesse o rifratte da una montagna o
da un lago (vedi fig.291) e per questo motivo sono
in grado di raggiungere zone in cui 'onda diretta
non riuscirebbe mai ad arrivare.

MODU IONE dei SEGNALI RF

| segnali RF possono raggiungere distanze di cen-
tinaia e migliaia di chilometri ed essere captati tra-
mite un’antenna, ma noi non riusciremo mai ad u-
dirli perché il nostro orecchio non riesce a rileva-
re frequenze superiori a 20.000 Hertz.

Eppure se accendiamo una radio noi riusciamo ad
ascoltare musica e parlato, cioé tutti i segnali di
bassa frequenza compresi nella gamma acustica
dai 20 Hertz ai 20.000 Hertz.

A questo punto vi chiederete com’é possibile che
un segnale di alta frequenza si trasformi in un se-
gnale udibile di bassa frequenza.

La risposta & presto detta: i segnali di RF vengo-
no usati nelle trasmissioni radio o televisive solo
come veicolo portante per inviare ad una velocita
di 300.000 km al secondo un qualsiasi segnale di
bassa frequenza.
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Il 4 ottobre 1957 i russi lanciarono nello spazio
una sfera del diametro di 58 cm del peso di 83,6
kg chiamata Sputnik, che inizido a ruotare attor-
no alla Terra come un satellite, sfruttando i mo-
ti dello spazio ed il principio della gravitazione u-
niversale.

La notizia che un satellite stava orbitando intorno
alla Terra sorprese e meraviglio tutta 'umanita e si
capi subito che lo Sputnik apriva una nuova era
con conseguenze imprevedibili.

Incoraggiati da questo successo il 3 novembre
1957 i russi misero in orbita lo Sputnik 2, un sa-
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tellite della lunghezza di 8 metri e del peso di 508
kg, al cui interno era stato inserito il primo viag-
giatore spaziale: Laika, una cagnetta siberiana.
La risposta degli americani a questi due avveni-
menti non si fece attendere ed il 31 gennaio 1958
lanciarono nello spazio, da Cape Canaveral, un
satellite chiamato Explorer 1.

Inizialmente tutti questi satelliti venivano utilizzati
per semplici esperimenti spaziali, poi nel 1962 -
1963 si iniziarono a lanciare i primi satelliti attivi
geostazionari in grado di ricevere e trasmettere si-
multaneamente conversazioni telefoniche, pro-
grammi televisivi, telefoto ecc.












Se la velocita fosse minore la forza di gravita lo
attirerebbe verso la superficie terrestre.

La teoria prima, poi la pratica hanno dimostrato che
un satellite riesce a mantenersi in orbita anche per
decine di anni solo se viene collocato ad una di-
stanza non inferiore a 300 km dalla Terra.

Per questo motivo tutti i satelliti Polari ruotano at-
torno al nostro globo ad una distanza compresa tra
gli 800 e i 1.000 km ed i satelliti Geostazionari ad
una distanza di 36.000 km circa.

Dobbiamo far presente che la velocita di un sa-
tellite va calcolata in funzione della distanza dalla
Terra e non del suo peso.

Quindi un satellite del peso di 1 chilogrammo ed
uno del peso di 900 chilogrammi posti alla stes-
sa distanza dalla Terra devono viaggiare alla stes-
sa velocita per mantenersi in orbita.

| satelliti Polari posti ad una distanza compresa
tra gli 800 ed i 1.000 km ruotano attorno al nostro
globo ad una velocita di circa 30.000 km all'ora,
mentre i satelliti Geostazionari posti a una di-
stanza di 36.000 km ruotano attorno al nostro glo-
bo ad una velocita di circa 11.000 km all’'ora.

Un satellite puo orbitare attorno alla Terra con mo-
ti rivoluzionari diversi rispettando sempre la legge
della gravitazione universale.

| satelliti Polari, usati per scopi meteorologici e mi-
litari, ruotano attorno alla Terra passando sui due
poli (vedi fig.309) oppure su un’orbita inclinata ri-
spetto all'equatore come visibile in fig.310.
Poiché i satelliti polari compiono un giro completo
in circa 2 ore |li possiamo ricevere solo due o tre
volte al giorno.

Infatti, come sapete, la Terra ruota su se stessa
compiendo un giro completo in 24 ore.

| satelliti Geostazionari, utilizzati prevalentemente
per le trasmissioni TV e in meteorologia (ad e-
sempio il satellite Meteosat), sono tutti posti sulla
linea dell’equatore e poiché ruotano ad una velo-
cita identica a quella della Terra, li vediamo sem-
pre nella stessa posizione anche se viaggiano a
11.000 k

Anche se un satellite Geostazionario sembra da
Terra immobile in un punto fisso del cielo, la sua
orbita subisce delle continue e lente variazioni cau-
sate dalla forza gravitazionale della Luna e del So-
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le, quindi per mantenerlo su una posizione fissa o-
gni satellite & equipaggiato con apparati di control-
lo automatico che ne correggono, con dei piccoli
getti di gas propellente, la velocita nel caso do-
vesse aumentare o rallentare.

Una volta lanciato un satellite, questo va perenne-
mente tenuto sotto controllo perché se la velocita
dovesse rallentare entrerebbe in breve tempo
nell'atmosfera disintegrandosi.

Se invece dovesse accelerare la forza centrifuga
lo allontanerebbe dalla Terra e si perderebbe nel-
lo spazio siderale.

| GEOSTAZIONARI

Tutti gli apparati elettronici presenti in un satellite,
cioé ricevitori, trasmettitori, circuiti di controllo,
vengono alimentati da celle solari e da batterie di
riserva che entrano automaticamente in funzione
ogniqualvolta il satellite entra nella zona d’ombra
della Terra.

Contrariamente a quanto si potrebbe supporre il sa-
tellite Geostazionario riceve la luce del Sole an-
che nelle ore notturne.

Di questo potete avere una conferma semplice-
mente guardando di notte la Luna, che e sempre
illuminata.

Comunque per 44 giorni da marzo ad aprile e 44
giorni da settembre ad ottobre, cioe nei periodi
degli equinozi primaverili ed autunnali, il satellite
e soggetto a continue eclissi parziali e totali per
la durata di circa 1 ora.

Quando I'ombra della Terra toglie la luce alle cel-
le solari entrano automaticamente in funzione le
batterie per alimentare tutte le apparecchiature e-
lettroniche di bordo.

PERATURA d

Quando un satellite passa dalla luce del Sole
allombra proiettata dalla Terra o viceversa la tem-
peratura termica del suo corpo da +100 gradi cen-
tigradi scende a —60 gradi centigradi.

Potete quindi facilmente immaginare quale effetti
disastrosi potrebbero provocare queste brusche
variazioni termiche nelle apparecchiature elettroni-
che se queste non fossero adeguatamente protet-
te con un circuito di condizionamento che manten-
ga costante la temperatura interna.

Con queste poche parole speriamo di avervi fatto
comprendere quali problemi hanno dovuto risolve-
re scienziati e tecnici per lanciare nello spazio i sa-
telliti che oggi utilizziamo per vedere i programmi
televisivi e conoscere le condizioni meteorologi-
che del nostro globo.






Una tensione alternata pud partire da una fre-
quenza di pochi hertz e raggiungere anche una
frequenza di qualche miliardo di hertz.

In funzione della loro frequenza le tensioni alter-
nate si comportano in modo totalmente diverso le
une dalle altre.

Le frequenze inferiori a 30.000 Hz si possono tra-
sferire a distanza solo utilizzando due fili, come ad
esempio la tensione alternata dei 220 volt utiliz-
zata per I'impianto elettrico di casa, che ha una fre-
quenza di 50 Hz, oppure le tensioni utilizzate per
far funzionare i telefoni, che hanno una frequenza
variabile da 100 a 3.000 Hz, oppure quelle utiliz-
zate per far funzionare le Casse Acustiche di un
amplificatore Hi-Fi, che hanno una frequenza va-
riabile da 20 a 20.000 Hz.

Le frequenze superiori a 30.000 Hz si riescono
a trasferire a notevole distanza senza utilizzare
nessun filo, come scopri Marconi nel lontano
1895 quando riusci a trasmettere il primo segna-
le radio ad una distanza di circa 2 km utilizzan-
do una rudimentale antenna ricavata da una lat-
ta di petrolio.

Per irradiare un segnale di alta frequenza nello
spazio occorre applicarlo ad un'antenna irradian-
te costituita da un comune filo di rame accordato
sulla frequenza da trasmettere.

Da questa antenna il segnale di alta frequenza rie-
sce a propagarsi in tutte le direzioni alla stessa ve-
locita della luce, cioé a 300.000.000 metri al se-
condo pari a 300.000 km al secondo.

DI QVI MARCONE L ANCIO
I, PRIMO SEGNALL RADIO
PRIMAVE RA MDCCCNCH
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30 kHz - 300 kHz 10 km - 1 km LF
300 kHz - 3 MHz 1 km-100 m MF
3 MHz - 30 MHz 100m-10m HF
30 MHz - 300 MHz 1I0Om-1m VHF
300 MHz - 3 GHz Tm-10cm UHF
3 GHz - 30 GHz 10« -1em SHF

30 Ghz - 300 GHz 1cm-0,1cm

LE SIGLE AF - RF - BF

| segnali con frequenza inferiore a 30.000 Hz ven-
gono chiamati di Bassa Frequenza ed indicati con
la sigla BF.

| segnali superiori a 30.000 Hz vengono chiamati
di Alta Frequenza e indicati con la sigla AF.

Nel linguaggio internazionale anziché usare le si-
gle BF o AF si utilizzano quelle derivate dalla lin-

Fig.339 Le prime valvole termoioniche
utilizzate per la reali azione dei ricevi-
tori radio apparvero verso I'anno 1910.
Marconi per captare i segnali usava dei
rivelatori rudimentali costituiti da un tu-
betto di vetro contenente al suo interno
della limatura di nichel 96% ed argen-
to 4% .

Nella foto uno dei primi ricevitori radio
con valvola termoionica.

EHF

Low Frequency
Medium Frequency
High Frequency
Very High Freq.

Onde Lunghe
Onde Medie
Onde Corte
Onde metriche

Ultra High Freq. Onde decimetriche
Super High Freq. Microonde
Extremely High Microonde

gua anglosassone, cioe:
— AF (Audio Frequency) per i segnali di BF
— RF (Radio Frequency) per i segnali di AF

Poiché la sigla AF potrebbe creare confusione e
qualcuno potrebbe erroneamente leggere Alta Fre-
quenza anziché Audio Frequency, nella lingua i-
taliana si preferiscono usare le sigle:

BF per i segnali di Bassa Frequenza
RF per i segnali di Alta Frequenza

Fig.340 Negli anni 1925-1940 era molto
diffuso un semplice ricevitore radio a
cuffia chiamato a “galena” perché usa-
va come rivelatore di segnali un mine-
rale di solfuro di piombo contenente un
2% circa di argento.
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trolitici, dovrete fare attenzione ad inserire il loro ter-
minale positivo nei fori contrassegnati con il segno +.

Come visibile nello schema pratico di fig.346, in al-
to sulla destra andra collocata |la morsettiera a 2
poli che serve per entrare con la tensione dei 15
volt di alimentazione.

Sullo stampato mancano i soli semiconduttori, cioé
Il diodo led DL1, il fet FT1, il transistor TR1 ed il
diodo ricevente all'infrarosso siglato DRX.

Montate dapprima il diodo led DL1 inserendo il ter-
minale piu lungo che e dal suo corpo nel foro
contrassegnato dalla lettera A ed il terminale piu
corto nel foro contrassegnato dalla lettera K.

Se inserirete i terminali di questo diodo in senso in-
verso questo non si accendera.

Ricordate di tenere sollevato questo diodo di circa
1,5 centimetri dal circuito stampato.

Completata questa operazione, prendete il fet che
riconoscerete dalla sigla F.245 o BF.245 stampi-
gliata sul suo corpo e senza accorciare i suoi ter-
minali, inseritelo nei fori posti in prossimita dei con-
densatori C6-C5 rivolgendo la parte piatta del suo
corpo verso destra.

Dopo il fet potrete montare il transistor contras-
segnato dalla sigla BC.328 e senza accorciarne i
terminali, inseritelo nei fori posti in prossimita del-
la resistenza R6 rivolgendo la parte piatta del suo
COrpo verso sinistra.

E molto importante che la parte piatta del corpo
sia del fet che del transistor risulti rivolta come e-
videnziato nello schema pratico di fig.346.

Da ultimo monterete il diodo ricevente DRX che ha
Il corpo di colore nero, inserendo il terminale piu
lungo nel foro contrassegnato dalla lettera A ed |l
terminale piu corto nel foro contrassegnato dalla
lettera K.

Anche questo diodo va posto in orizzontale perché
possa captare il fascio all’'infrarosso del diodo tra-
smittente.

Terminato il montaggio, potrete inserire nel relati-
vo zoccolo l'integrato LM.567, rivolgendo la tacca
di riferimento a forma di U presente sul suo corpo
verso la resistenza R11 (vedi fig.346).

TARATURA

A montaggio ultimato, per poter vedere funzionare
questo progetto sara necessario soltanto tarare il
trimmer R13 presente nel ricevitore perche, come
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abbiamo gia spiegato, il diodo led presente nel ri-
cevitore si accendera solo quando la frequenza ge-
nerata dall'integrato LM.567 risultera perfettamen-
te identica a quella generata dallo stadio trasmit-
tente.

Poiche non sappiamo se la frequenza generata dal
trasmettitore risulti di 7.100 Hz oppure di 7.200 Hz
o di 7.400 Hz a causa della tolierenza dei com-
ponenti, per tarare il trimmer R13 dovrete proce-
dere come segue:

- Ponete il diodo ricevente DRX di fronte al dio-
do trasmittente RTX ad una distanza di circa 30-
40 centimetri.

- Prendete un cacciavite e ruotate lentamente il cur-
sore del trimmer R13 fino a quando non vedrete
accendersi il diodo led del ricevitore.

- Ottenuta questa condizione, provate ad inter-
rompere il fascio invisibile con una mano o con
un qualsiasi altro oggetto e, agendo in questo mo-
do, vedrete il diodo led spegnersi e riaccendersi
quando toglierete la mano.

- A questo punto provate ad allontanare lo stadio
trasmittente dal ricevente di circa 1 metro te-
nendo sempre sullo stesso asse i due diodi emit-
tente e ricevente e se a questa distanza notate che
il grosso diodo led si spegne, ruotate delicamen-
te il cursore del trimmer R13 fino a quando non lo
vedrete riaccendersi.

La massima portata di questo fascio invisibile, u-
na volta tarato il trimmer R13 si aggira sui 3-3,5
metri, quindi se supererete questa distanza il dio-
do led si spegnera.

Se alimenterete il ricevitore con una tensione mi-
nore, ad esempio 12-9 volt, si ridurra la portata
massima.

COSTO della REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per realizzare lo sta-
dio trasmittente LX.5006 (vedi fig.343) compreso il
circuito stampato gia forato ..................... L. 7.000

Costo di tutti i componenti per realizzare lo stadio
ricevente LX.5007 (vedi fig.346) compreso il cir-

cuito stampato gia forato ....................... L. 22.000
Costo del solo stampato LX 5006 ........... L. 1.500
Costo del solo stampato LX 5007 ........... L. 4.000

Ai prezzi riportati gia comprensivi di IVA andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.






Come seconda operazione dovremo elevare al
quadrato il valore di queste due frequenze:

0,55 x 0,55 = 0,30
1,60 x 1,60 = 2,56

Dopodiche potremo moltiplicare questi due nume-
ri per il valore dellinduttanza che, come sappia-
mo, risulta di 330 microHenry:

0,30 x 330 = 99
2,56 x 330 = 844

A questo punto, per conoscere il valore delle ca-
pacita minima e massima da applicare in paral-
lelo alla bobina L2 dovremo dividere il numero fis-
so 25.300 per questi due valori e, cosi facendo, ot-
terremo:

25.300 : 99 = 255 picoFarad
25.300 : 844 = 29,9 picoFarad

Collegando in serie agli estremi della bobina L2
due diodi varicap tipo BB.112 da 550 picoFarad
(vedi DV1-DV2) otterremo una capacita dime -
ta, cioe 275 picoFarad, perche, come vi abbiamo
spiegato nella Lezione N.3, collegando due capa-
cita di identico valore in serie la capacita totale si
dimezza.

Se su questi due diodi varicap applichiamo una
tensione positiva variabile da 0 volt a 9,1 volt (ten-
sione di lavoro dei diodi BB.112), riusciremo a far
scendere la loro capacita massima da 275 pico-
Farad a circa 20 picoFarad.

Preleveremo la tensione da applicare a questi dio-
di dal cursore centrale del potenziometro siglato
R3.

Ruotando la manopola del potenziometro verso il
terminale di massa, otterremo la massima capa-
cita, cioe 275 picoFarad, ruotandola invece verso
la resistenza R2 otterremo la minima capacita, cioé
20 picoFarad.

Per sapere su quale frequenza ci sintonizzeremo
con questa capacita variabile da 275 pF a 20 pF
utilizzando una induttanza da 330 microHenry po-
tremo usare la formula:

KHz = 159.000 : \ picoFarad x microHenry

Nella Tabella N.17 riportiamo il valore della fre-
quenza in KHz sulla quale ci sintonizzeremo ap-
plicando sui due diodi varicap una tensione va-
riabile da 0 a 8 volt:
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TABELLA N.17

0 volt 275 p 530 KHz
1,0 volt 250 p 50 KHz
1,5 volt 210 p 2
2 0 volt 10p 2
25 volt 130 p 0 2z
3 0 volt 11 p 0 2
3 5 volt 0 2
4 0 volt 1 Z
50 volt 1 Y 4
6 0 volt 1 80 KHz
7 0 volt 1 90 KHz
8,0 volt 1.900 KHz

Nota = | valori della capacita e della frequenza
sono approssimativi perche i diodi varicap sono
caratterizzati da una propria tolleranza.

Il segnale della emittente che riusciremo a capta-
re verra inviato, tramite il condensatore C4 da 22
picoFarad, sul terminale Gate del semiconduttore
chiamato fet, che nello schema elettrico abbiamo
contrassegnato con la sigla FT1.

Questo fet amplifichera il segnale di circa 10-15
volte, quindi sul suo terminale d'uscita, denomina-
to Drain, otterremo un segnale di RF con un’am-
piezza 10-15 volte maggiore rispetto a quella pre-
sente ai capi della bobina L2.

L'impedenza JAF1 collegata sul Drain di questo
fet, impedira al segnale RF, che abbiamo amplifi-
cato, di raggiungere la resistenza R6 e quindi di
scaricarsi sulla tensione di alimentazione dei 15
volt positivi.

Il segnale RF non potendo attraversare I'impeden-
za JAF1, sara obbligato ad attraversare il conden-
satore C7 da 100.000 picoFarad e a raggiungere
Il diodo siglato DG1 che provvedera a raddriz-
zarlo.

Sull'uscita di questo diodo raddri  tore otterre-
mo le sole semionde negative del segnale di al-
ta frequenza con sovrapposto il segnale di BF co-
me risulta visibile in fig.354.

Il condensatore C9 da 100 pF, posto tra l'uscita di
questo diodo e la massa, servira per eliminare dal
segnale raddri  to il solo segnale di RF, cosi che
sulla sua uscita sara disponibile il solo segnale di
bassa frequenza (vedi fig.354).

Questo segnale di bassa frequenza, passando at-
traverso il condensatore C10 da 15.000 picoFa-
rad, viene applicato sul Gate di un secondo fet (ve-
di FT2) per essere amplificato.












ze che troverete nel kit quella che presenta stam-
pigliati sul proprio corpo i seguenti colori:

rosso-rosso-arancio-oro

Quando inserirete le tre resistenze R4-R5-R10 da
1 Megaohm, dovrete ricercare quelle contraddi-
stinte dai seguenti colori:

marrone-nero-verde-oro

e nello stesso modo potrete procedere per tutte le
resistenze da inserire nel circuito stampato.

Il corpo di tutte le resistenze deve essere pressa-
to in modo che aderisca perfettamente sul circuito
stampato.

Dopo aver saldato i due terminali di ciascuna di es-
se, dovrete tagliarne la lunghezza eccedente con
un paio di forbici o meglio ancora con delle picco-
le tronchesine.

Una volta saldate tutte le resistenze sullo stampa-
to, dovrete inserire il diodo DS1 che ha il corpo pla-
stico in prossimita della resistenza R17, rivolgen-
do la fascia bianca che contorna il suo corpo ver-
so destra come visibile in fig.357.

Dovrete quindi inserire il secondo diodo siglato
DG1, che ha il corpo in vetro, nei due fori posti so-
pra al condensatore C11 rivolgendo la fascia ne-
ra che contorna il suo corpo verso l'impedenza
JAF1.

Se rivolgerete la fascia in colore di questi diodi in
senso inverso il ricevitore non funzionera.

Dopo questi componenti potrete inserire tutti i con-
densatori ceramici e poliestere, controllandone il
relativo valore nell’elenco componenti di fig.352.
In caso di dubbio, potrete sempre controllare nella
Lezione N.2 come questi risultano codificati.

Proseguendo nel montaggio, potrete inserire tutti i
condensatori elettrolitici controllando attentamen-
te che il loro terminale positivo risulti inserito nel
foro contrassegnato dal segno +.

Il terminale positivo di C3 va collocato nel foro in
modo che risulti rivolto verso il basso, quello di C5
verso l'alto, quello di C13 verso destra e quello di
C14-C15 verso l'alto.

Se sul corpo di questi condensatori non & indicato
quale dei due terminali € il positivo, tenete pre-
sente che quest'ultimo e sempre il piu lungo.

A questo punto potrete inserire I'impedenza sigla-
ta JAF1, poi i due fet FT1-FT2 che presentano,
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stampigliata sul proprio corpo, la sigla J.310 se-
guita da lettere o numeri di cui non dovete tenere
conto trattandosi del codice utilizzato dalla Casa
Costruttrice per stabilire in quale data & stato co-
struito quel determinato componente.

Quando inserirete il fet FT1, dovrete rivolgere la
parte piatta del suo corpo verso le resistenze R4-
R7, mentre quando inserirete FT2 dovrete rivolge-
re la parte piatta del suo corpo verso IC1.

Questi due fet vanno tenuti sollevati dal circuito
stampato per quanto lo permette la lunghezza dei
rispettivi terminali.

Dopo aver saldato i tre terminali del Fet, potrete
prendere i due diodi varicap DV1-DV2 che, come
noterete, presentano stampigliata sul lato piatto del
proprio corpo la sigla BB.112.

Anche questi diodi non vanno spinti a fondo nello
stampato, bensi vanno tenuti sollevati cosi come
avete fatto per il Fet.

Quando inserirete DV1 sulla sinistra della MF1, do-
vrete rivolgere il suo corpo piatto verso il basso,
mentre quando inserirete DV2 sulla destra della
MF1, dovrete rivolgere il suo corpo piatto verso
I'alto come appare ben evidenziato nella fig.357.

Da ultimo montate la morsettiera a 2 poli neces-
saria per entrare con i 15 volt di alimentazione e
inserite nei fori ai quali andranno collegati i fili del-
le boccole dell’antenna e della terra, quelli del dio-
do led DL1, dei due potenziometri R3-R14 e quel-
i che collegherete all’altoparlante, quei piccoli
“spilli” che troverete nel kit.

Questi spilli, chiamati capifilo, servono per salda-
re le estremita di tali fili.

A questo punto potrete inserire nel relativo zocco-
lo l'integrato IC1,. cioe il TBA.820/M, spingendolo
con forza, non dimenticando di rivolgere il lato del
suo corpo contraddistinto dall'incavo a forma di U
verso il condensatore C12.

Se constatate che i suoi piedini sono troppo diva-
ricati, tanto da non entrare nelle guide nello zoc-
colo, potrete avvicinarli pressando il corpo dell’in-
tegrato sul piano di un tavolo.

Verificate attentamente che tutti i piedini dell'inte-
grato entrino perfettamente nelle rispettive sedi,
perche puo accadere che un solo piedino fuorie-
sca lateralmente dallo zoccolo, e in queste condi-
zioni il circuito non pud funzionare.

Dopo aver inserito I'integrato, potrete mettere mo-
mentaneamente in disparte il vostro montaggio e
prendere il mobile plastico.









loro basi ed infine li dovrete appoggiare sul piano del
mobile praticando una leggera pressione, in modo
tale che I'adesivo blocchi lo stampato nel mobile.

Inserito il pannello frontale nelle guide del mobile,
dovrete collegare i terminali dei potenziometri ai ca-
pifilo presenti nel circuito stampato.

Come noterete osservando la fig.357, il terminale di
destra di ogni potenziometro andra collegato con un
corto spezzone di filo di rame al loro corpo metallico.
Questo collegamento serve per collegare a mas-
sa la loro carcassa metallica, in modo da scher-
mare la resistenza interna del potenziometro.
Con altri due fili isolati in plastica dovrete collega-
re i terminali del diodo led DL1 ai capifilo posti in
alto e contrassegnati dalle lettere A-K.

Il capofilo A andra collegato al terminale piu lun-
go presente sul corpo del diodo ed il capofilo K al
terminale piu corto.

Se invertirete questi due fili il diodo led non si ac-
cendera.

A questo punto dovrete collegare con degli spez-
zoni di filo di rame isolato in plastica le tre bocco-
le Terra-Antenna come visibile in fig.357.

Prima di collegare I'altoparlante lo dovrete fissare
sul coperchio del mobile e per far questo dovrete
avvitare nei supporti in plastica quattro viti autofi-
lettanti, che userete come punto di appoggio per
degli spezzoni di filo di rame (vedi fig.361).

Sui due terminali dell’altoparlante dovrete saldare
due fili, collegando poi quest'ultimi ai due termina-
li capifilo posti in prossimita del condensatore C13.

Eseguita quest'ultima operazione, potrete collega-
re i due fili dei 15 volt di alimentazione che prele-
verete dall’alimentatore LX.5004 alla morsettiera a
2 poli facendo attenzione a non invertire il filo po-
sitivo con il negativo.

Stabiliti tutti questi collegamenti, ora dovrete preoc-
cuparvi dell’'antenna perché senza questo filo non
riuscirete a captare i segnali emessi dalle emitten-
ti locali che trasmettono sulle Onde Medie.
Presso un negozio di materiale elettrico acquista-
te una ventina di metri di filo sottile isolato in pla-
stica del tipo utilizzato per gli impianti per campa-
nelli e, nel caso non riusciate a procurarvelo, uti-
lizzate una decina di metri di piattina bifilare per im-
pianti elettrici che poi separarete in modo da otte-
nere due singoli fili.

Un filo lo userete per 'antenna e l'altro per la pre-
sa terra.

Il filo che userete come antenna lo potrete sten-
dere tra due pareti, oppure potrete farlo scendere
dalla finestra o collegarlo alla presa antenna del vo-
stro televisore.

Il filo che userete come terra lo potrete collegare
ad un rubinetto o al metallo di un termosifone.

Se non userete il filo di terra, non solo il ricevitore
risultera molto meno sensibile, ma captera anche
i disturbi generati dalle lampade fluorescenti.

QUELLO che occorre SAPERE

- Se userete per I'antenna un filo molto corto cap-
terete solo 'emittente locale piu vicina.

- Se non userete una presa terra il ricevitore non
riuscira a captare le emittenti piu deboli.

- Se inserirete 'antenna nella presa A il segnale ri-
sultera piu forte, ma otterrete una minore seletti-
vita, quindi ascolterete ogni emittente su una ban-
da molto larga.

- Se inserirete I'antenna nella presa B il segnale ri-
sultera piu attenuato, ma migliorera la selettivita,
cioé I'emittente locale disturbera molto meno le e-
mittenti deboli.

- Se nella stanza avete una lampada al neon que-
sta potrebbe disturbare la ricezione. Se notate dei
disturbi provate a spegnerla e noterete che questi
rumori spariranno.

- Ricordate che questo ricevitore utilizza un solo fet
per amplificare i segnali radio, quindi non preten-
dete che faccia dei miracoli.

- Per ottenere una maggiore sensibilita e seletti-
vita occorre un ricevitore con un maggiore nume-
ro di componenti, che vi presenteremo in una del-
le prossime lezioni.

Essere riusciti a realizzare un ricevitore radio par-
tendo da zero & gia un successo che non dovete
sottovalutare.

Se non riuscirete a farlo funzionare non preoccupa-
tevi, perché se ce lo invierete, ve lo rispediremo fun-
zionante spiegandovi anche dove avete sbagliato.

COSTO di REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per realizzare questo
ricevitore siglato LX.5008 (vedi fig.357), cioe cir-
cuito stampato, resistenze, condensatori, fet, diodi
varicap, potenziometri, altoparlante, piu due ma-
nopole, escluso il solo mobile plastico L. 45.000

Costo del mobile plastico MO.5008 completo di u-
na mascherina in alluminio serigrafata... L. 14.500

Costo del solo stampato LX.5008............. L. 4.500

Ai prezzi riportati gia comprensivi di IVA andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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Tanti anni fa, chi aveva un locale infestato da ci-
mici, andava in farmacia, acquistava del disinfet-
tante, poi lo versava nei punti in cui si annidavano
questi fastidiosi parassiti ed il giorno dopo se ne e-
ra totalmente liberato.

Se a quei tempi le cimici preferivano prolificare nei
locali malsani dei “poveri”, oggi si sono evolute e
preferiscono annidarsi nei locali dei “ricchi”, dove
si parla di soldi, di politica, di tangenti, ecc.

Per liberarsi da questi parassiti nessuno piu si re-
ca in farmacia, ma nei negozi di elettronica, per-
che, come avrete gia intuito con questo nome ven-
gono definite le microspie installate in un qualsia-
si ambiente per captare le conversazioni che si
svolgono al suo interno.

Infatti, per difendersi da questi invisibili orecchi e-

lettronici occorre procurarsi delle apparecchiature
idonee per poterli individuare.

Queste apparecchiature, chiamate detector, ci av-
visano se in un locale sono nascoste delle micro-
spie, quindi ci consentono di individuarle molto fa-
cilmente e di neutralizzarle.

Poiche questi detector non sono facilmente repe-
ribili in commercio, molti lettori ci hanno chiesto se
esistono altre apparecchiature idonee per indivi-
duarle e a tutti abbiamo risposto che ci vorrebbe u-
no strumento chiamato Analizzatore di Spettro.

Dato che questo strumento costa oltre 30 milioni di
lire, non tutti possono acquistarlo e per questo mo-
tivo molte Ditte che lo posseggono si sono specia-
lizzate per eseguire delle bonifiche domiciliari, chie-
dendo per ogni intervento qualche milione.

Occorre comunque precisare che queste bonifiche
costituiscono dei palliativi perché, una volta sco-
perta e neutrali ta una microspia, non é da e-
scludere che il giorno dopo qualcuno ne installi u-
na seconda in un nascondiglio diverso, quindi per
avere una protezione completa bisognerebbe as-
sumere un tecnico a tempo pieno con dei costi e-
sagerati almeno per un comune mortale.

Dopo aver elargito queste consulenze tecni-
che, tutti ci hanno chiesto se potevamo proget-
tare un semplice detector in grado di individuare
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qualsiasi tipo di microspia.

Questa richiesta, che ci & stata rivolta anche da
persone influenti, ci ha indotto a progettare in me-
no di una settimana diversi modelli di detector per
farli collaudare dai diretti interessati.

Tra quelli consegnati, il modello che é stato consi-
derato piu idoneo a risolvere questo problema, &
quello che ora vi presentiamo.

Questo detector & in grado di segnalare se nella
stanza, nel bar, nell'ufficio o nell’auto, in cui ci si
trova e presente una microspia, quindi dietro
questa segnalazione l'interessato sapra che non
dovra parlare di argomenti compromettenti per-
che al di fuori della stanza c’é€ un nemico in a-
scolto.

Dobbiamo far presente che le microspie non ven-
gono utilizzate, come si potrebbe supporre, solo in
campo politico, ma anche in quello industriale per
carpire i segreti di un concorrente, oppure in quel-
lo sportivo per sapere in anticipo le tattiche degli
avversari e in quello investigativo per scoprire chi
tratta tangenti o chi traffica in droghe e spesso an-
che per controllare la fedelta coniugale.

Quindi, senza saperlo, tutti possiamo essere spia-
ti e per proteggerci da queste cimici & sufficiente
portarsi appresso questo semplice detector in gra-
do di captare tutte le frequenze da 20 MHz fino a
1 GHz.

Infatti le frequenze piu utilizzate sono suddivise in
due gamme ben distinte, quella compresa dai 50
agli 80 MHz e quella dai 130 MHz ai 900 MHz.

La gamma degli 88-108 MHz non viene piu utiliz-
zata non solo perche troppo disturbata dalle ele-
vate potenze delle emittenti private FM, ma anche
perché queste frequenze possono essere facil-
mente captate da un qualsiasi ricevitore FM che or-
mai tutti possiedono.

Un valido detector per microspie deve disporre di
una discreta sensibilita per poter rilevare in una
stanza un segnale di pochi milliwatt, ma non de-
ve essere in grado di rilevare i segnali delle emit-
tenti radio private, i CB, i Radioamatori, i segna-
i delle TV, o dei ponti radio.




































Negli anni 70 tutte le sale cinematografiche erano
dotate di una sola Cassa Acustica posta dietro |l
telo di proiezione e pilotata da un grosso amplifi-
catore che era meno potente di quello che attual-
mente viene usato nella piu piccola discoteca.

Quando la TV comincio ad entrare in tutte le case
e le sale cinematografiche iniziarono a sfollarsi, per
sconfiggere questo temibile avversario si penso di
fornire qualcosa di piu e in ogni sala cinematogra-
fica venne installato un impianto stereo.

Quando anche la TV inizid a trasmettere in stereo,
divenne necessario escogitare un qualcosa di nuo-
vo per attirare piu pubblico nelle sale cinemato-
grafiche e fu cosi che I'ingegnere elettronico ame-
ricano Ray Dolby brevettd un ingegnoso circuito
elettronico Hi-Fi che prese il suo nome: Stereo
Dolby System.

Nello Stereo Dolby furono inseriti due canali au-
dio nascosti, che si potevano prelevare e amplifi-
care separatamente in modo da ottenere un effet-
to panoramico conosciuto da molti anche con il
nome di suono polifonico.

In una sala cinematografica con un Audio Dolby
Surround, oltre alle due Casse Acustiche neces-
sarie per ottenere il suono stereo, sono presenti u-
na Cassa posta al centro della sala per riprodur-
re il solo parlato e due Casse poste dietro gli spet-
tatori per riprodurre gli effetti speciali.

Gli effetti sonori che si ottengono con una incisio-
ne Dolby Surround sono alquanto difficili da de-
scrivere, ma cercheremo comunque di spiegarveli
con un semplice esempio.

Ponendo il caso di un film in cui vi sia un aereo che
si avvicini verso di noi per proseguire dietro le no-
stre spalle, noi saremo involontariamente portati ad
alzare la testa verso l'alto e poi all'indietro perche
il suono segue una traiettoria da frontale a cen-
trale terminando in una posteriore.

L'effetto panoramico & cosi realistico che nei films
in cui sono presenti combattimenti di aerei o di na-
vi spaziali, lo spettatore ha la sensazione di tro-
varsi al centro della scena.
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Nel film Guerre Stellari sono stati in molti gli spet-
tatori a sobbalzare sulle poltrone proprio per que-
sto effetto Stereo Dolby Surround.

Visto il successo ottenuto nelle sale cinematogra-
fiche, si € pensato di trasferire il Dolby anche nel-
le videocassette stereo e nei CD.

Attualmente vi sono anche molte emittenti TV, via
satellite e terrestre, che trasmettono programmi in
Dolby Surround.

Il problema che I'ascoltatore deve risolvere per a-
scoltare un suono polifonico & quello di procurarsi
un Decoder Surround, perché quasi tutti i video-
registratori, i televisori e gli impianti Hi-Fi ne so-
no sprovvisti.

Infatti se vi manca il Decoder, che provvede a pre-
levare dall’audio i canali “nascosti”, anche inse-

rendo nel vostro impianto una videocassetta o un
CD con la scritta Dolby Surround non riuscirete
mai ad ottenere una audizione panoramica.

Solo con i videoregistratori in cui appare la scrit-
ta VHS Hi-Fi & possibile ascoltare le videocasset-
te registrate in Dolby Surround.

Se disponete di un normale amplificatore Hi-Fi Ste-
reo, per ascoltare la musica e gli effetti speciali di
una videocassetta o di un CD in cui appare la scrit-
ta Dolby Surround ¢ sufficiente che colleghiate
questo Decoder sull’'uscita Tape.

Questo Decoder puo essere collegato anche sulle
uscite Canale Destro e Sinistro di un normale TV
Color Stereo ed in questo modo potrete ascoltare
tutti gli effetti speciali a patto che la Rai o le emit-
tenti via satellite trasmettano in Dolby Surround.

In ogni caso, anche se trasmettessero in Ste  nor-
male, riuscirete ad ottenere con il nostro Decoder un
surrogato di Surround spostando semplicemente la
levetta del deviatore sulla funzione Panoramic.

Come ora vi spiegheremo, oltre alla decodifica e
necessario aggiungere all'impianto Stereo Hi-Fi al-
tre 3 Casse Acustiche: una per il suono centrale
e due per i suoni posteriori.












vra semplicemente spostare la leva del deviatore
S1 sulla funzione Panoramic e la leva del devia-
tore S2 su Filter.

Sulle Casse Acustiche posteriori giungera il suo-
no del canale Destro sommato a quello del Sini-
stro, che potremo ritardare rispetto al suono delle
Casse Acustiche frontali in modo da renderlo pa-
noramico.

Nell'uscita dei due canali posteriori e centrale ab-
biamo inserito due rivelatori di picco (vedi
IC14/A+C e IC14/B+D) per evitare di saturare i due
stadi finali di potenza con i controlli di volume po-
sti su IC5/B ed IC12.

Facciamo presente che i due diodi led dei rivela-
tori di picco devono lampeggiare solo leggermen-
te.

Lo schema a blocchi riportato in fig.1 ci e servito
per spiegarvi in modo molto semplificato come fun-
ziona un Decoder Surround.

Lo schema elettrico (vedi fig.4) & ovviamente mol-
to piu complesso perché abbiamo dovuto disegna-
re ogni singolo componente.

Anche se in questo schema troverete tante resi-
stenze e condensatori non preoccupatevi, perche,
una volta inserite nel circuito stampato (vedi
fig.10), possiamo assicurarvi che a montaggio com-
pletato il circuito funzionera istantaneamente.

Anche per la descrizione dello schema elettrico i-
niziamo dai due ingressi canale Destro e Sinistro,
in cui vanno applicati i segnali che preleviamo tra-
mite cavetti schermati dalle prese Tape out pre-
senti in ogni preamplificatore Hi-Fi o negli am-
plificatori integrati o compact.

Questi due segnali audio entrano negli ingressi non
invertenti dei due operazionali siglati IC7/A - 1C7/B
presenti all'interno dell'integrato TL.084 che, come
potete vedere in fig.5, contiene quattro operazionali.
Il segnale che preleviamo dall’'uscita di IC7/A vie-
ne applicato sui piedini non invertenti dei due o-
perazionali IC7/C - IC7/D tramite le resistenze R36
- R34.

Il segnale che preleviamo dall’'uscita di IC7/B vie-
ne applicato sul piedino invertente di IC7/C e sul
piedino non invertente di IC7/D tramite le resi-
stenze R35 - R37.

In questo modo sull'uscita dell'operazionale IC7/C
preleviamo il segnale del canale Destro sottratto
al segnale del canale Sinistro.
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Sull’'uscita dell’'operazionale IC7/D preleviamo il se-
gnale del canale Destro sommato al segnale del
canale Sinistro.

Le uscite dei due operazionali IC7/C - IC7/D, co-
me & possibile vedere nello schema elettrico, ri-
sultano collegate sugli ingressi dei due interruttori
elettronici siglati IC8/A-IC contenuti all'interno
del C/Mos siglato CD.4066 identico al’lHCF.4066.

Questi due interruttori elettronici fanno le veci del
deviatore S1 visibile nello schema a blocchi di fig.1
e permettono di trasferire su IC10/A+B il segnale
Dolby Matrix 0 Ambience.

Come potete notare, il piedino di eccitazione di
IC8/A é direttamente pilotato dall'integrato IC11/A,
mentre il piedino di eccitazione di IC8/B viene pi-
lotato tramite la porta inverter siglata IC9/A.

Questa porta inverter ci serve per eccitare i due
interruttori IC8/A - IC in modo alternato.

Infatti quando si chiudono i contatti di IC8/A si a-
prono i contatti di IC e viceversa.

Il segnale prelevato sull'uscita di questi interruttori
raggiunge i due operazionali IC10/A - IC10/B uti-
lizzati come filtri Pass asso con taglio a 7 KHz
e con una pendenza di 24 dB x ottava come ri-
chiesto dal Dolby Surround.

Il segnale filtrato entra poi nel piedino 6 di IC6,
cioé dell'integrato NE.570N che provvede a com-
primerlo.

Il segnale analogico compresso che esce dal pie-
dino 7 di IC6 viene applicato sul piedino 2 di IC4,
cioé dell'integrato HT.8955, che lo converte in un
segnaie digitale.

Questo segnale viene poi memorizzato in IC3, cioe
in una ram tipo TMS.4256.

Dal piedino 4 di IC4 preleviamo un segnale ritar-
dato riconvertito nuovamente da digitale ad ana-
logico.

Su questo segnale analogico sono pero presenti
delle frequenze spurie generate da IC4 ed IC3 per
cui occorre filtrarlo e a questo provvedono i due
operazionali siglati IC1/B - IC1/A collegati come fil-
tro Passa/Basso con un taglio a 7 KHz con una
pendenza di 30 dB x ottava.

Il segnale, perfettamente ripulito e filtrato, pas-
sando attraverso I'operazionale IC5/A ritorna sui
piedini 14 - 15 dell'integrato IC6 che provvede ad
espanderio.



Come potrete notare guardando lo schema elettri-
co, sull’ingresso dell'operazionale siglato IC5/A e
collegato il Collettore del transistor TR1 la cui Ba-
se risulta pilotata dai quattro operazionali siglati
IC2/A - I1C2/B - IC2/C - IC2/D.

Questo stadio & un circuito di muting che provve-
de a lasciar passare il segnale audio verso IC5/A
solo quando l'integrato IC4 lo ha riconvertito da di-
gitale ad analogico.

Senza questo muting si sentirebbero dei fastidio-
Si rumori ogni volta che si ruota la manopola del
potenziometro del ritardo.

Il segnale espanso che esce dai piedini 10 - 11
dell'integrato IC6 €& quello che dovremo applicare
sulle due Casse Acustiche posteriori.

Questo segnale raggiunge |'operazionale siglato
IC5/B utilizzato come stadio amplificatore a gua-
dagno variabile.

Ruotando da un estremo all’altro il cursore del po-
tenziometro R66, collegato tra I'ingresso e l'uscita di
IC5/B, possiamo variare il guadagno di questo sta-
dio e quindi dosare 'ampiezza del segnale audio.

Il segnale presente sull'uscita di IC5/B viene ap-
plicato al potenziometro del volume master sigla-

to R69 e poi prelevato dal suo cursore per essere
inviato allo stadio finale di potenza che utilizza un
solo integrato siglato TDA.2030/A (vedi IC13).

Collegando sulla sua uscita due Casse Acustiche
da 8 ohm poste in parallelo riusciamo ad ottene-
re una potenza di circa 18 watt RMS.

Se voleste usare un amplificatore esterno potre-
ste prelevare il segnale Surround dalle due prese
indicate “Uscita Amplificatore posteriore”.

Per ottenere un completo effetto Surround man-
ca ancora il terzo segnale dato dalla somma dei
canali D+S che va applicato alla Cassa Acustica
centrale.

Questo segnale viene direttamente prelevato dal
piedino d’uscita dell’'operazionale IC7/D.

Prima di raggiungere lo stadio finale di potenza il se-
gnale incontra l'interruttore elettronico siglatol C.
Questo stesso segnale passa anche attraverso il
filtro siglato IC10/C - IC10/D per essere prelevato
dalla sua uscita tramite l'interruttore elettronico si-
glato IC8/D.

Questi due interruttori elettronici fanno le veci del
deviatore S2 visibile nello schema a blocchi di fig.1.
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Se per ottenere questa condizione dovete ruotare
la manopola del doppio potenziometro quasi al mi-
nimo, e consigliabile ridurre il guadagno dei due
stadi IC5/B - IC12/B.

Per far questo si ruota la manopola del doppio po-
tenziometro Volume Master su 3/4 di giro poi, in-
serendo un brano musicale Dolby Surround, si
ruotano i due potenziometri R66 - R73 fino a tro-
vare la posizione in cui i due led DLS - DL6 lam-
peggeranno solo leggermente.

Per alimentare questo circuito occorrono due ten-
sioni duali che preleviamo dallo stadio di alimen-
tazione riprodotto in fig.7.

| 5+5 volt stabilizzati |li preleviamo dai due inte-
grati siglati IC1-1C2, mentre i 20+20 volt |i prele-
viamo direttamente dal ponte RS1 in quanto non
debbono essere stabilizzati.

La tensione positiva di 5 volt alimenta tutti i pun-
ti dello schema elettrico indicati con il simbolo po-
sitivo ed ovviamente la tensione negativa dei 5
volt alimenta tutti i punti dello schema elettrico in-
dicati con il simbolo negativo.

La tensione positiva dei 20 volt alimenta i piedini
5 dei due finali di potenza siglati IC13 e IC15 e la
tensione negativa dei 20 volt alimenta i piedini 3
degli stessi finali.

Non dovete assolutamente preoccuparvi per que-
sti collegamenti, perché le piste in rame presenti
sul circuito stampato faranno giungere su tutti i pun-
ti richiesti le necessarie tensioni di alimentazione.

QUELLO che non tutti SANNO

Visto il successo del Dolby Stereo Surround, so-
no apparse subito sul mercato numerose imitazio-
ni di decoder, ma non tutte sono il grado di forni-
re un suono polifonico.

Dobbiamo anche far presente che se in una sala
cinematografica appare la scritta Film con Dolby
Stereo Surround questo non significa che si a-
scolti una musica polifonica, perché se nella pel-
licola sono presenti le due tracce nascoste ma
nell'impianto audio manca il Decoder, si ascoltera
solo un suono Stereo normale.

Solo entrando in una sala cinematografica in cui
appare la scritta Dolby Surround THX, avrete la
certezza di ascoltare una vera audizione in Dolby
Stereo, perche la sigla THX sta ad indicare che i
tecnici del Dolby Laboratory USA hanno omolo-
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gato I'impianto audio installato nella sala affinche
questo abbia tutte le caratteristiche richieste per as-
sicurare allo spettatore un’audizione polifonica.

In diversi locali dopo la scritta Dolby Surround ap-
pare spesso la parola Prologic.

Poiché sono in molti a chiedersi quale differenza
esiste tra un normale Dolby Surround e un Pro-
logic, senza entrare in complicate spiegazioni pos-
siamo dirvi che quest'ultimo presenta il solo van-
taggio di regolare in modo automatico il volume
su tutte le Casse Acustiche e questo per una sala
cinematografica € molto importante, percheé |'ope-
ratore, chiuso nella sua cabina di proiezione, non
sempre € in grado di dosare in modo equo il volu-
me.

Spesso gli audiofili acquistano amplificatori Stereo
Home Theater pagandoli anche delle cifre consi-
stenti ritenendo di acquistare il meglio del meglio.
Se in questi amplificatori non & installato un De-
coder Surround e nel proprio impianto non sono
presenti 5 Casse Acustiche (vedi fig.3), per tutte
le videocassette e i normali CD sprovvisti del mar-
chio Stereo Dolby Surround il suono che esce &
identico a quello di un normale amplificatore ste-
reo Hi-Fi.

Nel nostro progetto Surround abbiamo inserito la
funzione supplementare Ambience per poter otte-
nere un suono polifonico anche con le normali vi-
deocassette o CD.

REALI ZIONE PRATICA

Quando i disegnatori devono preparare un circuito
stampato che utilizza piu di 200 componenti san-
no gia che per ottenerne uno definitivo in grado di
far funzionare il progetto ne devono disegnare piu
di uno, perche non e sufficiente tracciare sul rame
delle piste per collegare i vari componenti ma oc-
corre studiare per ogni integrato e componente u-
na corretta posizione per evitare che si generino
delle interferenze o delle autooscillazioni.

Solo quando si passa alla fase del collaudo si sco-
pre che € necessario spostare un integrato o una
pista per togliere queste interferenze, quindi € ne-
cessario scartare questo stampato e ridisegnar-
ne uno NuUoOvo.

Quando dopo una settimana o piu, ci viene conse-
gnato questo nuovo stampato occorre nuovamente
saldare tutti i suoi 200 componenti sperando che
non si verifichino altri inconvenienti.

Anche se sappiamo che questo nostro modo di pro-
cedere ritarda sempre l'uscita della rivista, ne rica-
viamo in cambio un grosso vantaggio, cioe quello
di fornire ai lettori un progetto tecnicamente valido.
























ste dei diodi led dal pannello frontale in modo da
avere i led tutti alla stessa altezza.

Trovata la lunghezza richiesta potete saldare i due
terminali sulle piste dello stampato tagliando la par-
te eccedente con un paio di tronchesine.

Sul terzo circuito stampato siglato LX.1286 dovete
montare tutto lo stadio di alimentazione (vedi
fig.10).

Prima di inserire nello stampato il ponte raddrizza-
tore RS1, dovete fissare sul suo corpo una picco-
la aletta di raffreddamento a forma di U e lo stes-
so dicasi per i due integrati stabilizzatori siglati IC1-
IC2.

Dopo aver inserito nello stampato anche il ponte
raddrizzatore RS2, i condensatori elettrolitici, i
quattro poliestere e le morsettiere d'ingresso e di
uscita, potrete collocare i tre circuiti stampati nel lo-
ro mobile metallico.

FISSAGGIO nel MOBILE

Per questo progetto e disponibile un mobile in me-
tallo di colore nero, completo di una mascherina
frontale gia forata e serigrafata (vedi fig.2).

Come prima operazione vi consigliamo di accor-
ciare i perni dei quattro potenziometri in modo da
tenere distanziate le manopole di 1 mm circa dal
pannello frontale.

Il corpo di questi potenziometri e l'interruttore di re-
te S1 andranno fissati sul contropannello metallico
del mobile.

Su questo contropannello dovrete fissare anche |l
circuito stampato LX.1285/B dei pulsanti e dei dio-
di led.

Se i diodi led non permettono di far fuoriuscire il
corpo dei pulsanti dal pannello anteriore di 2 mm
circa, li dovrete dissaldare in modo da poter avvi-
cinare lo stampato al contropannello.

Eseguita questa operazione, potrete fissare sul
pannello posteriore le quattro morsettiere per le
Casse Acustiche (vedi fig.12) e le due boccole per
entrare con il segnale Stereo e per uscire per due
eventuali amplificatori di potenza esterni.

Sul piano del mobile fisserete il circuito base della
decodifica e lo stadio di alimentazione, utilizzando
le torrette metalliche distanziatrici che troverete nel
kit, poi collegherete al circuito stampato tutti i po-
tenziometri, le morsettiere, le prese d'ingresso e
d’'uscita.

Dietro al circuito stampato dell'alimentatore fisse-
rete il trasformatore toroidale.

| due fili dell’avvolgimento primario dei 220 volt che
riconoscerete perche sono di colore nero, li colle-
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gherete alla morsettiera mammuth che troverete
nel kit.

Questa morsettiera vi permettera di collegare i due
fili del cordone di rete e quelli che poi andranno a
coliegarsi all’interruttore di accensione S1.

| secondari di questo trasformatore andranno col-
legati alle due morsettiere a 3 poli presenti sullo
stampato LX.1285/B (vedi fig.10), cercando di non
invertire i 15+15 volt con gli 8+8 volt.

Per non confondere questi due secondari abbiamo
chiesto all'industria che avvolge per noi questo tra-
sformatore di utilizzare i colori seguenti:

verde-verde per i 15 volt
marrone per la presa centrale dei 15 volt

bianco-bianco per gli 8 volt
blu per |la presa centrale degli 8 volt

Se troverete dei colori diversi, vi consigliamo di con-
trollare con un tester quali tensioni fuoriescono da
questi fili.

Non preoccupatevi se da questi secondari escono
delle tensioni alternate leggermente maggiori o in-
feriori a quanto da noi dichiarato, perché queste va-
riano in rapporto alla tensione di rete.

Se in rete avete una tensione di 230 volt leggere-
te una tensione maggiore, se avete 210 volt leg-
gerete una tensione minore.

ULTIMI CONSIGLI

Il circuito non necessita di nessuna taratura, quin-
di se non commettete alcun errore funzionera non
appena completato.

Poiché molto si scrive sul Dolby Surround senza
fornire agli appassionati dell’Hi-Fi i consigli essen-
ziali che servono per trasformare il proprio salotto
INn una vera sala cinematografica polifonica, vo-
gliamo aiutarvi a risolvere i problemi dei quali da
soli é difficile venire a capo.

Cassa Centrale

Nel vostro impianto stereo avrete gia due Casse
Acustiche posizionate lateralmente nella sala per
ascoltare il suono proveniente dal canale destro e
dal canale sinistro.

La Cassa Centrale va posizionata al centro per-
ché da questa si ascolta per le videocassette con
Dolby Surround il solo parlato e per i CD la vo-
ce del solo cantante.

Se ne volete una conferma provate a ruotare al mi-
nimo il potenziometro del volume R73 (canale cen-
trale) e quello del vostro stereo e sentirete solo la
musica.



Queste Casse Centrali per Dolby Surround si tro-
vano gia in commercio e sono chiamate anche Cas-
se Audio per canale Video centrale.

In ogni caso potete anche costruirle perché non so-
no critiche e di dimensioni alquanto ridotte.

Infatti su queste vengono posti due comuni alto-
parlanti del diametro compreso tra 110 e 125 mm,
in grado di sopportare 30 - 40 watt e di riprodurre
tutte le frequenze delle note medie, piu un picco-
lo Tweeter per assicurare un’ottima riproduzione
del parlato e del canto.

Le dimensioni di questa Cassa Acustica (vedi
fig.15) possono essere scelte tra:

430 - 450 mm di larghezza
170 - 180 mm di altezza
170 - 180 mm di profondita

| due altoparlanti dei medi devono avere una im-
pedenza caratteristica di 8 ohm e devono essere
collegati in parallelo rispettando la polarita +/- dei
loro terminali.

In questo modo otterrete un'impedenza caratteri-
stica di 4 ohm e quindi per poter collegare il Twee-
ter dovrete usare un filtro Cross-Over da 2 vie 4
ohm 12 dB per ottava, ad esempio il nostro kit si-
glato LX.983/4 apparso sulla rivista N.139.

se Posteriori

Come Casse Acustiche posteriori potete utilizzarne
due economiche da 30 - 35 watt 8 ohm provviste
di 2 - 3 altoparlanti e relativo filtro Cross-Over.
Queste Casse vanno posizionate ai lati della sala
dietro la vostra poltrona.

Se avete un ambiente di dimensioni ridotte potete
collocare le due Casse ai lati della poltrona.

Le due Casse da 8 ohm vanno collegate in paral-
lelo in modo da ottenere un carico di 4 ohm.
Quando le collegherete dovrete rispettare la pola-
rita dei due fili di alimentazione, cioe dovrete col-
legare assieme le due morsettiere rosse e le due
morsettiere nere.

Tenete presente che in molte videocassette o pro-
grammi con Dolby Surround gli effetti speciali
posteriori dipendono dal tipo di film.

Per ottenere un suono polifonico corretto € asso-
lutamente necessario collegare le due uscite ca-
nale destro e sinistro del preamplificatore con i
due ingressi destro e sinistro del decoder Sur-
round, perché sulle due Casse Posteriori deve
giungere il segnale del canale destro sottratto al
segnale del canale sinistro.

Tenete presente che tutte le volte che accendere-
te il Decoder Surround questo si posizionera au-
tomaticamente sempre sull’effetto Panoramic con
il filtro della voce inserito per poter subito ascolta-
re le normali videocassette o CD non incise con
il Dolby Surround.

Per passare alla funzione Surround e per esclu-
dere il filtro della voce dovete semplicemente pre-
mere i due pulsanti P1-P2.

Il doppio potenziometro master (vedi R69-R73) dei
due finali di potenza deve essere ruotato in modo
da tenere sempre spenti i due diodi led di picco,
cioé DL5-DL6.

Questi due diodi led possono accendersi nei picchi
anche saltuariamente.
Se notate che uno rimane sempre spento e l'altro
acceso, dovrete agire sui due potenziometri del vo-
lume siglati R66-R73.

Vi consigliamo di tenere il doppio potenziometro del
ritardo siglato R16-R17 a circa meta corsa. Solo
nelle stanze di dimensioni molto ridotte potrete au-
mentare questo ritardo.

La posizione di questo potenziometro € soggettiva,
quindi ognuno la regolera in funzione dell’effetto
polifonico che desidera ottenere.

Con questo progetto abbiamo voluto accontentare
tutti gli appassionati Hi-Fi che desideravano un kit
dal quale ottenere nel proprio salotto un realistico
effetto Polifonico o Home Theater.

COSTO di REALI  ZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
degli stadi LX.1285 e LX.1285/B compresi due cir-
cuiti stampati, aletta di raffreddamento, rele, tutti gli
integrati completi di zoccolo, transistor, connettori,
piattina, condensatori e resistenze, potenziometri
con manopole, cavetti schermati, ecc. (vedi figg.8-
9), esclusi lo stadio alimentatore LX.1286 e il mo-
bile MO.1285 ..o, L.220.000

Il solo stadio di alimentazione LX.1286 (vedi fig.6)
completo di circuito stampato, cordone di alimen-
tazione e di un trasformatore torodiale modello

TT07.01 da70 Watt ...........eovvnviinnnnnn. L.74.000
Il mobile metallico MO.1285 completo di masche-
rina forata e serigrafata ......................... ..50.000
Costo del solo stampato LX.1285 .......... _.47.000
Costo del solo stampato LX.1285/B ...... L. 5.000
Costo del solo stampato LX.1286 .......... _. 6.000

Ai prezzi riportati gia comprensivi di IVA andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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di toccare i punti percorsi dall’alta tensione, per
dare ai due condensatori elettrolitici il tempo ne-
cessario di scaricarsi sulle due resistenze R5-R6
poste in parallelo sui loro terminali.

| due deviatori S1 e S2 presenti nel circuito sono
stati inseriti per ottenere due funzioni supplemen-
tari:

S1 = quando S1 risulta aperto (condensatore e-
lettrolitico C3 scollegato da massa) potrete tra-
smettere in AM, quando invece risulta chiuso po-
trete trasmettere in SSB, sempre che il ricetra-
smettitore in vostro possesso disponga di questo
tipo di trasmissione.

S2 = quando S2 risulta chiuso ogni volta che pas-
serete con il ricetrasmettitore in trasmissione en-
trera in funzione il Lineare, quando invece risulta
aperto il Lineare rimarra inattivo, pertanto in an-
tenna giungera la sola potenza RF erogata dal vo-
stro ricetrasmettitore.

Questa funzione & utile per i QSO locali, per i qua-
i non occorrono potenze elevate.

Se non avete molta esperienza con_i montaggi RF
vi consigliamo di utilizzare i due circuiti stampati a
doppia faccia siglati LX.1288 - LX.1289 apposita-
mente progettati per ridurre al minimo le perdite RF
e per evitare autooscillazioni.

Se leggerete con attenzione le istruzioni di mon-
taggio non incontrerete nessuna difficolta.

Per iniziare prendete il circuito stampato LX.1288
e saldate su questo i due condensatori variabili
siglati C16 - C17 (vedi fig.4).

Dopo aver inserito nei fori e nelle asole presenti
sullo stampato tutti i terminali di questi condensa-
tori dovrete saldarli sulle piste in rame.

Non dimenticate di saldare anche i quattro perni
che fuoriescono dalla carcassa metallica del varia-
bile.

Completata questa operazione, dovete prendere le
due resistenze R7-R8 da 100 ohm 2 watt ed av-
volgere sopra ad esse 4 spire di filo di rame del
diametro di 0,5 mm (vedi fig.10) che nello schema
elettrico abbiamo siglato JAF3 - JAF4.

A questo punto potete inserire nel circuito stampa-
to le poche resistenze, I'impedenza JAF1, il trim-
mer R11, il compensatore C11 ed infine i conden-
satori elettrolitici siglati C8 - C9 - C10, facendo at-
tenzione a non invertirne i due terminali +/-.

Nel montare i quattro diodi DS3 - DS4 - DS5 - DS6
utilizzati per raddrizzare i 500 volt alternati dovete
rispettare la loro polarita orientando il lato del lo-
ro corpo contornato da una fascia bianca come in-
dicato nel disegno pratico di fig.4, e lo stesso di-
casi per il diodo in vetro DS7 che presenta sul cor-
po una fascia di colore nero.

Sempre in questo lato dello stampato vanno inse-
rite le due morsettiere a 2 poli per entrare con le
due tensioni di 10 e 500 volt alternati.

Per bloccare I'impedenza cilindrica JAF2 sul cir-
cuito stampato potete utilizzare i due distanziatori
plastici con base autoadesiva che trovate nel kit.

Per inserire questa impedenza all'interno dei di-
stanziatori plastici alzate la linguetta superiore (ve-
di fig.12), dopodiché togliete dalle basi di questi ul-
timi la carta che ricopre I'adesivo e pressate i di-
stanziatori sul circuito stampato.

Il filo d'ingresso di questa impedenza va saldato vi-
cino alla pista del condensatore elettrolitico C9 ed
Il filo d'uscita sulle due resistenze R7-R8 che col-
legano le due Placche delle valvole (vedi fig.4).

Poiché sul corpo dei condensatori RF ad alta ten-
sione utilizzati in questo progetto possono essere
stampigliate sigle non sempre facilmente decifra-
bili, abbiamo ritenuto utile riportarle:

18 pF siglato 18p
27 pF siglato 27p
150 pF siglato n15
4.700 pF siglato 47220 - 3 KV
10.000 pF siglato .01

Per completare il circuito dovete inserire nello stam-
pato le tre bobine siglate L1 - L2 - L3.

La bobina L1, realizzata con un filo di rame da 1,5
mm, e composta da 4 spire avvolte su un supporto
del diametro di 10 mm. Le spire di questa bobina
vanno spaziate in modo da ottenere un solenoide
della lunghezza di circa 12 - 14 mm.

La bobina L2, realizzata con un filo di rame da 1,5
mm, & composta da 5 spire avvolte su un supporto
del diametro di 10 mm. Le spire di questa bobina
vanno spaziate in modo da ottenere un solenoide
della lunghezza di circa 16 - 18 mm.

La bobina L3, realizzata con un filo di rame da 2,5
mm, e composta da 9 spire avvolte su un supporto
del diametro di 20 mm. Le spire di questa bobina
vanno spaziate in modo da ottenere un solenoide
della lunghezza di circa 43 - 45 mm.
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Se volete accendere la lampadina che illumina la
scala dello strumento, dovrete collegare un filo al
terminale che si trova vicino al condensatore elet-
trolitico C10.

Nella morsettiera collocata sulla sinistra del circui-
to stampato LX.1288 inserite la tensione alternata
dei 10 volt e in quella posta a destra la tensione
alternata dei 500 volt che preleverete dal trasfor-
matore T1.

Il Lineare funzionera correttamente solo dopo che
avrete tarato i due condensatori variabili C16 - C17
ed il compensatore C11. .

Sebbene la taratura risulti molto semplice, se non
procederete nell'ordine che vi indicheremo non riu-
scirete a prelevare dalla sua uscita nessuna po-
tenza.

1° - Ruotate il condensatore variabile d’uscita si-
glato C17 ed il cursore del compensatore C11 a
meta corsa, quindi portate il condensatore C16 al-
la sua minima capacita.

2° - Collegate I'ingresso del Lineare al bocchetto-
ne uscita antenna del vostro ricetrasmettitore con
un cavetto coassiale da 52 ohm che non sia lun-
go piu di 50 centimetri.

3° - Collegate sull'uscita del Lineare un wattme-
tro RF. Se ne siete sprovvisti potrete utilizzare di-
rettamente il cavo coassiale che scende dalla vo-
stra antenna trasmittente.

4° - Ruotate il cursore del trimmer R11 a meta cor-
sa, poi date tensione al Lineare ed attendete qual-
che secondo affinché le valvole possano accen-
dersi.

5° - Portate il ricetrasmettitore in trasmissione, poi
ruotate lentamente il condensatore d'uscita C17 in
modo da far deviare verso il suo massimo la lan-
cetta del V-Meter.

6° - Ruotate lentamente il condensatore C16 fino
a trovare la posizione in cui la lancetta del V-Me-
ter deviera sempre per il suo massimo verso il fon-
do scala. Se notate che la lancetta va oltre il fon-
do scala, ruotate il cursore del timmer R11 in mo-
do da portarla a 3/4 di scala.

7° - A questo punto ritoccate leggermente il con-
densatore C17, poi il condensatore C16 per vede-
re se si riesce a far deviare la lancetta del V-Me-
ter anche di poco verso il suo massimo.
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8° - Dopo aver tarato i due condensatori variabili,
dovete ruotare il cursore del compensatore C11 fi-
no a trovare la posizione in cui la lancetta dello stru-
mento devia verso il suo massimo.

9° - Completata la taratura, ruotate il cursore del
trimmer R11 in modo da portare la lancetta su 0
dB a circa 3/4 del fondo scala.

A titolo puramente informativo riportiamo le posi-
zioni e le capacita corrispondenti sulle quali ab-
biamo dovuto ruotare il compensatore ed i due
condensatori variabili una volta completata la ta-
ratura del nostro prototipo:

C11 a circa 3/4 chiuso (90 pF)
C16 a circa 1/4 aperto (33 pF)
C17 a circa 3/4 chiuso (330 pF)

Per collaudare questo Lineare sara sufficiente chia-
mare un amico CB tenendo l'interruttore S2 aper-
to in modo che il relé non si ecciti.

In questo modo trasmetterete con la sola potenza
erogata dal vostro ricetrasmettitore.

Al secondo passaggio, prima di rispondere al vo-
stro amico, chiudete l'interruttore S2 in modo da
trasmettere con il Lineare e chiedetegli se nota
qualche difterenza.

Quando il vostro amico vi chiedera quale modifica
avele apportato al vostro ricetrasmettitore per ren-
derlo cosi potente e voi gli svelerete il vostro se-
greto, anche lui non tardera a montare questo Li-
neare a valvola.

COSTO di REALIZZAZIONE

Tutti i componenti necessari per la realizzazione
dello stadio base LX.1288, cioe circuito stampato,
resistenze, condensatori RF e i due condensatori
variabili completi di manopole, Vu-Meter , due val-
vole EL.34 complete di zoccolo, bobine, impeden-
ze, trasformatore d’'alimentazione, ESCLUSI lo sta-
dio LX.1289 ed il mobile metallico ....... L.200.000

\
Tutti i ‘eemponenti necessari per la realizzazione
dello stadio LX.1289 (vedi figg.8-9), cioe circuito
stampato, un rele, due bocchettoni RF, un transi-

stor, resistenze e condensatori .............. L.25.000
Costo del mobile metallico MO.1288 completo di
mascherina forata e serigrafata ............. |.65.000
Costo del solo stampato LX.1288 .......... |.34.500
Costo del solo stampato LX.1289 .......... _. 8.300

Ai prezzi riportati gia comprensivi di IVA andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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