











sendo dotato dello stesso numero di valvole e de-
glis icom nti.

Per la descrizione iniziamo dalla presa d'ingresso
Pick-Up che porta il segnale sulla griglia ol-

lo del primo t - V1, tipo ECCB83, tramite il con-
densatore siglato C1.
Dalla pl di to primo triodo, il ale

pr  plificato viene trasferito tramite C12 sulla gri-
glia controlio del secondo V1 utilizzato per
effettuare una equal ione RIAA.

Il conn e J1 sull'ingresso del primo
triodo di in perfetto il se-

prelevato dal Pick-Up.
N nte la maggior delle testine richie-
de questi carichi:

100.000 ohm e 100 picofarad (posizione 3)
50.000 ohm e 100 pi rad y4 2)
50.000 ohm e 200 pi rad 1)

Se non te qual e il carico da utilizzare per il
vostro Pick-Up, provate a cortocir re i tre ter-
minali 3-2-1 ed i rete cosi quello piu idoneo
alla vostra testina perché noterete immediatamen-
te una e esaltazione dei medi e degli acuti.

Il seg gia li o RIAA p nte sulla
placca del secondo triodo V1 viene trasferito sul-
la griglia controllo del primo triodo V2, un ECC.82,
u to e stadio ratore con uscita ca-
todica per disporre di un segnale a larga banda
Hi-Fi ma a bassa impedenza.

Il ale prelevato sul catodo del primo triodo V2

iunge, tramite il condensatore C13, i contatti
del releé RL1/A (il secondo contatto indicato RL1/B
viene utilizzato per I'opposto canale).

Qu il commutatore S1 viene ruotato sulla po-
sizione Pick-up, il Relé 1 si eccita ed il segnale
puo cosi iungere l'uscita Tape Out (uscita per
il registratore) e i contatti del relé RL5/A per pro-
seguire v la griglia del secondo triodo V2.

Ruotando il mutatore S1 su una qualsiasi altra
posizione, il Relé 1 si diseccita cortocircuitando
a massa il segnale del Pick-up.

Il segnale amplificato presente sulla placca del se-
condo triodo V2 viene trasferito, tramite il con-
densatore C16, sul potenziometro R35 del volume
e sul potenziometro R34 del bilanciamento.

Vv mo far presente che anche tutti gli altri in-
gressi, CD-Tuner-Aux, provvedono a far giungere
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sulla griglia del secondo triodo V2 i segnali che ci
interessano solo quando viene eccitato il corri-
Spo te rele.

Dal cursore del potenziometro del volume siglato
R35 il segnale pud cosi la griglia del
primo triodo siglato V3 e sua il se-
gnale viene trasferito del secondo trio-
do V3 utilizzato in qu schema come amplifica-
tore invertitore catodico.

agli audiofili che la enza
tore C20, collegato tra
la del primo o V3 e la massa, serve
per lim la b degli acuti fino al valore di
30.000 Hz, perché oltre a questa frequenza en-
triamo nell'a "o degli ultrasuoni, ciog delle fre-
quenze che non & ibile udire.
Lar ° enza R39 ed il condensatore C20 non in-
sulla banda udibile del suono, pertanto to-
gliendoli si potr ro verificare autoscillazioni
nell’amplificatore.

R39 con in serie il

Dalla placca e dal catodo del secondo triodo V3
p amo due segnali di BF identici, ma ti
di 90 gradi, cioe in oppos di fase, che trami-
te i condensatori C2 5 applichiamo sulle due
g controllo del triodo V4 utilizzato e 0
pilota per le due valvole finali V5-V6.

e potete notare os  ando lo schema elettri-
co di fig.3, dalle due pla di V4 viene preleva-
to il seg che applicheremo, tramite i en-
satori ,alleg controllo (piedino 5) dei
due pentodi V5-V6 collegati in push-pull perché
v amplificato in potenza.

Utilizzando dei pentodi finali tipo KT.88 otterremo
in uscita una potenza di 40 Watt RMS per canale,
mentre usando dei pentodi finali tipo EL.34 otter-
remo non piu di 35 Watt RMS per canale.

Per far lavorare in classe AB1 le due valvole fina-
li @ necessario polari e le griglie controllo con
una te e negativa di 44 volt (vedi para-
grafo to alla taratura).

Av constatato che anche acquistando una
coppia di odi selezionati esiste pre una
piccola tolleranza tra le due valvole, abbiamo rite-

nuto valido il sis di polarizzare ratamen-
te valvola in o che, ari , possa-
no as re la st corrente.

Nello schema dello stadio di alimentazione riporta-
to in fig.5 sono visibili quattro trimmer siglati R4-
R6-R8-R10, che consentono di variare la tensione
su ogni griglia controllo dei quattro pentodi pre-
senti nell’'amplificatore stereo.












R4 = questo trimmer regola la corrente di assorbi-
mento vaivola V5 del canale sinistro.

R6 = questo trimmer regola la corrente di assorbi-
mento della valvola V6 del canale sinistro.

R8 =
mento va

to trimmer regola la corrente di assorbi-
V6 del canale destro.

R10 = questo trimmer la la corrente di assor-
" to valvola V5 del canale destro.

Le placche dei due pentodi finali vengono

gate alle due to presente
sul ormatore d’'uscita TU/S (trasformatore di u-
scita del canale Sinistro) e le griglie schermo (pie-
dini 4) ad una presa intermedia dello stesso tra-
sformatore tramite le resistenze R65-R66.

Sul secondario di questo trasformatore d'uscita &
presente un solo avvolgimento perche, essendo

compensato, e ingradodiada "a atica-
mente a qualsiasi carico che una impeden-
za non inferiore a 4 ohm o su e a 8,9 ohm.

Quindi alla sua uscita possiamo tranquillamente
collegare qualsiasi Cassa Acustica che presenti u-
na impedenza di 4 ohm oppure di 8 ohm.

Da questo secondario si prelevera anche il se-

gnale per il Vu-Meter e per la contro one.

Il segnale co ne raggiun , trami-
te la resistenza R52, il catodo del primo V3e
anche a p to di.qu dobbia-
mo fare una piccola precisaz perche spesso er-
r e si scrive che questa contro one
serve solo per tagliare le f nze degli acuti.

In pratica qu
lizzare e determinare il guadagno di
finale di potenza.

resistenza R52 serve per stabi-
lo stadio

Il guadagno di questo stadio, vale a dire di quan-
te volte viene amplificato il s le a to sul-
la griglia del primo triodo V3, si pud calcolare tra-

mite questa azione:

Guadagno = R52 : R37

Quindi il solo o finale ichera il s le
di BF di:

2.200 : 68 = 32,3 volte (circa 30 dB)

Pertanto, se volessimo un guadagno maggiore do-
vremmo ridurre il valore della resistenza R37 por-
tandolo a 56 ohm, mentre se lo volessimo mino-
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re dovremmo aumentare il valore della resistenza
R37 a 82 ohm.

La resistenza R51 e il condensatore C28 che tro-
viamo applicati in paralleloallar ° enza R52 del-
la controreazione, servono per evitare che lo sta-
dio finale possa amplificare esu  ai
30.000 Hz che non li.

Quindi non bisogna uta dal cir-
cuito R51 e C28 perché I'amplificatore potrebbe i-
ni © ad autoscillare su frequenze che non riu-
sciremmo mai ad udire e, in tal modo, saturerem-
mo i trasfo ori d'uscita e le valvole finali.

Detto questo possiamo passare allo stadio com-
O dai quattro operazionali IC2/A-| e lC2/C-

I contenuti nell'integrato LM.324.

Q stadio, da noi aggiunto, risolvera uno dei

tanti problemi che si presentano quando si deve ta-

rare |'esatto assorbimento delle due valvole

li e anche per sapere, un anno di lavoro, se

é rtuno ritoccare la taratura.

Come potete notare, in questi quattro operaziona-
i entra la tensione presente ai capi delle due resi-
stenze di catodo siglate R63-R64.

La tensione prelevata dalla resistenza R64 (valvo-
la V6) entra nel piedino non invertente di Ae
nel piedino invertente di |

e é ‘le vedere nello ma ele ° ,
I'opposto ‘nale di IC2/A viene alimentato da u-
na tensione ilizzata di 1,5 volt che prelevere-

mo dalla resistenza R67 e I'o tot 'nale di
[ da una tensione stabilizzata di 1,0 volt che
preleveremo dalla resistenza R71.

Sulle uscite di questi due operazionali troviamo col-
legato un diodo led bicolore (vedi DL1), che si il-
lumina di colore rosso se la tensione ai capi della
resistenza R64 ra 1,5 volt e si illumina di co-
lore verde se la tensione ai capi della R64 de
al di sotto di 1,0 voit.

Se la tensione ri e stabile su 1,25 volt, che cor-
risponde ad una corrente di catodo di circa 57 mil-
liamper, i due diodi led rimarranno spenti.

La tensione prelevata dalla resistenza R63 (valvo-
la V5) entrera nel piedino non invertente di IC2/C
e nel piedino invertente di IC2/D.

Anche gli 0 terminali di questi due oper

nali verranno alim  ti, come i precedenti, da u-
na tensione s  zzata di 1,5 volt e di 1,0 volt.

Anche sulle uscite di questi due operazionali tro-
viamo collegato un o led bicolore (vedi DL2),












ca 60 volt che utilizzeremo per rizzare tutte le
valvole finali tramite i timmer R4-R6-R8-R10.

La tensione alternata di 11,5 volt, raddrizzata dal
ponte tore RS3, ci permettera di ottenere
una tens’ di circa 12 volt continui utile per a-
limentare i filamenti delle valvole V1-V2-V3.

Per alime le valvole V4-V5-V6 utilizzeremo u-
na tensione alternata di 6,3 volt, che prelevere-
mo dai due a ’ ti ri provvisti di

sa centrale.

Come gia saprete, per avere la certezza che qual-
siasi lettore possa riuscire a portare a termine la
realizzazione di un nostro kit, facciamo sempre un
che consiste nel far montare piu circuiti a -
plici hobbisti e enti della nostra z ai quali
chiediamo un resoconto delle difficolta incon
do gli eventuali errori commessi.

Il test relativo a questo progetto & stato del
isfacente, in quanto un solo montatore tra
quelli prescelti ha collegato e te i fili sul
com tore S1 dello stadio d'ingresso e cid ci ha
dato una volta di piu conferma che & te e-
seguire il montaggio con un pd di attenz’ per
ottenere un circuito perfettamente funzionante.

Lo stadio d’ingresso del pr  plificatore stereo
andra montato sul circuito stampato LX.1320.

Anche se nello schema pratico di fig.8 irete a

e con difficolta le sigle di ogni singolo com-
ponente, vi facciamo p nte che ritroverete le
stesse sigle notevolmente ingrandite sul disegno
serigrafico, per cui difficilmente potrete incorrere in
errore.

Per iniziare, consi di inserire nello stampato
i quattro zoccoli delle valvole e di re sopra a
questi il relativo portaschermo di alluminio con due
corte viti in ferro. Nel disegno di fig.8 abbiamo raf-
figurato un solo portaschermo, ma & sottinteso che
ne dovrete icare uno su uno dei quattro
z I

Dopo aver saldato i piedini degli zoccoli sulle piste
del circuito stampato, potete i re e st e
molto bene i dadi delle 12 ole per l'ingresso
dei ali di BF, poi saldate un corto spezzone di
filo di rame nudo sui loro terminali centrali e sulle
softostanti del circuito stampato.
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A questo punto potete inserire i due connettori J1,
quindi tutte le resistenze.

Poiche il circuito & stereo troverete sul lato sinistro
e sul lato destro stampato due sigle identiche,
vale a dire R1 sul lato sinistro e R1 sul lato destro.

Dopo averin o tuttele ~ enze, potete sal-
dare vicino ai relé tutti i i al ti DS.
Come potete v nello schema pratico, la fa-
scia nera dei DS1-DS3 va verso de-
stra, q dei i DS2-DS4 verso sinistra e quel-
la del DSS verso l'alto.

nel io inserite tutti i conden-
satori ceramici, poliestere, infine tutti gli elettro-
litici ttando la polarita deiduet  nali.

aver tato i ci
settiere a 2 poli qu

relé e le quattro mor-
scheda risulta co ta.

allo schema pratico dello stadio
dingresso ~ toLX.1320, rip o an-
che un particolare dello io LX.1321 per
farvi vedere ¢ dovete collegare le mo  iere
poste alle due es ita, il com tore S1 e I'in-

ttore S2, utilizzando la piattina a 6 fili che tro-
verete nel kit.

In fig.8 insi

Prima di fissare la scheda LX.1320 sul pannelio po-
steriore del ile, co ~ iamo di re le e-
str  adella pia a 6 fili nei fori presenti in pros-
simita dei relé 1-2.

Il primo filo di tra 1 va collegato al terminale 1
del mutatore (controllate con un tester se ruo-
tando il commutatore sulla posizione Pick-Up il cur-
sore centrale C si cortocircuita sul terminale che

abbiamo to 1).

Il filo 2 va collegato al terminale 2, il filo 3 al ter-
minale 3, il filo 4 al 4,

Il filo 5 non va to al commutatore rotativo

St, 1 al ter e laterale del deviatore a le-
vetta S2 e il filo 6 al terminale centrale di questo
stesso deviatore a levetta; a questo termi do-
vete quindi collegare uno spezzone di filo, saldan-
dolo poi sul inale C di S1.

In alto destra di questo disegno an-
che ra ato un tester collegato ai terminali del-
la resistenza a filo siglata R63, per farvi vedere do-
ve dovete re la tensione quando ete i
trimmer R4-R6-R8-R10 presenti nello stadio ali-
mentatore LX.1323.

" o dello stadio preamplificatore va

to sul pannello riore del ile utilizzan-
doi ° " ori metallici maschio/femmina da §
millimetri contenuti nel kit.
























di 3 terminali (vedi in basso in fig.13), dovete fare
molta attenzione per non confondere il terminale
del diodo rosso con quello del diodo verde.
Normalmente il terminale piu lungo o ripiegato a
L rov taeild led rosso, mentre il termi-
nale piu corto ¢ il verde.

Pertanto il terminale verde va inserito nel foro del-
lo sta to contrass to dalla lettera V.

Eseguiti questi col enti, potete inserire nello

ato i due strumentini Vu-Meter, saldando i
terminaliches  no per acc re la lampadina
sulle piste dello pato, poi co te i due ter-
minali superiori alle piste contrassegnate +/- ser-
vendovi di due corti s oni di filo.

A questo punto potete inserire gli integrati nei due
4 i, rivolgendo verso destra la tacca di riferi-
mento a forma di U presente sul loro

Per completare questo montaggio dovete saldare
alle due estremita del circuito stampato i terminali
di una piattina colorata a 8 fili lunga circa 80 cen-
ti

Le opposte estremita di qu piattina vanno in
parte collegate allo sta  to dello stadio finale e
in parte a quello dello stadio di alimentazione.

Vi consigliamo di rendere rigidi i fili da are nel-
le morsettiere con una goccia di no e, una vol-
ta serrati, di controllare se la vite di fissaggio risul-
ta completamente avvitata.

Sui inali dello stampato del Vu-Meter trovere-
te riportati i numeri da 1 a 8; qui di seguito indi-
chiamo i punti ai quali vanno col te le loro e-
stremita:

filo 1 = collegare al foro 1 della morsettiera cen-
trale a 5 poli (vedi fig.14).

filo 2 = collegare alle morsettiere a 3 poli e al-

le due estremita.

filo 3-4-5-6 = collegare ai fori 3-4-5-6 delle picco-
le morsettiere poste nello stampato dello stadio a-
limentatore (vedi fig.15).

filo 7 = collegare ai terminali 1-8 degli zoccoli del-
le valvole V6.

filo 8 = gare ai terminali 1-8 degli zoccoli del-
le vaivole V5.

E sottinteso che questi collegamenti volanti devo-
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no essere realizzati dopo aver fissato lo stampato
LX.1322 sul pannello frontale del mobile.

Tutti i componenti dello stadio alimentatore vanno
montati sul circuito stampato LX.1323 come visibi-
le in fig.15.

Q o montaggio non presenta alcuna difficolta
perche i componenti da montare sono i e tut-
ti facil ericon ' ili

nel caso dei due g i raddrizzatori siglati
RS1-RS3 dovete fare molta attenzione alla polarita
dei due terminali stampigliata sul loro con
Si li minuscoli.

Come potete vedere in fig.15, il terminale positivo
del ponte RS1 va rivolto in basso verso sinistra,
mentre il terminale ‘'vo del ponte RS3 va rivolto
in alto sempre verso sinistra.

Dopo aver to i due ponti raddr ori sul cir-
cuito stampato con due viti in ferro, potete saldare
suit  nali dei corti spezzoni di filo di rame, sal-
dan le estremita sulle piste del circuito stam-
pato come visibile in fig.15.

| due grossi ensatori elettrolitici di filtro siglati
C5-C6 vanno fissati su due squadrette di alluminio
ripiegate a L poste sotto alle viti dei trasformatori
d'uscita TU (vedi fig.11).

Poiché su questa scheda sono presenti ben 12
morsettiere e qualcuno potrebbe trovarsi in diffi-
colta non riuscendo a capire dove vadano collega-
te, vi facciamo presente quanto segue:

- Le 4 morsettiere poste in aito sullo pato van-
nocol teallo io finale LX.1321 e allo stam-
pato del Vu- r LX.1322 (vedi fig.14).

- La prima morsettiera a 2 poli posta sul lato si-
ni , dalla quale escono i 12 volt continui, va
collegata al circuito stampato LX.1321 (vedi fig.14).

- La seconda morsettiera a 2 poli posta sempre
sul lato sinistro va collegata alla morsettiera a 2

poli con nata da +/- 12V a vicino alla
valvola V1 del canale sinistro presente nel circui-
to stampato dello stadio preamp tore siglato
LX.1320 (vedi fig.8).

- Della terza mo  ‘era a 3 poli sotto alle

due precedenti, i due primimo " vanno collegati
al condensatore elettrolitico C5 rispettando la po-





















uscite le vostre Casse Acustiche, quindi procu-
ratevi un tester comm dolo subito sulla porta-
ta 2,5 o0 3 volt fondo scala V/cc.

ate i puntali ai due terminali della resisten-
za corazzata R63 a destra vicino alla valvo-

la VS, il puntale VO verso massa
(vedi fig.9).

A questo p do ruotare o len nte il
cursore del trimmer R10 fino a e sul tester

una tensione di 1,25 volt.

Sp tei puntali resistenza corazzata R64

di destra vicino alla va V6, quindi ruo-
tate il cursore del trimmer R8 fino a e 1,25
volt.

S te i puntali sulla resis R64
di sinistra in " dellav la V6, poi

te il cursore del trimmer R6 fino a leggere 1,25
volit.

Per finire spostate i puntali sulla resistenza co-
razzata R65 di sinistra montata ° o alla valvo-
la V5, ruotate il cursore del tri r R4 fino
a leggere sempre una tensione di 1,25 volt.

= Questo valore di 1,25 volt deve ri re i-
dentico sia per le valvole finali tipo KT.88 che per
le valvole finali EL.34.

In linea di T, do le quattro valvole ri-
sultano perfettamente tarate, i diodi led bicolore ri-

mangono e solo in presenza di picchi di se-
gnale i di colore rosso.

Se in di segnale si accendono di re
verde significa che a tarato i trimmer che for-
niscono la ] alle g dei finali
su un valore nte inf e a quello richie-
sto, anzicheé ari per re resi-

stenze corazzate 1,25 volt i etaratisu 1,1

Come noterete, anche se tutti e quattro i "led
i risultano accesi, 'amplificatore fu in

modo perfetto e in e izioni eroghera una

potenza | te inferiore che il nostro orec-
non avvertira.

Se diversi di ionamento noterete
che un d led rimane 0, un altro si ac-
cende sul rosso e un altro sul verde, dovrete ri-
toccare questi timmer in modo che i quattro led ri-
S .

Per finire dovete solo re i due trimmer R74 pre-
senti sugli strumentini Vu-Meter.

Per uire questa taratura dovete ruotare al cen-
tro la del potenziometro del bilancia-
mento, poi applicate su un solo ingresso un se-
g di circa 1. 2.000 Hz che potete preleva-
re da un BF; regolate quindi il volu-
me quasi sul massimo e tarate il er R74 fi-
no a far deviare la lancetta dello strumentino sulla
tacca di 3-4 dB in rosso.

Dopo aver tarato questo trimmer applicate lo -
so segnale prelevato dal Generatore BF sull'op-

ca e tarate I trimmer R74 fino a far
deviare la lan dello strumentino sulla stessa
tacca dei 3-4 dB in rosso.

Completata a quest'ultima taratura, potete col-
legare al ro amplificatore il ale prelevato
da un Pick-up o da un CD stereo e avrete subito
la Zza se anche a perso un po di tem-
po per montario, ne valeva proprio la

Per realizzare questo ampl ore stereo occor-

rono 4 distinti i pit un ‘le con mascherina
forata e serigrafata e due i cromati:
- Stadio ingresso LX.1320 eto di ito

pato, rele, nziometri, due valvole EC
eduev e ECC82 (vedi figg.6 -8) ......L.220.000
- Stadio fi LX.1321 completo di ito -
pato, una doppia impedenza T due trasfor-
matori d’'u TA115 lineari, mo dorati
per le e, quattro valvole ECC82 e quattro val-
vole (vedi figg.7-14)..................... L.540.000

- Stadio Vu-Meter LX.1322 pleto di circuito
S to e due strumenti (vedi fig.14) .....L.80.000

-S di alime LX.1323 completo di cir-
cuito stampato, trasfo ore di alimentazione
T @ tore ed elettrolitici per alte

tens:om (vedi figg.4-15) ....ccccovennrrnnnnnns L.230.000

- Il mobile in ferro MO.1320 visibile in fig.19 com-
pleto di mascherina forata e serigrafata e di due
piani Cromali .........ccccccceeeeireeeeeeeeeenececnennnnns L.75.000

Costo dei soli circuiti stampati e

- circuito stampato LX.1320 ..................... L.41.500
- Ci stampato LX.1321 ..................... L.76.000
- circuito stampato LX.1322 ..................... L.15.000
- circuito stampato LX.1323 ..................... L.27.500
-1 ormatore d'u TA116 .............. L.95.000
- ormatore di al tazione T ...L.70.000
- ia im r - N O L.17.000
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Fig.4 Foto del clrcuito stam
riprodotto a grande naturale,
con sopra montati tutti i diodi led
e gli altrl componenti.

Per stabilire in quale posi e eseguire questi fo-
ri nel coperchio, potete ritagliare un cartoncino del-
le sue stesse dimensioni, poi segnare su questo i
punti in cui le teste dei diodi led dovranno fuoriu-
scire e, una volta co  tato che i fori risuitano per-
fettamente centrati, potete segnarli sul coperchio
plastico e infine forarlo.

Se avete un ali  tatore stabilizzato in grado di
variare la tensione d'uscita da 9 a 15 volt re
da 4,5 a 7,5 volt, potrete uire la taratura in po-
chi minuti.

Se volete 'tarare il circuito per controllare batterie
da 12 volt, applicate sull'ingresso del circuito una
tensione di 15 volt, poi tarate il trimmer R4 fino a
far accendere ild”  led siglato DL7.

A questo puntorid e la tensione da 15 a 9 volt
e poi tarate il timmer R5 fino a far accendere il dio-
do led siglato DL1.

Se volete tarare il ci o per controllare batterie
da 6 volt, applicate sull'ingresso del circuito una
tensione di 7,5 volt, poi tarate il trimmer R4 fino a
far accendere il diodo led siglato DL7.

A questo punto riducete la tensione da 7,5 a 4,5
volt, poi tarate il trimmer R5 fino a far accendere
il led siglato DL1.

Se non nete di un alimentatore stabilizzato in
g di fornire una tensione variabile, potete ali-

Fig.5 Prima di inserire il circuito stam

nel mobile, do forare quest’ultimo per
far fuoriuscire le teste del diodi led e | due
fili da collegare all’accendisigari.

mentario di mente con la tensione della batte-
ria da 12 volt, poi tarare il timmer R4 fino a far ac-
cendere il diodo led DL4; pre e quindi una pila
da 9 volt e, dopo aver alimentato il circuito con
qu tensione, regolate il trimmer R5 fino a far
accendere il diodo led DL1.

Per le batterie da 6 volt dovete tarare il timmer R4
fino a far accendere il diodo led DL4, poi prende-
te una pila da 4,5 volt e, aver alimentato il
circuito con questa tensione, late il trimmer R5
fino a far accendere il diodo led DL1.

Detto questo, avrete compreso che questo circuito
pud essere tarato anche su altri valori di tensione
minimi e massimi (non oltrepassare per i valori
massimi una tensione di 24-25 volt).

COSTO di REALIZZAZIONE

Tutti i co enti visibili in fig.2 utili alla realizza-
zione di questo kit siglato LX.1311, resi una
presa accendisigari ed un iletto plastico da fo-

rare (Vedi fig.5) .....eeeeeeeeiieeeeieececienrarvresnnennns L.19.000
Costo del solo stampato LX.1311 ............. L. 2.600
Ai i riportati, gia prensivi di IVA, andranno

aggiunte le sole s di izione a domicilio.
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GATE

Oltre al transistor esiste un aitro semico re
chia fet, che pud essere utilizzato in elettro-
nica per " care sia i segnali di Bassa Fre-
quenza che di Alta Frequenza.

La fet significa Effect Transistor.
Questo componente viene comunem ra’
rato negli schemi elettrici conilsi  lo grafico vi-
sibile nelle figg.472-473, cioe con un cerchio dal

quale f 3 terminali rassegnati dal-
le lettere G -D - S:

la lettera G significa Gate
la lettera D significa Drain
la lettera S significa Source

Se in uno schema elettrico accanto ai terminali di
to si lo non le tre re G-D-S
ricordatevi quanto segue:

- |l terminale Gate si riconosce hé presenta u-
na freccia che parte o si collega al centro di una
barra verticale. Su questo inale viene quasi
sempre applicato il segnale da amplificare.

- || terminale Drain si e perche risulta ri-
volto verso 'alto e anche percheé da questo termi-
nale si preleva il ale amplificato.

- |l terminale Source si riconosce perché risulta ri-
volto verso il basso e normalmente si collega alla
massa di al tazione.
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rio fare
inale Gate.

In ogni disegno grafi
attenzione alla ia posta sul

Se questa freccia é rivoita verso l'es
fet & del tipo P (vedi ig.472).

o questo

Se questa ia & rivolta verso l'interno questo
fet & del tipo N (vedi fig.473).

Facciamo presente che il dei fet sono a ca-
nale N. La differenza che esiste tra un P ed un N
riguarda la polarita di alimentazione.

Nei fet a canale P il terminale Drain risulta sempre
collegato al negativo di alimentazione e il termi-
nale Source al positivo (vedi fig.472).

Nei fet a canale N il terminale Drain risuita sem-
pre collegato al positivo di alimentazione e il ter-
minale Source al negativo (vedi fig.473).

Itret ‘nali S-G-D che fuo dal corpo di
un fet essere d in o diverso in
funzione della loro sigla e della Costruttrice.

In ogni schema elettrico ebbe sempre essere
riportata la zoccolatura dei fet utilizzati visti dal la-
to in cui i tre ‘nali fuoriescono dal loro corpo
(vedi figg.474-475).













Drain e la massa risulta di 15 volt, ma ai capi del-

la resistenza R3 collegata tra il rce e la mas-

sa @ presente una tensione di 1,8 volt, dovremo
qu re ai 15 volt.

Il Drain del fet non risuitera percid alimentato con

15 volt, ma con una tensione di:

15-1,8 = 13,2 volt

Infatti se misuriamo la tensione presente tra il po-
sitivodiali  tazione ed il terminale Source leg-
geremo esattamente 13,2 volt ( fig.484).

Quindi per il lato del Drain a corsa,
non r e tra qu terminale e il suo
rce una tensione di 15 : 2 = 7,5 volt di:

(15-1,8): 2 = 6,6 voit (vedi fig.485)

Poiche il re della tensione Drain/Source & i-
dentico a quello che viene rilevato ai capi della re-
sistenza R2, spesso viene indicato VR2.
Per farvi capire perché sul terminaie n deve ri-
sultare presente un e di tensione parn alla
della Vcc, prendi un foglio a quad e
tracciamo su q 0 una linea in basso per indi-
care il rce ed una seconda linea in alto per in-
el re Vec (vedi fig.486).

Selaten che rileviamo tra il positivo della pi-
la e il terminale rce del fet e di 13,2 volt (ve-
di fig.484), tra sulla carta a quadretti due

linee distanziate di 13,2 quad

Sullo stesso foglio tracceremo una terza linea in
corrispondenza dei 6,6 volt (vedi fig.486), che do-
vrebbe co re al valore di tensione presen-
te sul terminale Drain.

Ammesso che il fet amplifichi un segnale di 12 vol-
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te, quando sul applichiamo un seg sinu-
soidale di 1 volt pi icco, com oda
una semionda positiva di 0,5 volt e da una se-
mionda di 0,5 volt (vedi 1ig.486), sul
Drain otte 0 una sin de che raggi ra
un valore massimo di 12 volt p o] , ma in-
vertita di polarita.

Per capire il motivo di qu inversione di -

rita della sin de basta osservarei ~  ni del-

le figg.482 ; " se spingiamo il Gate verso

I'alto, il Drain si abbassa, mentre se sping il
verso il basso, il Drain si solleva.

Quindi la semionda pos di 0,5 volt amplifica-
ta di 12 volte la ritroveremo sul n con una po-
larita che ragg ra un’ampi -
sima di:

0,5 x 12 = 6 volt

Poiché sul Drain & presente una tensione di 6,6
volt (vedi fig.486), la semionda va applica-
ta sul assumera un v di:

6,6 - 6 = 0,6 volt positivi rispetto alla massa

lificata di 12
rita po-

La semionda n iva di 0,5 volt
la eremo sul Drain-con una
sitiva che raggiungera un’  ‘ezza di:

0,5 x 12 = 6 volt

Poicheé sul Drain & presente una tensione di 6,6

volt, la semionda icata sul as-
su un valore di:
6,6 + 6 = 12,6 volt positivi ri alla massa

Quindi, come abbiamo illustrato in fig.486, la no-
stra sinusoide rimarra all'interno delt iato.




























Conoscendo il valore della R3 = 470 ohm e la cor-
rente Ids = 4 mA, potremo calcolare il valore del-
la Vgs utilizzando la formula:

Vgs = (R3 ohm x Ids) : 1.000
(470 x 4) : 1.000 = 1,88 volt

C mo to constatare, calcolare in via
teorica il valore due resistenze R2-R3 non &
difficile, se non che quando si passa all'atto prati-
co un hobbista risolvere questi tre X
1°-Nonriesce maiar re le caratteristiche dei
fet in suo esSso0.

2° - Non sa che i fet, come siasi altro compo-
nente, hanno delle tolleranze, quindi prendendo
50 fet della stessa marca e siglatr  a 50 diver-
se cara tiche.

3° - Una volta calcolati i valori delle due ten-
ze R2-R3, se non ne di un Oscilloscopio e
di un Generatore BF non potra mai controllare se
il fet risulta rizzato correttamente.

Per risolvere tutti questi problemi provate a realiz-
zare un Misuratore di Vgs, che servira per rileva-
re l’ o valore di tensione da applicare sul Ga-
te del fet.

Conoscendo il valore Vgs di un qualsiasi fet & pos-
sibile calcolare con estrema facilita il valore delle
due r ' enze R3-R2 anche senza cono e
nessuna caratt  ica del fet.

Per ca re il valore della resistenza R2 dovr
conoscere carico verra collegato all'u

del Drain, vale a dire il valore della enza R4
che ci ritroveremo dopo il ensatore elettroliti-
co d'uscita C2 (vedi figg.501-502), che corrispon-
de in pratica al valore della resistenza presente sul
secondo stadio amplificatore.

In pratica il valore della R2 dovrebbe sempre ri-
sultare minore di 8-10 volte rispetto il valore di R4.

Se la resist di carico ta R4 risulta di
47.000 ohm, per la R2 potremmo ere un va-
lore di:

47.000 : 10 = 4.700 ohm
47.000 : 8 = 5.875 ohm

Se il valore della R4 fosse stato di 100.000 ohm,
avremmo dovuto liere per la R2 un valore di:

100.000 : 10 = 10.000 ohm
100.000 : 8 = 12.500 ohm

Nell'eventualita in cui non si il e del-
la R4 potremo liere a ro piacimento dei va-
lori standard, cioé 3. . 4 .600 ohm.

Amm che il nostro Misuratore di Vgs indichi
che il nostro fet ha una Vgs é di 1,9 volt, potremo
calcolare quale valore di tensione dovremo ritro-
varci ai capi della resistenza R2 utilizzando la for-
mula:

VR2 = (Vcc - Vgs) : 2

Ammesso di alimentare il fet con una tensione di
Vce di 15 volt, ai capi della resistenza R2 dovre-
mo ritrovarci con questa ten

(15 - 1,9) : 2 = 6,55 volt ai capi di R2

Vi ricordiamo che il valore VR2 & la tensione che
ci ritroveremo tra i due terminali Drain e Source.

Per lare la corrente che dovra scorrere sul
Drain dovremo utilizzare la formula:

Ids = (VR2 : R2) x 1.000

Sapendo che la VR2 & di 6,55 volt e ammesso di
aver scelto per la R2 un valore standard di 4.700
ohm, la Ids risultera pari a:

(6,55 : 4.700) x 1.000 = 1,393 mA

Per calcolare il valore della resistenza R3 da col-
legare al Source utilizzeremo questa formula:

R3 = (Vgs : Ids) x 1.000

Inserendo nella formula i datiche giaa  mo cal-
colato otterremo:

(1,9 : 1,393) x 1.000 = 1.363 ohm

Poiché questo non rientra nei valori dard po-
tr liere 1.200 ohm o 1.500 ohm.
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Per completare questo articolo sui fet vi presen-
tiamo tre diversi schemi di preamplificatori di BF
che potrete realizzare per fare pratica.

In fig.510 riportiamo lo schema elettrico di un
preamplificatore chiamato micro/amp che utilizza
due fet posti in serie.

Questo circuito presenta il vantaggio di amplifica-
re di ben 50 volte dei debolissimi segnali, fino ad
una frequenza massima di 2 Megahertz, con un
bassissimo rumore di fondo.

Per realizzare questo preamplificatore pu6 essere
usato indifferentemente qualsiasi tipo di fet.

Le caratteristiche tecniche di questo preamplifica-
tore possono essere cosi riassunte:

Anche se nei dati tecnici abbiamo inserito un valo-
re di tensione di alimentazione di 20 volt, & possi-
bile alimentare questo preamplificatore anche con
una tensione di 12-15 volt oppure di 24 volt, te-
nendo presente che alimentandolo con 12 volt non
potrete applicare sul suo ingresso dei segnali d’'am-
piezza superiore a 180 millivolt, diversamente il se-
gnale che preleverete sull'uscita risultera distorto.
Come gia saprete, per convertire una tensione da
millivolt a volt & necessario dividerla per 1.000,
quindi un segnale di 250 millivolt picco/picco cor-
risponde a:

250 : 1.000 = 0,25 volt picco/picco
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Nello schema el o di fig.510 abbiamo riportato
i due valori di tensione presenti sul G del fet FT1
e sulla giunzione D-S dei due fet riferiti alla massa.

Per realizzare questo preamplificatore dovete pro-
curarvi il kit siglato LX.5015 che risulta completo di
tutti i componenti e di circuito stampato gia inci-
so e forato.

Sempre in fig.510 presentiamo lo schema pratico
di montaggio, che vi sara utile per sapere in quale
posizione inserire tutti i componenti richiesti.

Quando monterete nel circuito stampato i transistor
FT1-FT2, dovrete rivolgere la parte piatta del loro
corpo verso sinistra come visibile in fig.510 e quan-
do monterete il condensatore elettrolitico C2 do-
vrete inserire il terminale positivo (quello piu lun-
go) nel foro contrassegnato dal simbolo +.

Costo del kit LX.5015 completo ..........L..10.000
Costo del solo circuito stampato ........ L. 2.000

Il secondo schema che proponiamo in fig.511 pre-
senta il vantaggio di poter variare il guadagno da
uh minimo di 6 volte ad un massimo di 40 volte
circa ruotando semplicemente il cursore del trim-
mer siglato R6 da 10.000 ohm.

Ruotando il cursore del trimmer R6 in o da cor-
tocircuitare tutta la sua resistenza, il segnale vie-
ne amplificato di circa 6 volte, ruotando invece il
cursore di questo trimmer in modo da inserire tut-
ta la sua resistenza il segnale viene amplificato di
circa 40 volte.

E sottinteso che ruotando il timmer a meta corsa
si ottiene un guadagno intermedio.

Anche se nell’elenco dei componenti abbiamo in-
serito un fet tipo J310, per realizzare questo pream-










monterete i condensatori elettrolitici dovrete in-
serire il terminale positivo, che risulta piu lungo
dell’opposto terminale negativo, nel foro dello stam-
pato contrassegnato dal simbolo +.

Costo del kit LX.5016 completo ........... L.13.
Costo del solo circuito stampato ......... L. 2.000

In fig.512 abbiamo riprodotto lo schema elettrico di
un particolare preamplificatore con un basso gua-
dagno e idoneo ad amplificare segnali d’ampie
molto elevata, che utilizza un fet ed un transistor
di tipo PNP.

Se in questo circuito e consentito utilizzare qual-
siasi tipo di fet, per il transistor PNP si possono u-
sare indifferentemente questi tipi:

BC.213 - BC.308 - BC.328 o altri equivalenti

Le caratteristiche t iche di questo preamplifica-
tore possono essere cosi riassunte:

Anche questo preamplificatore pud essere alimen-
tato con una tensione di soli 15 volt oppure di 24
volt, tenendo presente che alimentandolo con 15
volt non potrete applicare sul suo ingresso dei se-
gnali d’'ampie superiore a 2,5 volt, diversa-
mente il segnale che preleverete sull’'uscita risul-
tera distorto.

Per realizzare questo preamplificatore dovete pro-
curarvi il kit siglato LX.5017, che risulta gia com-
pleto di tutti i componenti e di circuito stampato
forato.

In fig.512 vi presentiamo lo schema pratico di
montaggio che dovrete osservare per inserire i
vari componenti nelle posizioni ad essi assegna-
te, rispettando per i soli condensatori elettroli-
tici la polarita positiva e negativa dei due termi-
nali.

Quando inserirete nel circuito stampato il fet con-

trassegnato dalla sigla J.310, dovrete rivolgere la
parte piatta del suo corpo verso sinistra e cosi di-
casi per il transistor TR1, contraddistinto da una di
queste sigle: BC.213-BC308-BC.328.

Importante = Sul Drain di questo preamplificatore
e presente il trimmer R3 che dovrete tarare in mo-
do da leggere tra il terminale Collettore di TR1 e la
massa una tensione di 9,2 volt.

Se alimenterete il preamplificatore con una tensio-
ne di 24 volt, dovrete tarare questo trimmer in mo-
dodale retrail Collettore e la massa una ten-
sione di 11,2 volt.

Se alimenterete il preamplificatore con una tensio-
ne di 15 volt, dovrete tarare questo trimmer in mo-
do da leggere una tensione di 6,7 volt.

Se non tarerete questo trimmer sui valori di ten-
sione indicati il circuito non funzionera.

Questa taratura & necessaria per poter polarizza-
re correttamente il transistor TR1.

Costo del kit LX.5017 completo ............ L.10.000
Costo del solo circuito stampato........... L. 2.000

- Quando inserite nel circuito stampato il fet ed il
transistor non dovete accorciarne i terminali,
quindi i loro corpi si troveranno distanziati dal cir-
cuito stampato per quanto consentito dalla lun-
ghezza dei rispettivi terminali.

- Tutti gli altri componenti, cioe resistenze e con-
densatori, dovranno invece essere premuti in
modo che i loro corpi appoggino sul circuito
stampato e, dopo averne saldati i terminali sulle
piste, andranno privati della parte eccedente di
quest’ultimi con un paio di forbici oppure con del-
le tronchesine.

- Quando applicherete la tensione di alimentazio-
ne di 20 volt sui due reofori della morsettiera a due
poli, cercate di non invertire il filo negativo con il
positivo, perché se commetterete questo errore i
fet si danneggeranno.

- Il collegamento del segnale da applicare sull’in-
gresso e quello che preleverete sull’'uscita dovran-
no essere effettuati con del ca o schermato,
saldando sempre la calza di schermo sul termi-
nale di massa (vedit inale indicato M) presen-
te sul circuito stampato.
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Anche se non siete un chitarrista di una famosa
orchestra ma solo uno dei tanti principianti che si
dilettano a strimpellare la chitarra elettrica, possia-
mo assicurarvi che una volta completato il mon-
taggio rimarrete sbalorditi da tutti gli effettis  iali
che questo circuito e in grado di generare.

Con questo circuito riuscirete infatti a dosare e a
miscelare i diversi effetti, ottenendone cosi tanti
altri supplementari.

| chitarristi che hanno collaudato questo nostro pro-
getto ne sono rimasti entusiasti non solo per tutti
gli effetti speciali che & in grado di riprodurre, ma
anche perche non genera il benche minimo fru-
scio.

Per risolvere il problema del fruscio, spesso pre-
sente nei circuiti commerciali, al contrario di quan-
to si usa fare solitamente abbiamo coliegato i tre
generatori di effetti in serie anziché in parallelo.

Prima di passare allo schema elettrico di questo
circuito riteniamo opportuno presentarvi il relativo
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schema a blocchi (vedi fig.1), per illustrarvi tutti gli
stadi presenti in questo Guitar Sound Processor.

Come potete vedere in fig.1 tali stadi sono 6:

1- stadio Preamplificatore

2- stadio indicatore del livello Massimo
3- stadio effetto Distorsione/Overdrive
4- stadio effetto Flanger

5- stadio effetto Echo/Chorus

6- stadio per I'ascolto in Cuffia

Di seguito descriviamo le caratteristiche e le fun-
zioni svolte da ciascuno stadio.’

Il preamplificatore di ingresso serve per amplifi-
care o attenuare il segnale BF prelevato dalla chi-
tarra elettrica.

Ruotando il potenziometro collegato a questo sta-
dio in modo da cortocircuitare tutta la sua resi-
stenza, otterremo una attenuazione di circa 10
volte pari a 20 dB, se invece lo ruotiamo per la sua
massima resistenza il segnale verra amplificato di
100 volte pari a 40 dB.


















Ruotando il trimmer R4 in modo da cortocircuitare
tutta la sua resistenza, il segnale verra attenuato
di 20 dB, mentre ruotandolo tutto in senso oppo-
sto il segnale verra amplificato di 40 dB.

Il segnale BF presente sul piedino d'uscita 7 di que-
sto operazionale verra inviato sulla Base del tran-
sistor TR1 e poi prelevato dal suo Emettitore per
raggiungere gli ingressi di questi quattro stadi:

Stadio indicatore del livello Massimo
Stadio effetto Distorsione/Overdrive
Stadio effetto Flanger

Stadio effetto Echo/Chorus

- Il segnale che entra nello stadio indicatore del li-
vello massimo raggiungera il piedino 9 di IC1/D
che provvedera a raddrizzarlo.

La tensione continua cosi ottenuta raggiungera |l
piedino 12 dell’operazionale IC1/C.

Quando I'ampiezza del segnale BF superera il va-
lore di 6 volt picco/picco, si accendera il diodo led
DL1 collegato all'uscita di IC1/C.

Per evitare che il segnale saturi gli stadi di questo
sound-processor, questo diodo led deve rimane-
re sempre spento e tale condizione si ottiene re-
golando il trimmer R4.

- Il segnale BF che entra nello stadio distorsio-
ne/overdrive composto da IC2/A-IC2/B-IC3/A-
IC4/A-IC3/D-IC5/C verra cosi elaborato.

| due operazionali siglati IC2/A-IC2/B provvedono
a raddrizzare, ma non a livellare, entrambe le se-
mionde del segnale di BF e, in questo modo, si ot-
terra una frequenza doppia rispetto a quella ap-
plicata sull'ingresso, che applicheremo sul piedino
d’ingresso 12 del terzo operazionale IC3/A.

Dal suo piedino d’'uscita 14 tale frequenza, che cor-
risponde ad un’ottava superiore, raggiungera il
piedino 11 dell’integrato IC4/A.

Questo integrato & un compressore/espansore ti-
po NE.570 contenente, all'interno del suo conteni-
tore, anche lo stadio siglato IC4/B.

Riassumendo, se dal pick-up della chitarra esce
una frequenza di 110 Hz, sull'ingresso di IC4/A
giungera una frequenza di 220 Hz, mentre se esce
una frequenza di 440 Hz, sull'ingresso di IC4/A
giungera una frequenza di 880 Hz.

L’integrato IC4/A provvede a fornire sul suo piedi-
no d’'uscita 10 un segnale d’'ampiezza costante di
2 volt picco/picco, quindi se il livello del segnale
che entra nel suo ingresso & debole, provvedera
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ad amplificarlo, se, invece, e troppo elevato prov-
vedera a comprimerlo.

Questo segnale d'ampiezza costante viene tra-
sferito, tramite il condensatore C24 e la resistenza
R36, sul piedino d’ingresso 10 dell'operazionale
IC3/D utilizzato come semplice stadio separatore.

| quattro diodi al silicio DS7-DS8-DS9-DS10, col-
legati tra l'ingresso e la massa di IC3/D, provve-
dono a generare quel suono distorto simile a quel-
lo che si otteneva in passato con i distorsori che
impiegavano le valvole termoioniche.

Il segnale distorto, prima di raggiungere il poten-
ziometro d’uscita R44, viene amplificato di circa 5
volte dall'operazionale siglato IC5/C.

- Il segnale BF che entra nel primo operazionale
IC2/C e successivamente negli altri operazionali si-
glati IC IC3/B-IC3/C-IC5/A-IC5/B, viene conti-
nuamente ruotato di fase in modo da ottenere il
cosiddetto effetto Flanger.

Ognuno di questi 6 operazionali costituisce un fil-
tro calcolato in modo da coprire l'intera gamma au-
dio compresa tra i 150 Hz e i 3.200 Hz circa.

Per far ruotare di fase il segnale BF si utilizzano i
fet collegati tra i piedini non invertenti e la mas-
sa di questi operazionali.

Questi fet vengono pilotati da un’onda triangolare
che preleveremo dallo stadio oscillatore composto
dai due operazionali siglati IC9/A-IC9/B.

Ruotando il potenziometro R75 collegato tra il pie-
dino d'uscita 7 di IC9/A ed il piedino d’ingresso 2
di IC9/B, potremo variare la velocita di rotazione
da un minimo di 1 secondo ad un massimo di 2
secondi.

- || segnale che entra nello stadio dell'effetto E-
cho/Chorus, composto da 1C4/B-IC6-IC7-IC8/A-
IC8/B, verra cosi elaborato.

L’integrato 1IC4/B (il secondo stadio compresso-
re/espansore contenuto allinterno del’NE.570)
viene utilizzato per mantenere costante il livello del
segnale di BF che entra nel piedino 6.

Se il segnale supera il livello ideale di lavoro, que-
sto integrato provvedera a comprimerlo, se inve-
ce risulta insufficiente provvedera ad amplificarlo.

Il segnale equalizzato che preleviamo sul piedino
d’'uscita 7 viene applicato sull'ingresso di IC7, un
HT.8955 che, come saprete per averlo noi gia pre-
sentato nelle riviste N.185 e N.188, serve per ot-
tenere I'effetto echo.


















Partendo da sinistra verso destra, dovete posizio-
nare la fascia nera come qui sotto indicato:

DS1-DS2 verso l'alto (vedi a destra di IC1)
DS3-DS4 verso il basso (vedi a sinistra di 1IC2)
DS5-DS6 verso l'alto (vedi a destra di 1C2)
DS7 verso sinistra (vedi R36)

DS8 verso destra (vedi TR3)

DS9 verso destra (vedi C33)

DS10 verso sinistra (vedi R36)

DS11-DS12 verso destra (vedi C42)
DS13-DS14 verso sinistra (vedi R59)

Se invertirete anche un solo diodo il circuito non
riuscira a funzionare.

Proseguendo nel montaggio, inserite tutti i con-
densatori ceramici e poliestere, poi tutti gli elet-
trolitici rispettando per quest’ultimi la polarita dei
due terminali.

Terminata questa operazione, potete inserire, sen-
za accorciarne i terminali, il transistor TR1 rivol-
gendo la parte piatta del suo corpo verso sinistra
e tutti i fet rivolgendo la parte piatta del loro cor-
po verso destra.

Anche se il montaggio non risulta terminato, po-
trete gia ammirare il vostro capolavoro che come
vi avevamo anticipato non sara poi stato cosi diffi-
cile da ottenere.

Per completare il montaggio, dovete inserire i due
transistor TR2-TR3 rivolgendo il loro lato metalli-
co verso destra, poi i due integrati stabilizzatori
IC10-IC11 rivolgendo la loro aletta di raffredda-
mento verso l'alto.

Ricordatevi che IC10 ¢ siglato 7805, mentre IC11
é siglato 7905.

Vicino ai due condensatori elettrolitici C61-C62 do-
vete inserire il ponte raddrizzatore RS1 rispettan-
do ovviamente la polarita dei suoi terminali, poi vi-
cino a questo montate il trasformatore di alimenta-
zione T1 e, di lato, le morsettiere a 2 poli per en-
trare con la tensione di rete dei 220 volt e per col-
legarvi con Pinterruttore siglato S1.

Ai fori presenti nel circuito stampato, dove andran-
no collegate le estremita dei cavetti schermati, do-
vete collegare quei piccoli spilli capifilo che tro-
verete nel kit.

Completato il montaggio, inserite negli zoccoli tut-
ti gli integrati, rivolgendo la loro tacca di riferimen-
to a forma di U verso sinistra.
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In fig.4 abbiamo illustrato tutti i collegamenti che
dovete eseguire per collegare, tramite cavetto
schermato, il circuito stampato ai potenziometri e
alle prese di entrata e di pscita.

Facciamo presente che in fig.4 non abbiamo pre-
disposto i potenziometri nello’stesso ordine con cui
andranno fissati sul pannello frontale (vedi fig.5) e
cid per evitare di dover incrociare i cavetti scher-
mati. All'atto pratico dovete rispettare la sequenza:

1° = R42 volume Chitarra

2° = R44 volume Distorsione

3° = R46 volume Flanger

4° = R75 controllo Speed (velocita sfasamento)
5° = R48 volume Echo

6° = R61 controllo Delay (ritardo Echo)

7° = R71 controllo Chorus

8° = R50 volume Master (Uscita)

Prima di fissare questi potenziometri sul pannello
del mobile dovete segare i loro perni per evitare di
ritrovarvi con delle manopole' distanziate 2-3 cen-
timetri da esso.

Fissato il circuito stampato sul piano del mobile u-
sando i distanziatori plastici con base autoade-
siva, potete iniziare a saldare le estremita dei due
fili dei cavetti schermati sui terminali a spillo pre-
senti nel circuito stampato e I'opposta estremita sui
terminali di ciascun potenziometro.

Nel disegno abbiamo raffigurato un filo di colore ne-
ro ed uno di colore bianco anche se nei cavetti scher-
mati troverete un filo rosso ed uno bianco, per far-
vi capire che non potete collegare al terminale cen-
trale dei potenziometri uno qualsiasi dei due fili.

Ovviamente non dovete dimenticare di collegare u-
na estremita della calza metallica allo spillo di
massa presente sul circuito stampato e 'opposta
estremita alla carcassa metallica di ciascun po-
tenziometro come visibile nello schema pratico.

Se taglierete questi spezzoni di cavo schermato di
lunghezza adeguata al loro percorso, li potrete rag-
gruppare bloccandoli poi con un giro di nastro a-
desivo 0 con una fascetta di plastica e, in tal mo-
do, ofterrete un cablaggio molto ordinato che vi
soddisfera anche da un punto di vista estetico.

Per l'uscita Presa Cuffia noterete che abbiamo in-
serito una presa femmina stereo perche tutte le
cuffie sono dotate di uno spinotto jack stereo, quin-
di se vi avessimo fornito uno spinotto mono a-
scoltereste il suono su un solo auricolare.



Per sfruttare appieno tutti gli effetti speciali che
questo circuito & in grado di generare occorre fare
un po di pratica; infatti, se inizierete a ruotare a ca-
so tutte le manopole dei potenziometri riuscirete
senz'altro ad ottenere dei bellissimi effetti musi-
cali, ma quando vorrete riprodurli per la seconda
volta non vi ricorderete piu in quale posizione ruo-
tare ogni singolo potenziometro.

Pertanto vi consigliamo di iniziare ascoltando se-
paratamente ogni singolo effetto, dopodiche po-
tete provare a miscelarli uno per volta.

Dopo ‘aver ruotato al minimo-tutti i potenziometri,
ruotate il cursore del trimmer d'ingresso R4 fino a
trovare la posizione in cui il diodo led si accende,
poi ruotatelo leggermente in senso inverso fino a
farlo spegnere.

Dopo aver dosato il trimmer d'ingresso, dovete ruo-
tare a meta corsa la manopola del potenziometro
d'uscita R42, dopodiché ruotate la manopola del
potenziometro d’uscita R50 in modo da ottenere
dal vostro amplificatore finale la potenza richie-
sta per un normale ascolto.

A questo punto potete iniziare a miscelare ['effet-
to distorsione, quindi ruotate lentamente la ma-
nopola del potenziometro R44 e, trovata la posi-
zione che secondo il vostro personale giudizio ri-
sulta la piu interessante, vi consigliamo di anno-
tarla su un taccuino; se, ad esempio, avete ruota-
to il potenziometro sulla 6° tacca potete scrivere:

- Distorsione ideale sulla 6° tacca -

Completata questa operazione, ruotate al minimo
la manopola del potenziometro R44, poi prosegui-
te con un altro singolo effetto.

Ammesso di voler miscelare al segnale della vo-
stra chitarra I'effetto flanger, ruotate in senso ora-
rio le manopole dei due potenziometri R75-R46 e
quando troverete la posizione che piu soddisfa i vo-
stri gusti musicali, annotatela sul vostro taccuino,
poi ruotateli nuovamente al minimo.

Passando al terzo effetto doveté ruotare in senso
orario la manopola del potenziometro R48, poi di
sequito quella del potenziometro R61 annotando le
rispettive posizioni.

A questo punto, potete ruotare la manopola del po-
tenziometro R71 del chorus, fino ad individuare

I'effetto che vi appare piu interessante per le vo-
stre esibizioni.

Eseguita quest’ultima operazione non ritenete di a-
ver completato il collaudo, perché da questo cir-
cuito potete ricavare altri effetti supplementari.

Quindi iniziate dall'effetto distorsione e provate a
miscelare I'effetto flanger, poi aggiungete a questi
'effetto dell'echo, escludete quindi la distorsione
e aggiungete il chorus, poi provate a miscelare in-
sieme distorsione-echo-chorus.

Dosando in modo diverso i livelli d’'ampiezza dei
vari effetti tramite i potenziometri R42-R44-R46-
R48, riuscirete ad ottenere altri diversi effetti che
potrebbero risultare musicalmente molto validi.

E owvio che vi saranno dei brani musicali con i qua-
li potrete utilizzare tutti gli effetti ed altri invece nei
quali sara opportuno usarne solo uno o due.

Sarete voi a stabilire, per ogni brano musicale, se
conviene miscelare uno o piu effetti e in quale
proporzione.

Noi abbiamo presentato un accessorio elettronico
con ampie possibilita di variazione, quindi lascia-
mo a voi il compito, in qualita di chitarristi, di ri-
cercare quegli effetti speciali capaci di mandare
in visibilio quanti vi ascolteranno.

Tutti i componenti del kit LX.1315 visibili nel dise-
gno riprodotto in fig.4, compresi circuito stampato
e manopole per i potenziometri, escluso il solo mo-

bile MO. 1315 oo L.170.000
Il mobile metallico MO.1315 completo di masche-
rina frontale forata e serigrafata .............. L. 36.000
Costo del solo stampato LX.1315............. L. 32.500

Ai prezzi riportati, gia comprensivi di IVA, andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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Le caratteristiche principali ché tutti gli hobbisti de-
siderano trovare in un qualsiasi progetto sono due:
alta qualita e basso prezzo.

Per questo motivo, quando ci avete chiesto di pre-
sentare una microtelecamera a colori la nostra
principale preoccupazione & stata quella di rispet-
tare questi due parametri e dobbiamo confessare
che si & trattato di un'impresa alquanto ardua.

Infatti una microtelecamera a colori di qualita non
Si riesce a trovare a meno di 650.000 lire e poiché
questo prezzo non € quello che noi e pure voi vor-
reste pagare, ci siamo interessati per riuscire ad a-
vere la stessa microtelecamera ad un prezzo in-
feriore alle 399.000 lire gia comprensive di IVA.

Purtroppo, le Industrie Costruttrici di queste micro-
telecamere hanno un listino prezzi suddiviso in co-
lonne in cui il prezzo varia in funzione della quan-
tita richiesta.

Vale a dire che, a seconda della quantita che si in-
tende acquistare, da 10 a 100, da 101 a 500, ecc.,
viene praticato un determinato prezzo.

Le 399.000 lire che noi intendevamo pagare corri-
spondevano alla colonna dei 201.000 pezzi, cioé
un quantitativo esagerato che in ltalia non si riu-
scirebbe mai a vendere.

Per risolvere il problema “prezzo” non ci rimaneva
che un’unica soluzione: ricercare nei paesl orien-
tali un’industria che usasse dei quantitativi cosi e-
levati di microtelecamere; per realizzare videoci-
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Fig.1 In questa foto sono visi-
bili i due mobili utilizzati per
contenere |la microtelecamera
e lo stadio di alimentazione
dal quale verranno prelevati i
5 volt stabilizzati.






Le caratteristiche tecniche di questa microteleca-
mera siglata TV352 sono qui sotto elencate:

Poicheé questa microtelecamera é un piccolo gioiel-
lo elettronico, vi indichiamo qui di seguito tutto quel-
lo che potete fare e quello che non dovete fare per
non danneggiarla:
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1° - Usate per la sua alimentazione una tensione
stabilizzata che non risulti minore di 5 volt 0 mag-
giore di 5,6 volt. Quando collegate il positivo ed
il negativo di alimentazione fate attenzione a non
invertire la polarita dei due fili.

2° - Anche se e possibile sfilare I'obiettivo dal suo
supporto, cercate di non farlo perche se entra del-
la polvere nei sensori fotosensibili sara poi molto
difficile riuscire a pulirli senza graffiarli.

3° - Non sfilate dall’obiettivo le lenti come in pas-
sato avete fatto con I'obiettivo della microteleca-

mera in bianco/nero, perché sara difficile ricollo-

carle al posto giusto. Se, spinti dalla curiosita, com-
metterete questo errore, dovrete sostituire I'obietti-
vo che purtroppo costa piu di 1/3 del prezzo tota-
le della microtelecamera.

4° - Non tirate con forza la piattina che collega la
telecamera al circuito stampato perchée potreste
tranciarla dal piccolo connettore.

5° - Non rivolgete mai la microtelecamera verso il
sole perche l'obiettivo, concentrando i suoi raggi
sulla piccola superficie dei sensori fotosensibili, li
potrebbe fondere.

6° - Se rivolgete I'obiettivo verso una lampadina ac-
cesa, vedrete una grossa macchia bianca perche



'otturatore non riesce ad autoregolarsi per inten-
sita luminose cosi elevate.

7° - Se collocate la microtelecamera all’esterno,
cercate di proteggerla onde evitare che nel conte-
nitore entri della pioggia o della neve.

8° - Per concludere, aggiungiamo che riprendendo
delle immagini illuminate da tubi al neon o da dio-
di all’infrarosso, i colori che otterrete non saran-
no identici a quelli reali.

Come potete vedere nella foto di fig.2, questa mi-
crotelecamera & composta da un obiettivo al cui
interno & presente il sensore CCD e da una ba-
setta in SMD che elabora le immagini captate.

Poiché per questa microtelecamera non e stato
creato un mobile specifico, noi abbiamo utilizzato
alio scopo un contenitore plastico di tipo standard,
fissandola sul suo coperchio come visibile nella fo-
to di fig.10.

Per “fermare” la basetta sul coperchio e necessa-
rio praticare due fori da 2,5 mm per inserirvi le vi-
ti di sostegno ed utilizzare come distanziatori le due
rondelle in plastica contenute nel kit (vedi fig.11).

Sempre sul coperchio del mobile andra poi prati-
cato un terzo foro di 14 mm per far passare I'o-
biettivo: se tale foro risuitera della misura esatta
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non sara necessario bloccare quest'ultimo; se in-
vece risultera molto largo, si potra fissare I'obiet-
tivo sul mobile con una sola goccia di cementa-
tutto.

Completata questa operazione, potete prendere
I'altra parte del mobile e praticare su essa un’'aso-
la per fissare il connettore a 9 poli necessario per
collegare i 7 fili che fuoriescono dallo stampato (ve-
di figg.11-12).

A questo punto potete prendere il connettore fem-
mina a 9 poli al quale dovete collegare questi 4 fi-
li piu un cavetto schermato (vedi fig.21).

Per realizzare un montaggio piu completo, potete
montare il circuito visibile in fig.14, che permette di
regolare, tramite due soli pulsanti, la luminosita.

Questo circuito pud essere fissato all’interno del
mobile contenente il circuito di alimentazione in gra-
do di erogare i 5,6 volt 0,5 amper stabilizzati.

Per portare il segnale video dalla microtelecame-
ra alla presa Scart vi abbiamo consigliato di usa-
re un comune cavetto schermato, ma ora dob-
biamo precisare che é possibile usare questo ca-
vetto soltanto se la distanza che intercorre tra mi-
crotelecamera e TV non supera i 10-20 metri.

In presenza di una distanza maggiore sara neces-
sario sostituire il comune cavetto con un sottile
cavo coassiale per alta frequenza tipo RG.174, di-
versamente i colori e le immagini non risulteranno
ben definiti; infatti, 'elevata capacita parassita del
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Fig.17 Foto del circuito
stampato della micro-
telecamera vista dal la-
to superiore e da sotto.

comune cavetto schermato restringera la banda
passante del segnale video.

Se nel vostro TV non & presente la presa Scart,
per poter visualizzare le immagini dovrete usare |l
modulatore RF siglato LX.1227 presentato sulla
rivista N.181.

Poiche questo modulatore va alimentato con una
tensione non stabilizzata di 12 volt, abbiamo pre-
visto nell’alimentatore anche questa tensione sup-
plementare.

Il segnalé prelevato sull’'uscita di questo modula-
tore andra collegato direttamente alla presa -an-
tenna del televisore tramite un cavo coassiale per
TV da 75 ohm.

Potete sintonizzare il televisore dal canale 23 al
canale 43 in gamma UHF, ruotando il compensa-
tore C17 presente nel modulatore.

Collegando l'uscita video della microtelecamera
all'ingresso del microtrasmettitore KM.150 presen-
tato nella rivista N.171, e possibile trasmettere le
immagini riprese fino ad una distanza di circa 200
metri.

E’ sottointeso che, se nella centralina del vostro
impianto d’antenna non é presente il modulo am-
plificatore sintonizzato sul canale di trasmissione
del KM.150, non riceverete nessun segnale.












Questo circuito di karaoke sara molto apprezzato
da tutti gli aspiranti cantanti che potranno final-
mente esibirsi sostituendo la propria voce a quella
dei lIoro beniamini, intrattenendo cosi gli amici e a-
nimando piacevolmente le loro feste ‘private.

Se in commercio si possono reperire diversi circuiti
di karaoke a prezzi decisamente elevati, noi ne ab-
biamo realizzato uno che provvede a sopprimere
la voce del cantante con soli 4 inte  ti.

Per riuscire ad eliminare la voce dell'interprete da
un brano musicale & indispensabile utilizzare dei
nastri 0 dei dischi stereofonici perche, come e
possibile vedere nello schema a blocchi di fig.1, al
segnale stereo del canale sinistro va sottratto il
segnale del canale destro, quindi con un secondo
stadio, al segnale del canale sinistro andra som-
mato quello del canale destro.
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Tutte queste manipolazioni sono necessarie per-
ché quasi sempre la v del cantante solista ri-
sulta registrata sia sul canale destro che sul sini-
stro, quindi basta prendere questi due segnali ed
eseguire una sott  one per eliminarla.

Cosi facendo si presenta pero il problema che, ol-
tre alla voce, viene eliminato anche il suono di que-
gli strumenti che sono registrati su entrambi i ca-
nali con la medesima intensita.

Per reinserire il suono di questi strumenti occorre
eseguire una elaborazione supplementare, che
consiste nel sommare il segnale del canale destro

a quello del sinistro e nel filtrare poi il segnale ot-
tenuto tramite un filtro notch composto da un pas-
so/basso ed un passa/alto, che elimini le sole fre-
quenze della-voce comprese tra 300-3.000 Hz.

Se in sottofondo e molto attenuata si udra la vo-
ce del cantante, sappiate che non & colpa del fil-
tro ma di uno solo dei due microfoni stereo pre-
senti nella sala di registrazione che avra captato
dei segnali riflessi.

Non tutti i mali vengono perd per nuocere, perché
questo canto molto ‘attenuato, sommandosi al no-
stro, potra fungere da coro.

Anche se sull'ingresso del nostro circuito abbiamo
specificato Entrata Canale destro e Entrata Ca-
nale sinistro potremo tranquillamente invertirle,
cioé applicare sull'ingresso del Canale destro il se-
gnale del Canale sinistro e viceversa.












Fig.6 Sul pannello posteriore
del mobile andranno fissate le
due boccole per l'ingresso e
per 'uscita del segnale BF.

Il potenziometro R21 collegato alla sua uscita ci
permette di dosare 'ampiezza del segnale prele-
vato dal microfono.

Anche questo segnale verra miscelato a quello mu-
sicale sempre tramite I'operazionale 1C4/B.

L’ultimo operazionale presente in questo circuito,
siglato IC2/A, viene utilizzato per ottenere sul suo
piedino d'uscita 7 un valore di tensione pari alla
meta di quello di alimentazione, cioe 6 volt, ne-
cessari per polarizzare i piedini non invertenti de-
gli operazionali presenti nel circuito.

Per alimentare questo circuito € necessaria una
tensione stabilizzata di 12 volt, che preleveremo
dall'integrato IC5 un uA.7812 presente nello stadio
di alimentazione.
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Fig.5 Come si presentera il
circuito del karaoke a
montaggio completato.

|l circuito stampato necessario per montare questo
karaoke ¢ siglato LX.1316.

In questo stampato dovete inserire tutti i compo-
nenti richiesti disponendoli come visibile in fig.7.

Per iniziare vi consigliamo di montare i quattro zoc-
coli per gli integrati MC.1458 e, dopo averne sal-
dati i piedini sulle piste del circuito stampato, po-
tete iniziare ad inserire tutte le resistenze.

Proseguendo nel montaggio, inserite i pochi conden-
satori ceramici, poi tutti i poliestere, infine gli elet-
trolitici rispettando la polarita +/- dei due terminali.

Come potete vedere nel disegno pratico di fig.7,
lintegrato stabilizzatore IC5, che puo essere sigla-






























sterni, cioé potenziometri, deviatori, pulsante e dio-
do led, che potete eseguire solo dopo aver fissato
questi ultimi sul pannelio anteriore del mobile che
possiamo fornirvi su richiesta.

A tale proposito, quando con uno spezzone di ca-
vetto schermato bifilare effettuerete il collegamen-
to con i terminali dei potenziometri, rammentate di
collegare la calza di schermo al loro corpo come il-
lustrato nello schema pratico di fig.3.

Nel collegare i due fili al diodo led dovete rispetta-
re la polarita dei due terminali e per agevolarvi ab-
biamo colorato il filo del terminale A di bianco e
quello del terminale K di nero.

L’'unico problema che non possiamo risolvere anti-
cipatamente per voi & quello della presa microfo-
no, perché ogni ricetrasmettitore utilizza un con-
nettore diverso.

In linea di massima nel connettore del ricetra-
smettitore entrano 4 fili, cioé@ una massa, un TX,
un RX e il segnale BF (vedi fig.8).

Individuati questi 4 fili sul vostro connettore, do-
vete collegare i fili che fuoriescono dai contatti del
relé come visibile .in fig.8.

Al vostro microfono dovete collegare il solo cavet-
to schermato del segnale BF e il filo che provie-
ne dal pulsante P1 al contatto del pulsante pre-
sente nel microfono perpa re da RX a TX.

COSTO DI REALIZZAZIONE

Tutti i componenti visibili in fig.3 necessari per la
realizzazione di questo Eco elettronico siglato
LX.1312, pil due manopole, esclusi il mobile e la

m  herina frontale ........cccceeeeeiiicniininnnn. L.60.000
Il mobile MO.1312 completo di mascherina fronta-
le forata e serigrafata ........c.c.ccoovernneens L.14.500
Costo del solo stampato LX.1312 ............. L.11.600

Ai prezzi riportati, gia comprensivi di IVA, andranno
aggiunte le sole spese di spedizione a domicilio.
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Qu rc ato inizialmente progettato per
una piccola industra alla quale necessitava un ca-
rico attivo di potenza per collaudare la propria pro-
duzione di alimentatori stabilizzati e per tarare le
resistenze limitatrici di corrente.

Constatato che questo circuito ha risolto egregia-
mente il problema, abbiamo pensato di presentar-
lo sulla rivista sperando possa servire a tante altre
piccole aziende ed anche a singoli lettori.

Quindi, chi avesse realizzato un alimentatore in
grado di erogare 12 volt 5 amper e volesse con-
trollare che con 5 amper di assorbimento la ten-
sione non scenda a 11,5 o 11 volt, oppure voles-
se verificare qual € la massima corrente che que-
sto alimentatore riesce ad erogare, dovrebbe pro-
curarsi una resistenza da 2,4 ohm 60 watt.

Se poi volesse controllare un diverso alimentatore
che eroga una tensione di 24 volt-7 amper, do-
vrebbe utilizzare una resistenza da 3,428 ohm.

Se in questo alimentatore fosse presente un cir-
cuito di limitazione da tarare su valori di 1-3-5 am-
per, dovrebbe usare delle resistenze di carico da:

24 : 1 = 24 ohm
24 : 3 = 8,0 ohm
24 : 5 =4,8 ohm
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della resistenza di carico da applicare sull’uscita
dell’alimentatore per assorbire la corrente richie-
sta, viene usata questa formula:

Ohm = Volt : Amper

Quindi se un alimentatore eroga 18 volt 5 amper,
per assorbire da questo una corrente di 5 amper
Ci sara necessaria una resistenza da:

18 : 5 = 3,6 ohm

Per conoscere la potenza che dovra avere questa
resistenza si dovranno moltiplicare i volt per gli am-
per, ottenendo cosi 18 x 5 = 90 watt.

Essendo impossibile reperire valori di resistenza di
cosi alto wattaggio e di cosi basso valore ohmi-
co, abbiamo progettato questo carico  zio che
permette di ottenere tutti i valori di ohm richiesti ruo-
tando un normale potenziometro da 10.000 ohm.

In fig.3 & riportato lo schema elettrico di questo ca-
rico attivo da 100-120 watt.

Anche se questo circuito non vi interessa, non pas-
sate al progetto successivo, ma leggete ugual-
mente questo articolo perche, una volta appreso il





















scite a decifrare le sigle riportate sul loro corpo
consultate il nostro Hand  k a pag.20) e da ulti-
mo tutti i condensatori elettrolitici rispettando la
polarita dei loro due terminali.

In prossimita del trasformatore di alimentazione in-
serite il ponte raddrizzatore RS1 rispettandone la
polarita dei terminali, poi sulla sua sinistra monta-
te lintegrato stabilizzatore IC1, dopo aver accura-
tamente ripiegato a L i suoi terminali per poterlo
collocare in posizione orizzontale.

A questo punto rimangono da inserire le 7 mor-
settiere per i collegamenti esterni e il trasformato-
re di alimentazione T1, fissando il suo contenitore
sullo stampato con due viti piu dado.

Inserite quindi lintegrato LM.358 nel relativo zoc-
colo, rivolgendo verso l'alto la piccola tacca a U
presente sul suo corpo (vedi fig.6).

Anche se potete montare questo circuito in un qual-
siasi mobile, vi facciamo presente che ne abbiamo
preparato uno apposito con un pannello anteriore
gia forato per far fuoriuscire lo strumento ampero-
metro e uno posteriore forato per l'aletta di raf-
freddamento; infatti, come potete desumere osser-
vando le foto, i due Mospower MFT1-M e le
due resistenze cor ate R7-R11 andranno fissa-
te su questa aletta posta sul retro del mobile.
Come prima operazione dovete fissare sul pannel-
lo frontale 'am  ometro, il potenziometro R3, le
due cole +/— e l'interruttore di rete S1 comple-
to di una lampada spia al neon. ‘
Prima di fissare le boccole +/- dovete svitarle in
modo da togliere la rondella plastica posteriore
che collocherete poi all’interno del pannello per i-
solarle.

Prima di applicare l'aletta di raffreddamento sul
pannello teriore del mobile dovete fissare sul
suo corpo i due Mospower isolandone il corpo me-
tallico con la mica isolante presente nel kit.

Come visibile in fig.5, oltre alla mica dovete inse-
rire all'interno della vite di fissaggio la pi  la ron-
della plasticainclusaa ‘e nel kit.

Fissati i Mospower sull'aletta, & sempre consiglia-
bile controllare con un tester se risultano perfetta-
mente isolati onde evitare dei cortocircuiti.

Dopo aver fissato sull'aletta le due resistenze co-
razzate, potete completarei  laggio con dei cor-
ti spezzoni di filo di rame isolati in plastica.

Per la corretta realizzazione di questi collegamen-
ti osservate atten  ente il disegno pratico visibi-
le in fig.6 che riteniamo sia in grado di fugare qual-
siasi dubbio in proposito.

Una volta inseriti i capi di ogni filo nei fori delle mor-
settiere |li dovrete serrare a fondo con le loro viti,
poi non sarebbe male tirarli per verificare se risul-
tano ben fi i

Spesso ci giungono in riparazione dei montaggi in
cui i fili inseriti all'interno di queste morsettiere hon
fanno contatto, perche le viti non sono avvitate.

Per quanto concerne il collegamento ai terminali
del potenziometro R3 con cavetto schermato, do-
vete rispettare la disposizione dei due fili interni.

Il filo che parte dalla pista posta vicino alla resi-

stenza R2 andra fissato sul primo terminale di si-
nistra del potenziometro e il filo che parte dalla se-
conda pista andra fi  to sul terminale trale.

Nel kit abbiamo inserito  he una presa maschio
per la tensione di rete che dovete fissare sul pan-
nello posteriore; quindi nella morsettiera a due po-
li posta sopra a T1, laddove nel disegno pratico di
fig.6 appare collegato il cordone di rete dei 220 volt,
dovrete inserire i due fili da collegare a questa pre-
sa maschio.

Completato il montaggio potete chiudere il mobile
e collaudare il circuito.

Se disponete di un alimentatore stabili  to, col-
legate la sua uscita ai mor i +/~ di questo ca-
rico attivo rispettando la polarita, poi, iniziando dal
potenziometro R3 posto al minimo, potete verifi-
care quale pud  ere lamassima corrente prele-
vabile da questo alimentatore.

Tutti i componenti n  ssari alla realizzazione di
questo kit siglato LX.1314 e visibili in fig.6, com-
presi I'aletta di raffreddamento, il cordone di ali-
mentazione, esclusi 0o strumento am ometro
ed il mobile metallico........ccceereerieeennnnee. L.125.000

Costo dello strumento da 20 amper........ L. 42.

Costo del mobile metallico MO.1314 completo di
mascherina forata e serigrafata............... L. 36.

Costo del solo stampato LX.1314............ L. 17.

Ai prezzi riportati, gia comprensivi di IVA, andranno
aggiunte le sole s dis izione a domicilio.
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nella parte riguardante la direttiva .block sempre
descritta nella rivista N.190.

Il suo utilizzo permette di usufruire di una notevo-
le quantita di messaggi in Program Space senza
riempire inutiimente I'area di Data Space che, di-

sponendo di soli 60 bytes, potremo sfruttare per

delle Variabili tramite la direttiva .def.
Il formato logico della direttiva-.ascii e il seguente:

[etichetta] .ascii “stringa”
[etichetta] = Nome dell’etichetta che si vuole as-
sociare al primo byte della stringa. Questo nhome

& opzionale quindi puo essere anche omesso.

““stringa” = In tale stringa si inseriscono i caratte-
ri alfanumerici che si vogliono definire in Program
Space, racchiudendoli sempre fra virgolette.

Per rendere piu chiaro quanto detto finora vi pro-
poniamo questo semplice esempio:

scrittal .ascii  “/*-INIZIO-*\"
.ascii “/*-Premi-P1 > per uscire”

La prima stringa di caratteri /*-INIZIO-*\ & compo-
sta da 12 bytes, mentre la seconda stringa di ca-
ratteri, cioé /*-Premi-P1 > per uscire, & composta
da 24 bytes. Facciamo presente che gli spazi so-
no anche questi dei caratteri alfanumerici, quindi
vanno conteggiati.

In fase di Compilazione I'Assembler definisce nel-
la Program Space la seguente stringa:

/*-INIZIO-*V*-Premi P1 > per uscire
per un totale di 12 + 24 = 36 bytes

ed associa all'indirizzo di Program Space del pri-
mo byte della stringa I'etichetta scrittal.

Anche questa direttiva viene utilizzata per definire
in Program Space delle stringhe di caratteri alfa-
numerici ed associarvi eventuali etichette.

Con la direttiva .ASCIZ, il compilatore inserisce in
coda ad ogni singola stringa 1 byte contenente il
valcre 00h che & un carattere non editabile (null).

La lunghezza in bytes di questa stringa e definita
dal numero di caratteri alfanumerici inseriti fra le
virgolette, addizionando a questi 1 byte.
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Percid se scriviamo:

“/*-INIZIO-*\"
“/*-Premi-P1 > per uscire”

scrittal .asciz
.asciz

la prima stringa risultera composta da:

12 bytes + 1 = 13

mentre la seconda stringa sara composta da:
24 bytes +1 = 25

In fase di compilazione verra definita nella Pro-
gram Space la seguente stringa:

/*-INIZIO-*\(null)/*-Premi P1 > per uscire (null)

dove (null) rappresenta 1 byte contenente 00h che
non & rappresentabile in formato ASCII, pertanto
questa stringa risultera lunga:

12+ 1+ 24 + 1 =38 bytes

Quindi per definire delle stringhe di dati in Pro-
gram Space ogni programmatore potra scegliere
indifferentemente sia .ascii che .asciz.

Scegliendo .ascii il compilatore Assembler defini-
sce nella Program Space la seguente stringa:

/*-INIZIO-*\/*-Premi T1 > per uscire

Se, per esempio, si desidera far apparire sul mo-
nitor la parola della prima stringa /*-INIZIO-*\ com-
posta di 12 caratteri, dovremo realizzare una rou-
tine che conti esattamente i 12 caratteri da invia-
re sul video, altrimenti si correra il rischio di veder
apparire anche caratteri della seconda stringa.

Se si utilizza .asciz, il compilatore Assembler de-
finisce nella Program Space la seguente ‘stringa:

/*-INIZIO-*\(null)/*-Premi P1 > per uscire (null)

e in questo caso non € necessario realizzare una
routine che conti i caratteri, ma una diversa rou-
tine che provveda ad inviare sul video tutti i carat-
teri della stringa precisando che si deve fermare
quando incontra 00h = null.

In pratica questo 00h equivale ad un comando di
stop lettura.

La direttiva .def viene utilizzata per definire delle
etichette associandole ad una cella di memoria di
Data Space il cui indirizzo, come- gia saprete, &
contenuto nelloperando indiriz.















di quando si usa una istruzione con due variabili,
nel nostro esempio “storex” e “a”, occorre sempre
confrontare il valore contenuto nell’accumulatore
“a” con i bits della W-mask della variabile storex
durante la stesura del programma.

La settima istruzione:
cp a,storex

significa confronta il valore di “a” con il valore di
storex.

Questa istruzione ci segnalera errore (vedi ASM
78 in fig.8), perché per esequire un confronto fra i
due valori l'istruzione cp deve leggerli, ma poiche
in R-mask di storex é riportato 000  00b, nes-
suno dei suoi bits & leggibile.

Come gia vi abbiamo accennato, il numero binario
di 32 & 00100000b, quindi giustamente potreste pen-
sare che si possa evitare I'errore rendendo leggibi-
le il quinto bit della R-mask di storex. Purtroppo
se ci sbagliamo e rendiamo leggibile il quarto bit o
un qualsiasi altro bit, il compilatore non segnalera
piu’ nessun errore perche, non essendo in grado
di controllare il contenuto nell'accumulatore “a”, e
sufficiente che un qualsiasi bit di R-mask risulti leg-
gibile perché esso ritenga valida l'istruzione.

Se ne volete una conferma inserite le istruzioni di
questo nostro esempio in un qualsiasi vostro pro-
gramma di prova, poi andate a modificare la R.ma-
sk di storex da:

storex .def 084,000000000,00000111b

in una delle due istruzioni qui sotto riportate:

storex
storex

.def 084,11000 b,00000111b
.def 084, 00011b,00000111b

In questo caso il compilatore dovrebbe- segnalare
un errore perche nel primo esempio abbiamo de-
finito leggibili i bits 7-6 e nel secondo esempio ab-
biamo definito leggibili i bits 1-0, mentre nel nu-
mero 32 dovrebbe risultare leggibile il solo bit 5.

Invece il compilatore non segnalera nessun erro-
re in cp a,storex perche, non riuscendo a control-
lare il contenuto nell’accumulatore “a”, & sufficien-
te che un qualsiasi bits di storex riportato nel R-
mask risulti leggibile per considerare l'istruzione
valida.

Se vogliamo rendere leggibili tutti i bits di R-mask
anziché scrivere 11111111b potremo mettere due
sole virgole come qui sotto riportato:

storex .def 084h, ,00001111b

oppure inserire 0ffh tra le due virgole:

storex .def 084h,0ffh,00001111b

Se vogliamo rendere leggibili e scrivibili tutti i bits
di una variabile mask dovremo semplicemente
scrivere:;

storex .def  084h
storex .def 084h,0ffh, 1111b
campo .def storex+1, 0ffh,00010000b
verfin .def campo+1,m
valfix .set storex+2
inizio c¢p a,storex
cp a,campo
cp a,verfin
clr campo
Idi campo,valfix
Idi verfin,valfix
La prima istruzione:
storex .def 084h, ,00001111b

significa, associa la variabile storex alla cella di
memoria 084h di Data Space e poiche abbiamo
reso leggibili tutti i bits di R-mask con 0ffh, il com-

Fig.8 Nel 2° esempio-solo le i-
struzioni 73-74-76-77 sono
corrette, mentre le 75-78 risul-
tando errate verrano subito
segnalate dal compilatore.
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