





















































Prima di inserire gli integrati 1C19-1C20 sul circuito
stampato controllate attentamente le loro sigle per
evitare di inserire lo stabilizzatore 7808 dove an-
drebbe posizionato il 7805.

Completate tutte le operazioni sopra descritte po-
tete inserire negli zoccoli gli integrati rivolgendo
{a loro tacca di riferimento a forma di U verso Fal-
to con I'esclusione del solo IC1, |a cui tacca va ri-
volta verso il basso (vedi fig.22).

Come sempre vi consigliamo di controllare che tut-
ti i piedini degli integrati siano innestati nelle clips
dello zoccolo, perché se anche un solo piedino si
piega verso l'interno o verso I'esterno dello zocco-
lo if circuito non potra mai funzionare.

Per completare questo frequenzimetro non vi ri-
mane che montare sul circuito stampato LX.1461/B
il connettore maschio a 46 pin (vedi CONN.1 in
fig.22), e poiché, come abbiamo gia detto, non e-
siste un connettore con 46 pin, anche in questo ca-
so troverete due connettori maschi che saldati vi-
cini formeranno un unico connettore.

Dopo aver saldato tutti | 46 terminali sulle piste in
rame del circuito stampato cercando di non provo-
care dei cortocircuiti, potete inserire i 6 display
con segmenti di colore verde.

Come potete vedere in fig.22, il punto decimaie
va rivolto in basso, cio& verso il CONN.1, in modo
che sija alla destra del numero.

Per questo frequenzimetro abbiamo scelto un mo-
bile plastico completo di un pannello frontale fora-
to e serigrafato provvisto di una finestra per display
protetta da una pellicola trasparente.

Sul piano di questo mobile fissate con delle viti au-
tofilettanti il circuito stampato LX.1461 (vedi fig.24),
dopodiché innestate nel connettore femmina a 46
pin il connettore maschio presente sul circuito
stampato dei display.

Sul pannelio frontale del mobile fissate il connetto-
re BNC e con un corto spezzone di filo di rame col-
legate la sua paglietta di massa al chiodino di mas-
sa posto in prossimita della resistenza R2 e il suo
terminale centrale al chiodino posto in prossimita
del condensatore C1.

Poiché abbiamo previsto che la tensione dei 12 volt
necessaria per alimentare questo frequenzimetro
venga prelevata da un alimentatore esterno, sul
pannello posteriore dovete fissare due boccole, u-
na rossa per il positivo ed una nera per il nega-
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tivo, isolandole dal pannello metallico con la loro
rondella di plastica per non creare dei cortocircuiti
(vedi fig.23).

Come potrete constatare, all'interno del mobile c’&
anche lo spazio per fissare un piccolo alimentato-
re stabilizzato in grado di erogare 12 voit 1 amper.

Dopo aver rivolto tutte le leve dei dip-switches su
off, ciog verso il basso, potete inserire sul BNC
d’ingresso una frequenza campione, quindi dovete
ruotare lentamente il compensatore C9 in modo da
leggere sui display la frequenza esatta.

Se avete insérito una frequenza di 10,0000 MHz,
dovete ruotare questo compensatore in modo.da
far apparire sui display il numero 10.0000.
Tenete presente che la prima cifra a destra di tut-
ti gli strumenti digitali pud oscillare di 1 digit in +/—,
quindi non preoccupatevi se il numero variera tra
10.0000 e 09.9999.

Costo di tutti i componenti necessari per realizza-
re questo frequenzimetro programmabile siglato
LX.1461, compresi due circuiti stampati (quello ba-
se e quello dei display), 18 integrati digitali com-
pleti di zoccolo, 9 reti resistive, 6 dip-switches, 6
display di colore verde, ¢ci ~ i componenti visi-
bili nelle figg.12-13-22, il solo mobile pla-
stico completo di pannello frontale serigrafato
Lire 150.000 Euro 77,47

Costo del mobile plastico MO.1461 compieto di
pannello frontale forato e serigrafato (vedi fig.1)
Lire 24.000 Euro 12,40

Costo del solo circuito stampato base LX.1461
Lire 28.700 Euro 14,82

Costo del circuito stampato display LX.1461/B
Lire 5.000 Euro 2,58

Tutti i prezzi sono gia comprensivi di IVA. Coloro
che richiederanno il kit in contrassegno, paghe-
ranno in piu L.6.000, perché questa & la cifra me-
dia che le Poste italiane esigono per la consegna
di un pacco in contrassegno.

































































































In questo stesso numero della rivista vi presentia-
mo un eccitatore per la SSB e prima che ci su-
bissiate di richieste, vi proponiamo subito un ido-
neo oscillatore quarzato in grado di generare u-
na frequenza di 3,5 oppure di 7 MHz da applicare
sul secondo mixer bilanciato dell'eccitatore

Lo schema elettrico, che riportiamo in fig.2, pud es-
sere utilizzato sia per la gamma dei 3,5 MHz sia
per quella dei 7 MHz sostituendo solamente il quar-
Zo e i pochi componenti che vi indicheremo.

Dal’Emettitore del transistor oscillatore TR1 prele-
viamo il segnale RF generato dal quarzo che, pri-
ma di raggiungere la Base del transistor TR2, pas-
sa attraverso il filtro composto da C4-JAF1-C5 che
provvede ad eliminare tutte le armoniche che po-
trebbero entrare nel mixer bilanciato.

[l segnale che preleviamo dallEmettitore del tran-
sistor TR2 viene applicato sul piedino d'ingresso
10 del mixer bilanciato IC2 (vedi schema elettri-
co delleccitatore SSB) tramite un cavetto coas-
siale da 50-52 ohm tipo RG.174.

Questo circuito, alimentato con una tensione di 12
volt, assorbe una corrente di circa 11 mA.

Dall'uscita di questo oscillatore preleviamo una po-
tenza di 6 milliwatt, che sono pil che sufficienti
per pilotare il 2° mixer bilanciato.
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Sul piccolo sI-
glato LX.14 nt
richiesti dis  nendoli come visibile in fig.1

Questo circuito, che utilizza un quarzo da 3,2 MHz
equivalenti a 3.200 KHz, trasmette sulla frequenza
di 3.655 KHz.

Il filtro passa-basso composto dai due conden-
satori C4-C5 da 39 pF e dalla impedenza JAF1 da
82 microhenry e che ha una frequenza di taglio
sui 4.500 KHz, non lascera passare la prima ar-
monica che cade sui 7.310 KHz.

Chi volesse realizzare un oscillatore idoneo per la
gamma dei 7 MHz dovra richiedere a parte:

—1 quarzo da 6.552 KHz
— 2 condensatori da 22 pF (per C4-C5)
— 1 impedenza da 47 microhenry (per JAF1)

Con un quarzo da 6.552 KHz il circuito trasmettera
sulla frequenza di 7.007 KHz.

Il filtro passa-basso, che in questo caso & com-
posto dai due condensatori C4-C5 da 22 pF e dal-
la impedenza JAF1 da 47 microhenry, ha una fre-
quenza di taglio sui 8.400 KHz e non lascera pas-
sare la prima armonica dell’oscillatore che cade sui
14.014 KHz.




























vorrebbero montare ogni singolo componente, vor-
remmo far presente che & pill vantaggioso acqui-
stare una scheda in SMD gia collaudata e fun-
zionante, anziché montare un circuito con compo-
nenti tradizionali per poi ritrovarsi tra le mani un
preamplificatore che non funziona.

Prima di acquistare questa scheda premontata vi
consigliamo di leggere sulla rivista N.205 Particoto
relativo al preamplificatore LX.1456, dove viene
spiegato che se il ricevitore ha una cifra di ru-
more identica a quella del preamplificatore si a-
vra come risultato finale solo 'aumento del livel-
lo di tutti i segnali captati.

Se invece il ricevitore ha una cifra di rumore mag-
giore di quella del preamplificatore, verranno cap-
tati anche quei piccoli segnali che il solo ricevitore
non riuscirebbe mai a captare.

~ - i3

In questo preamplificatore, che una NF di 3 dB, so-
no presenti ben 5 filtri passa-banda in grado di am-
plificare di 20 dB queste ristrette gamme di fre-
quenze:

1° filtro = gamma da 20 MHz a 40 MHz
2° filtro = gamma da 40 MHz a 80 MHz
3° fiftro = gamma da 110 MHz a 220 MHz
4° filtro = gamma da 220 MHz a 320 MHz
5° filtro = gamma da 320 MHz a 450 MHz

Volutamente abbiamo escluso la gamma FM delle
emittenti private e RAl che va da 88 a 108 MHz,
perché i loro segnali giungono sempre cosi forti da
causare interferenze e intermodulazioni.

Poiché questo preamplificatore ha un guadagno di
20 dB, tuiti i segnali RF captati dal’antenna ver-

Fig.1 1l preamplificatore d’antenna, che va
racchiuso entro un piccolo mobile plasti-
co, andra tenuto in prossimita del ricevi-
tore che si desidera sensibilizzare.
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Sulla base di quanto fin qui detto, qualc po-
trebbe domandarsi perché non usare il linker di-
rettamente con i programmi in formato .HEX, inve-
ce di utilizzare dei programmi in formato .OBJ.

Quando si lancia la compilazione Assembler di un
programma, ad esempio PIPPO.ASM, a compila-
zione conclusa, se non vi sono errori, si genera un
programma in formato Intel eseguibile, nel nostro
caso PIPPO.HEX.

Nel file in formato .HEX, le singole istruzioni del
programma sorgente .ASM, sono tradotte in codi-
ce binario direttamente eseguibile e soprattutto vi
& una corrispondenza diretta tra le locazioni di
memoria, sia RAM che ROM, attribuite durante la
stesura del programma sorgente e quelle ottenute
dalla compilazione dell’eseguibile .HEX.

Infatti, allinterno di ogni programma, dopo la defi-
nizione dei registri e della variabili, viene posta la
direttiva .org 0800h o 0880h che serve a posizio-
nare in maniera assoluta le istruzioni da quell’in-
dirizzo di memoria ROM in poi.

La stessa cosa si ottiene alla fine con la direttiva
.org OFFOh, che posiziona le eventuali gestioni dei
vettori di interrupt da quell'indirizzo di memoria as-
soluta in poi.

Comprenderete quindi che se si tentasse di “unire”
tramite il linker parti di pil programmi in formato
.HEX, essendo ognuna di esse posizionata a un in-
dirizzo fisso di memoria, si dovrebbe realizzare un
programma ad incastro, in maniera che la routine
che ci interessa inserire dopo le istruzioni del pro-
gramma principale iniziasse esattamente ad una
ben precisa locazione di memoria successiva a
quella gia occupata, in caso contrario si correrebbe
il rischio di “sovrascrivere” porzioni di programma.
Unire moduli software diventerebbe cosi un lavoro
estremamente difficile, se hon impossibile.

A facilitare il nostro compito, ci viene in aiuto il for-
mato .OBJ, che essendo rilocabile e non ese-
guibile, meglio si presta ad essere linkato.
Vediamo dungue cosa sono i programmi in forma-
to .OBJ e come ofttenerli.

| programmi in formato oggetto .OBJ si ottengono
utilizzando I'opzione —O guando si lancia la com-
pilazione di un programma.

Ad esempio, se compiliamo il fite sorgente PIP-
PO.ASM con le opzioni:

Ast6 —L —O PIPPO.ASM
otteniamo il programma PIPPO.OBJ.

Nota: ricordiamo ai lettori che le opzioni del com-
pilatore Assembler e if loro utilizzo sono state am-
piamente trattate nella rivista N.194.

Il programma generato in formato .OBJ ha due ca-
ratteristiche:

1 — non ¢ direttamente eseguibile, pertanto non
pud essere simulato né caricato su un micro.

2 — le istruzioni contenute non sono in formato as-
soluto, bensi in formato “rilocabile”.

In altre parole le istruzioni hanno un indirizzamen-
to di memoria e di Program Counter relativo (e non
assoluto come nel formato .HEX) e quindi posso-
no essere “ricollocate” o, utilizzando un termine
specifico, rilocate.

E’ dungue utile chiarire cosa si intende per indiriz-
zamento relativo e indirizzamento assoluto.

Pensate ad esempio alla numerazione delle pagi-
ne di un libro qualsiasi o di una rivista.

Ogni numero specifica la posizione della pagina ri-
spetto alle altre, per cui il numero 10 specifica che
quella pagina & la decima della rivista, it numero
128 specifica che quella pagina & la centoventot-
tesima della rivista, e cosi via.

In questo caso si pud parlare di indirizzamento
assoluto e, a patto di non intervenire in maniera
cruenta con tagli o strappi, questo indirizzamento
non cambiera mai.

Se pero decidete di raccogliere insieme gli articoli
riguardanti un unico argomento, la numerazione
delle pagine non sara piu consecutiva, ¢ioé non a-
vra una progressione numerica, ma sara relativa
alla rivista dalla quale proveniva I'articolo.
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