








tera di controliare periodicamente a casa il vostro
udito e anche quello dei vostri familiari.

Fin dalle prime volte in cui lo userete, vi accorge-
rete che in molti soggetti la sordita & cosi modesta
da essere tollerata, in altri invece & a tal punto mar-
cata che si pud gia parlare di “soggetti sordastri”.

Inoltre, con queste prove vi renderete conto che
non siamo tutti sensibili in uguale misura alla com-
pleta gamma audio, e che un orecchio puo risulta-
re un po’ pit sordo rispetto all'altro anche se, in
teoria, entrambe le orecchie dovrebbero risultare i-
donee a percepire come suono qualsiasi vibrazio-
ne da un minimo di 20 hertz fino a raggiungere un
massimo di 25.000 hertz.

Le note a frequenza compresa tra i 20 heriz e |
300-400 hertz sono definite basse.

Le note a frequenza compresa tra i 400-500 hertz
e | 3.000-4.000 hertz sono definite medie.

Le note a frequenza compresa tra i 4.000 hertz fi-
no e oltre i 25.000 hertz sono definite acute.

Sebbene ogni individuo sia pill 0 meno sensibile a
una determinata gamma di frequenze acustiche, vi
accorgerete immediatamente che con l'avanzare
degli anni si riduce per tutti la sensibilita sulle fre-
quenze acute.

Tanto per fare un esempio, un ventenne riesce a
percepire con estrema facilita anche le frequenze
dei superacuti fino a 25.000 hertz.

Un quarantenne riesce a percepire le frequenze
che non superino i 16.000 hertz circa.

Superata questa eta, molti non riescono piu a per-
cepire le frequenze superioti ai 10.000 hertz.

Con Paudiometro voi avete la possibilita di tenere
sotto controllo il vostro udito e se con il passare del
tempo vi accorgerete che peggiora, il nostro con-
siglio & di rivolgervi ad un otorinolaringoiatra per un
controtlo approfondito.
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In passato per controllare la sensibilita uditiva ve-
niva avvicinato lentamente all’orecchio un diapa-
son, precedentemente fatto vibrare, fino a quando
il paziente non accennava di udire il suono.

Misurando la distanza tra il diapason e 'orecchio
si poteva determinare il grado di sordita.

Con il passare degli anni il diapason meccanico &
stato sostituito da un Generatore elettronico di on-
de sinusoidali in grado di fornire tutte le frequen-
ze della gamma audio partendo dalla frequenza
pill bassa dei 20 hertz per arrivare alle frequenze
superacute dei 25.000 hertz.

Sul soggetto sotto esame viene applicata una cuf-
fia stereo poi, tramite un deviatore, si provvede a
far giungere alternativamente su un solo aurico-
lare il segnale BF in modo da valutare la differen-
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R1 = 10.00

R24 = 100.000 ohm 1%

R25 = 200.000 ohm 1%
R26 = 100.000 ohm 1%
R27 = 47.000 ohm

R28 = 200.000 ochm 1%
R29 = 470 ohm

R30 = 1.000 ohm trimmer 10 giri

R31 = 1.500 ochm

R32 = 22.000 ochm

R33 = 82.000 ohm

R34 = 270.000 ohm

R35 = 1.000 ohm

R36 = 100 ohm

R37 = 1.000 ohm

R38 = 10 ohm

R39 = 100 ohm

C1 = 330.000 pF poliestere

C2 = 68.000 pF poliestere

C3 = 18.000 pF poliestere

C4 = 4.700 pF poliestere

C5 = 1.000 pF poliestere

C6 = 22 pF ceramico

C7 = 330.000 pF poliestere

C8 = 68.000 pF poliestere

C9 = 18.000 pF poliestere

C10 = 4.700 pF poliestere

C11 = 1.000 pF poliestere

C12 = 22 pF ceramico

C13 = 100.000 pF poliestere

C14 = 22 pF ceramico
= 470.000 pF poliestere
= 1 microF. elettrolitico
= 100.000 pF poliestere
= 470 microF. elettrolitico
= 470.000 pF poliestere
= 47 microF. elettrolitico
= 100.000 pF poliestere

2 = 100.000 p poliestere

S3 = interruttore




La tensione continua presente sul piedino d’'usci-
ta 7 di IC4/A viene applicata sull'ingresso non in-
vertente 3 dell'operazionale 1C4/B e prelevata dal
suo piedino d'uscita 1 per essere applicata al Vu-
Meter a diodi led di fig.4.

Ruotando il trimmer R30 dal suo minimo al suo
massimo, si pud prelevare sull'uscita di IC4/B una
tensione continua variabile da 1 a circa 10,5 volt.

Per completare la descrizione di questo Genera-
tore di BF va detto che I'operazionale IC2/B serve
per ottenere una massa fittizia necessaria per col-
legare tutti gli ingressi non invertenti degli opera-
zionali IC1/A-IC1/B-IC2/A-IC3/A

Questa massa fittizia serve per poter alimentare
questi operazionali con una tensione singola di 12
volt anziché con una tensione duale di 6+6 volt.
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La parte pill complessa della progettazione dellau-
diometro & stata quella relativa al Vu-Meter (vedi
fig.4), perché ci occorreva un preciso voltmetro lo-
garitmico che accendesse ogni singolo diodo led
con un aumento del segnale di +1 dB

Non esistendo in commercio un integrato in grado
di svolgere questa precisa funzione, abbiamo pro-
gettato questo Vu-Meter con 5 integrati LM.324
contenenti clascuno 4 operazionali

Collegando tutti gli ingressi non invertenti al par-
titore resistivo formato dalle resistenze da R32 a

R38, abbiamo ottenuto un Vu-Meter composto da
19 diodi led ognuno dei quali si accende con una
variazione della tensione d'ingresso di 1 dB.

Ammesso che il 1° diodo led (vedi DL2 collegato
all'uscita di IC1/B) si accenda con una tensione di
1 volt, gli altri diodi led si accenderanno con le ten-
sioni riportate nella Tabella N.1.

0 con 7 94 volt
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Per realizzare il nostro audiometro occorrono i tre
circuiti stampati,cos! siglati:

LX.1482 = questo circuito stampato & un doppia
faccia con fori metallizzati sul quale trovano po-
sto i due potenziometri R18-R8/R4, il commutato-
re rotativo S1 e tutti i componenti visibili in fig.9.

LX.1483 = questo circuito stampato, come il pre-
cedente, & un doppia faccia con fori metallizzati
sul quale trovano posto le 4 barre dei diodi led e
tutti i componenti e gli integrati visibili in fig.8.
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LX.1482/B = questo circuito stampato & invece un
monofaccia sul quale deve essere montato il so-
lo trasformatore di alimentazione T1 (vedi fig.18).

Nota: vi ricordiamo che nei circuiti stampati a dop-
pia faccia con fori metallizzati le piste superiori
sono collegate elettricamente alle piste inferiori da
un sottile strato di rame depositato per via elettro-
litica ail'interno di ogni foro. Per questo motivo non
dovete mai allargare i fori con punte da trapano,
perché andreste a rimuovere quel sottile strato di
rame che serve a collegare elettricamente tutte le
piste. Interrompendo anche uno solo di questi col-
legamenti il circuito non potra funzionare.
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Iniziate il montaggio inserendo nel circuito stam-
pato siglato LX.1482 i quattro zoccoli per gli inte-
grati IC1-1C2-IC3-IC4.

Dopo aver saldato tutti | piedini di questi zocceoli, vi
consigliamo di inserire il diodo DS1 rivolgendo il
lato del corpo contrassegnato da una fascia nera
verso lo zoccolo di IC2, quindi continuate inseren-
do anche i diodi DS2-DS3 rivolgendo il lato del lo-
ro corpo contrassegnato da una fascia nera verso
Palto (vedi fig.9).

Proseguendo nel montaggio inserite tutte le resi-
stenze pigiandole a fondo sul circuito stampato €
successivamente i tre condensatori ceramici (ve-
di C6-C12-C14), tutti i condensatori al poliestere
ed infine | condensatori elettrolitici rispettando la
polarita +/— dei loro terminali.

Andando avanti potete montare i due trimmer mul-
tigiri siglati R10 ¢ R30.

Ora prendete il fet FT1 e senza accorciare i suoi
terminali inseritelo vicino al condensatore al polie-
stere C15 rivolgendo la parte piatta del suo corpo
verso questo condensatore.

Prendete quindi 'integrato IC5 e senza accorciare
i suoi terminali inseritelo tra i due condensatori e-
lettrolitici C18-C31 rivolgendo la parte piatta dei
suo corpo verso i due condensatori C29-C30.
Vicino al condensatore elettrolitico €31 montate il
ponte raddrizzatore RS1 rivolgendo il suo termina-
le + verso il condensatore elettrolitico.

A questo punto prendete i due potenziometri e il
commutatore rotativo S1 e, prima di fissarii sul cir-
cuito stampato, accorciate i loro perni (vedi
figg.14-15-16) cosl da avere le tre manopole allo
stesso livello sul pannelio frontale.

Normalmente per accorciare questi perni bastano
una minuscola morsa e un seghetto, ma se non
avete a disposizione questi attrezzi, potrete rivol-
gervi ad un artigiano di una piccola officina mec-
canica che, quasi sempre gratuitamente, eseguira
questa operazione in pochi minuti.

Come primo componente insetite nei 12 fori pre-
senti nel circyito stampato i terminali del commu-
tatore rotativo S1 e dopo aver pigiato il suo corpo
sul circuito stampato saldate tutti i terminali sulle
piste in rame. Come secondo componente inserite
il potenziometro R18 e dopo aver serrato il suo da-
do con una chiave o una pinza, saldate in ognuno
dei tre fori del circuito stampato un sottile filo di ra-
me nudo (a questo scopo potrete usare anche i ter-
minali che avete tagliato dalle resistenze) la cui op-
posta estremita va saldata su ognuno dei termina-*
li del potenziometro R18.

8 mm

Fig.14 Prima di inserire il commutatore S1
sul circuito stampato (vedi fig.6) dovrete
necessariamente accorciare il suo perno
sugli 8 mm circa, utilizzando un piccolo se-
ghetto. L’estremita del perno va limata per
togliere la shavatura del taglio.

22 mm

D

Fig.15 Il perno plastico del potenziometro
R18 va accorciato in modo da ottenere una
lunghezza di circa 22 mm. Anche questo
perno va limato per togliere le shavature e
far entrare la manopola.

22 mm

Fig.16 Anche il perno del doppio potenZio-
metro R4-R8 va segato in modo da ottene-
re una lunghezza di 22 mm. Inserito il po-
tenziometro nel circuito stampato, lo fisse-
rete tramite il suo dado (vedi fig.6).
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Fig.17 Le connessioni del BC.264/B sono viste da sotto e quelle degli integrati da sopra.
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Prendete I'abitudine di ricontrollare sempre queste
saldature, perché se il terminale & ricoperto da u-
no strato di ossido, il filo potrebbe non saldarsi.
Come terzo componente inserite il doppio poten-
ziometro R8-R4 e, dopo aver serrato il suo dado,
saldate in ognuno dei tre fori del circuito stampato
posti vicino al corpo del doppio potenziometro, un
sottile filo di rame nudo la cui opposta estremita va
saldata su ognuno dei tre terminali del potenziome-
tro R4. Nei tre fori posti pili a destra saldate altri tre
spezzoni di filo di rame le cui opposte estremita van-
no saldate sui terminali del potenziometro R8.

Compietato il montaggio di questi componenti, in-
serite nei fori nei quali in seguito dovrete saldare i
fili per i collegamenti esterni (deviatore $2, presa
cuffia, secondario del trasformatore T1, ecc.) i ter-
minali capifilo, cio& quei piccoli chiodini presalda-
ti che troverete nel kit.

Completata anche questa operazione, innestate
nei foro zoccoli tutti gli integrati, controllando la lo-
ro sigla e rivolgendo la loro tacca di riferimento a
forma di U verso il basso (vedi fig.9).
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Il secondo circuito stampa che dovete montare &
quello siglato LX.1483 e come prima operazione vi
consigliamo di inserire i cinque zoccoli per gli in-
tegrati IC1-IC2-IC3-1C4-IC5 (vedi fig.8).

Dopo aver saldato tutti i piedini degli zoccoli pote-
te inserire tutte le resistenze premendo il loro cor-
po sul circuito stampato, e i cinque condensatori al
poliestere postiwicino ad ogni zoccolo.

Sulla destra dello stampato dovete coilocare il con-
densatore elettrolitico C1 per il quale va rispetta-
ta la polarita +/~ dei due terminali.

Sul lato opposto di questo circuito stampato dove-
te inserire le 4 piccole barre contenenti ciascuna 5
diodi led. Come potete vedere dalla fig.13, sul la-
to sinistro di queste barrette esce un terminale cor-
to che abbiamo indicato Katodo seguito da un ter-
minale lungo che abbiamo indicato Anodo.
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Quando inserite queste barrette nel circuito stam-
pato, dovete fare molta attenzione a rispettare I'or-
dine dei terminali K-A, perché se per errore li in-
vertirete non si accendera nessun diodo led.
Dopo aver capovolto questo circuito stampato, ri-
troverete l'integrato IC1 sulla sinistra e l'integrato
IC5 sulla destra e di conseguenza il Katodo del
primo diodo DL1 si trovera all’estrema sinistra del
circuito, mentre FAnodo dell’'ultimo diodo DL20 si
trovera allestrema destra (vedi figg.12-13).

| terminali K-A di questi diodi non vanno saldati
subito sul circuito stampato, perché bisogna deter-
minare la loro lunghezza in modo che la parte fron-
tale di queste barrette esca dall’asola presente sul
pannello frontale del mobile.

Per questo motivo, dopo aver infilato tutti i termi-
nali delle 4 barrette, fissate provvisoriamente il cir-
cuito stampato suf coperchio del mobile plastico u-
tilizzando i due distanziatori metallici lunghi 10 mm
che troverete nel kit (vedi fig.13).

Successivamente spingete tutte le barrette verso
F'esterno, in modo da far uscire leggermente il loro
corpo dallasola presente sul pannelio frontale.
Infine, prima di saldare tutti i terminali dei diodi led
sulle piste del circuito stampato, controllate anco-
ra una volta che il primo terminale di sinistra sia
corto e il terminale di destra sia lungo.

Solo dopo aver saldato tutti i terminali potrete tran-
ciare con un paio di tronchesine la loro eccedenza
e inserire nei rispettivi zoccoli i 5 integrati rivol-
gendo la loro tacca di riferimento a U verso il bas-
so, come appare ben visibile in fig.8.

PONTAGGIG circuifo 1.1

L'ultimo circuito stampato che rimane da montare
& quello siglato LX.1482/B.

Come potete vedere in fig.18 su questo stampato
dovete inserire il trasformatore d’alimentazione T1
e le tre morsettiere a due poli che servono per i col-
legamenti con i fili del cordone dei 220 volt, con i
fili che provengono dallinterruttore S3 e con quel-
li che andranno ad alimentare il ponte raddrizzato-
re RS1 fissato sul circuito stampato LX.1482.
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Per calcolare la potenza in watt assorbita da una
qualsiasi apparecchiatura elettrica & necessario co-
noscere la sua tensione di alimentazione in volt e
la corrente assorbita in amper, perché, come sa-
pete, la potenza & data da:

watt - vo xamp

Se la tensione % alternata, da questa formula noi
ricaviamo la sola potenza apparente, perché la
potenza attiva si ottiene moltiplicando i due dati in
nostro possesso e cioé la tensione e la corrente
per il fattore di potenza o cos-fi:

.l watt attivi = volt'x amper x cos-

Il cos-fi & il coseno del’angolo fi di sfasamento
che intercorre tra la sinusoide deila tensione ¢ la
sinusoide della corrente.
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Se il carico che applichiamo sulla linea & di tipo
resistivo, come ad esempio le lampadine elettri-
che a filamento, i ferri da stiro, le stufette elet-
triche ecc., il suo cos-fi vale 1 perché non c’a sfa-
samento tra tensione e corrente (vedi fig.3).

La potenza attiva di una stufetta elettrica che as-
sorbe 4,5 amper con una tensione di 220 volt ri-
sulta pertanto di:

220 x 4,5 x 1 = 990 watt

Se le apparecchiature che colleghiamo alla linea
sono di tipo induttivo, hanno ciogé un carico ¢he
produce campi magnetici, come ad esempio le
lampade fluorescenti, i trasformatori, i motori e-
lettrici ecc., si verifica uno sfasamento e la cor-
rente risulta in ritardo rispetto alla tensione (vedi
fig.6). Cio significa che il cos-fi non vale pili 1, ma,




























Lintegrato IC4 utilizzato in questo progetto & un mi-
croprocessore ST62T01 da noi programmato, che
provvede ad inviare in forma seriale i dati allinte-
grato MM.5452, dati che verrann  oi visualizzati

in numeri sul display LCD a qu ifre.
Variando la posizione dei contatt | commutato-
re $2, varia la tensione sul pied diIC4 al qua-

le it commutatore & collegato, guesto modo
possiamo selezionare la misura che vogliamo vi-
sualizzare sul display.

ey
‘amper;

tore S2 nella posizione am-
e sul display il valore della cor-
una precisione di due deci-
non superi i 2 amper (ad e-
1,40 - 1,80 ecc.).
ra i 2 amper, potremo leggere
1 a precisione di un solo deci-
3,5 -04,8 - 10,2 ecc.).
essore che, in automatico, e-

segue il ¢ rtata

AMPER

&

Fig.10 Se la corrente assorbita non supera
i 2 amper, sul display vedrete apparire due
decimali (vedi 1,40 amper), mentre se su-
pera i 2 amper vedrete apparire un solo de-
cimale (vedi 03,5 amper).

ISURA della tensione ir _

Ruotando il commutatore S$2 nella posizione volt
possiamo leggere il valore efficace della tensione
di rete con una risoluzione di 1 volt.

Quindi se sul display leggiamo 220 volt oppure 226
volt questo & il valore reale presente in rete.
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Fig.11 Per le misure in tensione la risolu-
zione & di +/~ 1 volt. Se sul display appare
226 volt, il valore effettivo della tensione
pué risultare di 225 o 227 volt.
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Ruotando S$2 sulla terza posizione vediamo appa-
rire sul display un piccolo triangolo che ci avvisa
che stiamo misurando il cos-fi (vedi fig.12).

Se la linea risulta perfettamente in fase, appare sul
display il numero 1,00.

Se la linea & sfasata da un carico induttivo, il nu-

mero viene preceduto dal segno negativo, ad e-

sempio —0,85, -0,70.

Se la linea & sfasata da un carico capacitivo non

appare il segno negativo, ad esempio 0,85, 0,70.
4 i &

4 33 *w:«‘t;:
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Fig.12 Quando si misura il cos-fi, se la li-
nea elettrica risulta perfettamente in fase
appare il numero 1,00, mentre se risulta
sfasata da un carico INDUTTIVO, prima del
numero appare il segno negativo.
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‘MISURA della potenza n

Ruotando il commutatore S2 nell’'ultima posizione
possiamo leggere sul display la potenza in watt at-
tivi, cioe il prodotto dei volt per la corrente per il
cos-fi.

1l cambio di scala va dunque in base alla corrente
ed & eseguito in automatico dal microprocessore,
come abbiamo gia spiegato nel paragrafo “Misura
della corrente in amper”.

Sul display potremo vedere o 3 cifre seguite da 1
decimale, ad esempio 090,3 - 185,7 - 440,2 watt,
oppure 4 cifre senza decimale se si superano i 450
watt, ad esempio 0460 - 0800 - 1000 wait.

¥ - B o wm
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Fig.13 Nella misura in watt, sul display ap-
paiono 3 cifre e un decimale per potenze in-
feriori a 450 watt e 4 cifre senza nessun de-
cimale per potenze oltre i 450 watt.

REALIZZAZIONE PRATICA

Per realizzare questo progetto occorrono i due cir-
cuiti stampati siglati LX.1485 - LX.1485/B.

Sul primo circuito stampato vanno montati tutti i
componenti visibili in fig. 14, mentre sul secondo cir-
cuito stampato vanno montati il commutatore $2, il
disptay LCD a quattro cifre e il suo integrato pilota
IC5 (vedi figg.18-19).

Potete iniziare il montaggio dal primo circuito stam-
pato, quindi prendete i tre zoccoli per gli integrati
IC1-IC2-IC4 e inseriteli nelle posizioni visibili in
fig.14.

Dopo questi componenti vi conviene inserire tutte
le resistenze, poi i due piccoli diodi con corpo in
vetro siglati DS1-DS2 rivolgendo il {ato contornato
da una fascia nera verso destra, e infine il diodo
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con corpo in plastica siglato DS3 rivolgendo ver-
so sinistra la fascia bianca presente sul corpo.

Proseguendo nel montaggio inserite i trimmer si-
glati R3-R16-R13 e poiché non tutti sono in grado
di decifrare le sigle stampigliate sul loro corpo, di
seguito le riportiamo con a fianco it loro corrispon-
dente valore in ohm:

P.103 = 10.000 ohm (R3)
P.204 = 200.000 ohm (R16)
P.503 = 50.000 ohm (R13)

Completato il montaggio di questi componentf po-
tete inserire il quarzo (vedi XTAL) bloccandoio in
posizione orizzontale sullo stampato con una sal-
datura posta sull'estremita del suo involucro me-
tailico.

Dopo aver inserito i due condensatori ceramici
C18-C19, inserite anche tutti i poliestere e poi gli
elettrolitici rispettando la polarita +/~ dei terminali.
A questo punto potete saldare anche il microrelé
controllando che la tacca di riferimento a forma di
U risuiti rivolta verso la bobina toroidale L1.

Sul circuito stampato inserite il ponte raddrizzato-
re RS1 tenendo il suo corpo leggermente solleva-
to e rispettando la polarita +/~ dei suoi terminali.

Di seguito inserite 'integrato stabilizzatore IC3, ri-
volgendo la parte plastica del suo corpo verso i
condensatori, poi inserite il transistor plastico TR1
rivolgendo il lato piatto del corpo verso il RELE'T.

Sulla sinistra del circuito stampato collocate le tre
morsettiere a 2 poli per l'ingresso e I'uscita delia
tensione di rete dei 220 volt e per l'interruttore S1
e infine inserite il trasformatore d’alimentazione T1
bloccandolo ailo stampato con due viti pili dado.

Guardando il circuito stampato, vi accorgerete su-
bito che per finire it montaggio manca solo la bo-
bina su nucleo toroidale siglata L1, che abbiamo
tenuto per ultima perché nel disegno dello schema
pratico di fig.14 non si riescono a vedere i suoi 2
terminali, ma solo lo spezzone di filo isolato in
plastica che vg/fatto passare all'interno del suo a-
nello.

Prima di inserire la bobina L1 dovete controllare
che le estremita del filo di rame siano ricoperte da
un velo di stagno (vedi fig.15).

Se cosi non fosse, raschiate queste estremita con
una piccola lima o della carta smeriglio in modo da
asportare lo smalto isolante, poi sul filo nudo de-
positate un sottile strato di stagno.
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Questi fili vanno infilati nei fori ravvicinati presenti
sul circuito stampato (vedifig.15) e saldati nelle sot-
tostanti piste in rame in modo da tenere il nucleo
toroidale in posizione verticale.

A questo punto prendete uno spezzone tungo cir-
ca 50 mm di filo di rame da 2 mm con isolamento
plastico e poi fatelo passare dentro 'anello del nu-
cleo toroidale (vedi fig.16). Le sue due estremita
vanno saldate nei due fori del diametro di 2 mm
posti in prossimita dei due precedenti fori in cui a~
vevate saldato i fili delia bobina L1.

Completata questa operazione, accantonate que-
sto circuito e prendete il secondo stampato siglato
LX.1485/B, sul quale dovrete montare il commuta-
tore rotativo S2, il display LCD e il suo integrato pi-
lota 1C5.



















MISURARE ia POTENZA

Dopo aver tarato i tre trimmer poc'anzi citati, se
ponete il commutatore $2 in posizione watt, po-
trete leggere la potenza assorbita.

Se sulla presa dell’Analizzatore collegate una lam-
pada a filamento, il suo cos-fi sara di 1,00 per-
ché non esiste nessuno sfasamento tra tensione
e corrente.

Quindi con una lampada da 40 watt e una tensio-
ne di rete esattagente di 220 volit potrete leggere
sul display questi valori:

voit = 220
~ amper =0,18
cos-fi = 1,00
watt =396

Se sull'uscita collegate un carico induttivo, ad e-.

sempio un comune ventilatore o il motore mono-
fase di un trapano elettrico ecc., e sul display ve-
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dete apparire questi valori:

volt =220
amper =1,7
cos-fi =-0,87
watt = 325,3

sapete che la linea risulta sfasata perché il suo
cos-fi & di 0,87, anziché di 1,00.

Per ritasare questo motore dovrete cercare nella
Tabella N,1 il valore sen-fi che cortisponde ad un
cos-fi di 0,87, cioe 0,49.

Conoscendo il valore sen-fi potrete calcolare il va-

lore della corrente che deve assorbire il conden-
satore per rifasare la linea:

corrente capaci € coxsen-i

1,7 x 0,49 = 0,833 amper










Fer ieggere una frequenza con un tester occorre
' aac e gliHertz e

te il condensatore C9, sul suo p $S0
Facciamo presente che il segnale a pplicare su
Questo piedino deve essere necessanamente ad
onda quadra, quindi chi tentasse di applicare su
questo ingresso dei segnali sinusoidali 0 a dente
di sega, non otterrebbe nessuna conversione

Dal piedino d'uscita 1 di questo integrato viene pre-
levata una tensione continua, proporzionale al va-

lore delia frequenza e al valore del condensatore C11 -

applicato tra il piedino 5 e la massa (vedi fig.560).

La formula per calgdlare il valore del condensato-
re C11 in picofarad & la seguente:

C11 pF = 750.000 : (11 x R15 in kiloohm)

£
Poiché la resistenza R15 & da 6,8 kiloohm, per
C11 si deve usare un condensatore da:

750.000 : (11 x 6,8) = 10.026 picotarad

valore che possiamo arrotondare a 10.000 pF.
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Appiicando sull'ingresso di questo convertitore u-
na gamma di freque prese tra 100 Hz e

Dopo avervi presentato il convertitore di fre-
quenza/tensione (vedi IC4), possiamo passare a
descrivere lo schema elettrico completo di questo
frequenzimetro riprodotto in fig.562.

Poiché quasi tutte le frequenze che andremo a mi-
surare avranno una forma d’onda sinusoidale o
triangolare, sapendo che l'integrato XR.4151 ac-
Cetta sullingresso solo segnali ad onda quadra,
dovremo convertirle e, per fario, utilizzeremo i due
operazionali.che nello schema elettrico abbiamo si-
glato IC1/A e IC2.













Fig.565 Formula per calcolare la fre-
quenza generata dallo stadio oscillato-
re NE.555 (vedi IC5). Il valore delle resi-
stenze va espresso in kiloohm e quello
del condensatore in nanofarad.
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tenere una tensione positiva di 14 voit, per aii-
mentare i piedini 5-8 dell'integrato XR.4151 e una
tensione negativa di 5 volt, che utilizziamo per a-
limentare il piedino 4 dell'operazionale 1C1/B.

Per ottenere una tensione di +14 volt e una di -5
volt, questo integrato NE.555 viene utilizzato co-
me oscillatore in grado di generare un’onda qua-
dra con una frequenza di 4.000 Hz circa, che pre-
leviamo dal suo piedino d’uscita 3.

La formula per conoscere il valore della frequen-
2a generata da questo oscillatore & la seguente:

: [(R25+R X

Neta: it valore delle resistenze va espresso in ki-
loohm e quello del condensatore in nanofarad.

Con i valori indicati nellelenco componenti si ot-
terra questa frequenza:

1.440.000 : [(10+12+12) x 10] = 4.235 Hertz
L'onda quadra prelevata dal piedino 3 e raddrizza-

ta dal diodo DSS, fornisce una tensione negativa
di circa 5 volt (notate il suo terminale + rivolto ver-

so I'elettrolitico C14), che utilizziamo per alimenta-

re il piedino 4 di IC1/B.

La stessa onda quadra, prelevata dal piedino 3, ma
raddrizzata dal diodo DS3, fornisce una tensione
positiva di 5 volt (notate il suo terminale + rivolto
verso l'elettrolitico C12), ma a questa tensione si
sommera anche la tensione positiva dei 9 volt
che il diodo DS4 invia verso il diodo DS3: ai capi
delelettrolitico C12 sara quindi presente una ten-
sione positiva di 5+9 = 14 volt, che viene utiliz-
zata per alimentare i piedini 5-8 di I1C4.

In teoria I'integrato XR.4151 si potrebbe alimenta-
re anche con una tensione di 9 volt, anzicha di 14
volt, ma per sicurezza & meglio alimentarlo con u-
na tensione maggiore, perché se la tensione della
pila dovesse scendere al di sotto degii 8,5 volt,
questo integrato non sarebbe pil in grado di con-
vertire alcuna frequenza in una tensione.
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Alimentandolo con una tensione di 14 volt avremo
la certezza che, anche se la tensione della pila do-
vesse scendere a 8 volt, sull'integrato giungera
sempre una tensione non minore di 5+8 = 13 voit.

~REALIZZAZIONE

A chi ci richiedera il kit LX.5047 invieremo tutti i
componenti necessari per completare questo pro-
getto, pil un circuito stampato gia inciso e forato e
un mobile plastico completo di una mascherina di
alluminio serigrafata.

Anche se in questo circuito stampato bisogna col-
locare ben 65 diversi componenti elettronici, non
preoccupatevi perchg, seguendo le nostre istruzio-
ni, riuscirete a completarlo senza incontrare alcu-
na difficolta.

Una volta in possesso del circuito stampato, ini-
ziate con l'inserire uno per volta gli zoceoli relati-
vi agli integrati 1C1-1C2-1C3-1C4-IC5.

Prima di saldare i piedini di questi zoccoli sulle pi-
ste in rame del circuito stampato, rileggete la 5° Le-
zione soffermandovi sulla fig.141.

Ricordate che il segreto per far funzionare una
qualsiasi apparecchiatura elettronica sta tutto nel-
le saldature, quindi eseguitele con la massima ac-
curatezza usando dello stagno di ottima qualita.

Completate le saldature, vi consigliamo di verifica-
re se tutti i terminali risultano saldati, perch& nel-
la fretta potreste averne dimenticato qualcuno, op-
pure potreste aver cortocircuitato due piedini a-
diacenti con una grossa goccia di stagno.

In secondo luogo, vi consigliamo di inserire nel cir-
cuito stampato i 6 diodi al silicio.

Il diodo siglato DS1 va posto vicino ail'integrato IC1,
rivolgendo la fascia nera che contorna il suo cor-
po verso IC1 ed il diodo siglato DS2, rivolgendo la
sua fascia nera verso il basso (vedi fig.568).

Il diodo siglato DS3 va montato vicino al conden-
satore C21 orientando la sua fascia nera verso si-
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f‘_ 1 secondo —»:

10 Hz

:<— 1secondo —»{
I

l 50 Hz

Fig.580 Per conoscere il valore di una fre-
quenza bisogna stabilire quante sinusoidi
sl ripetono nel tempo di 1 secondo.

Alla frequenza di 4 Hertz si ripetono 4 si-
nusoidi, alla frequenza di 10 Hz si ripetono

1 nza di 50 Hz si
r usoldi: quindi, alla frequen-

egahertz si ripetono ben
1 S nusoidi.

Per contare il numero di sinusocidi presen-
t1in 1 secondo occorre una “porta” che si
apra e si chiuda esattamente ogni secondo
e un circuito che provveda a contare quan-
te sinusoidi sono passate dalla “porta” in
questo lasso di tempo.

. o » xztpii i“
At el e

Rernata & composta da sinusocidi
nfinito

di na frequenza, e-
conoscere quante
1 secondo.

erazione la
corrente elettrica che utilizziamo per accendere le
lampade di casa, la TV, il frigorifero, 'aspirapol-
vere, ecc., che ha una frequenza di 50 Hertz, pos-
siamo affermare che in 1 secondo vi sono 50 si-
nusoidi (vedi fig.580)

Se abbiamo un oscillatore di BF che genera una
frequenza di 3.500 Hz, & sottinteso che in 1 se-
condo vi sono ben 3.500 sinusocidi

Se abbiamo un oscillatore di RF che genera una
frequenza di 100,5 megahertz, in 1 secondo vi so-
no ben 100.500.000 sinusoidi

Per contare queste sinusoidi & necessario un ti-
mer che tenga aperta una “porta” per un tempo e-
satto di 1 seconde e un contatore che conti quan-
te di queste sinusoidi riescono a passare in questo
lasso tempo, infine un circuito elettronico che prov-
veda a trasferire questo numero sui display.

Sy
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In tutti i frequenzimetri digitali & presente una ba-
se dei tempi che provvede a fornire un’onda qua-
dra in grado di tenere aperta una porta per un tem-
po esatto di 1 secondo.

No - in questo frequenzimetro la perta che ri-
man  erta per 1 secondo & il Nor siglato IC4/A.

Se si idera ottenere dei tempi esatti non si pos-
sono utilizzare degli oscillatori R/C (resistenza ca-
pacita) e nemmeno L/C (induttanza capacita) per-
ché, oltre ad essere poco precisi a causa della tol-
leranza dei componenti, la loro frequenza varia al
vanare della temperatura ambiente.

Gli unici oscillatori che si possono usare per |a loro
precisione sono quelli che utilizzano un quarzo.

Il quarzo presente In questo frequenzimetro oscil-
la sulla frequenza di 3.276.800 Hertz, quindi per
ottenere una frequenza di 1 Hertz & necessario
sfruttare degli stadi divisori che provvedano a di-
videre questa frequenza per 3.276.800 volte.

























collegati in serie, questi permetteranno di visualiz-
zare i seguenti numeri:

IC12=da0a?9

IC12+IC11 = da 0 a 99

IC12+IC11+1C10 = da 0 a 999
IC12+I1C11+1C10+IC9 = da 0 a 9.999
IC12+1C11+1C10+IC9+IC8 = da 0 a 99.999

Se sullingresso del frequenzimetro non appliche-
remo nessun segnale, vedremo apparire 00000.

Se nella prima portata dei megahertz sui display
appatira il numero 0.4750, leggeremo 0,475 MHz
oppure 475 kilohertz.

Se invece apparira il numero 6.5500, la frequenza
sara di 6 MHz e 550 KHz oppure di 6,55 MHz.

Passando sulla seconda portata kilohertz, se sui
display apparira il numero 087.00 leggeremo 87
KHz, mentre se apparira il numero 005.00, poich&
i due 00 di sinistra non sono significativi leggere-
mo 5 KHz.

Sull'ultima portata degli Hertz, se sul display ap-
parira il numero 82000 leggeremo 82.000 Hz, men-
tre se appatira il numero 00050, togliendo i tre ze-
ro di sinistra, leggeremo 50 Hz.

Quando avrete in mano questo frequenzimetro, vi
basteranno pochi minuti per imparare a leggerlo
correttamente.

ey -
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Gli impuisi di conteggio che 4/A appilica
sul piedino d’ingresso Clock dell'integrato 1C12
non vengono visualizzati dai display, ma vengono
“parcheggiati” all'interno di una memoria Latch per
rimanervi fino a quando il Nor IC4/D invia sul pie-
dino 6 un impulso negativo.

Allarrivo di questo impulso negativo, il numero
che si trova “parcheggiato” nella memoria Latch

viene istantaneamente trasferito ad un decoder in-
terno, che lo trasmette al suo driver che lo visua-
lizza sul display (vedi fig.592).

Il numero che appare sui display rimane blocca-
to, quindi, anche se nella memoria Latch viene in-
viato un nuovo conteggio, quest'ultimo non viene
visualizzato.

Dopo aver trasferito sui display il conteggio pre-
sente nella memoria Latch, bisogna resettare il
contatore (vedi Johnson Counter), inviando sul
piedino 5 di Reset un impulso positivo che prele-
veremo direttamente dal Nand IC3/D (vedi fig.589).

Per creare questi impulsi di Latch e Reset che de-
vono risultare perfettamente in sincronismo con
la frequenza della base dei tempi prelevata dal
commutatore $2/B, abbiamo utilizzato 4 porte di-
gitali che nello schema elettrico sono siglate IC4/B-
IC3/C-ICA/D e IC3/D (vedi fig.589).

La quinta porta IC4/C serve per pilotare la Base
del transistor TR2 affinché questo provveda a far
lampeggiare il diodo led DL2 alla frequenza pre-
scelta da S2/B, cioé a 8 Hz 0 a 0,8 Hz.

Le uitime due porte Nand siglate IC3/A-IC3/B, col-
legate in configurazione flip-flop (vedi fig.588) ser-
vono per accendere il diodo led DL1 quando la fre-
quenza misurata supera il massimo numero con-
sentito dai 5 display, ciog il numero 99999.
Infatti, se arrivati al numero 99999 |a frequenza do-
vesse aumentare di 1 unita otterremo un numero
di 6 cifre:

99999 + 1 = 100000

poiché abbiamo a disposizione soltanto 5 display,
ovviamente non compatira il numero 1 di sinistra,
per cui qualcuno, vedendo apparire solo degli
00000, potrebbe essere indotto a pensare che il
frequenzimetro non stia leggendo nessuna fre-
quenza.

Vedendo invece accendersi il diodo led DL1 dell’'o-

Fricin 11 i ti

.......................................

Fig.593 Quando fisserete i di-
splay sul circuito stampato
dovrete rivolgere il loro punto
decimale verso il basso.
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Fig.595 Connessioni degli integrati utilizza-
ti in questo progetto viste da sopra e con
la tacca di riferimento a U rivolta a sinistra.
Le connessioni degli altri integrati sono ri-
portate nelle figg. 582-584-592.

J310 E BC 547

BF 495 L 7805
Fig.596 Connessioni dei transistor BC.547

e BF.495 e del fet J.310 viste da sotio e
dell’integrato L.7805 viste di fronte.
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ver range sapremo che il numero 99999 & stato
Superato.

Se, ad esempio, il frequenzimetro risulta commu-
tato sulia portata MHz e sui display vediamo ap-
parire il numero 0.0000 e, contemporaneamente,
vediamo accendersi il diodo led DL1 del’over ran-
ge, sapremo che davanti al numero 0.0000 vi & un
1 quindi Ia frequenza sara di 10,0000 MHz

Se vediamo apparire il numero 2.3000 assieme al
DL1 delfover range, sapremo che la fre-
sara di 12,3000 MHz

etto per la portata dei MHz vale anche per
a dei KHz e degli Hz.

entare questo frequenzimetro occorre un
tore (vedi T1) provvisto di due seconda-
15 volt ed uno da 8 volt,
€ alternata dei 15 volt, una volta rad-
dal diodo al silicio DSS5, viene stabilizzata
di 12 volt dal diodo zener siglato DZ1
tete notare, questa tensione viene utiliz-
anto per alimentare lo stadio d'ingresso
composto dal fet FT1 e dal transistor TR1
La tensione alternata degh 8 volt, una volta rad-
drizzata dal ponte raddrizzatore RS1, viene stabi-
hzzata sul valore di 5 volit dall'integrato 1C13
Questa tensione la utilizziamo per alimentare tuth
gli integrati e i display presenti nel frequenzimetro.

S

Per realizzare questo frequenzimetro occorrono
due circuiti stampati, quello che abbiamo siglato
LX.5048 ci serve per ricevere tutti i componenti vi-
sibili in fig.594 e quello siglato LX.5048/B ci serve
per rncevere i soli display.

Prima di iniziare il montaggio, vogliamo ricordarvi
che per far funzionare un qualsiasi circuito elet-
tronico e Indispensabile eseguire delie saldature
perfette usando dello stagno di ottima qualita

Quindi per il montaggio cercate di scegliere deilo
stagno 60/40 (lega con 60% di stagno e 40% di
prombo) possibilmente del diametro di 1 mm, per-
che le leghe con meno stagno e pil piombo pre-
sentano nella loro anima un disossidante che la-
scia sul circuito stampato una patina conduttrice
che pud assumere anche un valore di soli 100 ki-
loohm.

Comprenderete che, inserendo tra due piste In ra-
me o tra due piedini di un integrato o di un transi-
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meta lavoro ia vostra vista si & affaticata, andate a
prendervi un buon caffé e poi completate le rima-
nenti al ritorno.

Am?mine, consigliamo di controllarle tutte, ad u-
na ad una, usando una iente per filatelici e non me-
ravigliatevi se troverete un terminale non saldato,
oppure una grossa goccia di stagno che ne ha
cortocircuitato due adiacenti.

Vicino al CONN.1 dovete inserire le reti resistive a
forma di integrato siglate R22-R23-R24-R25-R26:
in questo caso non & necessario rispettare la loro
tacca di riferimento, perché le resistenze interne
sono inserite in linea tra le due file dei terminali co-
me visibile in fig.592.

Completata questa operazione, inserite anche le
altre resistenze e poi i diodi al silicio con corpo
in vetro, orientando il lato de! loro corpo contorna-
to da una fascia nera come evidenziato nello sche-
ma pratico di fig.594.

Nel caso del diodo DS6 con corpo plastico, posto
vicino al condensatore elettrolitico C27, dovete ri-
volgere verso il basso la sua fascia bianca.

Dopo i.diodi, potete inserire tutti i condensatori po-
liestere, poi i condensatori ceramici C3-C6-C17-
C18, il compensatore C16 e vicino alla resisten-
za R19 il quarzo da 3,2768 MHz.

Per ultimo inserite i condensatori elettrolitici ri-
spettando la polarita +/- dei loro terminali.

Ora prendete il fet plastico J310 ed inseritelo nei 3
fori siglati FT1 rivolgendo verso il basso il lato piat-
to del suo corpo, dopodiché prendete il transistor
BF.495 ed inseritelo nei 3 fori siglati TR1 rivolgen-
done verso sinistra il suo lato piatto, quindi inseri-
te, in prossimita dell'integrato IC3, il transistor
BC.547 siglato TR2.

Sulla sinistra del trasformatore T1 trova posto l'in-
tegrato stabilizzatore 7805 (vedi IC13), ma prima
di inserirlo lo dovete fissare suila sua aletta di raf-
freddamento rivolgendo il suo corpo metallico ver-
so l'aletta. /

Completate tutte le operazioni sopra descritte, po-
tete inserire negli zoccoli tutti gli integrati orien-
tando la loro tacca di riferimento come appare evi-
denziato in fig.594.

Vi consigliamo di controllare se tutti i piedini degii
integrati risultano innestati nei clips dello zoccolo,
perch& se un solo piedino si ripiega verso l'interno
o verso I'esterno dello zoccolo, il circuito non potra
mai funzionare.

Per completare questo frequenzimetro non rimane
che inserire nel circuito stampato LX.5048/B il con-
nettore maschio a 39 pin (vedi CONN.1 in fig.594
in basso) e poiché anche per questo non esiste un
connettore con 39 pin, nel kit ne troverete due
uno da 15 ed uno da 24 pin.

Dopo aver saldato i 39 terminali sulle piste in ra-
me del circuito stampato, cercando di non fare dei
cortocircuiti, potete inserire i 5 display con seg-
menti di colore verde.

Come potete vedere nelle figg.593-594, il punto
decimale posto sulla destra del numero 8 va rivolto
in basso, cioé verso il CONN.1.

Infine, potete saldare sullo stampato i due diodi led
DL1 e DL2, posizionando verso il basso il loro ter-
minale pit lungo (vedi lettera A).

P nel MOBILE

Per questo frequenzimetro abbiamo previsto un
mobile plastico di colore nero (vedi fig.576), com-

pleto di una mascherina frontale in alluminio ossi-
dato gia forata e serigrafata.

Una volta aperto il mobile, fissate sul piano base il
circuito stampato LX.5048 utilizzando le sei viti au-
tofilettanti che troverete nel kit (vedi fig.598).
Completata questa operazione, prendete il circuito
stampato LX.5048/B e vicino ai tre fori posti sulla
destra del display 5 saldate 3 spezzoni di filo fles-
sibile (vedi fili C-1-2) saldandoli poi sul commuta-
tore rotativo S2.

A questo punto innestate i 39 terminali del con-
nettore maschio presenti nel circuito dei display,
nei 39 fori del connettore femmina presenti nel cir-
cuito stampato.

Proseguendo nel montaggio, prendete il pannello
frontale e nel foro di destra fissate il commutato-
re rotativo S2 e nel foro in basso a sinistra il con-
nettore BNC che vi servira per entrare con il se-
gnale da misurare.

Ora saldate le estremita dei 3 spezzoni di filo che
partono dai display 5 sui terminali del commuta-
tore S2.

Il filo C va saldato sul terminale centrale, il filo 1
sul terminale contrassegnato 1 e logicamente il fi-
lo 2 sul terminale contrassegnato 2.

Questi numeri che abbiamo riportato nello schema
pratico non i troverete sul corpo del commutatore,
quindi cercate di non sbagliarvi, diversamente non
vedrete accendersi i punti decimali sul display.

Gli altri 5 fili che partono dai terminali presenti in
corrispondenza del lato destro dell'integrato IC6
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(vedi fig.594), vanno saldati sugli aitri 2 settori del
commutatore $2.

Guardando con attenzione il disegno dello schema
pratico di fig.594, tutti riusciranno a saldare questi
5 fili sui terminali di questo commutatore senza
commettere alcun errore.

Dopo aver inserito il pannello frontale nel mobile,
saldate con due corti spezzoni di filo di rame nudo
i terminali del BNC sul circuito stampato.

Nel foro presente sul pannello, sopra al BNC, fis-
sate il deviatore a levetta S1 e sui suoi terminali i
due fili che partono dalla morsettiera posta sulla
sinistra del trasformatore T1.

Nella morsettiera posta sulla destra del trasfor-
matore T1 inserite il cordone di alimentazione di re-
te dei 220 volt.

Prima di chiudere il mobile plastico sarebbe ne-
cessario tarare il compensatore C16, ma per par-
lare di questo componente dobbiamo aprire un pa-
ragrafo a parte.

Pertarare il compensatore C16 ci vorrebbe una fre-
quenza campione prelevata da un oscillatore quar-
zato e a tale scopo potremmo consigliarvi di utiliz-
zare il kit LX.5038 che abbiamo presentato nelia
Lezione N.25.

Leggendo questa Lezione apprenderete che, sce-
gliendo con il ponticello J1 il quarzo da 8,8672 MHz
e con il ponticello J2 la bobina L1 da 10 mi-
crohenry, ofterrete in uscita una frequenza di
8,867 MHz, che potrete applicare sul BNC d'in-
gresso del frequenzimetro.

Dopo aver ruotato il compensatore C3 presente sul
circuito dello stadio oscillatore LX.5038 in modo da
far oscillare il quarzo, procedete come segue:

1 - Collegate Fuscita dell’'oscillatore LX.5038 al
BNC d'ingresso del frequenzimetro, non dimenti-
cando di collegare lo schermo del cavetto coas-
siale alla massa.del circuito stampato dello stadio
oscillatore LX.5038.

2 - Ruotate la manopola Range del frequenzime-
tro sulla portata MHz.

3 - Non appena alimenterete lo stadio oscillatore
LX.5038, sul display del frequenzimetro dovrebbe
apparire il numero 8.8672, ma difficilmente questo
avverra, quindi non meravigliatevi se vedrete inve-
ce apparire 8.8680 oppure 8.8655.
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4 - Con un cacciavite plastico ruotate lentamente it
pemo del compensatore C16 fino a quando non ve-
drete apparire sui dispiay 'esatto numero 8,8672.

§ - Non preoccupatevi se I'ultimo numero di destra
non rimane stabile, cioé passa da 2 a 3 oppure
da 2 a 0, perché in tutte le apparecchiature digita-
li Fultimo display di destra non & mai stabile.

6 - Se volete fare una taratura pill precisa, ruotate
la manopola Range sulla portata KHz e subito ve-
drete accendersi il diodo led DL1 dellover range
ed apparire sui display il numero 867.20.

Se il numero dopo il punto non fosse 20 ma fos-
se, ad esempio, 24 dovreste ruotare il perno del
compensatore C16 fino a farlo diventare 23-22-20.

Nota: chi non avesse a disposizione una fre-
quenza campione per tarare il compensatore C16
potrebbe anche usarlo starato, ma sappia in que-
sto caso che la frequenza che leggera sui display
avra sempre una tolleranza in +/- che si aggira in-
tormno a 0,05%.
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Costo di tutti i componenti necessari per realizza-
re il Frequenzimetro Analogico LX.5047, compresi
il circuito stampato, il mobile e le manopole come
visibile nelle figg.566 e 571

Lire 65.000 Euro 33,57

Costo di tutti i componenti necessari per realizza-
re il Frequenzimetro Digitale LX.5048 visibili in
fig.594, compresi i due circuiti stampati, il commu-
tatore rotativo, il cordone di alimentazione, il mobi-
le plastico con gia inclusa la mascherina frontale
forata e serigrafata (vedi fig.576)

Lire 165.000  Euro 85,22

Nota: a richiesta possiamo fomire anche i soli cir-
cuiti stampati ai seguenti prezzi:

Circuito stampato LX.5047 visibile in fig.566
Lire 9.000 Euro 4,65

Circuito stampato LX.5048 visibile in fig.594
Lire 20.500 Euro 10,59

Circuito stampato LX.5048/B visibile in fig.593
Lire 4.500 Euro 2,33

Tutti i prezzi sono gia comprensivi di IVA. Coloro
che richiederanno it kit in contrassegno, paghe-
ranno in piu L.7.000 Euro pari a Euro 3,62, perche
questa ¢ la cifra media-che le Poste italiane esigo-
no per la consegna di un pacco in contrassegno.
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Normalmente a uno di questi gruppi di fili & colle-
gato anche un connettore femmina di dimensioni
pill ridotte che dovrete collegare al nostro afimen-
tatore (vedi fig.8).

Di questi 4 fili vengono utilizzati i! giallo, nel qua-
le scorre una tensione di 12 volt, e i due fili di mas-
sa che sono neri. L'ultimo filo, quello rosso nel
quale scorrono 5 volt, non viene utilizzato.

Precisiamo che questo alimentatore pud essere u-
tilizzato anche in auto per abbassare la tensione
della batteria da 12,6 volt a una tensione di 4,5 -
6 - 9 volt oppure per elevaria a 15 - 18 volt.

B

In fig.3 riportiamo il completo schema del nostro a-
limentatore e, come potete notare, per realizzarlo
occorrono 3 integrati, 1 transistor NPN e 1 mo-
sfet di potenza {vedi MFT1).

fy

Il cuore di tutto il circuito & Pintegrato IC2, un PWM
controller siglato UC.3843 costruito dalla Texas
Instruments, che viene utilizzato per elevare la
tensione dei 12 volt prelevata dal computer (vedi
CONN.1) su un valore di circa 20 volt.

Per elevare la tensione, l'integrato 1IC2 genera un
segnale ad onda quadra ad una frequenza di cir-
ca 18 KHz che fuoriuscendo dal suo piedino 6 va
a pilotare il Gate del mosfet di potenza MFT1.

Questa frequenza di 18 KHz & determinata dai va-
lori della resistenza R3 e del condensatore C5 col-
legati al piedino 4, che fa capo allo stadio oscil-
latore interno dellintegrato IC2.

Avendo sceito per R3 un valore di 10.000 ohm e
per C5 una capacita di 10.000 picofarad, dal pie-
dino 6 preleviamo una frequenza di 18.000 hertz.

Il mosfet MFT1 pilotato con questa onda quadra

Fig.1 Foto della scheda gia fissata sulla sua squadretta ad L. Inserendo questa scheda
al’interno di un qualsiasi computer, dalla sua uscita potrete prelevare una tensione sta-
bilizzata che potrete variare da 1,2 a 18 volt. Per alimentare questa scheda basta inne-
stare nel suo connettore maschio il piccolo connettore femmina di fig.8, che di solito ri-
sulta collegato a uno dei gruppi di 4 fili che escono dallo stadio aliimentatore.
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cole d’uscita una tensione variabile che partendo
da 1,2 volt pud raggiungere un max di 18 volit.

Il transistor NPN siglato TR1, che troviamo collega-
to al terminale R di IC3, serve a limitare la corren-
te d'uscita sul valore massimo di 0,7 amper circa.

Per completare la descrizione di questo alimenta-
tore variabile dobbiamo spiegarvi la funzione svol-
ta dall'integrato IC1, cio dalloperazionale LM.311,
che viene utilizzato in questo circuito per blocca-
re il funzionamento dell'integrato IC2 quando si de-
sidera prelevare sulle boccole “uscita” delle ten-
sioni variabili comprese tra 1,2 e 9 volt circa.

Innanzitutto va detto che dal piedino 8 di IC2 esce
una tensione stabilizzata di 5 volt che viene diret-
tamente applicata sul piedino invertente 3 dell'in-
tegrato operazionale IC1. Inoltre dobbiamo ag-
giungere che nel preciso istante in cui il piedino 1
viene cortocircuitato a massa tramite il diodo DS1,
Fintegrato IC2 cessa di funzionare.

In pratica lintegrato LM.311 viene utiiizzato per
compa giun ledino non
Invertente 2,

R17, con la

gunge sul s

@]
u
u

Qu

o
u
Infatti, ,
viene utilizzata vigne dissipata in calore da IC3,
come ci conferma la formula:

.v-vatt da digsipare = (Vin -

dove:

watt & la potenza da dissipare in calore
Vin & la tensione applicata sull'ingresso E di IC3
Vout & la tensione prelevata dalfuscita U di IC3
amper & la corrente prelevata in uscita

78

Se sullingresso E vi sono 20 volt e dall'uscita pre-
leviamo una tensione di 4,5 volt con una corrente
di 0,7 amper, I'integrato IC3 sara costretto a dissi-
pare in calore una potenza di:

(20 - 4,5) x 0.7 = 10.85 watt

Se sull'ingr sono 11,3 volt e dall’uscita
preleviamo s a tensione di 4,5 volt con u-
na corrente d er, Pintegrato IC3 dovra dis-
sipare in cal otenza di soli:

(11,3 ~ 4,5) x 0,7 = 4,76 watt

cioé meno della meta della potenza e per questo
motivo abbiamo potuto utilizzare un'aletta di raf-
freddamento di dimensioni ridotte.

Quando lintegrato 1C2 viene bloccato, la tensio-

ne dei 12 volt applicata sul CONN.1 giunge sul pie-

dino d’ingresso E di IC3 passando attraverso 'im-

pedenza Z1 ¢ il diodo DS2.

Poiché il diodo DS2 introduce una caduta di ten-

sione di circa 0,7 v I'ing so Edi giun-
€ una tensione di =

verete |l ¢ rpo
1,0 ohm = marrone - nero - oro - oro

1,5 ohm = marrone - verde - oro - oro

33 ohm 4 arancio - arancio - nero - argento

Sulla destra del circuito stampato inserite il trim-
mer verticale R13 che vi servira per variare il va-
lore della tensione d’uscita.

| prossimi componenti che vi consigliamo di inseri-
re sono i due diodi al silicio.










Il primo si lato DS1 con corpo in vetro
In pr

volg

n

I

s

)

v

Ins

cuito sta

3

del circuito stampato

Per eliminare questa vernice basta raschiare il fi-
lo con un pezzetto di carta smeriglia o con la lama
di un paio di forbicine.

Dopo aver messo a nudo il filo dovrete deposita-
re sulla sua superficie un sottile strato di stagno.

Dopo aver appoggiato il nucleo dellimpedenza 21
sul circuito stampato, se volete tenerlo bloccato fis-
satelo con una goccia di cementatutto.

Ora non vi resta che inserire nei due zoccoli gli in-
tegrati 1C1-IC2 rivoigendo la loro piccola tacca di
riferimento a forma di U verso il basso.

Vi ricordiamo che lintegrato LM.311 va inserito nel-
lo zoccolo siglato IC1 e lintegrato UC.3843 nello
zoccolo siglato IC2.

Il montaggio non risulta ancora completato, perché
ii circuito stampato deve essere fissato alla squa-
dretta o staffetta a L visibile in fig.6.

uquest quadrettadovr fissare anche le due
he quella di e
positiva e q 1
n
ttore femmin olova
a LX.1486 bile nell

nettore maschio, potete issare a s
bile del computer

aa a mo-

s

o _ LN

Costo di tutti i componenti richiesti per realizzare
la scheda siglata LX.1486 visibile nelle figg.5-7,
completa della staffa a L visibile in fig.6

Lire 40.000 Euro 20,66

Costo del solo circuito stampato LX.1486
Lire 7.500 Euro 3,87

Costo di una piattina di alimentazione tipo PT08.20
completa di un connettore maschio e due connet-
tofi femmina {vedi figg.8-9)
Lire 4.500 Euro 2,32

Tutti i prezzi sono gia comprensivi di IVA. Coloro
che richiederanno il kit in contrassegno, paghe-
ranno in pill L.7.000 Euro 3,62, perché questa & la
cifra media che le Poste italiane esigono per la con-
segna di un pacco in contrassegno.
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La scheda Sound-Blaster, che, come gia saprete,
serve per collegare all'uscita del computer una cuf-
fia o due piccoli altoparlanti, si pud utilizzare anche
per ricevere e trasmettere con il PSK31 o con la
SSTV a patto che si abbia un'affidabile interfaccia
da interporre tra il computer e il ricetrasmettitore.

Linterfaccia che vi proponiamo potrebbe sembrar-
vi esageratamente complessa, dal momento che
ne esistono anche di molto piu elementari che uti-
lizzano due o tre transistor e semplici trasformato-
ri in ferrite.

Queste economiche interfacce hanno il solo difet-
to di mettere spesso fuori uso il computer, se'in
fase di progettazione non si & provveduto a tene-
re elettricamente isolata la massa del computer
da quella del ricetrasmettitore.

Quindi per evitare di mettere fuori uso il computer
& meglio scegliere un'interfaccia pill costosa che
utilizzi dei fotoaccoppiatori, perché solo cosi si a-
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Setl

vra la certezza che le due masse sono perfetta-
mente isolate.

B4

La massa del ricetrasmettitore e quella del com-
puter sono tenute isolate a partire dal trasforma-
tore di alimentazione (vedi T1 in fig.2), che ha due
avvolgimenti da 16 volt con due separate piste di
massa.

Tutti i simboli di massa che abbiamo colorato in
blu vanno al ricetrasmettitore {vedi le masse di
RS1-IC1-IC3-0C2-TR4).

Tutti i simbolii di massa che abbiamo colorato in
nero vanno al computer (vedi ie masse di RS2-
IC2-|C4-0C1-TR2).

Per la descrizione del funzionamento delia scheda
iniziamo dalla presa dlingresso posta sulla sinistra
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sformatore T1, mentre il diodo led DL2 si accen-
de ricezione alla
smissione rami e | programma che vi forniam

"

Prima di collegare questa interfaccia tra il co

ter e il ricevitore dovete tarare | due tnmmer
R12 e questa & un'operazione cosi elementa

richiedere solo pochi minuti

Dopo aver fornito tensio
un qualsiasi tester e d
Volt CC collegate i suoi
(posto in alto a destra)

Con un cacciavite ruotat
trimmer R3, che trovate
gere sul tester una tensi

Ora collegate i puntali del
posto in basso a sinistra,
con un cacciavite ruotat
trimmer R12, posto vici
no a leggere sul tester u

Il valore di tensione sui

non & critico, quindi anch t ot , -
pure 5,8 volt il circuito funzionera ugualmente in
modo perfetto e senza problemi.

= a

Sul pannelio frontale del mobile ci sono 3 prese ti-
po RCA indicate PTT - BF OUT - BF INP che do-
vete collegare al ricetrasmettitore con dei corti
spezzoni di cavetto schermato (vedi fig.7).

presa PTT — normalmente per passare dalla rice-
zione alla trasmissione si preme il pulsante pre-
sente nel microfono. Se nel vostro ricetrasmetti-
tore non & presente una presa PTT, dovrete cer-
care nel connettore del microfono il terminale che,
cortocircuitato a massa, provvede a commutare il
ricetrasmettitore in TX (vedi fig.8).

Quando tramite il computer si passa dalia ricezio-
ne aila trasmissione, sul piedino 7 RTS del
CONN.1 viene inviata una tensione positiva che
fa accendere il diodo led DL2 e porta in conduzio-
ne il fototransistor presente all’interno del fotoac-
coppiatore OC3 che fa le veci del pulsante presente
nel microfono. Quando si usa il programma PSK31
si possono anche collegare sul connettore del mi-
crofono i due fili d’uscita della presa PTT.

presa BF OUT - anche chi conosce solo poche
parole d’inglese, sa che questa scritta sta per out-
put signal, cioé segnale in uscita, e infatti da qui

esce il segnale che deve entrare sul terminale del-

nnet-

La due prese d'uscita Line OUT e Line INP van-
no collegate alle r e Line INP co-
me risulta visi

Se per errore

un foro divers

pud accadere

segnale, quind

sta invertire i due spinotti jack sulla lamell

N w g

Costo di tutti i componenti necessari per realizza-
re l'interfaccia siglata LX.1487 visibile in fig.5 com-
pleta di mobile plastico e di due mascherine gia
forate e serigrafate (vedi figg.1-11). Nel kit trove-
rete anche diversi metri di cavo coassiale tipo
RG.174, il cordone di alimentazione dei 220 volt, 5
spinotti maschi RCA, 3 spinotti jack mono (ve-
difig.8) e il floppy con il programma WinPSKse201,
esclusi il solo cavo coassiale gia cablato con due
connettori a 9 poli per collegarsi alla presa seria-
le del computer (vedi fig.13)

Lire 95.000 Euro 49,06

Costo del solo cavo seriale modello CA05.1 gia ca-
blato con due connettori a 9 poli
Lire 4.500 Euro 2,33

Costo del solo circuito stampato LX.1487
Lire 16.000 Euro 8,26
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Anche se siete un esperto di elettronica, non ci stu-
piremmo se chiedendovi cos'é il PSK31, riceves-
simo come risposta che potrebbe trattarsi della si-
gla di qualche nuova Discoteca della vicina rivie-
ra Adriatica.

E infatti, questa & stata la prima risposta di alcuni
giovanissimi radioamatori, assidui frequentatori dei
locali notturni di Rimini e di Riccione.

Solo pochi aggiornati radioamatori ¢i hanno detto
che il PSK31 & un nuovo tipo di trasmissione di-
gitale, che viefie utilizzato per trasmettere dei testi
utilizzando un computer e un ricetrasmettitore.

Il vantaggio che presenta la trasmissione digita-
le & quello di poter raggiungere delle distanze ele-
vate utilizzando dei ricetrasmettitori in SSB di bas-
sa potenza {5-10 watt).

Come avrete modo di notare, anche se sintoniz-
zerete il ricevitore sulle frequenze di lavoro (vedi
paragrafo seguente), non sentirete in altoparlante
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nessun segnale audio e nemmeno vedrete la lan-
cetta dell’'S-Meter indicarvi la portante RF.

In compenso vedrete apparire sullo schermo del
computer molti ¢q e le relative risposte a queste-
chiamate da parte dei radioamatori.

Chi non possiede un ricetrasmettitore, ma ha un
ricevitore per SSB, potra collegarlo al suo com-
puter tramite l'interfaccia per PSK31 pubblicata
su questo numero e divertirsi a captare e a legge-
re i messaggi di chiamata e di risposta dei vari ra-
dioamatori.

Chi dispone di un ricetrasmettitore in SSB potra
invece effettuare degli interessanti QSO.

s ™ &

La crescente divuigazione dei PC ha portato tutti i
radioamatori a conoscere il nuovo mondo del di-
gitale, infatti gia tutti sanno che un liveilo logico
1 corrisponde ad una tensione positiva e un livello
logico 0 a nessuna tensione.
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mouse sulle barre di scorrimento per accedere ai
diversi pulsanti di comando.

Come interfaccia é sufficiente una semplice sche-
da audio da 16 bit tipo Sound-Blaster o altre si-
milari che ormai sono in dotazione in ogni moder-
no personal computer.

Sappiate che il software occupa nell’Hard-disk ben
1,76 Megabyte e il programma ha bisogno di al-
meno 32 Mega di RAM per “girare”.

Per questo motivo vi consigliamo di disattivare tut-
ti quegli automatismi, come screen saver, anti-
virus, ecc., che potrebbero occupare della memo-
ria e anche rallentare il microprocessore.

Se dopo aver disattivato tutti gli automatismi, ap-
pare sul video il messaggio “CPU too slow”, non
vi resta che cambiare il computer con uno pilt mo-
derno e veloce.

Come abbiamo gia accennato, per visualizzare I'in-
tera finestra di fig.10 dovete settare la scheda gra-
fica per una risoluzione di 800x600 pixel.

Poiché-non tutti potrebbero sapere come procede-
re per modificare I'area dello schermo, vi spie-
ghiamo in sequenza le operazioni da compiere.

La procedura che descriviamo & quella standard
per il sistema Windows 95, ma le informazioni che
vi forniamo possono essere utilizzate in linea di
massima anche per aitre piattaforme.

In ogni caso potrete sempre consultare I'help in li-
nea presente nel vostro computer.

Per sapere qual & la risoluzione del vostro moni-
tor, cliccate con il pulsante destro del mouse in
un’area libera del desktop.
Riteniamo di dover aprire una parentesi sulla pa-
rola desktop, perché non tutti potrebbero sapere
di che cosa si sta parlando.

Come avrete notato, avviando Windows la prima
immagine che compare sul monitor del computer &
un’area nella quaje sono visualizzate le icone dei
diversi programmi.

Questa area, che si pud personalizzare secondo le
proprie esigenze, si chiama appunto desktop.

Per modificare le impostazioni collocate il cursore
del mouse in un punto libero del desktop e clicca-
te con il pulsante destro.

Quando appare la finestra di fig.1 portate il curso-

re sulla scritta Proprieta e cliccate con il pulsante
sinistro del mouse.

Apparira subito la finestra che abbiamo riportato in
fig.2 e qui dovete andare con il mouse sopra la
scritta Impostazioni che si trova tutta a destra del-
la prima riga.

La finestra che abbiamo riportato in fig.2 potrebbe
risultare anche leggermente diversa (dipende dal
tipo di computer), comunque troverete sempre u-
na cartella con la scritta Impostazioni.

Nella finestra di fig.2 trovate inoltre una cornice con
la scritta Area del desktop € un piccolo cursore
a slitta con sotto la scritta 800 per 600 pixel, a si-
nistra la scritta Minore e a destra Maggiore.

Se sotto il cursore apparisse 640 per 480 pixel,
spostate il cursore verso destra fino a far compa-
rire 800 per 600 pixel (vedi fig.2) e a questo pun-
to cliccate sulla scritta Applica.

in questo modo appare la finestra di fig.3 e qui do-
vete confermare le nuove impostazioni cliccando
nel riquadro OK.

Dopo aver cambiato l'area del desktop, il pro-
gramma vi chiede con la finestra di fig.4 di confer-
mare ['operazione, pertanto cliccate su Si.

Ritornate cosi alla finestra di fig.2 e per uscire de-
finitivamente dalla scheda Proprieta dovete clic-
care su OK.

Dopo avervi spiegato quali sono le operazioni da
eseguire per cambiare la risoluzione dello scher-
mo, passiamo all'installazione del programma.

.y - e
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L'installazione del programma & estremamente
semplice, infatti, se avete Windows 95 basta clic-
care sulia scritta Avvio e poi sulla riga Esegui (ve-
di fig.5) in modo che appaia la finestra di fig.6..

Dopo aver inserito il floppy del PSK31 nel suo dri-
ve, nello spazio bianco posto alla destra della scrit-
ta Apri (vedi fig.6) scrivete quanto segue:

a:'\winpskse201.exe
poi cliccate sulla scritta OK.

Dopo pochi secondi appare la finestra di fig.7 e voi
cliccate su OK per installare il programma PSK31
nel disco C sotto la directory WinPSKse.
Il programma viene anche automaticamente siste-
mato nel gruppo Programmi (vedi fig.8).
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Per aprire il programma cliccate sulla scritta Avvio
€ quando appare la finestra di fig.8 andate con il
cursore sulla riga Programmi in modo da visualiz-
zare il menu che appare nella finestra di destra.
Qui posizionate il cursore sulla riga WinPSKse201
e nella finestra laterale cliccate su WinPSKse.
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La prima volta che caricate il WinPSKse appare
sul monitor la finestra visibile in fig.9. La fascia ne-
ra in alto corrisponde alla finestra di trasmissione
e la finestra piu piccola con due righe verticali trat-
teggiate contraddistinte dalle scritte RX1-RX2 cor-
risponde al grafico delio Spectrum.

Posizionate il cursore del mouse sul bordo grigio
(vedi le due frecce coiorate in rosso) e tenendo
cliccato il tasto sinistro del mouse trascinatelo ver-
so il basso, in modo da ottenere una seconda fa-
scia, poi fate la stessa cosa con I’altro bordo e ot-
terrete 3 fasce come visibile in fig.10.

Poiché lo spostamento di una fascia interagisce
con le dimensioni delle altre due, per ogni fascia
potete scegliere la larghezza desiderata.

Una volta che avete impostato la larghezza delle
fasce, questa viene automaticamente salvata.

Nota: vi ricordiamo che questo programma & cor-
redato di un valido help che purtroppo & sctitto in
inglese (vedi Help nella barra dei menu).

Nella barra dei menu ¢i sono ben 11 opzioni, com-
preso 'Help, che cercheremo di spiegarvi, anche
se molte funzioni si comprendono molto piu facil-
mente e velocemente provandole anziché leggen-
done la descrizione.

It menu File consente di accedere ai comandi utili
per salvare it testo ricevuto in un file con esten-
sione .txt (vedi opzione Save RX Text in fig.11),
per salvare, sempre in un file .txt, le informazioni
trascritte nella barra dei QSO (vedi opzione Extract
Log) e per uscire dal programma.

»
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Il menu Edit contiene i comandi per le pit comuni
operazioni, come annullare un comando, incolla-
re, tagliare e copiare una selezione di testo o can-
cellare il testo selezionato.
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I menu View (vedi fig.12) consente di vedere o na-
scondere la Toolbar o barra degli strumenti e la
Status bar o barra di stato, posta in basso sullo
schermo.

Selezionando la toolbar appaiono i pulsanti per ac-
cedere ai comandi standard utili per salvare il te-
sto ricevuto e per tagliare, copiare e incollare il
testo selezionato.

Selezionando la status bar vengono visualizzate
la data e I'ora UTC (se non diversamente impo-
stata), le letture IMD, ciog la distorsione d'intermo-
dulazione, per RX1 e RX2 e il clock di errore del-
la scheda audio per RX1 ¢ RX2.

Selezionando I'ultima opzione, Always On Top, il
WinPSKse201 rimane sempre in primo piano an-
che se sono aperti altri programmi. In questo caso
il comando Alt+Tab, solitamente usato per passa-
re da un programma all'altro, non risulta piu attivo.

Il menu Settings (vedi fig.13) consente di configu-
rare il programma e di accedere direttamente ai co-
mandi del mixer della scheda sonora Sound-Bla-
ster installata nel vostro computer per regolare il
livello BF sia d’entrata che d'uscita.

Con il comando RX Level Adjust potete agire sul-
la manopolina del cursore a slitta indicata Line-In
del mixer (vedi fig.14) in modo da non saturare Pin-
gresso della scheda Sound-Blaster.

Per effettuare questa regolazione selezionate nella
finestra centrale (vedi fig.10) il grafico Input e con-
trollate come cambia il grafico agendo su Line-in.
Se il segnale BF & troppo basso vedrete una riga
simile a quella visibile in fig.15.

Se & troppo alto, compariranno delle sinusoidi di
colore rosso (vedi fig.16).

Quindi la posizione ideale della manopola Line-In
& quella che consente di ottenere un segnale la cui
ampiezza e simile a quella visibile in fig.17.

Se 'ampiezza del segnale & troppo elevata nelle
altre finestre del display appare in rosso la scritta:
Reduce Audio Level (vedi fig.18).

Un po' piu critico da sistemare & il livello audio d’u-
scita che serve per modulare la portante del rice-
trasmettitore. Questo livello si sistema cliccando
suila scritta TX Level Adjust visibile in fig.13.

Per regolare il segnale in uscita si utilizza la ma-
nopolina del cursore a slitta indicata Line-Out o
Wave (vedi fig.14). Il nome di questa manopola di-
pende dal tipo di scheda Sound-Blaster.










Use Lowe d - uesta opzione va abili-
tata quando nda L

opzione serve solo quando si usa il modo QPSK,
perché in BPSK non serve.

Set their Call to Upper Case — se questa opzio-
ne viene abllitata, il testo di chiamata viene tra-
smesso con lettere maiuscole. Se non & abilitata,
il testo viene trasmesso in lettere minuscole.

Use Slash Zero — se abilitata uesta opzione vi
permette di distinguere

tera O maiuscola. Abili

mero 0 viene contrass

Questa differenza vien

sto, ma solamente da

Use local time - se q
basso a destra sullo s
se non & abllitata 'or
ra locale sia che usia
configura sulf'ora del v
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Squeich speed — consente di modificare la velo-
cita di risposta dello squelch. Piu umero,
piu lenta risulta 'azione dello squelc . on segna-
li molto rumorosi (nolse) conviene avere uno squel-
ch lento e quindi un numero alto. Normalmente si
sceglie un valore medio di 70-100.

AFE limit - |a funzione AFC (Automatic Frequency
Control) permette di compensare eventuali slitta-
menti di frequenza che si potrebbero verificare du-
rante i @SO. Normalmente si sceglie un valore di

e - consente di scegliere
ata” del segnale. Si consi-

ero compre e 35
q i - questa op-
ette di selez frequenza mini-
nel display.
ere la stessa lar-
el ricevitore.
el
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Fig.18 Se 'ampiezza del segnale & esagerata, vedrete apparire sullo schermo la scritta in
rosso “Reduce Audio Level”. Se non volete agire sulla scheda Sound-Blaster potete ruo-
tare verso il minimo il potenziometro Volume del ricevitore. )

associata, inoltre, passando col mouse sopra i pul-
santi si attiva una sequenza di aiuto (vedi fig.25)
che permette di identificare le macro senza dover
entrare nel loro menu di configurazione.

Ai pulsanti che riportano la scritta Undefined non
& associata alcuna macro (vedi da F6é a F10).
Premendo il tasto F11 o cliccando col mouse sul
pulsante relativo, si attiva un altro set di 10 macro.
In basso, alla destra della scritta Macro Set, si pud
vedere quale Set & stato selezionato (vedi fig.24).
Se lo desiderate potete cambiare nome a! Set se-
lezionando la paroia e digitando il nuovo nome.
Uscendo dai programma la modifica viene auto-
maticamente salvata.

Per tornare velocemente al primo set bisogna clic-
care sul pulsante con la scritta Home.

Come abbiamo anticipato, & possibile modificare o
creare delle nuove macro cliccando con il tasto
destro del mouse sui vari pulsanti.

Nelia prima riga in aito vi viene ricordato quale ma-
cro state modificando. Ad esempio, la finestra di
fig.26 si riferisce aila macro 1 del set 1 (vedi nel-
la riga in alto F1 Set1).

Facendo riferimento alla fig.26, vediamo ora Ie va-
rie parti che compongono il setup di una macro.

Macro title — il titolo che digitate in questa casella
viene visualizzato sopra il refativo pulsante.

/
Macro text — in questa finestra potete digitare un
testo che perd non deve superare i 200 caratteri.
A questo proposito vi ricordiamo che anche lo spa-
zZio & considerato un carattere.

Il programma prevede la possibilita di inserire dei
comandi speciali tramite 'uso di parole chiave o
Keywords. Queste parole devono essere racchiu-
se tra virgolette semplici e scritte in lettere mi-
nuscole. Le loro funzioni sono di seguito descritte.
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‘mycall’ - inserisce la call (nominativo) che avete
definito nel menu di configurazione (vedi fig.20).

‘theircall’ - inserisce.il nominativo che compare
nella finestra call del menu per i QSO (vedi fig.27).

‘theirname’ — inserisce il nome che compare nel-
la finestra name del menu per i QSO (vedi fig.27).

‘textgrab’ — inserisce il testo che compare nella fi-
nestra Text Grab (vedi fig.24).

‘start’ — avvia la trasmissione del testo visualizza-
to nella finestra di trasmissione.

‘stop’ — chiude la trasmissione dopo che il testo vi-
sualizzato nella finestra di trasmissione & stato in-
viato.

‘ewid’ — aggiunge un CW di identificazione alla fi-
ne della trasmissione corrente.

‘datetime’ — inserisce la data e 'ora in cui tra-
smettete il messaggio della macro.

Come abbiamo detto, il testo di ogni macro non de-
ve superare i 200 caratteri, ma se avete necessita
di memorizzare un testo pill lungo, potete creare
un file con estensione .txt con un editor di testo
tipo notepad o wordpad.

In seguito dovete associare il file .txt alla macro di-
gitando nella macro stessa il nome del file com-
pleto di estensione .txt racchiuso dai caratteri < >.
Vi ricordiamo che questi file di testo devono esse-
re salvati nella stessa directory del WinPSKse.

Se la macro non contiene il comando ‘start’, per
passare in trasmissione dovete pigiare il tasto F12
o cliccare sul puisante RX (vedi fig. 39).






Y~ R = -
g X

Cliccando su queste scritte, che fanno parte della
barra dei menu (vedi fig.10), cancellate i testi pre-
senti nelle fasce di RX1 - RX2 - TX o i testi di tut-
te le tre fasce contemporaneamente.

Aa

Ciiccando su questa scritta viene prodotto un tono
di una singola frequenza che, simulando la tra-
smissione, serve per sintonizzare il trasmettitore.

Nota: per sintonizzare la trasmissione su una por-
zione libera dello spettro senza conoscere a qua-
le frequenza corrisponde, la soluzione pil sempli-
ce @ quella di abilitare la funzione Net (vedi fig.37).
In questo modo cliccando col tasto sinistro sulla
posizione libera dello spettro si sposta la frequen-
za di ricezione di RX1 e automaticamente la tra-
smissione si accorda sulla stessa frequenza, per-
ché il trasmettitore usa I'ultima frequenza di rice-
zione che & stata prescelta con RX1.
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Cliceando su questa scritta, che si trova nella bar-
ra del menu principale (vedi fig.10), si pud aprire
un file gon estensione .txt direttamente nella fine-
stra di trasmissione.

»®

Cliccando su questa scritta, che si trova nella bar-
ra del menu principale (vedi fig.10), potete accede-
re allhelp in linea del programma scritto in inglese.

.86 ~

* e

Sotto la barra dei menu trovate una barra formata
da tante caselle (vedi fig.27)} nelle quali potete in-
serire le informazioni relative ai vostri QSO.

Call - in questa casella occorre inserire la sigla del
vostro interfocutore. Questa sigla verra utilizzata
dalle macro quando passerete in trasmissione.

La sigla pud egsere direttamente digitata oppure
trascinata dallo schermo di ricezione o ancora in-
serita automaticamente cliccando due voite con i
tasto sinistro del mouse sulia parola selezionata
(in questo caso deve essere abilitata la funzione
Auto text select visibile in fig.28)

Quando inserite una nuova sigla, quella preceden-
te viene cancellata

Name - in questa casella potete inserire it nome
del vostro corrispondente
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Freq - PWR - RST - MyRST - Note — in queste ca-
selle potete inserire ie informazioni che desiderate
registrare. Ovviamente nella casella Freq va inse-
rita la frequenza, nella casella PWR la potenza in
watt del trasmettitore, nella casella RST i numeri
retativia Comprensibilita - Intensita - Tonalita (a
questo proposito potete consuitare il nostro volu-
me Handbook a pag.549).

Se dopo aver riportato nelle caselle i dati, andate
nel menu File e scegliete Fopzione Extract Log,
questi verranno salvati in un file .txt.

Log - se cliccate su questo pulsante quando nel-
la casella Call & riportata una sigla, registrate ora
e giorno della chiamata in un file .dat.

Clear — cliccando su questo pulsante ripulite tutte
le caselie della barra, ad esclusione di Freqe PWR,
il cui contenuto pud essere cancellato utilizzando il
tasto Canc della tastiera.

Find ~ cliccando su questo pulsante quando ¢'& la
sigla di un radioamatore (vedi casella Call) com-
pare l'elenco di tutti i QSO avvenuti con quel ra-
dioamatore (vedi fig.29). Ovviamente verranno vi-
sualizzati solo | QSO precedentemente memoriz-
zati cliccando sul pulsante Log.

Text Grab — questa casella (vedi fig.30), posta sot-
to i pulsanti delle macro, va utilizzata per inserire
un testo che pud essere digitato, trascinato, incol-
lato o ancora inserito automaticamente selezio-
nandolo e cliccandoci sopra con il tasto destro del
mouse (in questo caso deve essere abilitata la fun-
zione Auto text select visibile in fig.28). Questo te-
sto viene utilizzato dalle macro che contengono la
parola chiave ‘textgrab’. Il testo non viene salva-
to e quando si esce dal programma si cancella.

Auto Text Select — se questa opzione, che si tro-
va posta in alto a destra della finestra dello Spec-
trum (vedi fig.28), & abilitata, il testo selezionato
nella finestra di ricezione viene “catturato” in auto-
matico e inserito nella casella call dei QSO (tasto
sinistro del mouse) o nella casella Text grab (ta-
sto destro del mouse).
Se & disabilitata, cliccando col tasto destro del mou-
se sul testo selezionato si apre un menu a tendina
che offre diverse opzioni su dove copiare la sele-
zione (vedi fig.31).

B
Cliccando sul pulsante di fig.32 si sceglie se tra-
smettere verso il radioamatore sintonizzato su RX1
oppure su RX2.
Questa commutazione si ottiene anche cliccando
direttamente nelle finestre di ricezione.









Lo schermo riportato al centro del monitor serve
per visualizzare tutti i segnali dei radioamatori che
trasmettono in PSK31.

Spectrum — Cliccando sopra questa scritta appa-
re la finestra di fig.33 composta da 9 righe oriz-
zontali ognuna delle quali corrisponde ad un salto
in ampiezza di 10 dB.

Tutti | picchi a V rovesciata pill pronunciati sono

segnali di emittenti che trasmett SK31,
quindi se volete decodificarli basta il cur-
sore sullapice di questi picchi a V e.

Cliccando col tasto sinistro del mouse, il segnale
selezionato verra definito RX1 e il testo apparira
neila prima finestra di ricezione (vedi fig.40).

Cliccando col tasto destro del mouse, il segnale
selezionato verra definito RX2 e il testo apparira
nella seconda finestra di ricezione (vedi fig.40).

Nota: il programma utilizza il colore verde su fon-
do nero per RX1 e il colore giallo su fondo grigio
per RX2.

Waterfall — Cliccando sopra a questa scritta ap-
pare la fingstra di fig.34 cioé una sola linea oriz-
zontale tutta seghettata.

| picchi che risultano pill pronunciati sono segna-
li di emittenti che trasmettono in PSK31, quindi per
decodificarli basta portare il cursore sullapice di
questi picchi a V e cliccare.

Cliccando col tasto sinistro del mouse, il segnale
selezionato verra definito RX1 e il testo apparira
nella prima finestra di ricezione (vedi fig.40).

Cliccando col tasto destro del mouse, il segnale
selezionato verra definito RX2 e il testo apparira
nella seconda finestra di ricezione (vedi fig.40).

Usando il grafico Waterfall, sotto il picco del se-
gnale appare sempre una piccola scia luminosa
(vedi fig.34). Se la scia luminosa non appare, il
segnale sintonizzato non & un PSK31.

Ricordatevi che quando vi sintonizzate su un se-
gnale PSK31, allinterno delle colonne indicate
Squelch RX1-RX2 (vedi fig.36), vedrete apparire
del colore.

Se 'ampiezza del segnale & ottimale, il colore rag-
giungera I'estremita della colonna, se invece & de-
bole, non ci sara colore nella colonna e di conse-
guenza il segnale non verra decodificato.

input — Cliccando sopra questa scritta appare |l
grafico del’entrata dei segnali (vedi fig.17)

Questo grafico serve per correggere dien-
trata del ricevitore sulla Sound-Blas
Se i livelli d’ingresso sono esagerati y mo-

stra delle sinusoidi rosse: in questo caso il livel-
lo va corretto in modo che e sinusoidi non siano
rosse (vedi paragrafo Settings).

Data ‘Sync— questo grafico serve per vedere se il
clock & fuori dalla frequenza o se la Sound-Bia-
ster & fuori frequenza.

Fig.34 Cliccando sulla scritta “Waterfall” apparira questa diversa finestra. Se portate il
cursore su uno dei picchi che appaiono sullo schermo e cliccate con il tasto Sinistro del
mouse il segnale verra definito RX1, mentre se cliccate con il tasto Destro verra definito
: RX2. Utilizzando questa finestra capirete subito quali sono le emittenti che trasmettono
con il PSK31, perché sotto ogni picco apparira una fascia colorata.
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Per andare in trasmissione dovete pigiare il tasto
F12, dopo che avete scritto nella terza fascia (ve-
di fig.40) il testo da trasmettere.

Per trasmettere avete a disposizione anche tutti i
testi gia memorizzati nelle macro.

Facciamo presente che il PSK31 utilizza i caratte-
ri ASCIl estesi a 256 simboli e questo rende pos-
sibile trasmettere caratteri maiuscoli e minusco-
li, accentati, con dieresi ("), con cediglie (g), til-
de ("), ecc.

Quando si passa in trasmissione il pulsante cam-
bia la scritta da RX a TX e il led posto vicino a F12
(vedi fig.39) diventa rosso e inizia a lampeggiare.
Il testo da trasmettere che appare nella 3° fascia
cambia di coloreg ma mano che viene trasmesso e
infatti noterete che il testo, che normalmente & di
colore rosso, diventera di colore giallo.

Per passare dalla trasmissione alla ricezione biso-
gna pigiare nuovamente il pulsante F12: compare
la scritta gialia lampeggiante Finisch e anche il led
lampeggia e diventa di colore giallo.

Quando non si trasmette e si & in ricezione com-
pare la scritta RX e il led diventa di colore verde.
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CONCLUSIONE

Dopo aver terminato di leggere questo testo, po-
treste pensare che solo le persone altamente spe-
clalizzate possano utilizzare il programma Win-
PSKse201,

Noli, invece, vi assicuriamo che, seguendo le no-
stre istruzioni e usando anche solo per pochi mi-
nuti questo programma, diventerete dei veri esperti

= A ar

Costo del solo dischetto siglato DF.1487 conte-
nente il programma WinPSKse201 per ricevere e
trasmettere con la modalita PSK31

Lire 15.000 Euro 7,75

Nota: questo dischetto viene fornito gratuitamente
insieme all'interfaccia siglata LX.1487, quindi chi
acquista I'interfaccia non deve richiederlo.

Il prezzo dei dischetto & gia comprensivo di IVA.
Coloro che lo richiederanno in contrassegno, pa-
gheranno in piu L.7.000 Euro 3,62, perché questa
& la cifra media che le Poste italiane esigono per
la consegna di un pacco in contrassegno.
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