























A chi in passato si & cimentato nel montaggio di u-
no stadio trasmittente senza averne molta compe-
tenza, sara sicuramente capitato di mettere subito
fuori uso il transistor finale di potenza.

Mettere fuori uso un solo transistor & pil che nor-
male, ma se vi & capitato di bruciame 2 e poi 3, si-
curamente avrete preso il vostro montaggio e lo a-
vrete buttato dalla finestra, perché vi sarete ben
presto accorti che acquistare dei transistor finali
RF & veramente molto costoso.

Il costo di un economico transistor di media po-
tenza si aggira infatti sulle 40.000 lire (21 Euro) e
quello di un transistor di elevata potenza supera
anche le 100.000 lire (52 Euro).

Solitamente quando salta il transistor finale si in-
colpa il lettore, il pit delle volte perd la colpa & del
Redattore che non ha spiegato in modo compren-
sibile  me procedere per la taratura e non ha

elencato quei pochi e semplici accorgimenti che tut-
ti dovrebbero conoscere e usare:

— Prima di collegare i fili di alimentazione ai termi-
nali +/— del circuito stampato, controllate sempre la
loro polarita, perché se li invertite possono salta-
re il transistor finale ¢ il suo pilota.

~ Prima di fornire la tensione di alimentazione a
tutto if trasmettitore, controllate che sull'uscita sia
presente una sonda di carico oppure 'antenna ir-
radiante. Quando si alimenta un trasmettitore
sprovvisto di sonda di carico o di antenna irra-
diante, quasi sempre salta il transistor finale.

— Controllate che al corpo del transistor finale ri-
sulti collegata un’adeguata aletta di raffredda-
mento, perché se il calore generato dal transistor
non viene velocemente dissipato, il suo chip inter-
no si fonde. Non preoccupatevi se l'aletta di raf-
freddamento raggiunge la temperatura di 50-60
gradi perché & normale.

Chiusa questa parentesi, torniamo al nostro pro-
getto che, in pratica, & un valido trasmettitore per
CW, vale a dire per solo uso telegrafico, che ero-
ga una potenza di circa 12-14 watt.
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Dicendo questo tutti si chiederanno se il transistor
finale di potenza & di quelli che costa 40.000 lire
o moilto di pili; ebbene, noi abbiamo una sorpresa,
perché anziché utilizzare un costosissimo transi-
stor RF abbiamo scelto un economico Mosfet di Po-
tenza impiegato negli alimentatori Fast Switching.

Questo Mosfet, costruito dalla International Rec-
tifier e siglato IRF.510, rientra nella categoria de-
gli economici, infatti costa solo 3.000 lire paria 1,55
Euro, ed & in grado di lavorare fino ad una fre-
quenza massima di 50 MHz.

Lo schema che vi presentiamo pud servire da ba-
se agli esperti di RF, perché con questo mosfet si
possono progettare degli stadi finali anche da 20 e
pitt watt alimentandoli con una tensione di 24 volt.

"SCHENK £

Per realizzare questo trasmettitore (vedi fig.2) oc-
corrono 3 transistor e 1 mosfet di potenza.
Poiché il trasmettitore & stato progettato per tra-
smettere in CW sulla gamma dei 3,5 MHz, nel kit
troverete un quarzo da 3,579 MHz.

Il funzionamento di questo trasmettitore & molto
semplice e intuitivo.
































































grammato e per questo lo troverete nel kit con
un’etichetta che riporta la sigla EP1488.

I piedini d’'uscita 20-21-22-23-24-25 di IC1 vengo-
no utilizzati per pilotare un display alfanumerico
composto da 2 righe di 16 caratteri.

il trimmer R1, il cui cursore & collegato al piedino 3
del display LCD, serve per regolare il contrasto
delle scritte e dei numeri, quindi andra tarato solo
la prima volta in cui verra messo in funzione il timer.

Il piedino d'uscita 27 di IC1 & collegato tramite la
resistenza R8 alla Base del transistor NPN TR2,
che viene utilizzato per pilotare la Base de! transi-
stor PNP TR1, il cui Collettore risuita collegato al
piedino 15 del display alfanumerico.

Premendo il pulsante P1, indicato Light e collega-
to al piedino 6 di IC1, nel display si accende una
luce verde, che si spegne automaticamente dopo
circa 10 secondi.

| piedini d'uscita 19-18-17-16, pilotando le Basi dei
transistor TR3-TR4-TR5-TR6, provvedono ad ec-
citare i relé 1-2-3-4 necessari per accendere in se-
quenza le 4 lampade che servono per simulare I'al-
ba ed il tramonto.

va IneuinpeEene ea ancne per soddisfare una mia
personale curiosita, ho chiesto al barista come sia
possibile simulare l'alba e il tramonto ed egli mi
ha spiegato che si pud farlo accendendo in se-
quenza 4 lampade, preferibilmente al neon {per-
¢h& non surriscaldano Facqua), di colore diverso:

al relé 1 occorre collegare una lampada blu

al relé 2 occorre collegare una lampada verde
al relé 3 occorre collegare una lampada rosa
al relé 4 occorre collegare una lampada bianca

Al mattino, all’ora che avremo programmato, si ac-
cendera la prima lampada biu, poi, dopo un inter-
vallo di tempo che noi stessi potremo scegliere tra
10-20-30-40 ecc. minuti, si accendera ia seconda
lampada verde e, trascorso il tempo selezionato,
si accendera anche la terza lampada rosa, quindi,
sempre dopo Io stesso intervallo, la quarta ed ulti-
ma lampada bianca.

Di sera, allora che avremo programmato, si spe-
gnera l'ultima lampada bianca, poi, dopo un inter-
vallo di tempo che noi stessi potremo scegliere tra
10-20-30-40 ecc. minuti, si spegnera la lampada
rosa, e, frascorso l'intervallo di tempo prescelto si
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Fig.1 Sul pann
santi che vi pe
volta che si ec

nti un Display LCD e quattro pul-
accensione e spegnimento. Ogni
o led sul pannello frontale.

Fig-2 Sul pannello posteriore del mobile sono applicate 8 prese standard (vedi scritte Aux
1-2-3, Sea Effect, Day/Night 1-2-3-4) che risultano direttamente alimentate dai contatti dei
relé collegati alla tensione di rete dei 220 volt come potete vedere in fig.4.

spegnera la lampada verde, infine, sempre dopo
lo stesso intervallo di tempo, si spegnera anche la
lampada blu per ottenere il buio totale della notte.

In questo modo si riescono a riprodurre attificial-
mente le condizioni di luce pit simili possibili a
quelle presenti in natura nel mondo subacqueo, e-
vitando ai pesci lo scock, inutile oltre che danno-
$0, che un’accensione o0 uno spegnimento improv-
visi della luce potrebbero causare.

Il piedino d'uscita 15 che pilota la Base del transi-
stor TR7 provvede ad eccitare il relé 5, utilizzato
per ottenere {a funzione marea.

Qui devo aprire una piccola parentesi, perché
quando il mio amico mi ha parlato della necessita
di creare questo effetto, ritenevo di dover fare in
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modo che il livello dell’acqua nell’acquario scen-
desse e salisse per tempi prestabiliti.

Mi & stato invece spiegato che in questo caso per
marea s’intende un movimento dellacqua simile
a quello generato daile correnti marine che, oltre
a provvedere ad ossigenare meglio la massa d’ac-
gua presente nell’acquario, la rende perfettamente
uniforme in temperatura ed, inoitre, contribuisce a
distribuire in modo omogeneo il cibo nelle diverse
zone della vasca.

Quindi, in pratica, il relé 5 viene utilizzato per ec-
citare un tipo di pompa costruita appositamente
per far circolare 'acqua.

’acqua si pud tenere in circolo per 1-2 ore e “fer-
ma” per lo stesso tempo o anche per un tempo







Le lampade al neon utilizzate negli acquari non su-
perano mai i 40 watt ed anche le pompe, in grado
di pompare ben 2.200 litri-ora, raramente supera-
no i 60 watt.

Vi ricordiamo che, a relé diseccitato, il terminale
centrale risulta elettricamente a contatto con il ter-
minale supetriore, quindi nello schema elettrico I'ab-
biamo indicato NC che significa Normalmente
Chiuso.

A relé eccitato, invece, il terminale centrale risul-
ta elettricamente a contatto con il terminale infe-
riore, quindi nello schema elettrico Fabbiamo indi-
cato NA che significa Normalmente Aperto.

Ogni volta che un relé viene eccitato, automatica-
mente si accende il diodo led collegato tra il po-
sitivo dei 12 volt e il Collettore del transistor.

Quindi quando il diodo led & spento significa che
il relé corrispondente non risulta eccitato.

Per alimentare questo timer si raddrizza, tramite il
ponte raddrizzatore RS1, la tensione alternata dei
10 volt fornita dal secondario del trasformatore T1
che, una volta livellata, fornisce sul condensatore
elettrolitico C16 una tensione continua di circa 13-
14 volt, che viene utilizzata per alimentare tutti i
relé presenti nel circuito.

L'integrato stabilizzatore IC2, che & un uA.7805 o
un L.7805, serve per ottenere una tensione stabi-
lizzata di 5 volt che viene utilizzata per alimentare
it microprocessore IC1 ed il display alfanumerico.

Il problema dei black-out, ciog la improvvisa man-
canza dei 220 volt delia rete, viene risolto in que-
sto circuito dai due diodi al silicio DS1-DS2 e da u-
na comune pila da 9 volt.

In presenza della tensione di rete, sul catodo del
diodo DS2 & presente una tensione di circa 12 volt;
in questa condizione il diodo non conduce e quin-
di & come se la pila da 9 volt fosse scollegata dal
circuito.

Se improvvisamente viene a mancare la tensione
dei 220 volt, il diodo DS2 si porta in conduzione e
lintegrato 1C2 viene cosi alimentato tramite la pila
da 9 volt.

In questo caso la pila fornisce tensione soltanto al
microprocessore IC1 ed al display alfanumerico,
mentre non vengono alimentati né i relé né Tillu-
minazione del display.

Non appena torna la tensione di rete, vengono nuo-
vamente alimentati il circuito di ilfluminazione del
display ed i relé secondo i tempi di programma-
zione gia in corso.































Non appena premerete il pulsante Enter per la con-
ferma, inizieranno a lampeggiare i due 00 di destra
corrispondenti ai minuti:

Premete quindi i pulsanti freceia fino a quando non
apparira il numero 15:

Ottenuto I'orario di aceensione delle ore 07,15 do-
vete premere il pulsante Enter per confermarlo e
in questo modo sui display apparira:

Per programmare lo spegnimento delle lampade
per simulare il tramonto alle ore 21,30, nella riga
Toff, che significa time/off, selezionate 21,30.

Come noterete, i primi due 00 di sinistra, corri-
spondenti alle ore, lampeggeranno per indicare
che & possibile procedere alla messa a punto
dell'orologio: quindi dovrete premere i pulsanti
freccia fino a quando non vedrete apparire il nu-
mero 21:

Ottenuto questo numero, premete il pulsante En-
ter per selezionarlo e immediatamente inizieranno
a lampeggiare i due 00 di destra, corrispondenti ai
minuti:

Premete quindi i pulsanti frecceia fino a quando non
apparira il numero 30:
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Ottenuto I'orario di spegnimento alie ore 21,30 do-
vete premere il pulsante Enter per confermarlo e
subito sul display apparira:

Step indica i minuti che desiderate intercorrano tra
Faccensione e lo spegnimento delle quattro tam-
pade, e qui avete la possibilita di scegliere tra:
0-10-20-30-40-50-60 minuti.

Se, ad esempio, optate per un tempo di 30 mi-
nuti, la 1° lampada si accendera all'ora prefissa-
ta, poi trascorsi 30 minuti si accendera la 2° lam-
pada, dopo altri 30 minuti si accendera la 3° lam-
pada e, trascorsi altri 30 minuti, si accendera la
4° lampada, quindi dall’accensione della 1° lam-
pada a quella della 4° lampada intercorrera un
tempo di 1 ora e 30 minuti:

Il tempo che avrete prescelto premendo i pulsanti
freccia, serve sia per l'aceensione delle quattro
lampade che per il loro spegnimento.

Nota:; scegliendo per lo Step un tempo di 00 minuti
le guattro lampade si accenderanno e si spegne-
ranno contemporaneamente nello stesso istante.
Scelto il tempo di Step, lo dovete memorizzare pre-
mendo il pulsante Enter e sul display apparira:

Dovete quindi tenere premuto il pulsante Enter fi-
no a quando non apparira la scritta:

Nota? tenete presente che I'orario preso come e-
sempio, 15:30:00, nel frattempo sara avanzato.

Ora, & owvio che se effettuerete questa program-
mazione, ad esempio alle 15:40:00, non appena
tornerete a:
































































































Dopo avervi spiegato nella rivista N.207 come uti-
lizzare il software contenuto nel CD HRPT demo
per visualizzare tutte le immagini ad alta defini-
zione dei sateiliti che trasmettono in HRPT, era ov-
vio che molti si sarebbero divertiti a splittare e a co-
lorare le Raw memorizzate e infatti cosi & stato.

Avendo appreso come vanno maneggiate le im-
magini Raw, tutti sono ora impazienti di vedere lo
schema del ricevitore HRPT che abbiamo proget-
tato e utilizzato per captare le trasmissioni ad alta
definizione dei satelliti Polari. In proposito, dob-
biamo perd spegnere un po’ il vostro entusiasmo,
perché non & sufficiente avere un valido ricevitore,
ma, come spiegato nella rivista N.207 (vedi
pag.69), occorre una parabola a griglia provvista
di un illuminatore con antenna elicoidale.

Nota: & da mesi che noi abbiamo ordinato questa
antenna all'lndustria che dovrebbe costruirla, ma
ancora non ci & stata consegnata.

Inolire, occorre avere anche un doppio motore {ve-
di fig.2) in grado di muovere la parabola in senso
orizzontale e in senso verticale. Questo motore, co-
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struito dalla Yaesu, si pud trovare presso la ditta
Marcucci di Vignate (Milano), che ha sede sulla
Strada Provinciale Rivoltana, 4 Km 8,5.

Infine bisogna aggiungere un valido software, ad
esempio il WXtrack, che indichi gli orari di pas-
saggio dei satelliti e anche la loro direzione, cioé
se provengono da Nord oppure da Sud, in modo
da direzionare la parabola non solo nella giusta
posizione, ma anche con la giusta angolazione.

Per riuscire a ricevere le immagini & infatti indi-
spensabile imparare a centrare i satelliti e a seguire
la loro orbita.

Poiché vogliamo affrontare questo argomento con
una certa serieta, va anche detto che avere in ma-
no un ricevitore che funziona risolve il 90% dei pro-
blemi. Quello che purtroppo manca & la pratica,
quindi vi diciamo subito che le prime prove sa-
ranno senz'altro deludenti, perché seguire un sa-
tellite e tenerlo sempre sotto tiro non & molto sem-
plice. Noi siamo del parere che convenga sempre
fare le prime prove con I'aiuto di un amico che ab-
bia gia fatto pratica nel puntamento e nell'insegui-
mento di un satellite NOAA.
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Vi sono molti lettori che vorrebbero provare 'emo-
zione di riuscire a captare le immagini in HRPT tra-
smesse dai satelliti polari, ma, non avendo nessu-
no che spieghi loro come si faccia a trovare un sa-
tellite @ nemmeno come seguirlo nella sua orbita,
temendo qualche insuccesso, abbandonano Fim-
presa.

Dobbiamo far presente che in effetti la ricezione
delle trasmissioni in HRPT non & cosa immediata
e quindi le prime volte che vi accingerete a questa
impresa incontrerete qualche difficolta, ma possia-
mo assicurarvi che dopo poche prove, tutto risul-
tera piu facile di quanto ora potete supporre.

Se volete un esempio pensate ai primi video ga-
mes che venivano installati nei bar o nelle sale gio-
chi: vi ricorderete che manovrare tutte quelle leve
e quei pulsanti inizialmente era cosi complicato
che sembrava quasi impossibile riuscire a conclu-
dere i giochi proposti, ma anche che, dopo un po’
di tempo e di applicazione, avevate acquisito una
tale abilita da riuscire a portare a termine qualsia-
Si gioco con successo.

Analogamente ai videogiochi, nel box controller
utilizzato per la ricezione dei satelliti polari HRPT
vi sono delle leve (vedi fig.1).
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Due leve servono per lo spostamento della para-
bola in senso verticale (Elevazione) e due per lo
spostamento in senso orizzontale (Azimuth), quin-
di anche la ricezione dei segnali diventera per voi
un divertente video game che vi permettera di cap-
tare le immagini HRPT.

w Sy o~
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Anche se aveste un potente telescopio che risul-
tasse idoneo a vedere i satelliti polari che passa-
no sopra la vostra testa, per poterli seguire nella
loro orbita dovreste innanzitutto conoscere 'orario
del loro passaggio e anche la posizione dalla qua-
le provengono, perché se questi “sbucassero” da
Sud per salire verso il Nord e voi puntaste il tele-
scopio verso Sud-Ovest oppure verso Nord-Est
non riuscireste mai a “centrarli’.

Senza conoscere I'orario di passaggio e i gradi di
Azimuth rispetto alla vostra posizione, potreste ri-
manere per ore e ore a scrutare il cielo senza mai
trovare un satellite, perché se esplorate la zona
Nord-Ovest, pensando che il satellite possa sbu-
care da li per scendere poi verso Sud-Est e que-
sto invece sbuca da Sud e sale verso Nord-Est,
non riuscirete a vederlo.
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