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FIG. 1

30 R =V /:PRINTV,LLR

50 PRINTI, R, R*1*1

10 INPUT « TENSIONE = »; V : INPUT « CORRENTE = »; 1
20 READ AS§, B§, C$ : PRINT A§, B§, C$

40 READ AS§, B§, C§ : PRINT AS$, B§, C§

60 RESTORE : PRINT : GOTO 19
10ODATA « TENSIONE », « CORRENTE », « RESISTENZA »
11ODATA « CORRENTE », « RESISTENZA », « POT. DISSIP. »

List di un programma per calcoli elettrici.

nente. Vediamo nuovamente di e-
semplificare: se sul video vi appare
il numero 9E + @9 il corrispon-
dente numero reale ¢ dato da 9
moltiplicato 10 elevato 9 e cio¢ 9
miliardi. Se invece vi appare
1.23E - @4 significa che il numero
reale & 1.23 moltiplicato per 10
elevato alla —4 e cioé ©,000123.

Comunque tranquillizzatevi; so-
lo in casi particolarissimi si arriva
alla notazione esponenziale, di so-
lito sono piu che sufficienti, i nu-
meri compresi nei ranges indicati
in precedenza.

Piu istruzioni per riga

Nei programmi realizzati fin’ora
avete scritto una sola istruzione per
riga. Questo sistema di scrittura, se
da un lato ¢ comodo per accostarsi
alla programmazione, & perd scon-
sigliabile per la scrittura di pro-

grammi complessi. Il nostro com-
puter da infatti la possibilita di scri-
vere pil istruzioni in un’unica riga,
separandole tra di loro con il ca-
rattere «:» (due punti). Vediamo
ad esempio il programma:
19 INPUT « TENSIONE = »; V
20 INPUT « CORRENTE = »; I
30 R=V /I
40 PRINT « RESISTEN. = »; R
Questo programma (che esegue
il calcolo della resistenza mediante
la legge di Ohm) pud essere riscrit-
to nel seguente modo:
19 INPUT « TENSIONE = »; V
: INPUT « CORRENTE = »; I :
R=V/I
20 PRINT « RESISTENZA = »;
R
con un notevole risparmio di righe
e inoltre con una minor occupa-
zione di memoria. Quando diver-
rete piu abili nella programmazio-
ne vi accorgerete, realizzando pro-

FIG. 2

10 INPUT « TENSIONE = »; V : INPUT « CORRENTE = »; 1
20 GOSUB 90900 : R =V /1:
30 GOSUB 9000 : PRINT I, R, R * 1 * 1

40 RESTORE : PRINT : GOTO 10

100 DATA « TENSIONE », « CORRENTE », « RESISTENZA »
1190 DATA « CORRENTE », « RESISTENZA », « POT. DISSIP. »
900® READ A$, B§, C$ : PRINT A§, B§, C$ : RETURN

List di figura 1 con istruzioni GOSUB.

PRINT V, L R
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grammi piu complessi, di quanto
sia importante occupare sempre il
minor spazio possibile nella memo-
ria. A proposito di questo abitua-
tevi inoltre a scrivere le istruzioni
senza spazi intermedi poiché anche
gli spazi aumentano I’occupazione
in memoria. Ad esempio ’istruzio-
ne:
10 FOR X =
X : NEXT X
puo essere scritta
1OFORX = 1TO9:PRINTX:
NEXTX
risparmiando ben 12 bytes in una
sola riga, il che non & poco. Noi,
comunque, sulla rivista, continue-
remo a scrivere le istruzioni spa-
ziate per motivi di chiarezza; ma
ricordate, solo per questo.
Un’ultima cosa riguardo la scrittu-
ra delle istruzioni: pud capitare che
scrivendo una riga eccedente le 40
posizioni si veda il cursore andare
a capo. Nessuna paura; il computer
considera ugualmente le istruzioni
come facenti parte di un’unica ri-
ga e le eseguira normalmente. Pro-
vate a scrivere una serie di istru-
zioni su di un’unica riga e verifica-
te, eseguendo « LIST », quando il
computer le « taglia ».

1 TO 9 : PRINT

Altre istruzioni

Esistono nel linguaggio Basic tre
istruzioni « DATA », «RESTO-
RE » ¢ « READ » che permettono
di risolvere certi problemi partico-
lari. Mettiamo il caso che stiate
realizzando un programma per
stampare, dati i valori di tensione
e corrente, in un primo tempo le
scritte:

TENSIONE

CORRENTE

RESISTENZA

e i relativi valori, dopodiché le
scritte:

CORRENTE

RESISTENZA

POT. DISSIP.

e nuovamente i valori relativi. E
possibile ottenere questo risultato
con il programma visibile in fig. 1.
Come potete osservare le scritte di
intestazione sono ricavate di volta
in volta dalle righe 100 e 110 me-
diante l’istruzione « READ » (leg-
gi). Vediamo come funziona tutto
questo: giunto alla riga 20 il com-
puter incontrando 'istruzione

























crescita.

Cid che si eredita sono al con-
trario delle strutture biologiche
(massa cerebrale) che, se non tro-
vano un adeguato alimento esterno
(istruzione, cultura) o interno (ra-
gionamento, analisi critica), resta-
no inutilizzate. Veniamo finalmen-
te al Q.L.

Abbiamo detto prima che lin-
telligenza & la capacita di risolvere
dei problemi; ebbene, il livello d’in-
telligenza di un individuo (Q.L),
viene appunto misurato presentan-
do allo stesso una serie di proble-
mi (tests) di difficolta crescente.

I primi tests per misurare il Q.I.
furono introdotti nel 1904 dal fran-
cese Binet, il quale, incaricato dal
Ministero del’Educazione, mise a
punto una scala d’intelligenza, ba-
sata su un fondamentale concetto:
I’etd mentale. Binet pensd giusta-
mente che ad ogni eta dell’indivi-
duo corrispondesse un determinato
livello medio di intelligenza. In tal
modo poté applicare i suoi tests a
scolari e studenti, per determinare
il tipo di scuola piu adatto ad ognu-
no. Un primordiale esempio di pro-
grammazione scolastica, insomma
(cosa che dovrebbe essere fatta an-
che in Italia).

Ma bando alla politica veniamo
finalmente ai nostri tests e al no-
stro apparecchio elettronico.

Lo psicologo elettronico

Diciamo innanzi tutto che un
test d’intelligenza, per essere com-
pleto, deve considerare i tre aspetti
fondamentali dell’intelligenza stes-
sa: capacita matematiche (numeri-
che e di calcolo); capacita verbali
(abilita semantiche) e capacita vi-
sive (abilita a « capire » figure e
rapporti tra di esse). Il prevalere
di una di queste caratteristiche de-
termina I’attitudine di un individuo
in un certo campo. Il test d’intelli-
genza che presentiamo ¢ composto
di 30 prove in tutto (10 per ogni
campo: matematico, verbale, visi-
vo). Per ogni problema sono pre-
sentate 4 possibili soluzioni, con-
trassegnate con A, B, C, D. 1 ri-
solutore del test dovra percio deci-
dere quale di esse & la risposta cor-
retta. Ad ogni possibile risposta
corrisponde, sul nostro apparec-
chio, un piccolo pulsante, contras-
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segnato anch’esso dalla sua lettera.
Se I’esaminato dopo aver risolto il
problema, schiaccia il pulsantino
giusto (cio¢ se la sua risposta & cor-
retta), la nostra ¢ macchina psico-
logica » memorizza I’informazione;
successivamente, un contatore elet-
tronico, visualizza il punteggio rag-
giunto. Ma vedremo piu avanti co-

me funziona esattamente la cosa a
livello elettronico.

Riguardo ai tests resta da dire
che ogni prova deve essere esegui-
ta in un tempo limite, che pud va-
riare dai 30 ai 60 secondi per ogni
singolo problema, ma non piu di
60 secondi ciascuno. Questo perché,
come abbiamo detto, l'intelligenza



Schema elettrico generale
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¢ soprattutto velocita mentale. Se
infatti si lasciasse un illimitato tem-
po a disposizione dei soggetti, tutti
presto o tardi sarebbero in grado
di risolvere i tests; allora una in-
dagine sul livello d’intelligenza sa-
rebbe inefficace, oltre che inutile.
Tra le altre funzioni svolte dal no-
stro mini-computer abbiamo anche

quella di timer; infatti ogni 30+
60 secondi un breve suono ci av-
verte che il tempo massimo a no-
stra disposizione & scaduto ed é
tempo di passare al test successivo.

Diciamo ancora che la prova
completa si svolge in tre tempi:

1) Risoluzione dei tests matema-
tici (allo scadere del tempo dedica-

to al 10° test della serie, annotate
il punteggio raggiunto e passate su-
bito ai tests successivi. L’accendersi
di un led indica che bisogna pas-
sare al test successivo).

2) Risoluzione dei test verbali
(valgono le note citate sopra. Nello
annotare il nuovo punteggio tene-
te conto di eventuali riporti, de-
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terminati dalla somma del punteg-
gio precedente con quello realizza-
to col test verbale).

3) Risoluzione dei tests visivi
(valgono le note citate sopra. Al-
’accendersi del led-spia interrom-
pere la risoluzione del 10° test).

Per la determinazione del Q.I.,
infine, occorrera consultare la ta-
bella di corrispondenza tra numero
di prove risolte e livello d’intelli-
genza.

Il mini-computer coadiutore

L’apparecchio elettronico che
presentiamo vuole essere un mode-
sto ma utile contributo che I’elet-
tronica offre ancora una volta al-
la psicologia. Speriamo vivamente
che esso possa essere accolto fa-
vorevolmente dagli appassionati del
settore. Abbiamo cercato di render-
lo il piu possibile semplice per dar
modo a tutti (principianti e non di
realizzare una costruzione sicura-
mente funzionante nonché all’avan-
guardia. Tuttavia, e ci teniamo a
precisarlo, lo stesso apparecchio
puo essere notevolmente elaborato
e reso cosi professionale, utilizza-
bile anche dallo psicologo di pro-
fessione.

Il circuito di base ¢ ’oscillatore
ad onda quadra, che funziona ad
una frequenza di molto inferiore al-
I’hertz (1/30°=1/60° di Hz). Que-
sto generatore pilota due blocchi:
un oscillatore audio e un contatore
BCD. A sua volta il contatore co-
manda una decodifica decimale, che
seleziona di volta in volta una del-
le sue dieci uscite. Ogni uscita &
disaccoppiata tramite un diodo e
’anodo di ogni diodo fa capo ad
uno dei quattro pulsanti A, B, C,
D. Se viene premuto il pulsante
giusto il secondo contatore riceve
un impulso che servira a pilotare la
decodifica e quindi il display. Per
« pulsante giusto » si intende quel-
lo connesso all’uscita di Ic4 attiva-
ta in un determinato momento. E
ovvio che, per ogni diodo selezio-
nato, solo uno dei quattro pulsanti
Qa, Qb, Qc o Qd, sara in grado di
inviare un impulso al secondo con-
tatore. Cioé solo una delle quattro
risposte proposte per ogni test sa-
ra quella esatta.

Per finire possiamo riassumere

38

12

B

13

BI ico
~J
®
(0]
X 9
(L]
(€]
[e0]

Schema del circuito antirimbalzo.

dicendo che le funzioni svolte dal
nostro apparecchio elettronico so-
no svariate: 1) L’apparecchio fun-
ziona come temporizzatore, stabi-
lendo elettronicamente il tempo li-
mite concesso per la risoluzione di
ogni test. 2) Un breve suono avver-
te I’esaminato che ha superato tale
tempo limite e che quindi deve pas-
sare al test successivo 3) Un con-
tatore elettronico seleziona auto-
maticamente il pulsante corretto
per ogni test. La risposta viene
quindi data schiacciando un sem-
plice pulsante, rendendo inutile la
tradizionale « crocetta », fatta a bi-
ro vicino alla risposta esatta. 4) Il
conteggio del punteggio viene ese-
guito automaticamente da un se-
condo contatore. Se si aggiungesse
un secondo stadio contatore, si ren-
derebbe inutile anche il rilevamen-
to parziale del punteggio alla fine
di ogni serie di tests.

Passiamo ora alla descrizione
dettagliata di ogni stadio.

Oscillatore di base

La forma d’onda generata da
questo oscillatore ¢ quella che po-
tete vedere in figura. E, come ab-
biamo detto in precedenza, un se-
gnale a frequenza bassissima, infe-
riore all’hertz, che presenta una no-
tevole diversita tra il fronte alto e
il fronte basso. Sarebbe a dire che,
il tempo in cui il segnale quadro
resta alto livello logico « 1 ») & no-
tevolmente maggiore del tempo in
cui tale segnale resta basso (livello
logico «0»). Tali impulsi «lun-
ghi » sono forniti da un integrato
a soli 8 piedini, il ben noto 555,
che, tra tutti i circuiti oscillatori
sperimentali, ¢ quello che ha offer-
to la maggior stabilita e sicurezza
di funzionamento. Non per niente
il 555 viene citato sui cataloghi co-
me « timer »; le sue caratteristiche
d’altra parte citano una precisione
di funzionamento dell’'uno per cen-
to! Vale a dire che a parita delle
condizioni esterne, questo integrato
slitta in frequenza solo di un hertz





















re pulsanti di elevatissima qualita
(forse inesistenti), tutti i contatti
meccanici esistenti in commercio,
interruttori, e deviatori compresi,
presentano il loro bravo <« rimbal-
zo ». Quando noi accendiamo un
apparecchio elettrico o una luce, o
piu generalmente, quando azionia-
mo meccanicamente un circuito e-
lettrico, avvengono sui contatti stes-
si diversi rimbalzi. Essi non sono
certamente avvertibili dal nostro
occhio, perché succedono a veloci-
ta elevata; le apparecchiature elet-
troniche, invece, essendo piu sensi-
bili, li captano tutti. Cosi, per esem-
pio, il nostro contatore Ic5, se pre-
miamo il pulsante « attivo», non
avanza solo di un’unita; lo possia-
mo facilmente constatare sul di-
splay, il quale, invece di passare
dalla cifra 1 alla cifra 2, va a 5, a
6, a9 ecc...

Occorre dunque rimediare.

Il progetto di circuito anti-rim-
balzo che presentiamo nello stesso
articolo & gia un’ottima soluzione.

Non fatevi spaventare dalla sua
apparente complessita! Il circuito
infatti ¢ composto di ben 12 porte
NAND, ma, se si osserva bene il
tutto, ci si accorge che si tratta del-
lo stesso schema a 3 porte, ripetuto
quattro volte.

Diciamo subito che I’antirimbal-
zo andra collegato al posto dei pul-
santi semplici; gli stessi, tuttavia,
ricompaiono nel circuito collegati
in un altro modo.

Prendiamo in esame, per sem-
plicita, solo il circuito antirimbalzo
relativo al pulsantino Qa, situato
in basso nello schema. Gli ingressi
indicati con A, B, C, D, proven-
gono dagli anodi dei diodi che so-
no posti sulle uscite di Ic4. L’uscita
dell’antirimbalzo, indicata da una
freccia, andra invece collegata al
piedino 14 di IcS.

L’antirimbalzo di Qa ¢, come gli
altri, costituito essenzialmente da
un inverter e da un flip-flop, che
noi vogliamo definire, in questo ca-
so, « trappola a scatto ».

Come si sa, il pulsante risulta
attivato, cio¢ in grado di mandare
impulsi di conteggio, quando I'usci-
ta corrispondente di Ic4 risulta a
zero. Supponiamo percio, nel no-
stro caso, che, I’ingresso A dell’an-
tirimbalzo, si trovi a livello logico
basso, cioé 0. In conseguenza di

questo fatto, i piedini 9 e 10 di Ic7,
si trovano entrambi a 0, dato che
sono uniti tra loro. All’'uscita del-
’invertitore (piedino 8 di Ic7) tro-
veremo necessariamente un livello
logico alto, che si riporta sul pie-
dino 13 di Ic9, cioé ad uno degli
ingressi della porta logica NAND.
D’altro canto, abbiamo che, il pie-
dino 9 di Ic9 si trova costantemen-
te a livello logico 1, grazie alla re-
sistenza R17 che lo mantiene colle-
gato al positivo dell’alimentazione.

Se noi adesso premiamo il pul-
sante Qa, provochiamo una serie di
reazioni a catena che passiamo su-
bito a descrivere. Innanzi tutto il
piedino 9 di Ic9 passa da 1 a O.
Ora, caratteristica delle porte
NAND, ¢ quella di mandare alta
I’uscita anche se, solo una dei suoi
ingressi, si trova a livello basso.
L’uscita della porta considerata in
questo momento piedino 8 di Ic9),
commuta percido a livello alto, a
prescindere dallo stato in cui si tro-
vava poco prima. Lo stato alto si
trasmette poi al piedino 12. Ave-
vamo detto piu indietro, che, il pie-
dino 13 di Ic9 era passato al livel-
lo logico alto; aggiungiamo ora, per
rinfrescare la natura di questo lun-
go ragionamento, che il piedino 12
e il piedino 13 di Ic9 sono, in pra-
tica, gli ingressi di una NAND.
Sempre per le caratteristiche speci-
fiche di questo tipo di porta, suc-
cede che, quando tutti gli ingressi
sono ad 1, la porta stessa commuti
’uscita a 0.

Questo fatto produce quella trap-
pola di cui parlavamo all’inizio;
infatti, lo stato basso presente sul
piedino 11 si riporta sul 10 di Ic9.
Se soltanto uno degli ingressi di
una NAND si trova a zero, lo ri-
petiamo, I’uscita sara inevitabilmen-
te alta. Quindi, nel nostro caso, la
seconda porta logica considerata
restera bloccata, anche premendo
nuovamente il pulsante Qa. E da
notare che ci0 costituisce un enor-
me vantaggio per il funzionamento
dell’apparecchio, perché impedisce
eventuali imbrogli o errori nel pun-
teggio. Cioé, una volta premuto
Qa, supponendolo il pulsante esat-
to, anche ripetendo tale operazio-
ne piu volte, il flip flop non mutera
mai l'uscita (p.8), che restera alta
fintanto che I’ingresso A restera at-
tivato (livello logico 0).

Quando la decodifica Ic4 attive-
ra un altro pulsante, I'ingresso A
ritornera ad 1; per forza di cose
anche I'uscita dello stadio antirim-
balzo commutera, passando a zero.
Il passaggio da alto a basso, costi-
tuisce un impulso per il contatore
Ic5, che sommera +1 sul display.
Ma cosa sarebbe successo se I’esa-
minato non avesse premuto Qa,
considerato in questo caso come il
pulsante attivo? Ebbene, I'uscita
del flip flop (piedino 8 di Ic9) non
sarecbbe mai diventata alta e non
avrebbe potuto generare nessun im-
pulso di conteggio. Lo stesso valeva
se I'ingresso A dell’anti-rimbalzo si
fosse trovato al livello alto anziché
basso, cioé nel caso che non fosse
stato « attivato ». Tuttavia lascia-
mo ai lettori il compito di decifrare
tale deduzione, altrimenti ’articolo
si appesantisce un po’ troppo. Di-
ciamo solo che il funzionamento
dell’antirimbalzo ¢é sicuro e imme-
diato e consigliamo vivamente di
costruirlo, perché, come dicevamo
all’inizio, & praticamente impossibi-
le trovare pulsanti senza rimbalzi.

Come si usa il mini-computer

Una volta terminato il montag-
gio dell’apparecchio, di cui vedre-
mo qualche commento piu avanti,
si potra passare immediatamente al
suo collaudo. Infatti, se escludiamo
la resistenza R2, non esistono parti
da regolare nel nostro aggeggio psi-
cologico; se non si sono commessi
errori di cablaggio, insomma, il tut-
to deve funzionare di primo acchito.

Se si vogliono tempi base alti
(60 secondi circa) si dovra aumen-
tare il valore di R2; se invece si
preferiscono tempi piu veloci per la
risoluzione dei tests, il valore di R2
andra diminuito. Ma ripetiamo an-
cora una volta che, il tempo mas-
simo da concedere per ogni test,
non deve superare i 60 secondi,
suono compreso. Volendo, R2 po-
tra essere sostituita con un poten-
ziometro, per poter variare a pia-
cere il tempo limite.

Appena si aziona linterruttore i
condensatori sono scarichi e in ta-
le situazione si trova quindi anche
C1, responsabile della base dei
tempi. Come conseguenza, I’uscita
di Icl (p.3), sara a livello alto, I’o-

SEGUE A PAG. 77

45
























2.
50
r
ASTABILE a s
(CLOCK) t
SHIFT L
4° REGISTER [
b L
MONOSTABILE —
g 8° 40° \
START RELE'’ FINISH

I circuito & realizzabile senza difficolta per il reperimento componenti. Schema a blocchi del dispositivo.

MONOSTABILE

§d

ASTABILE

je

RELE’

scegliere il tempo del gia citato gra-
dino di tensione d’uscita predispo-
nendo, agli appositi piedini, degli
opportuni valori di resistenza e di
capacita.

Il valore capacitivo, nel primo
monostabile, ¢ di 200 pF mentre
la resistenza variera a seconda del-
la cifra telefonica che si vorra ot-
tenere. In tal modo si avranno de-
gli impulsi di uscita le cui durate
saranno proporzionali ai valori as-
sunti dai vari trimmers.

L’uscita va a comandare, per il
tempo quindi voluto, il primo mul-
tivibratore astabile del circuito in-
tegrato TTL 7400 il quale ne rac-
chiude due.

Anche qui sono state scelte e-
sternamente le caratteristiche del-
I’onda d’uscita tramite due capaci-
ta fisse di 22 pF e due resistenze
variabili di 10 Kohm ciascuna.

Le due resistenze sono variabili
per il semplice motivo che la for-
ma d’onda uscente da questo asta-
bile dovra essere in grado di co-
mandare i circuiti posti nella cen-
trale telefonica. Sui due trimmers
si dovra quindi operare con tara-
tura con le modalita che vedremo
in seguito.

Il secondo astabile del circuito
integrato TTL 7400 ¢ utilizzato co-
me generatore di impulsi di clock
o di traslazione per lo shift register.

Il valore dei condensatori (500
1F) e delle resistenze (3,3 Kohm)
sono stati calcolati in rapporto al
tempo di traslazione che pud oc-
correre ad un segnale per provo-
care il massimo numero di impulsi
(10).

L’uscita negata degli impulsi di
clock vanno a comandare la sin-
cronia del primo multivibratore mo-
nostabile in modo da metterlo in
funzione ogni qualvolta un segnale
(attraverso un qualche trimmer) va-
da al condensatore da 200 pF del
monostabile stesso.

Il secondo multivibratore mono-
stabile viene usato per generare
I'impulso di tensione (di periodo

Q)
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Shift register, logica di funzionamento.
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di contatti fasulli o di cortocircuiti
svanisce; intendiamo parlare so-
prattutto dalle piazzuole relative ai
circuiti integrati, che essendo molto
vicine tra di loro, molto piu pro-
babilmente provocano degli errori
sullo stampato.

Due parole sui tests

Ripetendo quanto detto all’inizio
dell’articolo, il nostro test d’intelli-
genza si suddivide in tre serie di
prove, composta ciascuna di 10
quiz. Il test sonda percio i tre prin-
cipali elementi che concorrono al-
la formazione dell’intelligenza di un
individuo, cioé I’aspetto matemati-
co, I'aspetto verbale e ’aspetto vi-
sivo spaziale.

Non bisogna tuttavia dimentica-
re, come raccomandano gli psico-
logi, che vi sono molte altre varia-
bili socio-psicologiche che influen-
zano l'intelligenza, quali: la costan-
za nell’applicarsi ad un problema,
la novita o al contrario la ripeti-
zione di un problema, il fatto che
la soluzione sia troppo mascherata
ecc... D’altra parte anche il fatto di
appartenere ad una diversa cultura
o tipo di societa o il fatto di essere
giovanissimi o all’opposto gia an-
ziani, sono pesanti fattori, che pos-

sono ostacolare la comprensione o
la possibilita di riuscita nei tests.
Per dirla in parole povere, un test
che sia stato preparato per un eu-
ropeo non ¢ senz’altro applicabile,
per la misura dell’intelligenza, ad
un negro del Congo; questo, non
perché un africano sia per forza
meno intelligente di un europeo,
ma perché, a tale indigeno, posso-
no mancare quelle informazioni so-
ciali che gli permettano di com-
prendere i test stessi.

Sui test singolarmente non c’é
nulla da dire, perché le istruzioni
per la soluzione sono gia date nelle
schede.

Ripetiamo solo che i test vanno
eseguiti in questo ordine: quello
matematico, poi quello verbale, in-
fine quello visivo. Per ogni test
sono indicate quattro possibili so-
luzioni, ma solo e sempre una di
esse ¢ quella esatta. Ad ogni ri-
sposta possibile corrisponde sul no-
stro apparecchio un pulsante;
schiacciando di volta in volta il
pulsante giusto si accumulano dei
punti, che vengono sommati elet-
tronicamente.

Attenzione: ricordiamo ancora
che il punteggio, se si ha schiac-
ciato il pulsante giusto, non viene

sommato immediatamente dal con-
tatore, ma allo scadere del tempo
concesso per quel test. Al suono
successivo, infatti, se la risposta
era corretta, vedrete il display a-
vanzare di una cifra. Il punto, vie-
ne cio€ memorizzato momentanea-
mente nel circuito antirimbalzo e
restituito successivamente al conta-
tore.

Raccomandiamo ancora di non
sorpassare il tempo limite per ogni
test e di seguire fedelmente la scan-
sione del mini computer. Nel caso
risolveste un quiz prima del tem-
po limite non passate al secondo,
ma aspettate che il suono dell’o-
scillatore vi dia il segnale.

Per concludere, un’ultima nota
sull’antirimbalzo: non ¢ stata da
noi realizzata una basetta unica per
lasciare i lettori nella possibilita di
applicare eventualmente altri tipi
di antirimbalzo all’apparecchio,
magari piu semplificati del nostro,
che tuttavia non ¢ molto compli-
cato.

Per stabilire il vostro Q.I., cioé
per trasformare il punteggio nel
quoziente di intelligenza effettiva,
dovrete servirvi, come gia detto,
dell’apposita tabella di conversione
da noi compilata.

VENDO TX FM 88-108 MHz
Professionali Hi-Fi con potenza,
5 W L. 95.000; 14 W L. 150.000;
30 W L. 195000; 50 W
L. 290.000; 100 W L. 430.000.
Il tutto a transistor, con conteni-
tore senza alimentazione o a ri-
chiesta. Egidio Maugeri, via Mara-
no 62, 95014 Giarre (Catania),
tel. (095) 933883 - 951522.

VENDO stazione base 480 Ch
Wagner 510, L. 310.000; Lineare
Vulcan 100/200 W AM/SSB, L.
80.000; CB portatile 40 Ch digi-
tali AM 4 Watt, L. 80.000; Watt-
metro-Rosmetro  Asahi  3,5-145
MHz portata 120 W L. 20.000.
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Adattatore impedenza ZetaGi L.
5.000. Il tutto nuovissimo di 3
mesi. Tel. (02) 382798 Paolo ore
serali.

VENDO amplificatore Hi-Fi 40 +
40 W R.M.S. L. 130.000; come
nuovo. Coppia casse CORAL au-
tocostruite 60 W tre vie. L. 70.000.
Scrivere a Esposito Giuseppe, p.
Europa, 35 16036 Recco (GE),
telefono (0185) 75322.

VENDO 100 condensatori L.
2.000, 100 transistors L. 2.000,
100 circuiti integrati L. 2.000, tem-
porizzatore L. 15.000, sirena 5 W
L. 5.000, trasmettitore F.M. 2 W,
L. 15.000, visualizzatore di misura
sul televisore L. 5.000, flash elet-
tronico L. 10.000, mixer L.
10.000, luci psichedeliche L.
10.000, Grid dip L. 10.000, pro-
vatransistors L. 10.000, amplifica-
tore 3 W L. 10.000, luci elettro-
niche L. 10.000, misuratore di ca-
lore L. 5.000, misuratore di lu-

minosita L. 5.000, interruttore cre-
puscolare L. 10.000. Scrivere a
Biondi Eduardo, via Stanziale 21,
80046, S. Giorgio a Cremano (Na-
poli).

VENDO, a meta prezzo, due anna-
te di « Radio Elettronica », altre
riviste varie di elettronica ed un
manuale di equivalenze per tran-
sistor. Tutto in ottime condizioni.
Rivolgersi a Vittorio Di Giacomo,
viale Virgilio, n. 71, 74100 (Ta-
ranti, tel. (099) 335143,

OCCASIONISSIMA: Vendo a L.
100.000 trattabili Autoradio Au-
tovox « Melody » stereo, AM con
riproduttore per cassette stereo 7
completa di plancia e di coppia di
altoparlanti Autosonik, potenza di
uscita 7 W. Il tutto & garantito in
ottimo stato e perfettamente fun-
zionante. Vendo inoltre a L.
20.000 (prezzo listino L. 35.000)
TV Game BN conic, 4 giochi: Ten-
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