













































































SOFTWARE

1064,37 Hz 2092,75 Hz 4185,50 Hz
1108,10 Hz 2216,22 Hz 4432,44 Hz
1174,02 Hz 2348,05 Hz 4696,11 Hz
1243,28 iz 2486,58 Hz 4973,18 Hz
1318,42 Hz 2636,56 Hz 5273,12 Hz
1396,88 Hz 2793,76 Hz 5587,52 Hz
1479,29 Hz 2958,59 Hz 5917,18 Hz
1567,46 Hz 3134,92 Hz 6269,77 Hz
1659,94 Hz 3319,88 Hz 6639,77 Hz
1760,00 Hz 3520,00 Hz 7040,00 Hz
1863,85 Hz 3727,70 Hz 7455,40 Hz
1975,13 Hz 3950,27 Hz 7900,54 Hz

¢ necessario eseguire Pistruzione D1-
MAS$(6).

8 Dimensiona la matrice A(2J).

1©0-82 Cancella lo schermo ¢
stampa le istruzioni operative.

10D Pone A uguale al contenuto
della locazione 42961 (porta di in-
put).

110 Se ¢ premuto il pulsante **B™
decrementa di uno le variabili Xe Y.
Se la variabile X é negativa la pone a
zero.

122 Selavariabile Y é negativala
pone a zero.

130 Se ¢ premutoil pulsante **C™
incrementa di uno le variabili Xe Y.
Se la variabile X € maggiore di 20 la
pone uguale a X2.

142 Se la variabile Y é maggicre
di 6 la pone uguale a zero.

152 Se la variabile Y é uguale a
zeroe X é uguale a 22 pone Y uguale
ab.

NOTA Le istruzioni | 13-159 ser-
vono a definire la posizione e ilnome
della nota che si intende caricare in
memoria. Pill precisamente la varia-
bile Y serve ad indicare il nome della
nota per mezzo della matrice A$ e de-
ve quindi essere di valore compreso
trazeroe 6. Lavariabile X serve inve-
ce ad indicare la posizione assoluta
della nota per poterla quindi inserire
nella matrice A. Ad esempio il DO
della prima ottava occupera la posi-
zione assoluta numero zero, il DO
della seconda ottava la posizione nu-
mero 7eil DOdellaterzala posizione
numero 14. Il valore della variabile X
sara quindi compreso tra zero e 20.

163-17D Se é premuto il pulsante

LIST TARATURA NOTE
POKE42962,255
A$(@)="DO"
AS(1)="RE"
A$(2)="MI"
A$(3)="FA"
AS(4)="SOL"
A$(5)="LA"
AS(6)="SI"
DIMA(2Q)

PRINTCHRS$(27)+"E™

88§§§§§§§mqo«m&u-®

A=PEEK(42961)

PRINTTAB(S):"DEFINIZIONE DELLE NOTE":PRINT
PRINTTAB(3):"B - TORNA ALLA NOTA PRECEDENTE"
PRINTTAB(3);"C - PASSA ALLLA NOTA SUCCESSIVA™
PRINTTAB(3):*D - FISSA LA NOTA™

PRINTTAB(3);*'F- DIMINUISCE LA FREQUENZA™
PRINTTAB(3);*G - AUMENTA LA FREQUENZA™
PRINTTAB(3);"*H - PASSA ALLA FASE SUCCESSIVA™

11O IFAAND2THENX=X—1:Y=Y—1:Y—L:IFX<OTHENX=Q
120 IFY<@THENY=Q

130 IFAANDATHENX=X+1:Y=Y+L:1FX>20THENX =20
142 IFY>6THENY=0 :

150 IFY=OANDX=20THENY=6

160 IFAAND32THENB=B-1:IFB<OTHENB=0

170 1FAABD64THENB=B+1:IFB>63THENB=63

182 IFAANDSTHENA(X)=B

185 IFAANDSTHENA=4:GOTOI11QD

199 I1FAANDI28THEN3QQD

200 PRINTCHR$(27)+"="+CHRS$(48)+ CHR$(35)A8(Y):
210 X$="DELLA™:IFX<TTHENX$=X$+"PRIMA OTTAVA"
220 IFX>6ANDX<I4THENX$=X$+“SECONDA OTTAVA"
230 IFX>13THENX$=X$+“TERZA OTTAVA™

240 PRINTX$+" *:POKE4296Q.B:PRINT:PRINTTAB(12);B
250 FORW=ITOSQQ:NEXT

2600 GOTOI12Q

320 PRINTCHRS(27)+“E"

315 Y=0

320 PRINT:FORX=QTO22:PRINTTAB(8):A$(Y):TAB(15):A(X)
330 Y=Y+LIFY>6THENY=0

342 POKE4D96D,A(X):FORW=1TOIDD:NEXTW:NEXTX
350 POKE4096Q,0:PRINTTAB(3);“PREMI 'A’ PER RIPARTIRE"
362 PRINTTAB(9);* ‘E' PER TERMINARE"

370 A=PEEK(42961)

375 IFAANDITHENX=0:Y=0:GOTOI1Q

382 I1FAANDI6THENEND

390 GOTO3™?

I decrementa di uno la variabile
B: se invece ¢ premuto il pulsante
*G"" incrementa B diuno. La varia-
bile Béilnumercche verrainviatoal-
I'interfaccia audio; deve quindiavere
un valore compreso tra zero e 63.

180 Se ¢ premuto il pulsante D™
mette in A(X) il valore di B.

185 Premendo il pulsante "D
noi assegnamo ad una nota un certo
valore numerico contenuto in B. A
questo punto il computer deve posi-
zionarsiautomaticamente sulla nota
successiva e per ottenere ci0 questa
riga pone ad A il valore 4 (come se
fosse premuto il pulsante “*C™) e

Fig. 2

manda a 119.

199 Se é premuto il pulsante**H"™
manda a 399.

X00-242 Pone il cursore, conin-
dirizzamento assoluto, alla riga 16,
stampa la scritta indicante il nome
della nota, il numero rappresentante
la frequenza (B). e invia questo nu-
mero alla porta di output. In queste
istruzioni potete notare I'uso del **;"
per far stampare X$ di seguito ad A$
(Y) anche se si usa una nuova istru-
zione PRINT.

252 Serve a dare un ritardo al ci-
clo di programma in modo tale da
non ritrovarsi, premendo ad esem-
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RADIO ELETTRONICA

unataratura pil precisa, € necessario
ritoccare leggermente la posizione
deitrimmerinternierifare completa-
mente la taratura.

Nel caso, invece, di taratura ‘‘ad
orecchio™ dovrete procedere in mo-
do analogo, sostituendovi al fre-
quenzimetro, ottenendo ovviamente
unataratura pit approssimativa, ma
pur sempre accettabile.

Fatto questo premete il pulsante
**H* e vedrete apparire sullo scher-
mo ’elenco delle note condifiancoil
numero relativo da inviare all’inter-
faccia audio per ottenere quelle note,
Contemporaneamente, man mano
che le note vengono ostampate,
udrete il suonocorrispondente. Que-
sto vipermetteradieffettuare una ve-
rifica della taratura. Se qualcosanon
va premete il pulsante **A™"; vi riap-
parira il quadro precedente. Posizio-
natevi sulla nota errata e ritaratela.
Fatto questo premete nuovamente
*H" per ricontrollare il tutto.

Vi accorgerete che il computer ha
sostituito la sola nota errata con
quella da voi immessa, lasciando in-
alterate le altre. A questo punto, se
tutto ¢ OK, prendete notadei numeri
apparsi sul video e segnate, con una
tacca, la posizione della manopoladi
“‘range’. Premete quindi il pulsante
“E™ per chiudere I’elaborazione.

Vi avevamo anticipato che si trat-
tava di unataraturasoftwaree, in ef-
fetti, la taratura consiste nell’ottene-
re I’elenco dei numeri e la posizione
della manopola di *‘range™. In futu-
ro, ogni volta che vorretefarsuonare
il computer, dovrete caricare in me-
moria questi numeri e usare gli stessi
numeri in luogo delle note. Se, ad
esempio, avete ottenuto come SOL
della seconda ottava il numero 21,
dovrete inviare alla porta di output
un 21 ogni volta che vorrete far gene-
rare quella nota. Infine, lamanopola
“range” dovra essere posizionata
sulla taccafattainfaseditaraturaper
ottenere le note corrette, oppure po-
tra essere ruotato per ottenere fre-
quenze pit o meno acute. In questo
caso, pero, € possibile ottenere note
“stonate’’, note cioé posizionate ad
intervalli di frequenza non sempre
accettabili, che nonfannopartedella
scala musicale.

Il computer compone

Siamo cosi arrivati almomentocrea-
tivo del nostro Personal Computer,
al momento,cioé,incuiilcalcolatore
compone melodie. Precisiamo subi-
to, a scanso di equivoci, che il com-
puter ¢ sempre una macchina (ricor-
date? ve lo dicevamo quasi un anno
fa) anche se a volte pud sembrare
**quasi umano”,equindinonéesatto
dire “‘compone’, ma sarebbe pil
corretto dire ‘‘genera una sequenza
casuale di note™. Anche se, forse,
qualcuno ascoltando la produzione
musicale del nostro personal sara
portato a pensare che, in fondo in
fondo, questa musica ¢ migliore di
tanta altra che viene prodotta dai
musicisti contemporanei, ma Si sa;
questa € solo un’opinione...

Comunque unfattoécerto:ilcom-
puter pud generare ‘‘musicaccia’,
un’accozzaglia cioé di note senza gu-
sto alcuno, oppure celestiali melo-
die,asecondadellasequenza casuale
che viene generata in quel momento.
Ma questo non ¢ un problema; é suf-
ficiente infatti premere un pulsante e
subito il computer genera una nuova
sequenza musicale.

Con il programma che vi presen-
tiamo abbiamo quindi trasformatoil
computerin unasortadijuke box del
futuro in cui un compositore elettro-
nico genera di volta in volta nuove
canzoni.

In figura 4 e S potete osservare ri-
spettivamente list e significato delle
variabili del programma dicomposi-
zione musicale. Il programma in og-
getto genera una melodia composta
da 50 note con, all’interno di queste,
unritornello posizionatoalle note@-
9e 25-34.

Il ritornello, come tutti i ritornelli
che si rispettano, ¢ sempre uguale,
mentre le restanti note sono diverse.
Questo vuol dire che il computer ini-
zialmente suonera il ritornello, poi
suonera una prima strofa, indi nuo-
vamente lostesso ritornello di prima
e infine una seconda strofa diversa
dalla precedente. A questo punto ri-
petera la stessa sequenza di note a
meno che venga premuto il pulsante
*D™ nel qualcasogenerera unnuovo
ritornello, due nuove strofe ed ese-

guira la nuova melodia.

Esiste inoltre la possibilita di va-
riare il tempo di esecuzione (il ritmo
insostanza)dellamelodiaagendosui
pulsanti *B” e *“C” dell’interfaccia
pulsanti, anche durante un’esecuzio-
ne, in modo tale da poter verificare
come risulterebbe la melodia se fosse
suonata piu lentamente o piu veloce-
mente.

Osservate ora la riga 199Q del
programma. Questa rigariportaiva-
lori numerici delle note che verranno
letti dal programma con una istru-
zione READ. Sostituite 1 numeri
(quelli indicati servono solo come
esempio di sintassi) con quelli otte-
nuti dal programma precedente di
taratura delle note ed il computer
comporra usando le notedelle ottave
che voi avete in precedenza definito.
Detti numeridovranno essere 21 (tre
ottave), separati da virgole. Nel caso
non fosse possibile scrivere tuttiinu-
merisudiun’unicariga potete scrive-
re una nuova riga con i numeri ecce-
denti.

Ad esempio:

WS DATAL2,3,4,5,6,7,8,
9,10

1918 DATA 11,12, 13,14, 15,
16,17, 18,19, 22.

Infine eseguendo il programma
non preoccupatevi se il computer re-
sta muto per pochi secondi prima di
iniziare a suonare, all’inizio dell’ela-
borazione o quando generauna nuo-
va melodia, in quanto abbisogna di
un certo tempo per generare le se-
quenze di note ed inizia asuonare so-
lo quando ha gia composto I'intera
melodia.

Conclusioni

Nella prossima puntata analizzere-
mo in dettaglio leistruzionirelative a
questo programma e presenteremo
un nuovo programma del quale non
facciamo anticipazioni per non gua-
starvi la sorpresa.

Ricordate comunque che se oggi
siete arrivati a far comporre melodie
musicali il merito € vostro,un po’no-
stro, ma non certamente del compu-
ter il quale resta sempre e solamente
una macchina. [ |
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SCHEMAELETTRICO
b o +sv
1 1 ‘
I—o L 14
LN
LT -
5
I—T ' Ri RL
CM\N

che accingersi in bambinesche co-
struzioni o di spendere capitali per
uno strumento, le cui prestazioni
non verrebbero nemmeno apprezza-
te, si preferisce ricorrere, nei casid’e-
mergenza, in montaggi ‘‘alla sperain
Dio™ magar utilizzando il solito
TTL 7400.

Tirando le somme di questa picco-
la inchiesta si ¢ quindi pensato di af-
fibbiare al sottoscritto il compito di

realizzare un circuito che potesse es-
sere un gradino pitinsudeisoliti pri-
mordiali montaggi che vengono rea-
lizzati in queste occasioni.

Quello che ho ottenuto penso rap-
presenti il massimoin materia perché
andando un pelooltre sisarebbe pas-
sati ad un campo qualitativo molto
pitalto (e, in proporzione all’uso che
se ne deve fare, lo strumento non sa-
rebbe pitiin linca con le disponibilita

economiche dei piu).

A questo punto credo proprio che
per molti di voisi presenta I’occasio-
ne direalizzare un proprio generato-
re di onde quadre il quale, anche se
non verrainvidiato alla follia dai vo-
stri conoscenti (meglio, diminuisce il
pericolo dei furti), sono certo diven-
tera in poco tempo la mascotte del
vostro laboratorio.

Quindi, bando agli indugi, si dia

MODIFICA ILTRANSISTORE L'INTEGRATO
16 13 42 44 10 9 8
Cofle Ho +5Vo 0 O 000
teter 299977
R¥ =
BC 143 )
R3 <2 Base EmeWiVTore @
+ I’—o
ouT o L gl o 6
R4E Ré6 1 23 45 6=1%
= — Bc 1oF: vista dal vasse SN 7443 N: vista dat_
'alte
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