








































































































RADIO ELETTRONICA

COMPONENTI

R1 = trimmer lineare 10 Kohm
R2 = trimmer lineare 2,2 Kohm
R3=5,6 Kohm-1/4W-5%

R4 = 4,7 Mohm

RS = 6,8 Kohm

R6 =1 Mohm

R7=1 Kohm

R8 = 4,7 Kohm

R9 = potenz. lineare 15 Kohm
R10 = 1 Mohm

R11 = 2,2 Kohm
R12 = 3,3 Kohm
R13 = 680 Kohm
R14 = 2,2 Kohm
R15 = 3,3 Kohm
R16 =R17=10 Kohm
R18 = 180 Kohm

R19 = 15 Kohm
R20 = 5,6 Kohm
R21 =10 ohm

R22 =270 Kohm
R23 =100 Kohm

R24 =1 Kohm
R25 = 5,6 Kohm
R26 = 10 Kohm
R27 =1 Kohm
R28 = 560 Kohm
R29 = 10 Kohm

R30 = 2,2 Kohm

R31 = 2,2 Kohm

R32 =100 Kohm

R33 =1 Kohm

C1 = cond. poliester 2200 pF - 250
A%

C2 =10 KpF ceramico

C3 = 0,033 micro F poliester - 250
\'

C4=10,47micro.F-100V poliester
(o anche 250 V)

C5=10micro F-16V elettrolitico
C6=C4
C7=C4

C8 =100 micro F-16 V elettroliti-
co

C9=C11=CS5
Cl10=C4

C12 =10 micro F- 16 V elettroliti-
co

C13=C14=C15=0,22 micro F -
250 V poliester

C16=10microF+ 16V elettroliti-
co

C17=Cl16
C18=C13
C19=Cl16
C20=C16

C21 =10 KpF - ceramico

C22=100microF-16V elettroliti-
co

MK1 = MK2 = microfono piezoce-
ramico ultrasonico 40 KHz

T1=BC 178B
T2=T3=T4=BC 208B
T5=T6 =BC 108B

T7=BC 140
D1 =1N914
D2 = 1N4004

LED 1 =diodo led rosso
LED 2 = diodo led verde

RL =relais 12 V-130ohm-203
scambi

IC1 = circuito integrato 555
IC2 = circuito integrato 556

CIRCUITO ATTUATORE

K) +12V
+
I c22

(M)

peratura dell’ambiente non puod va-
riare se non in un arco massimo di 10
gradi; altrimenti sara necessario ri-
toccare R2). Un circuito semplicissi-
mo dunque, su cui ritorneremo.

Il ricevitore

Si noti subito che & costituito da
quattro stadi, di cuisolotre hanno la
funzione di amplificatore.
[Isegnaleultrasonicoemesso dalla
capsula trasmittente é riconvertitoin
una piccolissima corrente dal micro-
fono ricevente. Tramite C3 & disac-
coppiato dalla continua e la piccola
corrente puo entrare nel primo sta-
dio: sitratta di uno stadioin configu-
razione collettore comune, avente
quindi un’alta impedenzadiingresso
che ben siadattaaquelladellacapsu-
la. Sié usatountransistor PNPalsili-
cio avente un rumore molto basso,
una buona stabilita termica e una
sensibilita in ingresso molto elevata.
T2 ha il compito di amplificare il
segnale. E’ 1l classico emettitore co-
mune, in cui CS ha il compito di by-
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IN CASA

€20
—
c21 =
IN+12V
R29
R25 R30
L
|
c18 [
76 = |p [C2
ol 51T
R2 4 R27 R33
R26 D1
/oL A oL2
—eo —e o
ZERO
pass (pone a massa I’emettitore del T3 e T4hanno lastessa configura- la portante a 40 KHz.

transistor dal punto di vista della
corrente alternata).

Segue, sempre tramite disaccop-
piamento tramite condensatori —
C6,C7,C10,C12—il potenziometro
R9. E’ stato introdotto per regolare
I’ampiezza del segnale BF a 40 KHz
da applicare agli stadi successivi. In
questo modo sara possibile regolare
la sensibilita dello strumento.

PER L’'ALIMENTAZIONE

zione circuitale di T2 e amplificano
notevolmente il livelloditensione del
segnale di bassa frequenza.

Attuatore

Il segnale BF ¢é applicato al filtro co-
stituitoda C13, 14, 15eR16, 17. Que-
st’ultimo hail compitodisopprimere

Si tratta in sostanza di un filtro
passa basso che ha anche la funzione
di attenuatore del segnale diingresso
(come tutti i filtri passivi). Abbiamo
visto in precedenza che una pertur-
bazione del campo sonoro in un am-
biente crea una modulazione. Que-
sta si presenta sulla base di un circui-
to — formato dal transistor TS —in
grado di amplificarla, sia in tensione

TF 15V~ 1A E
0—0 ¢ 7812 —0 12y
220V~ * M g
1000p¢f 100 pf
o RS1 I 25V I 18y
4x1N4004
o ZERO
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SOUND

(segue da pag. 21)

vare il movimento automatico del
cursore ¢ il numero corrispondente
allanotasuonata. Dopol’esecuzione
delle prime quattro note vedrete
nuovamente apparire la scritta
“PAUSA” (e non udrete alcun suo-
no) che scomparira nuovamente non
appena verrannosuonate le notesuc-
cessive.

Il nostro programma prevede la
possibilita di memorizzare ben 100
note; dalla numero zero alla 99 (su-
perata la novantesima il computer
esegue automaticamente l’intero
pezzo), ma un particolare contatore
interno fa in modo di fermare ’ese-
cuzione non appena viene lettal’ulti-
ma nota caricata. Se cosi non fosse
prima di poter riprendere I’esecuzio-
ne del programma dovremmo atten-
dere, nel nostro caso, il tempo corri-
spondente a ben 91 pause(tantesono
le note che non abbiamo caricato).

Facendo eseguire il pezzo, pero, ci
siamo accorti di aver caricato due
note sbagliate; piu precisamente la
numero 2 (RE1)elanumero7(FA2).
Dobbiamo quindi procedere alla
correzione di questi errori (sarebbe
assurdo dover ricaricare tutte le no-
te). Rifacendoci all’esempio dell’a-
mico pianista dovremmo dirgli: «So-
stituisci la nota numero 2 con un
RE2». Vediamo allora come ¢é possi-
bile ottenere questa funzione con il
computer.

In questo momento sul video ¢
presente la scritta “NOTA NUME-
RO @ eil cursore & posizionato sot-
to al MI della seconda ottava. Senza
premere altri pulsanti pigiate G; ver-
ra visualizzata la scritta “NOTA
NUMERO 1” e il cursore sara ora
posizionato sotto al DO della secon-
da ottava. Premete nuovamente G e
vedrete apparire la “NOTA NUME-
RO DUE”; il RE della prima ottava
che abbiamodettoessereerrato.Con
1 pulsanti Be C portate il cursore sot-
to al RE della seconda ottava e pre-
mete D caricando cosilanuovanota.
Sempre col pulsante G fate visualiz-
zare la “NOTA NUMERO 7" e cor-
reggetelain M 12. Ora verifichiamole

correzioni mediantel’uso del pulsan-
te F (il quale fa visualizzare la nota
precedente). In questo momento sia-
mo posizionati sulla “NOTA NU-
MERO 8”’; premete F e vedreteappa-
rire la nota 7 corrispondente al M 12.
In modo analogo verificate 1l conte-
nuto della notanumero 2chedevees-
sere RE2. I pulsanti F e G fanno
quindi visualizzare il contenutodelle
note ed equivalgono a chiedere:
«Che nota & la numero 2?», «Un
REI», «Correggila in RE2».

Inoltre questi pulsanti possono es-
sere utilizzati anche in fase di memo-
rizzazione delle note e risultano mol-
to utili nel caso dicaricamenti doppi.
Ad esempio, se duranteil caricamen-
to di una nota si dovesse premere il
pulsante D piu a lungo del previsto
(ascoltando cosi due o piu beep) &
possibile tornareindietroe riposizio-
narsi sulla nota memorizzata erro-
neamente.

Ora possiamo premere il pulsante
H per far iniziare ’esecuzione del
motivo musicale senza preoccuparci
del fatto che ora siamo posizionati
sulla nota numero 2,inquantoil pro-
gramma prevedel’arrestodell’esecu-
zione al numero di nota piu alto tra
quelli fin’ora immessi. Ascolterete le
note del Big Ben.

Utilizzo del programma

Per eseguire un qualunque pezzo
musicale dovrete operare come fin
qui descritto, caricando le note, fa-
cendo suonare il motivoecorreggen-
do gli eventuali errori. Il computer
tiene memorizzate le note fino a che
non farete terminare I’elaborazione
premendo il pulsante E.

Se pero succede di premere inav-
vertitamente questo pulsante, maga-
ri quando si sono memorizzate quasi
tutte le note, non & necessario dover
ricaricare il tutto in quanto é suffi-
ciente dare il comando “CONT"’ da
tastiera per riprendere I’elaborazio-
ne da dove era stata interrotta perer-
rore.

Da questo mese non daremo piule
note relative alle istruzioni dei pro-
grammi poiché siamo convinti che
tutti, ormai, sarete diventati provetti

programmatori in gradodisaperleg-
gere autonomamente un program-
ma Basic. Diamo qui solamente al-
cuni commenti a due particolari
istruzioni.

Riga 32PD: valelo stesso discor-
so fatto per il programma di compo-
sizione e cioé dovrete inserire i nume-
ri ottenuti con il programma di tara-
tura presentato nel numero prece-
dente di Radio Elettronica.

Riga 23, variabile T. In questari-
ga viene assegnato a T il valore 152.
La variabile T definisce la durata di
ogni nota (riga 1JJ) e puod essere
modificata, a seconda delle vostre
esigenze, in numeri maggiori (nota
piu lunga) o minori(nota piu breve).

Siccome, eseguendo pezzi musica-
li, incontrerete note di durata multi-
pla del normale sara necessario in
questi casi caricare pil volte la stessa
nota. Ad esempio se dovestesuonare
un DOseguitodaun REavente dura-
ta doppia rispetto alla nota prece-
dente, dovreste caricare: DO, RE,
RE,inquantoil programmanon pre-
vede la memorizzazione della durata
di ogninota perragionidisemplicita.

A questo punto non ci resta che
augurarvi buon divertimentoericor-
darvi di non perdere il prossimo nu-
mero: vi proporremo un nuovo, di-
vertente e interessante programma,
del tutto diverso da quelli presentati
fin’ora.
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RADIO ELETTRONICA

(segue da pag. 39)

verso massa, rovinandolo in modo
irreparabile. Il diodo serve appunto
a cortocircuitare questa corrente
autoindotta (cioé generatasi sponta-
neamente per autoinduzione).

Teniamo presente che al momento
in cui si ha il rilascio dei contatti il
campo magnetico chesigeneraspon-
taneamente puo essere un disturbo.
Se il relais & troppo vicino ad IC2, e
quindi al suo ingresso ad alta impe-
denza, si forma in pratica un nuovo
segnale di comando, sotto forma di
una micro-corrente e il relé torna im-
mediatamente ad eccitarsi non per-
mettendo all’antifurto di tornare si-
lenzioso.

Se notate la presenza di questo in-
conveniente osservate le seguenti
semplici norme:

a) montateilrelaisil pitlontano
possibile da IC2

b) inserite un condensatore elet-
trolitico di elevata capacita in paral-
lelo a D2; in questo modo il relais
chiudera o aprira i contatti piulenta-
mente, generando diconseguenzaun
campo magnetico minore

c) la stessa cosa si pud ottenere
anche allungando leggermente la
molla presente in tutti questi disposi-
tivi

d) provate, se ancora non avete
ottenuto alcun risultato (cio é ben
difficile) a schermare il relais con la-
mierini in ferro, che andranno colle-
gati a massa.

Montaggio

Con un po’ di pazienza realizzate lo
stampato, saldando poi tutti 1 com-
ponenti, a partire, per comodita, da
quelli di dimensioni minori.

Attenzione a quelli polarizzati,co-
me transistor, soprattutto T1, diodi
condensatori, integrati.

L’integrato 7812, se utilizzato, do-
vra essere dotato di aletta di raffred-
damento. Montate il trasformatore
di alimentazione nel latodel conteni-
tore piu distante dalla sezione rice-

vente del dispositivo.

I terminali in cui circola la corren-
tealternata,siala220Vchei 15V, do-
vranno essere intrecciati.

Sesidesiderasi possono ometterei
LED, nell’eventualita in cui il ladro
possa vederli. Si possono montare
anchealdifuoridelluogodacontrol-
lare per poi collegarli tramite fili iso-
lati.

Il contenitore dovra comunquees-
sere metallico e un filo isolato dovra
essere collegato fra la massa dello
stampato e un punto ben pulito del
contenitore stesso (si pud collegare
ad una vite di fissaggio).

E’ bene, per il montaggio degliin-
tegrati, utilizzare gli appositi zoccoli,
in modo dafacilitare eventuali sosti-
tuzioni per difetti di fabbricazione.

Taratura

Date tensione al dispositivo, tramite

ad esempio, un interruttore alevetta.
Non fate caso in queste prove al

comportamento del relais.

Disponete il trimmer R1 all’inizio
corsa e R] a meta corsa.

Ponete poi i puntali di un tester,
con la portata 10V c.a. ai capi di
MKI. Noterete la presenza di una
certa tensione, escludendo tramite la
rotazione del trimmer quelle inferio-
ria3Vc.a.

Muovendo ora piti lentamente R |
si osservera, in certe posizioni, che la
tensione scende bruscamentedi 1 0 2
Volt.

Disponete ora un piccolo amplifi-
catore esterno, con l'ingresso colle-
gato tramite condensatore di disac-
coppiamento — ad es. 5 micro F —
fra il collettore di T4 e massa.

Fermate la taratura del trimmer
R 1 nel punto approssimato incuivié
una piu profonda caduta di tensione
ai capi di MK 1. Questo punto corri-
sponde al maggior assorbimento di
corrente da parte della capsula tra-
smittente.

Contemporaneamente ponete il
potenziometro in posizione sensibi-
lita massima. In questo modo, se
avrete raggiunto la frequenzadiriso-
nanza dei microfoni riceventi e tra-
smittenti,e NON UNA POSSIBILE

ARMONICA, a cui corrisponde una
caduta di tensione INFERIORE a
quella della frequenza di risonanza,
muovete una mano ad un metro dai
due microfoni.

Potrete ascoltare tramite l'alto-
parlante dell’amplificatore, un suo-
no la cui frequenza é tanto maggiore
quanto pil velocemente muovete la
mano.

Se togliete qualsiasi oggettomobi-
le di fronte ai microfoni dovrete ri-
toccare R2 (non pitu R1) in modo da
avere un rumore di fondo piu basso
possibile e in presenza di un movi-
mento un’ampiezza di segnale (e
quindi un suono) piu alto possibile.

Attenzione che il dispositivo rag-
giunge una stabilita difunzionamen-
to 2 minuti dopo I’accensione. Solo
allora (e quindiquandoil LED lsara
gia acceso) potrete effettuare questa
semplice taratura.

Se vi disporrete di fronte allo stru-
mento, con la regolazione tempo di
intervento al minimo, vedrete che
raggiunge facilmente una distanzadi
intervento di circa 5 metri.

Non vi ¢ altro da dire se non augu-
rarvi buon lavoro.
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