
























































RADIO ELETTRONICA

LE REGOLE DELLA BRISCOLA

La briscola é forse uno dei giochi di carte piii diffuso e piu giocato in Italia.
Proprio per questo motivo riportiamo qui di seguito le regole da noi seguite onde
evitare che regole ‘‘regionali’’ possano far nascere dubbi sul comportamento del
programma.

Si usa un mazzo composto da 40 carte divise in quattro semi: Cuori, Quadri,
Fiori e Picche. Vengono usate le carte A, 2, 3, 4, 5, 6, 7, J, Q, K dove:

— A sta per Asso

— J sta per Jack o Fante

— Q sta per Queen o Donna
— Ksta per King o Re.

Le carte J, Q, K prendono il nome di figure o “carte vestite”. Le carte A, 3

prendono il nome di carichi.
Le altre carte prendono il nome di lisci.
Il valore numerico (punti) delle carte é il seguente:

11 punti
10 punti
4 punti
3 punti

2 punti

0 punti

0 punti
0 punti
0 punti
0 punti

L Y N e R S
I

Il valore di presa (per seme uguale) segue I'ordine del valore numerico.

Dopo aver mescolato, il mazziere distribuisce (una alla volta) tre carte coper-
te ad ogni giocatore e ne poneunasultavolo. La cartaposatasul tavolo é la Brisco-
la. Si inizia il gioco (noi descriveremola Briscola giocata in due; mazziere e gioca-
tore); il giocatore pone una delle sue carte, scoperta, sul tavolo. Ilmazziere, asua
volta, gioca una carta. Per le prese valgono le seguenti regole:

— Selecartegiocate sonodisemeuguale (anchesedi Briscola) vain presa chi
ha giocato la carta piu alta (vedere il “‘valore di presa”).

— Sele carte giocate sono di seme diverso, e nessuna édel seme della Brisco-
la, va in presa chi ha giocato la prima carta.

— Seunasoladelle due carte giocate é di seme uguale a quello di Briscola va
in presa chi ha giocato quella carta.

Il giocatore che ha vinto la mano raccoglie le carte giocate e le pone coperte,
davanti a sé. Quindi pesca una carta dal mazzo. L’avversario pesca la carta suc-
cessiva. Nella mano che segue gioca per primo chiha fatto la presa. Il giocoprose-

gue analogamente fino ad esaurimento carte (nell’'ultima mano viene pescata la“

Briscola), e lapartita termina quando sonostate giocate tuttele carte (per untota-
le di 20 mani).

Quindi i giocatori, in base al valore numerico delle carte, contanoi puntifatti.
Vince chi ha il punteggiomaggiore e, nel caso di 60 punti atesta, lapartita termina
in parita.

ILLIST

5 PRINTCHR3(12)

6 PRINT:PRINT:PRINTS PC(5);
“STO MESCOLANDO...”:PRINT:
PRINT:PRINT

1D DIMA(39)
XD FORX=QTO039

3D A(X)=INT(RND(1)*122)/
IQ:IFA(X)>3.9THEN3D

40 IFX=RTO6D

45 FOR=DTOX—I:IFA(X)=A(Y)
THEN3D

5@ NEXTY

55 IFX=3JTHENPRINTSPC(1Q2);
“HO QUASI TERMINATO...”:
PRINT:PRINT:PRINT

56 IFX=37THENPRINTSPC(15).
“ANCORA UNA SMAZZATA...”

6@ NEXTX/FORX=@TO2:B(X)=A
(X):C(X)=A(X~+3):NEXT

XD FORX=QTO I13:IFX<4THENREADA
$(X):GOTOXD

83 READBS(X—4)
9> NEXT:B=5
95 PRINTCHR(12)
12D PRINTCHRS(27)+E"

1@5 PRINT 'BRISCOLA";:C=A(39):
GOSUBXXXD

11@ PRINT:PRINT:PRINT

1XD PRINT:PRINT:PRINTPL. *
FORX=0TO02:C=B(X):GOSUBXXXD:
NEXT

125 PRINT:PRINT:PRINT

esistente fra i tre computer.

I computer centrali (IBM AD - 101
modificati) possiedono una memo-
ria RAM di 3,8 Mbytese ‘‘comunica-
no’”’ tra loro 440 volte al secondo
prendendo decisioni a maggioranza.
Vediamo di chiarire meglio questo
concetto. Durante una fase di volo
*“critica’’ quattro computer elabora-
no glistessi dati e ottengono risultati
che possono anche non essere identi-
ci. Perché? sono stati programmati
da diverse équipes di tecnici con lin-
guaggi differenti allo scopo di
aumentare I’affidabilita del sistema.
Ad esempio nel caso di risultati **3 a
I prevale la maggioranza, mentre
nel caso di parita **2a 2" entrain cau-
sa automaticamente il quinto com-
puter che sicomportada ‘“‘giudice su-
premo’’. E’ovvio pero che quest’ulti-
ma condizione ha pochissime proba-
bilita di verificarsi e le decisioni ven-
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CIBERNETICA

C §=10,047 uF ceramico

C 6 = 0,047 uF ceramico

C 7=0,1 uF ceramico

C 8=4,7u25V tantalio a goccia
C 9=4,7uF 25V tantalio a goccia
C 10 = 0,047 uF ceramico

C 11 = 0,1 z ceramico

C 12 = 2200 pF ceramico

C 13 =10000 pF ceramico

C 14=10000 pF ceramico

C 15 =0,047 uF ceramico

C 16 = 0,047 uF ceramico

C 17=470 uF 40-50 V elettrolitico
assiale

C 18 = 0,047 uF ceramico

C 19 =220 uF 25 V elettrolitico ra-
diale (meglio tantalio)

C 20 = 0,047 uF ceramico

C 21 =10 uF 16 V tantalio a goccia
C 22 = 0,1 uF ceramico

C 23=0,022 uF ceramico

C 24 =0,1 uF ceramico

C 25 =0,1 uF ceramico

C 26 = 0,047 uF ceramico

RS 1 = Ponte raddrizzatore WS 02
RS 2 = Ponte raddrizzatore B 80 C
5000 (3200)

daD 1aD 11=IN 4148 (diodi alsili-
cio per commutazione)

DZ 1 =Diodo zener22 V - '/> W
da DL 1 a DL 15 = Led rossi Sie-
mens

da DL 16 a D1. 56 = Led rossi TIL
209

DL §7 = Led giallo Siemens

DL 58 = Led verde Siemens

DL 59 = Led rosso Siemens
TR1,TR2eTR 3=BC 178 (PNP)
TR4, TRS,TR6, TR7,TR8, TRY,
TR12,TR15 TR16eTR 17=BC
208 (NPN)

TR 10e TR 14=2N 1711 (NPN)
TR 11 eTR 13=BC 107 (NPN)
TR 18 =BC 108 (NPN)

IC 1 e IC 24 = 7401 (Quad 2-input
NAND gate withopen-collector out-
puts)

1C2,IC5e1C 6=9368(7-Segment
Decoder/driver/latch)

1C 3,IC 15e IC 21 = 7493 (Divide-
by-sixteen Counter)

IC 4, IC 7, IC 8 = 7490 (Decade
Counter)

IC 9, IC 14 = 74 LS 10 (Low
Schottky Triple 3-input NAND ga-
te)

IC 10,IC 11,1C 22 eIC 23 = 7489
(16 X 4 - bit Random Access Me-
mory with open-collector outputs)
IC 12 eIC 13 =74 LS 136 (Low
Schotty Quad 2 - input Exclusive Or
with open-collector outputs)

1C 16 = 74154 (I-of-16 Decoder/de-
multiplexer)

1C 17 = 7475 (4-bit Bistable Latch)
IC 18 = 74121 (Monostable one-
shot Multivibrator - not retriggera-
ble)
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1C 19 = 7408 (Quad 2-input and ga-
te)

1C 20 = 7473 (Dual JK Flip-Flop)
IC 25 =7432(Quad 2-input ORga-
te)

IC 26,1C 27 ¢1C 28=741.S00 (Low
Schottky Quad 2-input NAND Ga-
te)

IC 29 = 7420 (Dual 4input NAND
gate)

T 1 = Trasformatore da 2 VA con
primario da 220 V esecondario da 24
\%

T 2 = Trasformatore da 25- 30 VA

con primario da 220 V e secondario
dalov

FUSE = Fusibile da 1 A 250 V

4 DISPLAYS FND 800

S 1 a, b= Doppio deviatore a leva
S 2 = Deviatore unipolare a leva

S 3eS 4=Doppiinterruttoria chia-
ve (con chiave estraibile in posizione
OFF)

P1.P2,P9,P11eP 12 ==Deviatori
unipolari a pulsante con autoritorno
P3,P4,P5,P6,P 7eP8=Pulsanti
normalmente aperti senza ritenuta.
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RADIO ELETTRONICA

te sensibili a questo tipo di disturbo,
per cui, a meno di non ricorrere a
configurazioni molto particolari, ma
economicamente inaccettabili, rap-
presentano un fattore fortemente li-
mitativo nei confronti della sempre
maggiore velocizzazione dei sistemi
imposta dai futuri sviluppi.

La caratteristica delle fibre ottiche
di poter essere concentrate in spazi
molto ridotti praticamente senza fe-
nomeni di crosstalk, sembrerebbe
estremamente vantaggiosa in que-
st'area.

Tuttawvia, la struttura fisica stessa
di un bus dati mette inrisalto alcune
caratteristiche attualmente tra le piu
critiche della tecnologia dei collega-
menti ottici; basta pensare ai proble-
mi legati ai numerosi spillamenti di
segnale lungo ognunadi queste linee,
problema questo, la cui soluzione af-
fidabile ed economicamente valida
appare ancora lontana.

C’é da aggiungere inoltre cheinun
bus dati di questo tipo, e cioé ad alto
parallelismo e molto corto, la veloci-
ta di trasferimento del dato ¢ estre-
mamente elevata, mentre utilizzan-
do fibre ottiche occorre mettere in
conto il ritardo aggiuntivo introdot-
to dai componenti elettroottici e dai
circuiti di pilotaggio e conversione,
per cui, pur prescindendo da consi-
derazioni di costo e di realizzabilita,
la tecnologia ottica in quest’area, se
da un lato puo portare qualche van-
taggio in termini di immunita ai di-
sturbi, porterebbe senz’altro ad un
degradamento delle prestazioni ge-
nerali.

Collegamenti tra
computer e periferiche

La situazione siribalta se prendiamo
in considerazione i collegamenti
esterni al cabinet del mainframe.

Facciamo riferimento ancora alle
linee tracciate con tratto continuo
nella fig. 1.

Queste linee come gia accennato,
devono supportare velocita di tra-
smissione molto elevate, in molti casi
agganciate direttamente ai progressi
tecnologici delle periferiche orientati
ad una sempre maggiore velocizza-

zione e capacita elaborativadel siste-
ma.

In questo caso la velocita di tra-
smissione del cavo metallico é deci-
samente superiore a quella di un link
ottico completo ed éuno dei parame-
tri maggiormente limitatividelle pre-
stazioni del collegamento.

Attualmente si aggira I’ostacolo o
realizzando il collegamento in modo
*“parallelo™ su molte linee, o impo-
nendo pesanti limiti alla lunghezza
massima della linea.

La prima soluzione ha I'inconve-
niente di un costo molto alto e di ri-
chiedere un volumedicavi proibitivo
sia per I'installazione sia per I’allac-
ciamento al mainframe che il trend
tecnologico indica sempre piu com-
patto.

La seconda soluzione presenta
I'inconveniente di limitare eccessiva-
mente la distanzaallaquale puo esse-
re collocata una periferica.

Attualmente una periferica veloce
(unitd disco, stampante parallela
ecc.) non puo essere posizionata a
piu di qualche metro dall’'unita cen-
trale.

Per contro, la tendenza in quest’a-
rea, oltre ad imporre velocitasempre
maggiori, svincola la periferica dal
risiedere nelle immediate vicinanze
del mainframe, si rifiuta il concetto
di “*‘machine room" intesa come am-
biente particolare esoggetto a pesan-
ti vincoli fisici e climatici, il computer
diventa sempre piu una tipica mac-
china d’ufficio e con le sue periferi-
che libere di posizionarsi dove consi-
gliano regole ergonomiche e non re-
gole funzionali.

L’alternativa offerta dalle fibre ot-
tiche € in questo contesto molto vali-
da: I’alto prodotto larghezza di ban-
da e lunghezza (Bw - L) (dell’ordine
di parecchie decine di MHz°Km)per-
mette collegamento ad alto bit -rate
su grandi distanze, inoltre il modesto
ingombro e la leggerezza propria del
cavo ottico, portano aulteriorisensi-
bili vantaggi di installazione e ricon-
figurazione soprattutto per i sistemi
piu complessi.

Da queste considerazioni potreb-
be sembrare che I'unico campo dove
puo risultare conveniente I'utilizzo
di links ottici sia quello dei collega-

menti ad alto bit - rate.

Effettivamente le linee a ‘‘bassa
velocita' (tracciate a tratteggionello
schema di fig. 1) sono supportate
moltobene attualmente dalle tecno-
logie tradizionali, con costi altamen-
tente competitivi.

Un collegamento realizzabile con
cavo coax o addirittura con I’econo-
micisSimo cavo a coppie twist, sem-
brerebbe assolutamente inattaccabi-
le dalla tecnologia ottica, ma non
sempre € Cosi.

Conilrapidodiffondersidisistemi
di elaborazione, aumentano sempre
piule applicazioni che impongonoai
cavi di collegamento condizioni am-
bientali particolarmente sfavorevo-
li.

Su questo punto le fibre ottiche
non hanno rivali.

Resistono a temperature di centi-
naia di °C, sono particolarmente in-
sensibili all’'umidita e in piu non ri-
sentono di interferenze EMI e RFI.

Il collegamento richiede un BER
(Bit Error Rate) tipicodi | Errore su
ogni 10° bits.

Con le fibre ottiche si riescono ad
ottenere BER tipici di 1072+ 1073
anche nell’ambiente piu ‘“‘rumoro-
so” dove, I'utilizzo di cavi tradizio-
nali porterebbe seri problemi di
schermatura.

La fibra ottica inoltre, non solo é
insensibile a disturbi indotti, maessa
stessa non irradia, e questo é unaltro
punto a suo favore quando i segnali
che viaggiano sulle linee diventano
sempre piu veloci e le regolamenta-
zioni sull’emissione EMI sempre piu
restrittive (8).

Collegamenti tra computer
e terminali remoti

Le caratteristiche negative dei colle-
gamenti in fibra ottica riemergono
quando si prendono inconsiderazio-
neicollegamentinell’ambitodiunsi-
stema caratterizzato da molti termi-
nali distribuiti su vasta area.

Con le teconologie tradizionali il
collegamento si realizza general-
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