




































































































































































































































































ma pulisce anche lo schermo. La crea-
zione di un file (comando create) impli-
ca anche la definizione di tutti i campi
che dovranno essere usati in ogni re-
cord. Prima del caricamento di un file
da microdrive si puo innanzitutto deci-
dere se utilizzarlo cosi come ’abbiamo
salvato oppure modificarlo.

Questo tipo di procedimento pud es-
sere utile per la visualizzazione solo di
alcuni dati di un solo file. Supponiamo
di voler vedere solo gli autori in un ar-
chivio di libri. Questo. puo esser effet-
tuato con 2 dei principali comandi che
rendono ad ARCHIVE una giusta valo-
rizzazione, LOOK pit la richiesta di un
file logico (in questo caso 1l file “‘auto-
re”’). Il comando di visualizzazione usa
sempre questo tipo di procedimento per
tutte le forme tranne che per speciali
uscite video da voi preventivamente
programmate. Per un veloce esame di
record a nostra disposizione ci vengono
offerte 4 diverse manipolazioni, e piu
precisamente: vedere il primo file, 'ulti-
mo, il prossimo e il precedente. AR-
CHIVE, utilizza due differenti procedu-
re per la ricerca di specifici file. Una di
queste ¢ rappresentata dal comando
find (dall’inglese trova) che ricerca uno
specificato testo all’interno di tutti i
campi. Logicamente il programma vi-
sualizzera il primo dei record trovati che
contiene il testo stabilito.

Un’altra procedura utilizzata ¢ quella
ottenuta con il comando SEARCH (ri-
cerca il quale deve essere sempre seguito
da una condizione che si concretizza in
un valore numerico. La differenza basi-
lare fra questo comando e il precedente
si puo ricercare nella diversa analisi dei
dati in questo modo viene cosi assicura-
ta una compieta e generosa analisi su
qualsiasi tipo di informazione desidera-
ta. Ultimo, ma non per utilita, ¢ il co-
mando select che ricerca e mostra solo
quei record dove una specifica condizio-
ne ¢ verificata.

L’elemento che concorre maggior-
mente alla comprensione di un archivio
¢ rappresentato da comei diversi file che
lo compongono verranno visualizzati
sullo schermo. Una buona immagine vi-
deo ¢ basilare per la completa valorizza-
zione del programma. Contrariamente,
una cattiva visualizzazione dei dati ver-
rebbe a scapito del programma trovan-
do confusa anche la ricerca. L’utilizzo
di ogni tipo di inchiostro e di carta ¢é
disponibile in ogni momento. Una volta
definito lo schermo con tutti gli attributi
il suo salvataggio e conseguenziale rica-
ricamento sara praticamente immedia-
to, esaltando ancora una volta le doti di
velocita di questo programma. L’unio-
ne dei comandie delle funzioniin Archi-
ve formano un vero e proprio linguag-
gio programmato che puo essere usato
per la stesura di programmi oppure per
la manipolazione di files.

Il linguaggio usato & particolarmente
facile e non & molto diverso dal Super-

basic. I programmi di Archive, contra-
riamente al basic, non hanno bisogno di
numeri di linea. L’autore del program-
ma ha pensato di creare un programma
certamente adatto alle esigenze di un
archivio ma non per questo completa-
mente differente dal Superbasic. E per
questo motivo che la maggior parte dei
comandi hanno lo stesso significato nei
due linguaggi. A questo proposito ab-
biamo inserito una piccola tabella sulla
sintassi del linguaggio.

SIMBOLO  SIGNIFICATO

s.lit stringa letterale

s.exp espressione stringa

n.exp espressione numerica

exp espressione (stringhe
0 numeri)

ptm stampa

var nome della variabile

Ifn nome di un file logico

Inm nome di un file fisico

pnm nome di una procedura.

Prendiamo ora in considerazione I’e-
lemento che per eccellenza ¢ alla base di
un vero archivio come questo: le varia-
bili.

Il nome delle variabili puo avere una
lunghezza massima di 13 caratteri e non
deve avere come primo elemento un nu-
meroda Qa 10. Se hanno come elemento
finale il simbolo “$” vengono ricono-
sciute come stringhe le quali non devo-
no superare la lunghezza massima di
255 caratteri. In caso diassenza del sim-
bolo “$”, la variabile verra interpretata
come numerica e riferita ad un record,
chiamata variabile di campo.

Questo tipo di variabile pu¢ riferirsi
sia ad un file corrente sia ad un file
aperto che contiene un nome logico del
file (separato dal nome della variabile
col simbolo ““.”"). '

FILE COMANDS
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close coatinme

display

furst lnport
st
reset
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Questo per farvi capire le diverse va-
riabili esistenti dato che i campi vengo-
no identificati proprio col nome di va-
riabili.

ARCHIVE pud contenere campi di
255 caratteri, records costituiti da ben
255 campi e files che arrivano a 65535
records.

Come abbiamo accennato in prece-
denza, questo programma ¢ suddiviso
in piusezioniseparate. Ogni sezione vie-
ne chiamata procedura e prende il nome
che voi gli darete.

Attraverso questa classificazione no-
minativa, potrete far girare una singola

procedura, che dovra essere formata da
non pit di 255 linee per 160 caratteri. Se
non ci sono procedure presenti in me-
moria potrete crearne una nuova attra-
verso le opzioni offerte dal comando
“EDIT”. Per facilitarvi le operazioni
nella parte sinistra della DISPLAY
AREA viene sempre visualizzata la lista
delle procedure presenti in memoria.
Logicamente se la lista supera la lun-
ghezza della display area, bisognera ef-
fettuare una ricerca attraverso uno
scrolling che potra essere sia verso ’alto
che verso 1l basso.
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Oltre alla procedura desiderata si po-
tra anche selezionare una linea della
procedura corrente, richiamare qualsia-
si comando di correzione, inserire un
testo oppure cancellareunalinea. Come
per le procedure anche la visualizzazio-
ne del risultato finale puo essere modifi-
cata o rifatta.

Facciamo ora seguire la lista dei co-
mandi presenti su ARCHIVE. Certa-
mente molti di voi riconosceranno pa-
recchi comandi presenti sugli altri quat-
tro programmi ma, in questo caso la
loro funzione ¢ adattata all’utilizzazio-
ne del programma specifico. Vi preghia-
mo di consultare attentamente tutti i
comandi perché alcuni di questi, per-
mettono di capire la vera potenzialita di
Archive. Non abbiamo volutamente in-
serito comandi come: CLS, DELETE,
FORMAT, IF, INK, INPUT, KILL,
LET, LLIST LOAD, LPRINT, MER-
GE, NEW, PAPER, PRINT, RESET,
RETURN, SAVE, SCREEN, SELECT,
STOP, TRACE, USE, WHILE.

ALL: percorre ed esamina nel minor
tempo possibile i record logicidiun file.
ALTER: cambia 1l contenuto di uno o
piu campi del file corrente.

APPEND: aggiunge un record.
BACK: visualizza il record precedente.
BACKUP: copia un file.

CLOSE: chiude uno specifico file. Se
nessun file logico ¢ specificato, allora
viene chiuso il file corrente.
CONTINUE: continua la ricerca all’in-
terno dell’archivio iniziata con 1 coman-
do Search e Find.

CREATE: crea un file.

DIR: mostra una lista di file presenti -
sulla cassetta del microdrive.
DISPLAY: mostra il nome del file logi-
co del file corrente, una lista dei nomi
dei campi e il valore assunto dalle varia-
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