


























































































































































































































QL User

esattamente come in molte delle parole-
chiave. La differenza piu evidente fra le pre-
esistenti ¢ le nuove parole-chiave & che, men-
tre nelle prime alcuni o tutti i parametri sono
opzionali, nelle nuove, se previsti dalle defi-
nizioni, 1 parametri non possono essere
omessl. ’

Con 1l primo listato riportiamo una proce-
dura senza parametri che rileva la quantita
di kilobytes (1024 bytes) di memoria liberi,
per differenza fra gli indirizzi dell'inizio del-
I’area SuperBasic (contenuto in SV.BASIC
a 163856) e quello dell’area libera (in
SV.FREE a 163852), e stampa il risultato
nella finestra #0. cioé in basso sul video.

100 DEFine PROCedure MEMORIA

110 CLS#0:PRINT#0, “RAM libera ="
(PEEK_L(163856)

—PEEK_L (163852))/1024; “K”

120 END DEFine

In questo modo abbiamo aggiunto la nuova
parola chiave MEMORIA, che pud essere

usata sia come comando diretto, sia all’in-
terno di altri programmi. Ma prima di dedi-
carci alla seconda procedura della puntata,
accenniamo alle funzioni che, sebbene for-
malmente simili alle procedure, sono sostan-
zialmente diverse. Le funzioni, sia quelle esi-
stenti che quelle da voi definite, sono dei
programmi di calcolo che, in cambio di un
nome con eventualmente dei parametri, of-
frono un risultato che puod essere un numero
o una stringa. In SuperBasic il risultato vie-
ne restituito per mezzo della parola-chiave
RETURN, che in questo caso oltre al suo
normale uso in BASIC quando si vuole rien-
trare da un sottoprogramma. Riprendendo
la procedura di prima, possiamo anche scri-
verla come funzione nel modo seguente:

100 DEFine FuNction MEMORIA

110 RETURN (PEEK_L (163856)-
PEEK 1(163852))/1024

120 END DEFine

In questo caso pero, il nome non basta per

ottenere 1l risultato, poiché esso funziona
come quello delle variabili, quindi puo esse-
re utilizzato in altre operazioni oppure, se si
vuole stampare occorre usarlo con PRINT.
La seconda procedura proposta in questa
puntata ¢ chiamata CUBITAL e, accorciata
per ragioni di spazio rispetto alla versione
originale, poiché sono statieliminati fra I’al-
tro i controlli sulle dimensioni e sulle posi-
zioni dei caratteri, € derivata dalla rielabora-
zione di una procedura analoga presentata
tempo fa su una rivista inglese. Essa consen-
te di stampare su una finestra video 1 caratte-
ri ingranditi a piacere in larghezza, altezza e
spaziatura nella posizione e colore specifica-
ti. Subito dopo la procedura riportiamo un
programma dimostrativo dell’uso della pro-
cedura. Nell’esempio particolare si puo usa-
re anche la bassa risoluzione, modificando
MODE 4 in MODE 8 alla linea 1100, pero in
generale si potranno ottenere effetti non
molto piacevoli, meglio I'alta risoluzione. I
parametri: canale deve essere un numero di

LA QINTERAM

Dopo averla presentata nel numero di
maggio '86 effettuiamo questo mese
una descrizione completa di questa pe-
riferica.

Il QL ha attratto I'attenzione da parte di
vari costruttori di periferiche come disk
drive o espansioni dimemoria. Essendo
perd il computer munito di un solo con-
nettore di espansione, non & possibile
ovviamente inserirne piu di una per vol-
ta. Per poter soddisfare le crescenti esi-
genze degli utenti, la Computer Center
di Milano ha progettato una rivoluziona-
ria scheda di espansione da 640 kb che
si sviluppa ripaginandosi all'interno del
computer sovrapponendosi alla scheda
principale e lasciando libero completa-
mente il connettore di espansione per
altre periferiche. La tecnologia costrutti-
va & veramente all'avanguardia, sono
stati utilizzati i nuovissimi e velocissimi
(e costosissimi) integrati in tecnologia
C-MOS con dissipazione termica e as-
sorbimento praticamente irrisori non
rendendosi necessarie pertanto altre
fonti esterne di alimentazione. La sche-
da nata per un computer € stata proget-
tata col computer, la disposizione dei
componenti & cosi razionale che su una
superficie inferiore di un terzo della
scheda principale ci sono lo stesso nu-
mero di integrati (25). Punto forza della
QINTERAM comunque € la presenza di
una Eprom da 16 kb contenente svaria-
te estensioni al Basic e al QDOS sia per
la gestione della memoria che per ov-
viare a qualche comando mancante
dalle ROM del sistema. Le operazioni
per l'inserimento della QINTERAM sono
molto semplici in quanto non richiedono
nessuna saldatura/dissaldatura di
componenti

Si capovolge il computer e si svitano
otto viti che si trovano nella parte infe-
riore del computer.

Si separa Il coperchio tastiera, si tolgo-
no daglizoccolila CPU 68008 e la ULA,
st inserisce sugli zoccoli rimasti vuoti la
QINTERAM, si reinseriscono sulla

scheda la CPU 68008 e la ULA ed il

lavoro € terminato.

Come si diceva prima la QINTERAM &
equipaggiata con una EPROM che ag-
giunge nuovi e potentissimi comandi al
QDOS in particolare per la gestione di
questa enorme capacita di memoria

Con il comando RAM si puo ad esempio -

utilizzare parte della memoria come di-
spositivo di memorizzazione veloce di
programmi e dati, anologo a dischi e
cartucce.
All'accensione, oltre ai consueti FOR-
MAT MDV1_ e, per chi possiede un'in-
terfaccia dischi, FORMAT FLP1_ o
FORMAT FDK1_, si pud usare anche il
nuovo device RAM, che puo venire for-
mattato con capacita a piacere (limita-
tamente alla capacita di memoria), e
riempito con files. Questi files possono
venire copiati, cancellati, caricati....Si
tratta in pratica di un “finto™ disco, inse-
- rito nella memoria, e per questo motivo
viene definito “disco virtuale™ o “RAM-
disk".
Tutte le operazioni con il disco RAM
sono uguali a quelle che si svolgono su
dischi e cartucce. Sipud addirittura rag-
giungere I'emulazione completa dei mi-
crodrive, dando al RAMdisk il loro nome,
tacendo cosi credere al programma di
usare le cartucce, mentre in realta sta
impiegando il velocissimo disco RAM. I
comando da usare & RAM_USE mdv
per imitare i microdive;

RAM_USE flp o fdk
per imitare i floppy.

Sul QL in configurazione base ¢ effetti-
vamente possibile avere piu di un job (o
programma) funzionante in muititasking
con altri, ma sorgono alcuni problemi
quandosi deve passare da un job all'al-
tro. Innanzitutto perché le finestre si so-
vrappongono e quindi cambiando fine-
stra con CTRL_C non si pub mai sapere
dove (cioé in quale job) si va a finire,poi
perché alcuni programmi sembrano es-
sere “refrattari” all'uso di EXEC, e pre-
tendono EXEC_W,creando altre difficol-
ta di coesistenza. Tutti questi problemi
sono risolti da un‘apposita subroutine
della QINTERAM. Con essa potrete ca-
ricare in memoria fino a 4 jobs, attivarlie
passare da uno all‘altro senza problemi
e soprattutto con il refresh (ripristino)
del video. Se, per esempio, state lavo-
rando su EASEL e vi ricordate di dover
fare qualcosa di urgente con QUILL,
potete farlo e tornare in EASEL sicuri di
ritrovare I'esatta posizione di lavoro e il
grafico su cui stavate lavorando. Tutto
Cio & reso possibile dal comando MUL-
TI. Potrete avere finalmente la soddisfa-
zione di caricare in memoria contempo-
raneamente tutti e quattro i programmi
della Psion e di passare istantaneamen-
te dall'uno all'altro premendo sempfice-
mente un tasto

Sul QL la memoria & soggetta a varia-
zioni rapide e continue, soprattutto a
causa del multitasking. Per avere sem-
pre sott'occhio la quantita di memoria
libera espressa in Kbytes basta usare la
funzione FRE. Infatti, battendo PRINT
FRE si ottiene il numero di kilobytes di-
sponibili per I'utente. Ovviamente tale
funzione & utilizzabile anche nei pro-
grammi, ad esempio prima di dimensio-
nare matrici per evitare messaggi come
OUT OF MEMORY. La QINTERAM con-
tiene anche il comando HCOPY per la
gestione dell'hardcopy del video su
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Listati

biano. Dalla locazione 4421 a 4520 una rou-
tine in linguaggio macchina provvede a spo-
stare la massa di bytes compresa fra 4521 e
6770 agli indirizzi 14136-16384 per il C.16,
agli indirizzi 29296-31544 per il PLUS/4
(ovvero 60*256 bytes pil avanti).

La logica, tuttavia, ¢ la stessa. Da 14136 a
14896 la memoria del C.16 contiene le istru-
zioni richiamabili con il tasto HELP. Da
14897 a 14943 vi ¢ una routine che provvede
a visualizzare tali istruzioni. Da 14944 a
14989 ¢ contenuto un programma in lin-
guaggio macchina che si preoccupa di intro-
durre nella memoria del calcolatore un altro
programma, questa volta in BASIC, che
provvede alla stampa effettiva del listato.
Normalmente non ¢ visibile. Tali istruzioni
sono immagazzinate, in una forma inattiva,
da 14990 a 15871. Da 15871 a 15932 si trova
una ennesima routine in linguaggio macchi-
na che velocizza la stampa stessa, altrimenti
lentissima, Da 15933 a terminare si trovano
la routine di visualizzazione del Menu ed 1
bytes che compongono il Menu stesso. Per
quanto riguarda la mappa di memoria della
versione PLUS/4, gli indirizzi che abbiamo
riferito andranno naturalmente incrementa-
t1di 60*256 unita. In conclusione riassumia-
mo le operazioni necessarie per pervenire
alla stampa dei listati: 1-Caricare il pro-
gramma listatore. 2-Battere una o due volte
“RUN" a seconda del sistema adoperato.
3-Caricare 1l programma da listare. 4-
Premere F3. 5-Premere RETURN fino al
segnale acustico. 6-Modificare o confermare
le scelte presenti sul Menu. N.B. Le opera-
zioni 4 e 5debbono essere ripetute ogni volta
che un nuovo programma da listare & stato
caricato. L’operazione numero 6 deve essere
ripetuta ad ogni nuova stampa. Auguri.
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